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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	x
	
	

	Praktické zkušenosti
	x
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	x
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	x
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	x
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	x
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	x
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	x
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	x
	
	
	

	Úroveň analytické části 
	x
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	x
	
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	x
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	x
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	x
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	x
	
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	x
	
	
	


Připomínky k obhajobě:

    Vypracováním předložené bakalářské práce studentka Zuzana Holaňová prokázala schopnost řešit i takto složitý úkol jak v teoretické, tak i v praktické rovině velmi pečlivě a detailně. Jeho obsahem bylo objasnit pohled na interaktivní produkty a dokumentovat opodstatnění svého designérského řešení.
    Pozoruhodný je zejména její až vědecký pohled na zpracovávané téma a s tím související široké spektrum teoretických vývodů, kreativní přístup k zadanému tématu a hledání nových nevyšlapaných cest – to vše s důrazem na současného člověka. Nastudovala, a nebála se ve své práci použít, nejnovější technologie, dokonce i ty, které jsou sice již vyvinuté, ale zatím nejsou komerčně využívané, např. tzv. systém airenergy - dobíjení z vi-fi signálu.

   Oceňuji zejména vyvážený poměr mezi detailní propracovaností teoretické části a pečlivým zpracováním části praktické, až do podrobností téměř výrobní dokumentace. A to vše ještě ve variantách. Originalita řešení i výtvarná úroveň této části zaslouží pochvalu. Kvalita zpracování této bakalářské práce jak v teoretické, tak v praktické rovině ukazuje nové pohledy na interaktivní produkty jako celek a vyjadřuje kreativní myšlení studentky jako předpoklad jejího dalšího růstu.
Otázky k obhajobě:
1.  Co Vás inspirovalo k tak originálnímu tvaru samotného modulu – Y?
2.   Kolik variat grafických sestav je možno z tohoto modulu seskládat?

3.   Odvážila byste se komerčně využít tohoto originálního nápadu v praxi?
Návrh klasifikace  
A – výborně
Ve Zlíně dne 4. června 2010
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 podpis oponenta práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
