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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	X
	
	

	Praktické zkušenosti
	
	X
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	X
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	X
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	X
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	X
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	X
	
	

	Úroveň teoretické části 
	X
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	X
	
	

	Úroveň analytické části 
	X
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	X
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	X
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	X
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	X
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	X
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	X
	
	
	


Připomínky a otázky k obhajobě:

Téma bakalářské práce Zuzany Holaňové je velmi aktuální a v některých částech využívá i nejnovějších technologií či postupů, které, ačkoliv jsou známy, se ještě v komerční sféře nepoužívají. Studentka prostudovala spoustu teoretických materiálů, bez kterých by nebylo možné nový design vytvořit. Jedná se o prvky interaktivního charakteru, tzn. prvky, které umožňují uživateli vytvářet pro něj vhodnou atmosféru pomocí osvětlení či promítání světelných obrazců.
V analytické části rozebírá Zuzana Holaňová současné tendence používání projekce v interiérech a na základě těchto poznatků představuje výsledný návrh interaktivního osvětlení.
Praktická část bakalářské práce je popisem vlastní činnosti od inspirace až po konečný koncept. Autorka vytvořila prvek ve tvaru „y”, který lze kombinovat a skládat do velkého množství variací. Uvažuje zde o třech stupních interaktivity, přičemž předkládaný návrh umožňuje mechanicky měnit sestavy svítidel, tzn. rozsvěcovat je pomocí dotekových kontaktů, které jsou po obvodu modulu. Druhý stupeň by znamenal již komunikaci s počítačem, který by mohl měnit jak barevnost, tak intenzitu apod. V nejvyšším třetím stupni by byl využit ještě projektor, který by umožnil promítání struktur nebo obrázků.
Studentka přistupovala k řešenému úkolu s chutí a pracovala samostatně. Předložený projekt je na velmi dobré úrovni, řešení je pojato jako hra, která má uživatele zaujmout a výsledek potvrzuje kreativní myšlení studentky.
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