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Studentka si jako téma své práce zvolila interaktivní aplikaci zaměřenou na výuku anglického jazyka. Pojem e-learning už dnes není ničím novým, snad každý dospělý se již s nějakým druhem výuky za pomocí webové nebo desktopové aplikace setkal. Tato práce však chce být přínosná v tom, že oslovuje cílovou skupinu dětí předškolního věku (tj. 5-6 let).

Autorka si byla od samého začátku vědoma toho, že vstupem do dětského světa se ocitá na tenkém ledě. Kdo nemá dostatek zkušeností s dětskou fantazií, s reflexí skutečnosti a  očekáváním dnešních dětí, těžko může navrhnout adekvátní řešení, které by je oslovilo. Děti dokáží být ve svých soudech velmi přímé a pokud je něco neosloví napoprvé, nemají důvod se k tomu příště vracet.

Proto hodnotím velmi kladně odpovědný přístup autorky ve snaze získat maximum informací o zvolené cílové skupině v podobě návštěv mateřské školky, kdy komunikovala jak přímo s dětmi, tak s jejich učitelkami. Tato pozorování jí poskytla cenné informace při koncipování vlastního návrhu. Své poznatky doplňuje v teoretické části práce o velmi podrobně vypracovaný popis problematiky e-learningu a zejména o důležité vstupy z hlediska vývojové psychologie a pedagogiky dětí předškolního věku. Za velmi podnětnou považuji pasáž věnovanou problematice vztahu dětí a počítačů - tedy za jakých podmínek mohou být počítače pro děti přínosné a kdy už naopak mohou být škodlivé (s uvedenými závěry se zcela ztotožňuju).

Ve druhé části teoretické práce se autorka pouští do výzkumu existujících řešení a seznamuje nás s vybranými www stránkami a PC aplikacemi. Zde postrádám konkrétnější výstupy analýzy, které by shrnuly klady a zápory a byly důležitým vstupem pro její vlastní autorské řešení.

Při navrhování aplikace se autorka soustředila zejména na výtvarnou podobu ilustrací a celého prostředí, kterým chce dětského uživatele motivovat k hraní si, objevování a tím nenásilnému učení. Celková koncepce procházení aplikací vychází z jednoduchého a zaužívaného principu posunování herního plánu reakcí na pohyb myši. Je možná škoda, že v ovládání a pohybu po ploše nenabídla autorka inovativnější řešení (technologická náročnost byla v tomto případě limitující). Na druhou stranu hodnotím kladně absolutní jednoduchost uživatelského rozhraní redukovaného na několik základních úkonů a jim odpovídajících tlačítek.

Pokud se zaměřím na ilustrace postaviček a různých objektů, tvořící herní plán aplikace, neubráním se jistým rozpakům. Motivy na pozadí a většinu interaktivních objektů považuju za velmi zdařilé, deformace postaviček však vnímám problematicky. Spíše než jako citace dětské kresby dle mého působí jako neumělost amatérského kreslíře, což jistě nebylo záměrem.

Jistou nedotaženost také vnímám v použitém písmu umístěném v pravidelném orámování - dané stylizaci by lépe slušela ručně vytvořená typografie adjustovaná stejnými výtvarnými prostředky, se kterými autorka pracuje v ilustracích.

Celkový dojem je umocněn zvukovou stopou, která je také interaktivní a velmi příjemně doplňuje vjemy vizuální. Každopádně je velmi sympatická snaha nabídnout dětem zcela jinou poetiku a stylizaci, než jakou jsou většinou zavaleni převážně z komerčních televizí a obchodů s dětským zbožím.

Velmi oceňuji, s jakou aktivitou a zopovědností studentka k celé práci přistoupila, jak dokázala využít svých výtvarných dovedností i technické zručnosti. Bohužel díky několika sporným momentům nemohu hodnotit práci známkou absolutní.

Návrh na klasifikaci BP:

Práce dle mého názoru splňuje požadavky kladené na bakalářskou práci a hodnotím ji celkově známkou B, slovně „velmi dobře“.

Návrh klasifikace:
B - velmi dobře

V Uh. Hradišti
dne 28.5. 2010
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