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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	          ■
	

	Praktické zkušenosti
	
	          ■
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	■
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	          ■
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	          ■
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	■
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	         
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	          ■
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	          ■
	
	

	Úroveň analytické části 
	
	          ■
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	
	
	■

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	■
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	          ■
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	          ■
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	          ■
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	          ■
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni. V dalším hodnocení pokračujte na druhé straně formuláře.
Připomínky a otázky k obhajobě:

Teoretická část práce se zabývá problematikou scénického prostoru. Rešerše dané problematiky je dostatečně obsažná, a slouží  jako kvalitní podklad k praktické části práce. Text je logický a přehledný, obdobně i řazení kapitol.
Praktická část – tématem praktické části práce je scénické zpracování hry Macbeth. 

Koncepce scény je založena na jednoduchém řešení. Prostor scény je vymezen bílým plátnem, na němž se odehrává hra světel a projekcí  a vytváří tak prostor pro herce. K návrhu samotnému nemám připomínek je výtvarně zdařilý a beru jej jako osobitý a výtvarně kvalitní názor autora. Obdobně nemám výhrad k přiložené dokumentaci.

Myslím, že samotné požadované dopracování práce po technické a dokumentační stránce, vedlo jednoznačně k velmi kvalitnímu výsledku. Autor nám dokázal, že je nejen výtvarně nadaný, ale i organizačně schopný – zajistit produkci a realizaci svého návrhu v daném prostoru. To vše završuje  velmi kvalitně zpracovanými web stránkami.
Oceňuji autorovo nadšení pro věc a výsledek práce hodnotím stupněm A.
Návrh klasifikace  
A
V(e) Zlíně  dne  20.8.2010
ing.arch.Hana Maršíková

podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
