	[image: image1.png]



	Univerzita Tomáše Bati ve Zlíně

	
	Fakulta multimediálních komunikací


Posudek vedoucího diplomové práce – teoretická/praktická část*
	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Radim Šrámek

	Studijní program
	N 8206 Výtvarná umění

	Obor/ateliér
	Multimedia a design – Grafický design

	Forma studia
	prezenční                             Akad. rok
	2010-2011

	
	

	Název práce
	Tradiční a experimentální formy autorské kresby 

a odvozených technik v grafickém designu a jeho přesazích

	Oponent práce
	doc. Jiří Eliška


Teoretická část.
Téma je otevřené k mnoha interpretacím, z pozice autora osobně motivované, z profesního pohledu nosné. Zadání je v teoretické části naplněno cíleně a obsažně. Autor nepodléhá ani radikálním, ani příliš subjektivním postojům, hledá takovou míru informací, které jsou faktograficky i v přesazích objektivní, věcné. Cením si také formy, která je čtivá, ale neatakuje čtenáře.  V několika kapitolách nabízí obecnější, či lehce filozofující úvahy k tématu, čímž si připravil dobré argumentační pole pro vyjadřování vlastních úvah a názorů. Nabízí zajímavé souvislosti, odkazy  a možné dopady na práci grafika s kresebnou charakteristikou vlastní tvorby. Problém názorové a vizuální diverzity je na samostatnou práci z oblasti estetiky či filozofie umění. Celá teoretická část práce je koncipovaná jako otevřená k polemice, při současném zachování parametrů objektivního záznamu informací. Osobnosti GD u kterých je kresba prioritou analyzuje v medailonech tvůrců vybraných  z pohledu vlastních preferencí, ale protože si stanovil předem kritéria komparativního charakteru a ta poctivě dodržel, jsou nejen ukázkou zajímavých autorských řešení a postupů, ale komentované s vysokou mírou objektivity. Problém alternativních řešení je zde pojat jako nutná součást názorového spektra, pouze počítačové postupy jako nositel nebezpečí  vizuálních klišé. Problém individuality tvorby a osobnosti grafického designéra jako problém k diskuzi. Široce pojatý přístup Radima Šrámka k tématu se dotýká i tzv. vedlejších činností grafických designérů souvisejících s oborem (kresba a výtvarná hra jako volnočasová zábava designérů), uvažuje také o možném vývoji technologií a jejich vlivu na práci grafika v budoucnu (Facebook, plakát pouze v elektronické podobě, atd.). Text je napsán volnou formou, formulace jsou podbarveny osobitým vyjadřováním.  Přístup k téma je originální a považuji ho za velmi přínosný. Stránkový rozsah diplomové práce převyšuje běžné požadavky, proporční je rozsah obrazového materiálu, poznámkový aparát je zpracován správně, přiměřený je rozsah prostudované literatury i dalších zdrojových informací. Autor práce prokázal že je schopen samostatné a tvůrčí analýzy v rámci zvolené  problematiky, že má schopností vnímat přesahy se souvisejícími obory a vytvořit osobitou  interpretaci tématu. 
Grafická a typografická  úprava je koncipována v souladu s postoji které zastává.
Praktická část práce je reflexí poznatků, postojů a vlastní názorové úrovně autora. Předkládá sérii plakátů s různými aplikace kresby jako nosného vizuálu, kde zásahy počítačem sice nejen ovlivňují, ale zároveň výrazně obohacují fenomén kresby o nové výrazy, které jinak než prostřednictvím počítačových programů dosáhnout nelze. Experiment je směsí klasických aspektů, forem, stavby a formulování kresby a alternativních, počítačem generovaných postupů, kdy hledání není ani tak cesta a cesta není jen cíl, ale kde  budoucnost s novými možnostmi a technologiemi prezentace vstoupí do současných základních parametrů tvorby plakátu radikálně, silně a naprosto změní grafické zvyklosti………………… 

Práci doporučuji k obhajobě.
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