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ABSTRAKT

Cilem prace bylo navrhnout strukturu multimedidlni databaze, vytvorit jeji webové
rozhrani a maximalizovat vyhleddvaci kritéria v databazi. Teoreticka Cast se zabyva
vysvétlenim typti multimedidlniho obsahu a zakladnimi pojmy jako jsou HTML, PHP a
MySQL. V praktické casti je poté popsan navrh a tvorba databdze a popis funkcnosti

webové aplikace pro praci s touto databazi.

Kli¢ova slova: multimedidlni databaze, webova aplikace, HTML, CSS, PHP, MySQL

ABSTRACT

The aim of this project was to propose a structure for multimedia databases, and create a
web interface to maximize the search criteria in the database. The theoretical part deals
with the explanation of types of multimedia content and basic concepts such as HTML,
PHP and MySQL. The practical part will describe the design and creation of databases and

a description of the functionality of Web applications to work with this database.

Keywords: multimedia database, web application, HTML, CSS, PHP, MySQL
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UvVOD

Multimedialni obsah se dnes nachazi takika na kazdé internetové strance. A urcité ho lze
najit i na vSech osobnich pocitacich. At uz se jedna o oblibené filmy nebo seridly, hudebni

alba nebo jenom fotky z dovolené, to vSe se fadi mezi multimedialni obsah.

Tak, jako ptibyvalo multimedialniho obsahu, pifibyvalo pozadavki ze strany uzivateli na
jejich spravu a tfidéni. Diky tomu vznikly multimedidlni databaze, které maji za ukol
multimedidlni data uchovévat a ttidit. Poskytuji rovnéz uzivateli vyhledavani v databazi a

nalezeni konkrétniho hledaného obsahu.

Na zacatku této prace je objasnén samotny termin multimédia a vyuziti multimedidlnich
databazi. Dale se prace zabyva vysvétlenim zékladnich pojmu S ni souvisejicich. Jedna se o
popis protokolu HTML a jeho bezpec¢nosti, zakladnich programovacich technik jazyka
HTML, PHP, SQL a zaklady databazového systému MySQL. Krom¢ vysvétleni téchto
pojmil, je zde uvedena 1 zdkladni syntaxe programovacich jazykd, jejich vyuziti a

V neposledni fadé¢ taky vyvoj novych verzi.

Praktickd c¢ast prace se nejprve zabyva popisem pouZitych programli a testovani
nejvhodnéjsiho internetového prohlizece pro vytvorenou webovou aplikaci. Dalsi Casti je

samotny navrh struktury multimedidlni databaze a popis jednotlivych tabulek a sloupct.

Nejobsahlejsi kapitolou préace je popis webové aplikace, jejimz tkolem je sprava vytvorené
multimedialni databdze. Je zde popséana registrace a pfihlaSovani uZivatell k aplikaci. Dale
je popsan princip vkladani a vyhledani multimedidlniho obsahu do databaze podle rtiznych

kritérii a moznost manipulace se zdznamy v tabulkach.

Posledni ¢ast prace se zabyva vkladanim zaznamt do databaze ptes knihovnu getlD3, ktera
umi ¢ist informace o audio, ale i video souborech a podstatné tim usnadiiuje vkladani

zaznamu do tabulek.
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1 UVOD DO MULTIMEDII

V dne$nim modernim svété pocitacl a rozvojem vysokorychlostniho pfipojeni k internetu
se lze dnes a denné setkat S pojmem multimédia. Jedna se o oblast informac¢nich a komuni-
kacnich technologii, které jsou tizce spjaty S audiovizudlnim projevem jak na pocitacich,

tak na dalsich zatizenich. Audiovizualni projev miiZze byt soucasti i zivého vystoupeni.

1.1 Multimédia

Multimédia jsou média, kterd vyuzivaji kombinace riznych forem obsahu. Termin miize
byt pouzivan jako podstatné jméno (multimédia) nebo taky jako ptidavné jméno (multime-

dialni). Miazou se d¢lit dle vnimani ¢loveka.

- Vizualni data - souvisi se zrakovym vnimanim a patii mezi n¢:
e 2D (planarni) - vektorova grafika, text, rastrové obrazky
e 3D (prostorové) - modely, objekty
e 3D (pohyblivé) - video bez zvuku

- Audio data - souvisi se sluchovym vnimanim:

e Hudba
e Reg
e  Zvuky

- Audiovizualni data - jedna se o nejcastéjsi ptipad, kombinace vizualnich a audio dat.
Napftiklad webova stranka obsahuje text a zaroven video se zvukem, grafiku, rastrové

obrazky.

Multimédia se vyskytuji v mnoha rtiznych odvétvich (reklama, uméni, vzdélavani, zabava,
strojirenstvi, védecky vyzkum, lékatstvi), ale pfedevSim v pocitacich. Staci si jen pustit
oblibenou pisnic¢ku, pfehrat si na internetu video, shlédnout film nebo jen brouzdat po in-
ternetu. VSude tam se Ize setkat s multimédii, které neodmyslitelné patii do naseho kazdo-

denniho Zivota.
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1.2 Multimedialni databaze

Multimedidlni databazi lze oznalit jako databazovy systém, ktery se zabyva spravou
multimedialnich dat. Jedna se o nestrukturovana data, ktera se vyznacuji velkym objemem
(desitky az tisice megabajtii) dat. Muze se jednat o fotky, videa, hudbu, 3D modely,

dokumenty, multimedialni aplikace a mnoho dalsich.

Velké mnozstvi dat, riznych formatd, potfebuje ke své spravé databazi, protoze databaze
zaruCuji konzistenci, soub&znost, integritu, bezpe¢nost a dostupnost dat. Z pohledu
uzivatele poskytuji databaze funkce pro jednoduchou manipulaci, dotazovani a ziskavani

vysoce relativnich informaci z obrovské kolekce ulozenych dat

Databaze neni jedinou moznosti pro organizaci dat. Je mozno pouzit obycejna média jakou
jsou videokazety nebo DVD pro uchovavani videa napi. z dovolené. Pokud je vSak médii

mnoho, neni jejich uchovavani, sprava, vyhleddvani a dorucovani vysledki piilis efektivni.

Tento problém je Casteéné feSitelny béznou pocitacovou technikou - pomoci diskového
prostoru, piipadné zvefejnéni prosttednictvim WWW nebo FTP serveru. Dané feSeni bude
vhodné pro text nebo obrazky, ale zdaleka ne v pfipad¢ real-time proudi audia a videa.
Hlavnim divodem je omezena pienosova kapacita, proto je vyhodné pouzit tzv. streaming
server, ktery zajistuje efektivni vyuziti pfenosového padsma podle pozadovaného média,

pfipadné Zivého vysilani.

v

-+ HELIX DRA PLATFORM
HELIX DHA PRODUCER HELIX DA SERVER HELIX PLAYER
= | [ I —
2 ol |
- o e 19] =\
o T W | /=
Desktop System Laptop
——— _— S T HELIX DNA CLIENT
’ R _' CEXD
| W22 - 7
e - .
Encoding Coror ‘i |
eV
1 ! Set-top Box
i =
Mobile Phone MP3 Player PDA

Obr. 1 Schéma streaming serveru [1]
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Streaming server je vSak problematickym feSenim co se vyhledavani tykd. Ono samostatné
vyhleddvani je stézejnim problémem multimedidlnich dat a obecné multimedidlnich
databazi. Vyhledani Cisla, slova, ptipadné ndzvu souboru je pomérné jednoducha zalezitost,
naproti tomu vyhledani pozadovaného objektu na obrazku, akce ve videu, slova ve
zvukovych zaznamech je naro¢né. Proto je vyhodné vyhledavat multimedialni data pomoci
metadat. Metadata jsou data o datech, jejich popis. Na zaklad¢ zptisobu popisu rozliSujeme

dva zékladni typy vyhledévani:

- Vyhledavani dle popisu dat. Je nutné n¢jakym zptisobem prtifadit nazev, zapsat klicova
slova, pojmenovani osob, objektd, akci, zvukll - a toho se nedd docilit Zadnym

automatizovanym systémem. Popis musi vytvotit ¢lovek pii tvorbé nebo umisténi dat.

- Vyhlediavani dle obsahu dat. Jednd se o metodu, kterd je obvykle plné
automatizovana. V piipad¢ zvukovych dat se mize jednat o rozpoznani klicovych slov,
nastrojii, tempa nebo zanru. Pfi popisu obrazovych dat, lze vyuzit histogram, hrany,

textury, tvary, umisténi pohyb, popis obliceje a jin¢ informace.

1.3 Multimedialni a bezpe¢nostni aplikace

Pro vyhledavani dat se pouzivaji multimedidlni aplikace, které vyhledavaji dle popisu dat a
pouzivaji se vétSinou v zdbavnim primyslu pro vyhledavani filmid (podle hercii, rezisért),
hudby (interpret, album), obrazkl a dalSich. Zndmé jsou Exif (formét metadat, které jsou
vkladany do souborli pfimo digitdlnimi fotoaparaty) a ID3 popisy (umoziuje ukladani a

zobrazeni informaci o praveé prehravané skladbé napt. v piehravaci).

Vyhledavani zaméfené na obsah mé v redlném svéte stile vice aplikaci. Dilezité je
v mediciné (detekce anomalnich tkani v riznych typech snimkd) nebo v metrologii

(zmapovani radarovych snimkii a naslednou predpoveéd’ pocasi).

Velmi dilezité jsou v dnesni dobé bezpecnostni aplikace. V soucasné dobé jsou schopny
identifikovat ¢lov€ka podle obliceje, oc¢ni duhovky, otisku prstu a dalSich
antropometrickych vlastnosti. Maji za kol sledovat pohyb objektl a analyzovat jejich
pocet, stav a chovani. Mlze se jednat napf. o automobil - jizda na Cervenou, nedovolené

predjizdéni, ptekroCeni rychlosti, pfipadné odcizeni vozidla.
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2 ZAKLADNI POJIMY

2.1 HTTP protokol

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je internetovy protokol ur¢eny pro vyménu hypertex-
tovych dokumentt ve formatu HTML. Pouziva obvykle port TCP/80, verze 1.1 protokolu
je definovana v RFC 2616. Tento protokol je spolu s elektronickou postou tim nejvice pou-
zivanym a zaslouzil se o obrovsky rozmach internetu v poslednich letech. V soucastné do-
bé je pouzivan i pro prenos dalSich informaci. Pomoci rozsifeni MIME umi pfenaset jaky-
koli soubor (podobné jako e-mail), pouziva se spolecné s formatem XML pro tzv. webové
sluzby (spusténi vzdalenych aplikaci) a pomoci aplika¢nich bran zptistupniuje i dalsi proto-
koly, jako je napi. FTP nebo SMTP. [2]

Ptenos dat je zalozen na vziajemné komunikaci mezi pocitaci, piicemz se zde rozliSuje
mezi dotazem (Request) a odpoveédi (Response). Pokud tedy uzivatel posle néjaky dotaz,
server mu odpovi a poSle zpét informace o dokumentu a nasledné posle samotny
dokument. Téchto dotazli na stejny server mize byt vice, nicméné¢ se bude jednat o dalsi
nezavisly dotaz a odpovéd. Kvili této vlastnosti se HTTP protokolu fikd bezestavovy
protokol (server odpovidda na pozadavky klienta, aniz by je daval do souvislosti).
pamatovat si jiz nékteré provedené pozadavky (typicky piiklad kosiku v e-shopu). V tomto
ptipad¢ je protokol HTTP rozsifen o tzv. ,,HTTP cookies®, které¢ dokazi do urcité¢ doby

uchovavat informace o stavu spojeni na uzivateloveé pocitaci.

HTTP protokol definuje 9 metod, které se maji provést nad uvedenym objektem.
- HEAD - pozadavek na objekt, zasila se jen hlavicka (meta informace)

- GET - pozadavek na objekt, zasilaji se pfipadna data, nejpouzivanéjsi metoda

- POST - odesila data na server (formulafe), s kterymi se poté zachazi podobné jako u
metody GET. Metoda POST se posila pro prili§ velka data, nebo pokud nejdou

prenasend data zobrazit jako soucast URL
- PUT - nahrava data na server, pouziva se malokdy, lepsi feSeni poskytuje protokol FTP

- DELETE - maZe dany objekt ze serveru


http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/Protokol_%28informatika%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/TCP
http://tools.ietf.org/html/rfc2616
http://cs.wikipedia.org/wiki/Simple_Mail_Transfer_Protocol
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TRACE - odesila kopii obdrzeného pozadavku zpét odesilateli, uzivatel mize zjistit, co

se na pozadavku méni, kudy prochazi.

- OPTIONS - vraci metody které podporuje server (lIze tak snadno zjistit, zdali server

vyhovuje svou funkcionalitou)
- CONNECT - spoji se s uvedenym objektem pies port

- PATCH - nov¢j$i metoda, umoziuje provadéni zmén v datech ulozenych na serveru

2.1.1 Bezpecnost HTTP

Komunikace mezi uzivatelem a serverem probiha v oteviené formé. Pozadavky zasilané
WWW serveru jsou jak adresy stranek, tak vyplnéné formuléte, cookies a v piipad¢ ptistu-
pu na néjakou stranku, kde je pozadovano jméno a heslo, se tyto tdaje prenaseji mezi
strankami. Nebezpeci vSak vyvstdva tehdy, kdy jsou pozadavky opakované zasilany na
server a to skyta vétsi riziko zachyceni. Utoénik si tak maZe piijit na adresy stranek, data

Z formulaid nebo dokonce 1 hesla.

Nastésti vsak existuje protokol HTTPS (HTTP Secure), ktery je v podstaté stejny jako pro-
tokol HTTP (bézi namisto portu 80 na portu 443), jen pied odeslanim jsou data Sifrovana
(pouziva asymetrické Sifrovani) a elektronicky podepsana (pouzivaji se SSL nebo TLS al-
goritmy). Sifrovani zabrafiuje tomu, aby byla data béhem pienosu n&jak zneuzita, elektro-
nicky podpis zajist'uje to, aby druhé strana méla pfistup k témto datim (pouze vSak ona).
Elektronické podpisy jsou soucasti digitalnich certifikatd, které jsou zdkladem zabezpeceni
poskytovaného protokoly SSL a TLS. Tyto certifikaty, které maji svij vetejny kli¢
Vv databazi webového prohlizece, je vSak nutné platit. Existuje vSak i moZnost vytvoteni
vlastniho certifikatu (vydavatel ho podepiSe sdm), kdy pii pfistupu musi protistrana uloZit
vefejny klic¢ do databaze sama. Toto ovSem skyta problém. Pokud uzivatel schvali certifikat
néjaké spolecnosti a chee odeslat nebo pfijmout data, jak si muze byt jist, Ze certifikat patii
pravé této spole¢nosti a ne tieba piipadnému ttoénikovi? Céstenou ttéchu poskytne sa-
mostatny prohlize¢, ktery kontroluje, zdali je certifikat vydany divéryhodnou autoritou a
obsahuje v sob& jméno WWW serveru, se kterym komunikuje. Opét tu vSak vyvstava dalsi
problém a to problém s certifikacni autoritou. Ta ovéiuje, ze zadatel o certifikat skutecné
existuje a je drzitelem domény, ktera ma byt v certifikdtu uvedena. A tyto informace si

utocnik bez problému ziska jen pouhym pohledem na stranky spolecnosti. Alespon ¢astec-



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 17

nym feSenim je pii prvnim piistupu na doménu spole¢nosti podivat se pfimo na vydany
certifikat, zdali se tam konkrétni spolecnost viibec nachazi. Jedinou ucinnou ochranou je
vlastni sprava téchto certifikat, kdy bude mit uzivatel celkovy piehled certifikatd, které

opravdu pouziva a vi, ke které spolec¢nosti patfi.

To, Ze se uzivatel nachazi na zabezpecené strance, pozna podle fadku s adresou, v némz url
adresa zacina ,,https* a zobrazenim ikony zamku indikujici bezpe¢néjsi pfipojeni (v prohli-
zeCich Internet Explorer a Google Chrome je zdmek zobrazen pfimo v fadku s adresou, u

Firefoxu se zamek nachazi vpravo dole, v listé).

Pouziti HTTPS se hojné vyuZziva v internetovém bankovnictvi (a pro veskeré platebni
transakce), v e-shopech, pfi tvorbé vlastni zabezpecené sité¢ a vSude tam, kde se pracuje
s citlivymi Udaji (adresy, rodné ¢isla, tel. Cisla, licence atd.). Protokol HTTPS se jiz dostal 1
do socialnich siti (Facebook, Twitter), kde je shromazdéno velké mnozstvi velmi citlivych
udaju o uzivatelich, které mohou byt snadno zneuZity. Jeho pouZiti ma vSak 1 par nevyhod.
Prvnim je jiZ zminénd bezpec€nost, kterd zavisi zejména na uzivateli, dalsi je mirné zpoma-
leni oproti protokolu HTTP, je to zpisobeno Sifrovanim dat. Problém nastava pii pouziti
protokolu u virtualnich webovych serverii. Veskera komunikace je pfi navazani Sifrovana,
neni mozné v¢as serveru sdélit, s jakym virtudlnim serverem chceme pracovat. Z tohoto
diivodu neni mozné vytvatet vice virtualnich webovych serveru na jediné IP. ReSeni piines-
lo rozsifeni SNI (Server Name Indication), pomoci kterého Ize vytvaiet na jediné IP adrese
vice virtudlnich webovych servert HTTPS. Snad posledni vyraznéj$i nevyhoda jsou ko-

mer¢ni certifikéty, za které se kaZzdoro¢né plati az 1500 USD.

2.2 Jazyk HTML

Tim, ¢im se internetové dokumenty vyrazné odliSuji od ostatnich dokumenti, je pouzivani
hypertextu. Ten umoznuje prochazet internetové stranky mezi sebou. Pokud tedy klikneme
na odkaz na jedné strance, zobrazi se nam jiny, souvisejici dokument, ale tfeba i obrazek,
zvukovy soubor, animace nebo soubor uréeny ke stazeni. Odkazem miiZze byt nejcastéji

text, obrazek nebo jiny graficky objekt.

K vytvatfeni hypertextovych dokumentt se pouzivéa jazyk HTML (Hypertext Markup Lan-

guage). Jedna se o znackovaci jazyk, ktery se pouziva pro vytvareni WWW stranek. Znac-
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kovaci proto, ze pro programovani se pouzivaji znacky (tagy). Jsou trojiho druhu: struktu-
ralni znacky (rozvrhuji strukturu dokumentu), popisné znacky (popisuji povahu obsahu,
jedna se o nadpisy, adresy) a posledni jsou stylistické znacky (urcuji vzhled dokumentu pfi

zobrazeni)

Jazyk HTML vymyslel v roce 1990 Tim Berners-Lee. O rok pozdéji byla vydana prvni ver-
ze s oznacenim 0.9. Zatim posledni nejCastéji pouzivand verze nese oznaceni 4.01, najdeme
ji na drtivé vétsin¢ webt. V roce 2007 se zacalo pracovat na verzi 5 (viz kapitola 2.2.1),

nicméngé tato verze jesté nema specifikovany standart.

Zakladem HTML stranky je prosty text, ktery je po vlozeni ur€itych piikazii do textu
spravné formatovan a umistén, ma piidélenou barvu a velikost textu. Praveé tak se mtizou
vytvafet 1 odkazy a dokumenty propojovat. Soubory HTML maji standardné koncovku

html nebo zkracenou verzi htm .

Hypertextové dokumenty lze oteviit v internetovém prohlizeci, ktery piikazy zpracovéava a
interpretuje jako grafické zobrazeni. Téchto webovych prohlizech je vice a jejich vyvoj
zpétné ovlivnil vyvoj HTML. Nicméné¢ tyto prohlizece nejsou v interpretaci stranek jednot-
né a kazdy z prohlize¢t obsahuje odlisnosti a nadstandardni funkce. Je proto obtizné vyla-
dit kod tak, aby se korektné¢ zobrazoval ve vSech internetovych prohlizecich, uz jen
z dtvodu pouzivani riznych verzi prohlizecu, jejich nastaveni, velikosti rozliSeni uZivatel-

skych monitort a dal$ich aspektt.

Strukturu stranky a jeji formatovani zajistuji specialni piikazy. Prohlize¢ (,,browser)
stranky musi umét rozlisit text ureny k formatovani od téchto pitikazl. Pro odliSeni jsou
znacky (tagy) ohraniceny tzv. Sipovymi zavorkami “ < >”. Né&kter¢ tagy jsou parové (ohra-
nic¢eni textu) a jiné ne. Parové piikazy (respektive znacky) jsou ukonceny zpétnym lomit-
kem napf.: <tag> formatovany text </tag>. Neparové pfikazy maji vynechany uzavi-
raci znaky (odstavec, tabulkové piikazy), je vSak potieba dat pozor a védéet u kterych zna-
¢ek je to mozné nebot’ mize prohlize¢ zobrazit tpln€ néco jiného, nez uzivatel oekava. U
nékterych tagh se pouzivaji atributy, které se zapisuji dovnitt ptikazu. Témito atributy ma-
zou byt piikazy pro barvu textu, jeho velikost, zarovnavani, ohrani¢eni apod. Hodnota atri-
butu se zapisuje mezi UVOZOka napft.: <body style ="background-color:yellow;”>.
Pro formatovani textl, obrazkl a vSeobecné zobrazeni HTML stranek se pouzivaji hojné

kaskadové styly (CSS). Dokument HTML vSak mtize mimo znacek obsahovat dal$i prvky.
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Jedna se o komentare, direktivy, kédy skriptovacich jazyka (PHP, Javascript) a definici

udalosti.

Ukéazka HTML koédu:

<?xml version="1.0" encoding="is0o-8859-2"7?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en-US" lang="en-US">
<head>
<title>Novy dokument</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-
8859-1" />

</head>
<body>

</body>
</html>

Pro psani HTML stranek se pouzivaji HTML editory. Jsou obvyklé dva zékladni typy edi-

torQ

- Textové (strukturni) editory, jsou programy, které pracuji s textem a upravuji vy-
sledny kod HTML. Je potieba znat jazyk HTML, jehoz ptikazy se pisi do editoru.
Téchto editorti je spousta, nékteré jsou sofistikovanéjsi a pii psani kédu nabizeji nebo
sami dopliluji tagy. Mezi nejcastéji pouzivané editory patii naptiklad EasyPad PSPad
Notepad++

- Wysiwyg editory pracuji odlisné jako textové editory a pro praci s nimi neni nutné
znat jazyk HTML. Wysiwyg (zkratka anglického ,,What you see is what you get*,
v ptekladu ,,Co vidis, to dostanes*) editory umoziluji uzivateli poskladat stranku, jak
se mu zlibi a editor nasledné sdm vygeneruje kod HTML. Mezi tyto editory patfi na-

ptiklad Adobe Dreamweaver, Microsoft FrontPage.

Oba typy editorti se hojn€ vyuzivaji. Po uvedeni wysiwyg editorti si mnoho uzivatelti mys-
lelo, Ze vytlaci textové editory. Nicmén¢ se tak nestalo, at’ uz z diivodu toho, Ze wysiwyg
editory ne vzdy generovaly Uplné spravny kod, tak z divodu velké komunity programatort,

kteti preferuji svlij vlastni HTML kod oproti generovanému. Diky rozvoji dynamickych
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internetovych stranek piibyva mnoho programii pro jejich tvorbu, které maji v sob¢ 1 editor

HTML stranek, tudiz se u téchto programti uzivatel bez znalosti HTML neobejde.

2.2.1 HTMLS

Pfi psani HTML stranek, se jiz od zac¢atku programator potyka s mnoha aspekty a rychle se
dostava za hranice HTMLA4. K tomu potiebuje dalsi prvky, jako jsou kaskadové styly, Ja-
vascript, PHP, aby vysledna stranka méla spravnou funk¢nost a dobte vypadala. Tohle vse

by méla fesit nova verze HTMLS.

V roce 2004 zapocala organizace WHATWG vyvoj Web Applications 1.0, kterou pak na-
sledn¢ pfejmenovala na HTMLS5. Vyvoj v roce 2007 pievzala organizace W3C, ktera se
pfimo stard o standarty HTML a XHTML. V roce 2008 byl piedstaven prvni navrh
HTML5. V navrhu byly pfedstaveny nékteré nové znacky a moznosti, které by HTMLS
melo obsahovat. Tyto znacky jsou jiz z vétsi ¢asti podporovany novéjSimi prohlizeci (viz

tabulka na (Obr. 2).

5 Web Applications

WIN

2 ©

FIREFOX SAFARI CHROME OPERA FIREFOX  SAFARI OPERA

Obr. 2 Tabulka zobrazujici podporu nékterych prvkit HTMLS webovymi prohlizeci
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Je vSak jesté spousta funkci, které prohlizece stale nepodporuji (n¢které audio a video ko-
deky, specialni formulate, atributy). Specifikace HTMLS by méla byt dokoncena v roce
2012, jeho pIné nasazeni se vSak planuje az na rok 2022, kdy bude fadné otestovana, a vy-

mizi prohlizece, které¢ nebudou HTMLS5 podporovat.

Nova verze HTML mimo novych znacek, podporuje offline aplikace. Je tedy mozné vytvo-
fit aplikace, které budou fungovat v prohlizeci i bez pfistupu na internet. Dale pak relacni
databaze s podporou transakci, perzistentni tlozisté¢ formou asociativniho pole. Ptinasi
rovnéz znacky, které jsou piimo zaméfené na vytvareni struktury stranky (header, footer,
nav, section...) a usnadiuji tak psani a tdrzbu kédu. Velkym piinosem jsou znacky video a
audio, které umoziuji prehravat multimedialni obsah pfimo na strance. Odpada tak staho-
vani podptrného softwaru pro piehrani obsahu. Posledni velmi dulezitou oblasti jsou for-
mulare, které obsahuji vétsi moznosti a usnadnuji celkovy navrh formuldit. Mezi nové

znacky zde patii datetime, time, number, range, email, url, search a mnoho jinych.

Na internetu jiz existuje nckolik ukazek pouziti HTMLS. Uzivatel si tak mize pfimo
Vv prohliZec¢i kreslit nebo se prochazet v 3D bludisti, pfehravat audio/video, jednim kliknu-
tim zjistit, kde se pravé nachazi a mnoho dal$iho. Neni tedy pochyb o tom, ze HTMLS bu-

de v brzkych letech nedilnou soucasti kazdé webové stranky.

2.2.2 XHTML

HTML ve verzi 4.01 byla vydana koncem roku 1999 a nepocitalo se s vydanim dalsi verze
(coz se poté zménilo), proto byl vyvinut jazyk XHTML (extensible hypertext markup lan-
guage). Mél byt nastupcem jazyka HTML, coz se s uvedenim HTMLS nestalo.

V podstaté¢ se jedna o novéjsi formu HTML a je prohlize¢i podporovana stejné jako

HTML. Nic nového nepfinasi, Zddné nové moznosti, jenom omezeni. Tyto omezeni maji

pomoc ke spravné validité kodu. Nékteré rozdily XHTML oproti HTML:

tagy a atributy jsou psany malymi pismeny

- neparové tagy konc¢i lomitkem

- parové tagy jsou paroveé povinné

- dokument pozaduje spravny dosype (definuje HTML dokument)

- vSechny hodnoty atributli musi byt vyplnéné a uzaviené do uvozovek
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- dokument musi za¢inat XML deklaraci

XHTML se od roku 2001 pouziva ve verzi 1.1. V roce 2006 vznikl navrh na verzi 2.0, kte-
rd neméla byt zpétné kompatibilni s pfedchozimi verzemi. Vyvoj XHTML2 byl vSak ukon-
¢en na konci roku 2009. Soucasti specifikace HTMLS5 ma byt XHTML 5, ktera ptinasi fadu

rozsifeni, oproti piedchozi verzi.

2.3 Kaskadové styly (CSS)

Pii psani HTML stranek se neobejdeme bez jeho formatovani. Samotné HTML obsahuje

wewvr

tzv. CSS styly.

CSS (Cascading Style Sheets) vzniklo kolem roku 1997 a pouziva se ke grafické tpraveé
webové stranky (barva, pismo, velikost pisma). Hlavni mysSlenka je oddé&lit vzhled stranky
od jeho obsahu a struktury, coz HTML neumoznoval. Nyni mize mit programator
v jednom souboru s koncovkou .css veskeré formatovani a graficky navrh webu, ktery poté
pouze importujeme na pozadovanou stranku. Usnadnuje to praci a zaroven zpichlediiuje

samotny kod.

Byly vydany zatim dvé verze specifikace CSS1 a CSS2. Dokoncuje se revize CSS2.1. Na
svéte je jiz verze CSS3, ktery vSak neni tolik rozsifena jako CSS2. Je to zplisobeno tim, Ze,
jesté predtim nez staCilo CSS3 vzniknout, mnoho prohlize¢i si zacalo tvofit své vlastni
ptikazy pro CSS. Je vSak otazkou casu kdy se CSS3 zac¢ne hojné pouZivat, ceka se jen na
sjednoceni styli webovych prohlizeci. CSS3 umoznuje lepsi formatovani dokumenta
HTML, pfinesla nové, uzite¢né véci, které usnadiuji praci a eliminuji tak feSeni ptes rizné

knihovny a obrazky.
Pro zépis se pouzivéa nékolik typl. Prvni z nich jsou tfidy (class), definuji se v tagu

<style> takto:

.nazev_tridy {deklarace}
Chce-li programator tfidu pouzit, pouzije nasledujici syntaxi:

<input class="nazev_ tridy”>

Dalsim typem jsou identifikatory (id), které se miizou na strance objevit pouze jednou

#nadzev_identifikdtoru {deklarace}

Odkaz na identifikator je pak podobny jako u tfidy:
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<input id="nazev identifikatoru”>
Poslednim typem jsou selektory, které se daji kombinovat. Mizeme tak nastavit deklarace
ur¢itého elementu (napf. body, hi1-h8), které budou platit pro vSechny vyskyty elementu.

VSe lze kombinovat jak ze tfidami, tak s identifikatory:

selektorA#ndzev_identifikdtoru.ndzev tridy:hover {deklarace}

Existuje n€kolik typt piipojeni kaskadovych stylt do HTML stranky

- pfimy zdpis stylu, je aplikovan pouze na doty¢ny element. Pouziva se pii jednorazové

zmén¢ prvku.

- do hlavicky dokumentu se napiSe stylopis uzavieny mezi tagy <style></style> .

Vyhodné pro mensi mnozstvi tprav pomoci CSS.

- pripojenim externiho CSS souboru. Vytvoii se samostatny soubor s piiponou .css, ve
kterém jsou veSkeré styly, ten se pak vlozi do hlavicky HTML dokumentu, ktery ma
byt stylem ovlivnén. Nejcastéji pouzivana metoda, usnadiiuje orientaci a zjednodusuje
kod

vvvvv

rozsahlej$i moznosti formatovani

jednodussi drzba webové stranky

- mensi a strukturovanéjsi kod

- odd¢leni grafiky od struktury a obsahu

- CSS vlastnosti 1ze ménit dynamicky pomoci Javascriptu

- webovy prohlize¢ si miize soubor se styly ulozit do cache paméti a tim zrychlit nacita-

ni stranek

- moznost definovani riznych stylli pro rizna vystupni zafizeni jako je mobil, PDA,
ruzné druhy prohlizeci
24 PHP

Programovaci jazyk PHP vznikl k tomu, aby statické strainky HTML,XHTML obohatily o

dynamické skriptovani. Dokud PHP neexistovalo, pouzivaly se pro tyto operace programy,
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které se volaly ptes rozhrani CGI (Common Gateway Interface). K tomu aby se mohl néja-
ky proces CGI spustit, musel webovy server spustit novy proces. Jedna se vSak o proces,
ktery je pro operacni systém velmi narocny a ktery pro své zpracovani vyzaduje operacni

¢as.

PHP (ptivodné Personal Home Page nyni Hypertext Preprocessor) je tedy skriptovaci pro-
gramovaci jazyk pro programovani dynamickych internetovych stranek. PHP lze vSak pou-
Zit 1 k tvorbé konzolovych a deskopovych aplikaci. Vznik PHP se datuje k roku 1994, na
jeho vzniku se podilel dansky programétor Rasmus Lerdorf. Prvni verze byla vydana roku
1995 jako volné dostupnd, rok poté byla vyddna verze 2, kterd méla zakladni funkénost
jako dne$ni PHP. V roce 2000 byla vydana verze 4, ktera bézela na Zend Enginu 1.0 a ko-
necné v roce 2004 byla ptedstavena verze PHP 5, kterd stoji na novém Zend Enginu IL
V PHPS piibyla vylepSena podpora objektové orientované¢ho programovani a lep$i praci
s databdzemi. Nejnovéjsi pouzivana verze nese ozna¢eni PHP 5.3.6 a dale se vyviji spolec-

né¢ s PHP6.

Funkce PHP se nacitaji jako soucast webového serveru, jsou provadény na strané serveru a
k uzivateli je poté pfenesen vysledek jejich ¢innosti. To ma za nasledek nékdy az enormni
zrychleni stranek. Syntaxe jazyka je inspirovana nékolika programovacimi jazyky (C, Pas-
cal, Java, Perl). PHP je nezavisly na platformé a vyjma par funkeci pracuji skripty spolehlivé

na vSech platformach bez jakychkoliv tGprav.

PHP obsahuje nespocet funkcei, podporuje fadu rozsitujicich knihoven pro rizné ucely (gra-
fika, zpracovani textu, prace se soubory, posilani emaill) a celou fadu internetovych proto-
kol (HTTP, FTP, POP3, SMTP...). Je jednim s nejrozsiten¢jSich skriptovacich jazykt pro
web (spole¢né s ASP) a oblibeny se stal diky své jednoduchosti pouziti, mnoha funket,
velké komunité programatorti a obsahlému manualu. Casto lze PHP vidét se spojenim
s MySQL databazi a webovym serverem Apache pfi vytvafeni webovych aplikaci. V PHP
je napsano mnoho velkych projekta, naptiklad dnes nejrozsifené;si socialni sit’ Facebook,
online oteviena encyklopedie Wikipedie, webova aplikace pro praci s databazemi ph-
pMyAdmin a Adminer, publikaéni systém WordPress. Vzniklo mnoho frameworku jako je
Nette, Zend, Qcubed Qcodo a mnoho dalsich.

N¢kolik vyhod spojenych s pouzivanim programovaciho jazyka PHP:

- multiplatformost
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- podpora témét vSech hostingovych servert a sluzeb
- rozséahly soubor funkci jiz v zékladni knihovné PHP
- podpora mnoha databazovych systémt

- volna licence

- nespocet projektii a kodu, které Ize bezplatné€ vyuzit

- pomérn¢ jednoduchy jazyk na ueni, obsdhla dokumentace a mnoho vydanych knih a

¢lanku s tématikou PHP

2.4.1 Zakladni syntaxe jazyka PHP

Ve spousté programovacich jazyki je nutno pii deklarovani proménnych uvést jejich typ.
Tyto jazyky se nazyvaji ,,ptisné typové™ (C,C++). U jazyka PHP vSak nemusime piredem
definovat proménné, protoze sam podle obsahu rozeznd, o jaky typ proménné se jedna.
PHP rozlisuje 8 zékladnich datovych typi, které jsou vétSinou zndmy z jinych programova-
cich jazyku. Jsou to: Boolean, Integer, Float, Array, String, Object, Resource a NULL.

v

PHP kéd se do HTML dokumentu vklada n€kolika zplisoby, nejrozsitené;si je nasledujici:
<?php echo S$x; ?>

Dalsi zpusoby jako je dlouhy a kratky zplisob zapisu se ¢asto nepouzivaji, ostatni zpisoby
funguji pii spravné nastaveném PHP.

Mezi Casto pouZzivané datové typy patii pole (array), zejména kvili jejich velké flexibilité,
nebot’ na rozdil od jinych programovacich jazyki 1ze na pole ukazovat i jinak nez ¢isly. To
usnadiiuje praci a misto definovani rtiznych jinych datovych typi ndm postaci pouze pole.
PHP obsahuje nespocet funkci pro praci s poli. Zapis pole v PHP muze vypadat nasledovné
$moje pole = array(“polozkal™, “polozka2");

Dalsim pouzivanym typem jsou fetézce (string). Ty se vytvoii tak, ze se text uzavie do jed-
noduchych () nebo dvojitych (“) uvozovek. Retézce se slouduji pomoci tecky (.). Lze slou-
¢it naptiklad i proménné, které obsahuji fetézce. Existuje jesté jedna moznost - tou je tzv.
syntaxe heredoc . Slouzi pro dlouh¢ fetézce, ulozi se do jedné proménné:

Sretezec = <<<EOM néjaky text EOM;

I pro fetézce existuje v PHP mnoho funkci pro upravu a tiidéni.
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Proménné v PHP zacinaji vzdy znakem ($). V ndzvu proménné se mohou vyskytovat pouze
znaky ASCII, dale ¢islice a znak podtrzitka (). PHP rozliSuje v ndzvu proménné mezi ma-
lymi a velkymi pismeny. Lze taktéz nadefinovat proménou jako odkaz. Miize se tak odka-
zovat na jiz existujici promeénou a neni potieba ji kopirovat do paméti. Neékteré proménné
jsou jiz pfedem nadefinovany, jako napiiklad proménna s informacemi o webovém serveru
($_SERVER) nebo metody $ GET a $ POST a mnoho dal$ich. ZvIastnim piipadem jsou
tzv. ,,superglobalni proménné. Jedna se o pfedem definované proménné, které se daji po-

uzit na libovolném mist¢ zdrojového kdédu (i uvnitt funket).

V PHP lze pouzivat i konstanty, které, jak uz nazev napovida, obsahuji proménné a béhem
¢innosti skriptd (programi) se neméni. Pro jejich zapis ve zdrojovém kodu se pouzivaji
velkd pismena. PHP obsahuje celou fadu ptedem definovanych konstant, které jsou
k dispozici pti béhu programu. Ptiklad definovani a volani konstanty je ukazan na nasledu-

jicich tadcich:

define (”VERZE PROGRAMU”, ”1.0.2”); // definice konstanty

echo ”Verze programu: ”.VERZE PROGRAMU; //volédni konstanty

Operatory se pouzivaji pro zménu nebo porovnani dat. PHP pouzivé stejné operatory jako
vétSina jinych programovacich jazykil. Jedna se o s€itdni (+), odCitani (-), ndsobeni (*),
dé€leni (/) a modulo (% - zbytek po déleni). Vysledek piifazeni se provede pomoci rovnitka
(=). Zvyseni (inkrementace) nebo snizeni (dekrementace) proménné lze provést pomoci
operator ++ a --. Lze je pouzit jak u ¢isel, tak i u znakd. Pro porovnani se v PHP pouzivaji
operatory pro rovnost (= =) nebo nerovnost (= nebo < >) a jesté jeden specialni, ktery po-
rovnava dveé proménné, zdali jsou si rovny a zdali maji stejny typ. Tento operator se znaci

ttemi rovnitky (===) .

PHP pouziva standardni fidici struktury znamé z jinych programovacich jazykl. Ziejmé

nejpouzivanéjsi konstrukei je podminka if.

if (Spromennal == $promenne2) {
echo “rovnaji se“;

}

Pokud je podminka pravdiva, vyhodnoti se ptikaz ve sloZzenych zavorkach.




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 27

Nékdy je potieba testovat vice vyrazu, pro které by se muselo pouzit nékolik dotazu if. Pro
tyto piipady se pouziva konstrukce switch, ktera zjisti hodnotu proménné a analyzuji piika-

zy case. Pouziva se zde i piikazu break, ktery pfed¢asné ukoncuje cyklus.

switch (Spromenna) {
case 0:
echo “proménnéd se rovna 0%;
break;
case 1:
echo “proménnd se rovna 1%;

break;

Pii programovani se Casto pouziva cyklus typu for. Jeho zapis je nasledujici: for
(vyrazl;vyraz2;vyraz3) prikaz;. Vyrazl se vyhodnocuje pouze jednou na zacatku cyklu,

vyraz2 se vyhodnocuje vzdy na zacatku kazdého prichodu cyklem a vyraz3 na konci.

Cyklus typu while, jehoz zapis je: while (podminka) prikaz. Ptikaz se bude opakovat do té
doby, dokud nebude podminka splnéna. Velmi podobny cyklus je cyklus do, ktery ma
oproti while rozdil v tom, Ze se podminka vyhodnocuje az na konci cyklu. To znamena, Ze
podminka je alespon jednou splnéna (na rozdil od cyklu while, kdy se pfikazy nemusi pro-

vést ani jednou).

Poslednim cyklem je cyklus foreach, jehoz zapis je nasledujici: foreach ($array as $key->
$value) vyraz. Piikaz foreach postupné zpracovava jednotlivé ¢leny fady a poskytuje prvek
Vv podobé proménné $key a jeho hodnotu uklada do proménné $value. Casto se pouziva pro
praci s poli.

V PHP existuje mnoho véci usnadiujici programovani. Mezi n¢ patii funkce, bez kterych
se u vétsich projektil nelze obejit. Lze vyuZit i oSetfovani chyb, poptipad€ volani vyjimek a

spousty dalsiho.

25 MySQL

Databaze jsou dnes vSeobecné znadmym pojmem. Lze se s nimi setkat na kazdém rohu, at’
uz védom¢ ¢i ne. Pii placeni nakupu v supermarketu, vybéru penéz z bankomatu nebo se-

znamu uskute¢nénych hovorti. VSude tam se lze setkat s databazi, ktera ma za kol vyhle-
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davat a spravovat data, ktera jsou v ni ulozena. Nej¢astéji se databaze vyskytuji na interne-
tu, kde se staly nezbytnou soucasti, a zacala vznikat fada databazovych systémui. Mezi nej-

znam¢jsi a bezesporu nejpouzivanéjsi databazové systémy patii MySQL.

MySQL je databazovy systém, vytvoieny Svédskou firmou MySQL AB, nyni vlastnény
spole¢nosti Sun Microsystems, dcefinou spole¢nosti Oracle Corporation. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,,Monty* Widenius a David Axmark. Je povazovan za Gspé$ného pri-
kopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod ko-

mer¢ni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze, ktera je vytvofena v programovacim jazyce C a C++.
Komunikace s ni probiha — jak uz nazev napovida — pomoci jazyka SQL. Podobn¢ jako u

ostatnich SQL databazi se jedna o dialekt tohoto jazyka s nékterymi rozsifenimi. [14]

MySQL je velmi popularni volbou databaze pro pouziti spole¢né s webovymi aplikacemi.
Lze ji nalézt na nejvice navs§tévovanych internetovych strankach, jako jsou Nokia.com,
Wikipedia, Google a Facebook. Pracuje na mnoha riznych systémovych platforméach a
podporuji ji 1 programovaci jazyky, které k ni maji pfistup diky knihovnam. Je vhodna jak
pro nasazeni do menSich serverl pro spravu jedné databaze, tak i do multi-procesorovych

servert, kde se pracuje s vice databazemi a mnohonasobné vétsim poctem dat.

MySQL je standardné¢ dodavam bez GUI rozhrani, tudiz jeho ovladani lze provadét pies
ptikazovy fadek. Lze vSak stahnout mnoho grafickych aplikaci pro spravu a jednodussi
praci s MySQL. Mezi oficialni aplikaci patii pouze jedna s nazvem MySQL Workbench.
spravu. MySQL Workbench se dodava ve dvou verzich. Prvni je voln¢ ke stazeni a druha je
komeréni placend s dalS§imi rozsifenimi. Pocetnou komunitou jsou programy vytvoiené
uzivateli. Jedna se o voln¢ dostupné grafické rozhrani pro spravu databaze. Mezi nejzna-

m¢;jsi patii Adminer a phpMyAdmin.

V roce 1994 se zacalo pracovat na vyvoji MySQL. O rok pozd¢ji byla vydana prvni verze.
Nejnovéjsi vydana a pouzivana verze nese oznaceni 5.5.12. Oc¢ekava se vydani verze 5.6,
ktera ptinese lepsi optimalizaci SQL dotazli, vyssi propustnost transakci v InnoDB, lepsi
spravu a kontrolu dat. V roce 2009 byla vydana alfa verze s ozna¢enim 6.0.11, kterd pfines-
la novou verzi modelu, ktera by méla v budoucnu zlepsit a vyrazné zrychlit praci a manipu-

laci s MySQL databazi.
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Vyhody databazového systému MySQL:
- obrovska multiplatformost
- podporuje ho mnoho programovacich jazyki a webhostingovych sluzeb

- vykon a rychlost

Vv

- grafické aplikace pro jednodussi spravu a praci s databazi

- Siroka komunita uZzivateld a obsahly manual

25.1 Zaklady MySQL

MySQL patii mezi relacni databazové systémy. Databaze se sklada z nékolika tabulek.
Kazda tabulka se sklada z jednotlivych tadka, které se oznacuji jako zdznam. Struktura
zaznamu je dana definici tabulky. Pokud se bude jednat o tabulku s adresami, pak budou
jednotliva pole zaznamu obsahovat jméno, pfijmeni, ulici atd. Pro kazdé¢ policko je presné

zadan typ obsahu. Zaznamy tabulky jsou ¢asto nazyvany jako fadky a sloupce.

Uvniti jedné databaze se mohou vyskytovat odkazy z jedné tabulky na jinou. Tyto odkazy
se oznacuji jako relace (proto relacni databaze), které propojuji tabulky a umozZiuji tak

ptistup k datim z ostatnich tabulek.

Tabulka, ktera obsahuje data, neni obvykle setfidéna a chceme-li data skute¢né vyuzit efek-
tivne, pak je potieba tyto data settidit podle urcitych kritérii. K tomuto nam slouzi dotaz,
jehoz vysledkem je tabulka (je uloZena pouze v paméti RAM) s daty, které jsou setfidéné.

Pro formulovani dotazli se pouzivaji ptikazy jazyka SQL.

U rozsahlych tabulek zavisi rychlost zpracovani dotazli na tom, zda se pro potradi jednotli-
vych policek s daty pouziva vhodny index. Index je dalsi tabulkou, ktera obsahuje pouze
informace o poradi zaznamti. Namisto slova index se také pouziva oznaceni kli¢. Zvlast-
nim druhem indexu je tzv. primarni kli¢. Jedna se o jednoznacné piifazeni indexu
k danému zaznamu. VétSinou se vyuziva jako primarni index potadové ¢islo (ID) zaznamu.

Primarni indexy se pouzivaji téméi vzdy pii vytvareni tabulky a zrychluji pfistup k datim.

MySQL obsahuje tfi zakladni typy tabulek:
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- tabulka typu MyISAM, piedstavuje standardni typ tabulek. Jedna se o stabilni, vy-
sp€ly a jednoduse upravovatelny typ tabulek.

- tabulka typu InnoDB, podporuje vSechny vlastnosti typu MyISAM a navic podporuje
tzv. transakce a pravidla integrity. InnoDB neni vSak tak stabilni jako typ MyISAM.

vvvvvv

- tabulka typu HEAP, se vytvaii pouze v opera¢ni paméti RAM, pouzivaji tzv. index
typu hash, ktery umoziluje rychlejsi pfistup k zaznamim. Ma vsak oproti predchazeji-
cim typum tabulek fadu omezeni. Proto se doporucuje pro spravu malého mnozstvi

dat.

Pti vytvaieni tabulky se musi sloupciim zadat ptisluSny datovy typ.

Typ Klic¢ova slova v MySQL
Cela cisla TINYINT, SMALLINT, MEDIUMINT, INT,
BIGINT, SERIAL

Cisla s pevnou a s plovouci desetinnou ¢ar- | FLOAT, DOUBLE, REAL, DECIMAL
kou

Datum a Cas DATE, TIME, DATETIME, YEAR,
TIMESTAMP
Retézce znaki CHAR, VARCHAR, TINYTEXT, TEXT,

MEDIUM TEXT, LONGTEXT

Binarni data TINYBLOB, BLOB, MEDIUMBLOB,
LONGBLOB
Ostatni datové typy ENUM, SET, GEOMETRY, POINT

Tabulka 1 Datové typy MySQOL

MySQL podporuje mnoho znakovych sad a porovndvani pro tfetézce znakli. U nas mezi

nejcastéji pouzivané patii znakova sady, které¢ jsou uvedeny v nasledujici tabulce.
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Znakova sada Porovnavani
latin2 latin2_czech_cs
cp1250 cp1250 czech _cs
utf8 utf8_czech_ci

vvvvvv

vvvvvv

klicové slovo NULL (sloupec muze obsahovat i hodnotu NULL), NOT NULL (sloupec ne-
muze obsahovat nulovou hodnotu), PRIMARY_KEY (oznaci sloupec jako primérni kIic),
AUTO_INCREMENT (nastavi u sloupce automatické cislovani), UNSIGNED (u celych

¢isel vynecha znaménko)

Pokud je databaze rozdélena na n€kolik tabulek, je potfeba mezi tabulkami vytvofit néjaké
vazby. Tyto vazby se v piipad¢ databazi nazyvaji relace. Mezi dvéma tabulkami mizou

existovat tfi typy relaci:

1:1  Relace 1:1 pfedstavuje jednozna¢ny vztah mezi dvéma tabulkami. Kazdy zdznam
Vv prvni tabulce odpovida presné jednomu zdznamu ve druhé tabulce. Takové relace
se vyskytuji pomérné¢ vzacné, protoze informace ulozené v obou tabulkach se daji

stejné snadno ulozit do jedné tabulky.

1:n  Jeden zdznam v prvni tabulce musi byt spojen s n€kolika zdznamy ve druhé tabulce.

Obrécené to vSak neplati

n:m Zaznam v prvni tabulce miZe byt svazéan s vice zdznamy v druhé tabulce a naopak.
V tomto piipadé je vSak potieba vytvofit mezi obéma tabulkami, dalsi tabulku, po-

moci niz prevedeme relaci n:m na dvé relace typu 1:n.

Pfi pouzivani relaci se lze setkat s dvéma typy kli¢t. Prvni je oznacovan jako primarni kli¢
a jeho ukolem je co nejrychleji vyhledat urcity zaznam v tabulce. Tato operace se provadi
vzdy, kdyz je potieba ziskat néjaké data z vice tabulek. Primarni kli¢ musi byt jednoznac-
ny (nemtZze obsahovat dvé stejné hodnoty). Pro pole, které ho obsahuje, je potieba nastavit

primarni index. Obsah pole s primarnim klicem je pouzit v ostatnich tabulkach jako cizi
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kli¢. Ukolem ciziho kli¢e je ukazovat na zaznam v podiizené tabulce. Odkaz viak vznika

az v okamziku formulovani dotazu na databazi.

Pii vyhledavani néjakého zadznamu z tabulky musi MySQL z tabulky nacist vSechny za-
znamy. Pokud databaze obsahuje velky podet polozek, jde to silné poznat na vykonu. Re-
Senim je nastaveni indexti pro sloupce, podle kterych se nejCastéji vyhledava, popiipadé
tiidi zaznamy. Index je néco jako rejstiik v knize, podle kterého se da snaze orientovat a
rychleji vyhledat pozadovanou kapitolu. Sice urychluji pfistup k datim, ale souc¢asné zpo-
maluji provadéni kazdé zmény v databazi. Po kazdé zmén¢ zdznamu se musi aktualizovat i

index.

Indexy maji nekolik typt. Prvnim typem je bézny index, ten ma pouze jediny tkol, a to
zrychlit pfistup k datim. Definuje se klicovym slovem KEY nebo INDEX. Druhym typem
je unikatni index, ktery se pouziva pro sloupce, které maji unikatni zdznamy. Znaci se slo-
vem UNIQUE. Ttetim typem je primarni index. Ten slouzi pro sloupce s primarnim kli-
¢em. Je velmi podobny jako unikatni index a musi pro dany sloupec platit vlastnost NOT
NULL. Poslednim typem je fulltextovy index. Lze jej pouzit u tabulek typu MyISAM.
MySQL u této podoby indexu vytvaii seznam vSech slov, ktera se v textu ve sloupci vysky-
tuji. Hodi se predevSim pro vyhledavani sloupcti, kde jsou zdznamy o velkém mnozstvi

textu.

2.5.2 Zaklady jazyka SQL

Jazyk SQL slouZzi k formulovéani dotazii na databazovy systém - jedna se naptiklad o dotazy
na zjiStovani udaji, dale o ptikazy tykajici se zmén nebo odstrafiovani udajt. Pro tyto ope-

race se pouzivaji nejéastéji prikazy SELECT, INSERT, UPDATE a DELETE.

Nejjednodussim moznym dotazem na databazi je dotaz SELECT * FROM tabulka. Vysled-
kem tohoto dotazu je zobrazeni vSech zaznamu v tabulce. Znak * znamena, Ze se maji zob-
razit vSechny zaznamy V tabulce. Misto znaku * se muZzou zadat sloupce a dotaz vypise

zaznamy jen z téchto sloupcu.

SELECT sloupecl,sloupec?2 FROM tabulka
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K zjisténi poc¢tu zaznamt se pouziva piikaz COUNT. K omezeni poc¢tu vypsanych zézna-
mi, se pouziva piikaz LIMIT n, kde se namisto pismene n dosadi pocet polozek, které

chceme vypsat.

Ptikaz SELECT vraci vysledky v libovolném potadi. Né¢kdy je potieba mit vysledky dotazu
sefazeny, k tomuto tcelu se pouziva ptikaz ORDER BY nazev sloupce. Ptikaz ORDER BY
vraci zdznamy sefazené podle abecedy. Zaznamy setazené vzestupné lze vypsat pomoci

klicového slova DESC.
SELECT sloupecl FROM tabulka ORDER BY sloupecl DESC

Velmi Casto neni potieba vypisovat vSechny zaznamy, ale pouze ty, které odpovidaji jedné
nebo vice podminkam. Podminky se zadavaji pomoci kli¢ového slova WHERE. Lze tak
specifikovat dotaz a vybrat pouze ty zaznamy, které jsou potieba. Podminky Ize formulovat
1 prostfednictvim ptikazu HAVING, ktery se vyhodnocuje az po podmince WHERE

V nasledujicim ptikladu dotaz vybere vSechny polozky, které za¢inaji na pismeno b.
SELECT sloupecl FROM tabulka WHERE sloupecl = ‘B!

Dal3i moznosti je pouzit operator LIKE. Dotaz vypiSe vSechny zaznamy splitujici podmin-
ku. Pouziva se zde zastupny znak %, ktery nahrazuje libovolny pocet znakl. Nasledujici
ptiklad nalezne vSechny zaznamy, které obsahuji fetézec znak er.

SELECT sloupecl FROM tabulka WHERE sloupecl LIKE ‘%er%'

Pti spojovani dat z riznych tabulek se pouziva ptikaz JOIN. Existuje fada moznosti, jak
dotaz formulovat a ziskat tak Zadané hodnoty. Jednou z moZnosti je pouZiti ptikazu LEFT
JOIN, ktery vytvoii seznam, a poté vytvoii spojeni piikazem ON.

SELECT sloupecl, sloupec2 FROM tabulkal LEFT JOIN tabulka2 ON tabul-

kal.ID zaznamu = tabulkaZ2.ID zaznamu

Obcas se nelze vyhnout dotazu, kde je potieba vice prikaztt SELECT. K tomuto slouzi pii-
kazy oznacované jako Sub SELECT neboli vnotené piikazy SELECT. Syntaxe muze vypa-
dat nasledovné: SELECT ... WHERE ... sloupec = (SELECT ...)

Pomoci piikazti UNION lze sjednotit vysledky dvou nebo vice dotaziit SELECT. VypiSe se
tak tabulku vsech vysledkd, kde jsou zaznamy fazeny za sebou.
SELECT sloupecl FROM tabulkal WHERE sloupecl = '‘B‘

UNION

SELECT sloupecl FROM tabulka?2 WHERE sloupecl

\Ka A
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Pro vkladani zaznamii do tabulky se pouziva ptikaz INSERT. Za nazvem tabulky se musi
zadat seznam nazvu sloupcti a poté seznam vkladanych hodnot. Hodnoty vkladat nemusi-

me, pokud sloupce obsahuji vlastnosti NULL, AUTO_INCREMENT a TIMESTAMP.

INSERT INTO tabulka (sloupecl,sloupec?2) VALUES (‘Jan‘', ‘Novak?')

Castokrat je potieba zménit existujici zdznam v tabulce. K tomuto slouZi piikaz UPDATE.

Lze ho vyuzit spolecné s piikazem WHERE pro nalezeni zaznamu, ktery se ma zmeénit.

UPDATE tabulka SET sloupecl= ‘novy zaznam' WHERE id sloupec = 2

Pro odstranéni existujiciho zaznamu z tabulky se pouziva piikaz DELETE. Opét se zde
pouziva piikaz WHERE, ktery specifikuje zadani. Bez ptikazu WHERE miiZe dojit ke sma-
zani vSech zdznamu z tabulky. Jeho pouziti je velmi jednoduché.

DELETE FROM tabulka WHERE id sloupce = 8

Jeli pouzita tabulka typu InnoDB mohou se vyuzit tzv. transakce. Ty slouzi pro spusténi
vice SQL dotazi. Na konci transakce lze zmény potvrdit nebo stornovat. Jejich pouziti
zvySuje zabezpeceni databaze (provedou se bud’ vSechny piikazy, nebo ani jeden), urychlu-
Ji provadéni databazovych operaci a zjednodusuji oSetfovani chyb v programovém kodu.
Pro zaatek transakce se pouziva ptikaz START TRANSACTION, poté nasleduji ptikazy
SQL a na konci transakce se pouzije piikaz COMMIT.

Pro vytvareni databaze se pouziva piikaz CREATE DATABASE ndzev databdze. Pro jeji
vybér jako vychozi databéaze se pouZzije piikaz USE ndzev databaze. Po vytvoteni databaze
pfichazi na fadu tvorba tabulek. Ty se vytvoii pitikazem CREATE TABLE a ptikazem
ALTER TABLE Ize provadét rizné upravy tabulky, jako jsou napiiklad ptfiddvani a odstra-
novani sloupcti, zména vlastnosti sloupcii. Pro odstranéni tabulky nebo databaze se pouziva

ptikaz DROP.
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3 NAVRH MULTIMEDIALNI DATABAZE

Nejdilezitéjsim rozhodnuti pfi navrhu multimedialni databaze bylo zvolit, které techniky
pouzit. Prvnim rozhodnutim byla volba opera¢niho systému. Osobné¢ pouzivam operacni
systétm Microsoft Windows a zvolil jsem si ho i jako platformu pro vypracovani
multimedialni databaze. Jelikoz databaze potiebovala néjaké webové rozhrani, byl pro jeho
tvorbu vybran programovaci jazyk PHP 5 a pro tvorbu databaze pak MySQL. Poslednim
rozhodnutim bylo zvolit webovy server. Mezi nejpouzivanéjsi webové servery dnes patii
Apache, a proto byl zvolen jako server pii vytvafeni multimedialni databaze. Pro pfistup do
databaze bylo zvoleno rozhrani Kklient-server spolu se zabezpeCenym pfiistupem
prostiednictvim registrace uzivateld a to z divodu, ze webova aplikace je primarn¢ urcena

pro pouziti na lokalni siti, kde nehrozi tak velké nebezpeci zneuziti.

3.1 Pouzité programy

Pro tvorbu multimedialni databaze byl pouzit program EasyPHP (ve verzi 5.3.3.1), ktery
l1ze stahnout ze stranek http://www.easyphp.org/. Jedna se o balik programu, ktery se
pouziva pro tvofeni webovych aplikaci obsahujicich MySQL databazi. Tento balik obsahuje
programovaci jazyk PHP, databazovy systém MySQL, webovy server Apache a aplikaci pro
spravu MySQL databaze PhpMyAdmin. Program EasyPHP ma GPL licenci, a tudiz je

zdarma. Jeho vyhodou je, Ze ihned po naistalovani je plné nakonfigurovan a mize se zacit

thfl’]y;:ﬂffijA"J 23 127.0.0.1 » [ multimedia

@‘@ J% SQL 'Vyhledavani _ ® Sledovani (GaDotaz i Export  Zalmport «ENavrhai Upravy #3 Opravnéni ¥ Odstranit
Tabulka Akce Zaznami ! Typ Porovnavani Velikost Navic
Databdze album X z MyISAM cpl250 czech cs 2.1 KiE 35 8
multimedia (16) M album_interpret B = @ X 1 MylSAM cpl1250_czech cs 1.0 ¥i8 53
multimedia (16) audio @ X 3 MylSAM cp1250_czech_cs 2.5 ¥i3 1208
audio_album B = @ X 1 MyISAM cp1250_czech cs 1.0 KiB R}
5 abum £ audio_interpret B X 1 MylSAM latinZ_czech cs 1.0 KB 93
B album _interpret epizoda ELNN 18 MyISAM cpl1250_czech_cs 3.1 k18 104 B
g:dg:g,album film M X s MylSAM  cpl250_czech cs 3.4 ki
%:ﬂagmm film_herec # @ X 3 MyISAM latin2_czech cs 1.1 ®B 278
Sm neree film_reziser A X 1 MylSAM cp1260 czech cs 1.0 Kis 8 B
B fim_reziser foto EC 1 MylSAM latin?_czech cs =~ 21 K8 48 3
E:ﬂfw herec ig B ¥ @\ X & MylSAM latin2_czech cs 2.4 Ki8 968
g:r:;?m interpret = B # @ X 2 MyISAM latin2_czech cs 2.1 miB
B serial rezie i X 4 MylSAM latin2_czech_cs 2.1 K18
S:EQZI:?;’ZL serial # i X 2 MylSAM latin_swedish ci 2-4 ¥i3 212 B
serial_herec B = @ X 1 MyISAM latin_swedish_ci 1.0 Ki8 s B
serial_reziser B ¥ @ X 1 MylSAM cp1250_czech cs 1.0 KiB -
16 tabulek Celkem 55 MylSAM cp1250_czech_cs 29.4 ¥i3 688 B
1+ Zadkinout vde / Od3krtnout vie / Za3krtnout neoptimalni Zagkrnuté: -
Ly Nahled pro tisk G Datovy slovnik
r “af Vytvofit novou tabulku v databazi
Nazev: Poéet sloupci:

Proved

(5) ' Podet nemusi byt presny, viz FAQ 311

Obr. 3 Aplikace PhpMyAdmin
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s tvorbou databaze. Uzite¢nou aplikaci je bezpochyby PhpMyAdmin, diky kterému je velmi
snadna tvorba a Gdrzba MySQL databaze. Ma grafické rozhrani a odpada tak nutnost tvorby
databaze pomoci konzoly. Veskeré relace, indexy a klice 1ze vytvotit jedinym kliknutim.

Taktéz Ize vytvofit grafické schéma celé databaze.

Jako PHP editor je pouzit program PHPEdit (verze 3.6.8), ktery lze stahnout jako
shareware s omezenim na 30 dni ze stranek http://www.phpedit.com. Lze vSak zazadat o
bezplatnou licenci (pro nekomeréni vyuziti) tohoto programu, ktera tento program

zptistupni zcela zdarma.

i Soubor Upravy Hledat Nastroje Debug eZ publish Zobrszit Okna Napovéda -

o Rodagsesosnsll 00 Bl Bisloeias el

i | < Nejste ve tiidé> | | <Nejste v metodé» A | ® D ST - o Defauit - X B s

DB Priizk... it index.php x | g insertphp x | g8} findphp x | gt najdi_filmphp x | ) vloz serialphp x | g} vioz epizodu.php x | i vioz hercephp x | gl najdi_hercephp x | g viezh. < » F @

& _ 1i<hTml> g

e ] 2! <head> §
3 g
4i<title>Multimedifaacute;ln&iacute; datab&aacute;ze</title> °Z"
5i</head> e

]

8 Z
7. <body> =
8 <hl>Multimédia</hl>
9i<br>

11 <b>Film</b><br>
12, <a href="insert.php">VloZit film</a><br>
13i<a href="find.php">Najit film</a><br>

m

14i <z href="najdi film.php?id=1">Najit film podle herce/reziskeacute;ra</a><br>
15

16 <b>Seri&aacute;1</b><br>

17

<a href="vloz_serial.php?id=1">Vlezit serikaacute;l</a><br>
f="vloz_serial.php?id=2">Najit serifaacute:l</a><br>
f="najdi_film.pnp?id=2">Najit seriil podle nerce/refis&eacute;ra</a><br>

22| <b>Epizoda</b><br>
"vloz_spizodu.php?id=1">VloZit epizodu</a><br>
="vloz_epizodu.php?id=2">Najkiacute;t epizodu</a><br>
ec/Reziskeacute;r</b><br>
f="vloz_herce.php">Pfidat herce/reZis&eacuterra</a><br>
f="najdi_herce.php”>Najit herce/refis&eacute;ra</a><br>
"vloz_n film.php?id=1">Vlckit herce/reiiskeacute;ra do filmu</a><br>
f="vloz_h film.php?id=2">VleoZzit herce/reZis&eacute;ra do seridlu</a><br>
erpret</b><br>
f="interpret.php?id=1">Pfidat interpreta</ar<bri>
f="interpret.php?id=2">Najit interpreta</a><br>
33 <a href="interpret_aa.php">VleoZzit interpreta do alba/skladby</a><br>
34 <b>Album</b><br>

I "album. php?id=1">Pfidat album</a><br>
£="album.php?id=2">Najit album</z><br>
i0</b><br>
£="audio.php?id=1">Pfidat skladbu</a><br>
f=Maudio.php?id=2">Najit skladbu</a><br>
40§<a href="audio_a.php">VloZit skladbu do alba</a><br>
41%<b>Foto</b><br>
42 nref="foto.php?id=1">Pfidat foto</a»<br>
"foto.php?id=2">Najdi foto</a><br>

»
108 1 INS| | @ Dosr  windows-1250 - Stied... || ™ Bezchyb ~ 2R TR S ]

Obr. 4 Program PHPEdit

PHPEdit obsahuje i debugger a automatické doplnovani PHP syntaxe, coz ulehcuje
programovani. Podporuje i1 jazyk HTML,XHTML, kaskadové¢ styly,JavaScript a dalsi.


http://www.phpedit.com/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 38

3.1.1 Internetové prohlizece

Webové rozhrani bylo testovano na nejpouzivanéjsich internetovych prohlizecich (Internet
Explorer 9, Mozilla Firefox 3.6, Google Chrome 11, Opera 11.11). Co se tyka vkladani,
hledani, Gpravy a zobrazeni vysledki, na vSech prohlizecich aplikace fungovala. Problém
nastava pii pfistupu k soubortim z webového rozhrani. Samotny Windows 1 internetové

prohlizeCe neotviraji kviili bezpecnosti lokalni linky (protokol file://) z webu.

Prohlize¢ Internet Explorer nepovoluje otevirani lokalnich linkd. Neumozfuje ani
zkopirovat odkaz na soubor a vlozit jej do url fadku. Jedinou cestou je ru¢né napsat tuto
adresu do url fadku prohlizece, coz je neefektivni. Podobné je na tom i prohlize¢ Opera,
ktery vSak alespoil umoziiuje zkopirovat link do url fadku. Nicméné pfi pfistupu na adresu
se prohlize¢ chova, jako by se jednalo o soubor na serveru, a ma ho tendenci stahovat.
Nastava pak situace, kdy se musi ¢ekat, nez se soubor stahne, a navic je zabirano dalsi

misto na disku.

Google Chrome sam o sob¢ neumoziiuje stahovani lokalnich soubort stejn¢ jako Internet
Explorer. Existuje v§ak addon LocalLink, ktery umoziuje stahovat soubory z disku. I ptes
jeho pouziti Google Chrome stahuje soubor znovu na disk, stejny problém nastava i v

ptipadé Opery.

Poslednim testovanym prohliZze€em je Mozilla Firefox, ktery sdm o sobé také neumoznuje
stahovani lokalnich souborti. I pro tento prohlize¢ existuje addon LocalLink a jelikoz
Firefox jako jediny testovany internetovy prohlize¢ tyto linky na soubory nestahuje, ale
pfimo spousti, a je tedy idealnim feSenim pro pouziti webového rozhrani multimedialni

databaze

3.2 Navrh databaze

Zakladem kazdé spravné databaze je jeji navrh. Pii vytvareni hlavni databaze bylo zvoleno
porovnavani typu cp_1250_czech_cs (jedna se znakovou sadu), aby se dala do databaze
vkladat i diakritika. Cela databaze je zabezpecena a lze se do ni dostat pouze po zadani
jména a hesla. Navrh tabulek je proveden dle typt soubort, respektive jejich odkazd, které
se budou v databazi ukladat. Po vytvofeni hlavnich tabulek, byly vytvoifeny pomocné
tabulky a pomoci relaci jsem oba typy tabulek propojeny. Vysledné schéma celé databaze

je zobrazeno na (Obr.5).
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Obr. 5 Schéma multimedialni databaze

3.2.1 Tabulka film

Tabulka film slouzi pro ulozeni dajt o filmu, obsahuje tyto sloupce:

- id_film typu int, vlastnosti auto_increment a primarnim kli¢em slouzi jako identifika-

tor vlozenych filmu; odkazuje na pomocné tabulky film_herec a film_reziser

- nazev typu varchar, uklada nazev filmu

- rok typu year, uklada rok vzniku filmu

- zanr typu varchar, uklada zanr filmu

- delka typu varchar, uklada délku filmu

- zeme typu varchar, uklada zemi vzniku filmu

- odkaz typu varchar, uklada nazev souboru na disku

- vlozeno typu datetime, uklada ¢as a datum vlozZeni filmu do databaze

3.2.2 Tabulka serial

V tabulce serial jsou ulozeny informace o serialech, tabulka obsahuje sloupce:
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3.2.3

id_serial typu int, ma vlastnost auto_increment a obsahuje primarni kli¢. Slouzi ja-
ko identifikator serialti na disku, odkazuje na pomocné tabulky serial_herec, se-

rial_reziser a epizoda
nazev typu varchar, uklada nazev serialu
rok typu year, uklada rok vzniku serialu
dilu typu varchar, uklada pocet vydanych dila serialu
zeme typu varchar, uklada zemi ptivodu serialu

vlozeno typu datetime, uklada ¢as a datum vlozeni serialu do databaze

Tabulka epizoda

Tabulka epizoda obsahuje informace o ulozenych epizodach na disku, tvofi ji tyto sloupce:

3.24

id_epizoda typu int s vlastnosti auto_increment obsahuje primarni kli¢; slouzi jako

identifikator vlozenych epizod.

nazev_e typu varchar, uklada nazev epizody

serie typu int, uklada ¢islo série serialu, do které epizoda patii
epizoda typu int, uklada ¢islo epizody v sérii

odkaz_e typu varchar, uklada nazev souboru s epizodou na disku
vlozeno typu datetime, uklada datum a ¢as vloZeni epizody

id_serial typu int, obsahuje relaci 1:n s tabulkou serial (sloupec id_serial).

Tabulka herec

V tabulce herec, jsou ulozeny informace o hercich, tvoii ji nasledujici sloupce:

id_herec typu int, vlastnosti auto_increment a primarnim klicem identifikuje vlo-

zené herce. Obsahuje relace na pomocné tabulky film_herec a serial_herec.
jmeno typu varchar, obsahuje jméno herce
prijmeni typu varchar, obsahuje ptijmeni herce

vek typu int, obsahuje vék herce
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3.25

vlozeno typu datetime, obsahuje datum a ¢as vlozeni herce

Tabulka reZisér

Tabulka reziser uklada udaje o rezisérech, tvofi ji sloupce:

3.2.6

id_rezie typu int, vlastnosti auto_increment a primarnim kli¢em identifikuje vlo-

zené reziséry. Obsahuje relace na pomocné tabulky film_reziser a serial_reziser.
jmeno typu varchar, obsahuje jméno reziséra

prijmeni typu varchar, obsahuje piijmeni reZiséra
vek typu int, obsahuje vék reziséra

vlozeno typu datetime, obsahuje datum a ¢as vlozeni reziséra

Tabulka interpret

V tabulce interpret, jsou uloZeny informace o zpé&vacich, zpévackach nebo skuping, tvoii ji

sloupce:

3.2.7

id_in typu int, svlastnosti auto_increment a primarnim kli¢em. Slouzi
k identifikaci vloZenych interpreti. Odkazuje na pomocné tabulky album_interpret

a audio_interpret

jmeno typu varchar, uvadi jméno interpreta
prijmeni typu varchar, uvadi ptijmeni interpreta
vek typu int, uvadi vek interpreta

vlozeno typu datetime, datum a ¢as vlozeni interpreta do databaze

Tabulka audio

Tabulka audio slouzi k ukladani informaci o skladbach umisténych na disku. Tvofi ji na-

sledujici sloupce:

id_audio typu int, vlastnosti auto_increment a primarnim kli¢em slouzicim
k identifikaci vloZenych skladeb. Odkazuje na tabulky audio_album a au-

dio_interpret.

nazev typu varchar, obsahuje nazev skladby
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rok typu year, obsahuje rok vydani skladby

styl typu varchar, obsahuje hudebni styl skladby

slozka typu varchar, obsahuje nazev slozky, kde je skladba umisténa
vlozeno typu datetime, obsahuje ¢as a datum vlozeni skladby

odkaz typu varchar, obsahuje nazev souboru skladby

3.2.8 Tabulka album

V tabulce album jsou uloZeny informace o albech. Tvofi ji sloupce:

id_album typu int, svlastnosti auto_increment a primarnim kli¢em slouzi
K identifikaci vlozenych alb. Odkazuje na pomocné tabulky album_interpret a au-

dio_album

nazev typu varchar, uklada nazev alba
rok typu date, uklada rok vydani alba
styl typu varchar, uklada styl alba

vlozeno typu datetime, obsahuje datum a ¢as vlozeni alba

3.2.9 Tabulka foto

Tabulka foto uklada informace o vlozZenych fotografiich. Patii sem sloupce:

id_foto typu int, svlastnosti auto_increment a primarnim klicem slouZzi

k identifikaci vlozenych fotografii

nazev typu varchar, obsahuje nazev fotky

datum typu date, obsahuje piesné datum pofizeni fotky

kategorie typu varchar, obsahuje kategorii ulozené fotky

slozka typu varchar, obsahuje nazev slozky, ve které je fotografie umisténa
vlozeno typu datetime, obsahuje ¢as a datum vlozeni fotky

odkaz typu varchar, obsahuje nazev souboru s fotkou
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3.2.10 Pomocné tabulky

Databaze obsahuje né€kolik pomocnych tabulek, které prevadi relace typu m:n na relace

typu 1:n. Jedna se o nasledujici tabulky:
- film_herec slouzi pro propojeni tabulek film a herec
- film_reziser slouzi k propojeni tabulek film a rezie
- serial_herec slouzi k propojeni tabulek serial a herec
- serial_reziser slouzi k propojeni tabulek serial a rezie
- album_interpret slouzi k propojeni tabulek album a interpret
- audio_interpret slouzi k propojeni tabulek audio a interpret

- audio_album slouzi k propojeni tabulek audio a album

3.2.11 Databaze kontaktu

Pro registraci uzivateld a ukladani hesel je vytvoiena databaze uzivatele. Tato databaze

obsahuje jedinou tabulku uzivatel, ktera ma nasledujici sloupce:

- id_users typu int, svlastnosti auto_increment a primarnim klicem. Slouzi

k identifikaci uzivateld
- jmeno typu varchar, uklada jméno uzivatele
- prijmeni typu varchar, uklada piijmeni uzivatele
- email typu varchar, uklada kontaktni e-mail uzivatele

- login typu varchar, uklada login uzivatele, je omezen na 20 znakli a ma nastaven

unikatni index
- heslo typu varchar, uklada heslo uzivatele, je Sifrovano v PHP

- registrace typu datetime, uklada ¢as a datum registrace
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4 WEBOVA APLIKACE

Cilem je poskytnout uzivateli aplikaci, kterd usnadni spravu a hlavné piehled o
multimedidlnim obsahu, ktery ma ulozen na lokalnim disku, poptipadé domacim serveru.
Webové rozhrani pro praci s multimedidlni databazi je tvofeno jazykem PHP a HTML (s
kaskadovymi styly) a stara se jak o vkladani a vyhledavani multimedialniho obsahu, tak o
jeho upravu a mazani. Konkrétné se jedna o filmy, seridly, hudbu a fotografie. Do databaze
jsou pak vkladany informace o tomto obsahu (nizev souboru, umisténi), ktery lze podle
urcitych kritérii vyhledavat. Samoziejmosti je vkladani dalSich informaci o multimedialnim
obsahu (herci a reziséfi filml nebo seridll, zpévéci, alba), které usnadiuji pozdéjsi
vyhledavani pozadovaného obsahu. V databazi jsou uloZeny pouze odkazy na ty soubory,
ptes které 1ze v prohlizeci soubory otevtit. Celé aplikace je rozdélena na nékolik ¢asti, mezi
multimedialnim obsahu a vkladani pies tzv. ID3 tagy (informaci o hudebnich souborech).
V aplikaci jsou nastaveny Ctyii zakladni slozky (Movies, Serials, Music a Foto), které jsou

umistény na disku D a aplikace pracuje s témito slozkami.

4.1 Prihlasovani a registrace

Po prvnim nacteni webové stranky vidi uZivatel kromé& menu 1 pfihlasovaci formulaf, pfes
ktery se musi piihlasit, aby mél pfistup do databaze. Pokud uzivatel nema ucet, musi si ho
vytvofit. V pfipadé¢ ztraty hesla je moZno zaslat heslo nové na e-mailovou adresu, kterd je
uvedena v databazi. Bez pfihlaseni se uzivatel nedostane na zadnou stranku s obsahem
datab4ze a nasledn€¢ bude presmérovan zpét na hlavni stranu. Jednd se o bezpecnostni

prvek, aby méli k databazi piistup pouze registrovani uzivatelé.

4.1.1 Prihlaseni a odhlaseni uzivatela

Ptihlasovaci formulaf je pfimo umistén na hlavni strance index.php. Po vyplnéni je obsah
formulare poslan metodou POST na stranku login.php, ktera dale tidaje zpracuje. Skript na
této strance nejdiive zkontroluje, zdali uzivatel vyplnil udaje, pokud se tak nestane, vrati se
zpét na hlavni stranu. Po zadani udaja je metoda POST pieda proménnym $jmeno a $pass.
Proménné jsou poté vlozeny do nasledujiciho SQL piikazu:

SELECT * FROM uzivatel WHERE login ='S$jmeno' AND heslo = 'Spass'
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Ptikaz je poslan funkci selectAssoc, ktera se nachazi ve téidé Database (viz kapitola 4.2.3).
Pokud funkce nalezne id uzivatele, je tento uzivatel pfihlasen. Mimo to se id uzivatele pfi-
fadi k proménné 8§ SESSION/ ‘id’], podle které ostatni stranky zjisti, zdali je uzivatel pfi-
hlaSen. Neni-li nalezeno jméno nebo heslo, skript vypise tuto udélost a uzivatele presmeéru-

je na hlavni stranku.

Jsou dvé moznosti, jak se mize uzivatel odhlasit. Prvni moznost je zavieni prohlizece, kdy
proménna § SESSION/‘id’] zanikne druhd moznost je kliknout na odhlaSeni muj ucet.
Spusti se nasledn¢ skript umistény na strance logout.php, ktery pomoci piikazu unset od-

strani id ze sessionu a nasledné uzivatele vrati na hlavni stranku.

Pfi neopravnéném pristupu k databazi je uzivatel pfesmérovan na stranku redirect.php,
ktera vypiSe varovani, Ze uzivatel neni pfihlaSen a poté ho presméruje zpét na hlavni stran-

ku.

4.1.2 Registrace uzivateli

Pro registraci sta¢i kliknout na odkaz, ktery uzivatele pfesméruje na stranku
registration.php. Zde se nachazi formulaf pro vyplnéni Gdaji. Povinné udaje jsou login a
heslo, bez jejich vyplnéni se zobrazi varovné hlaseni. UZivatel sice nemusi zadavat email,
avSak pokud heslo zapomene, nebude mozné zaslat nové a uZivatel je nucen vytvofit si
ucet novy. Zvolené heslo musi obsahovat 6 a vice znakt, pokud uzivatel zada heslo kratsi,
je o tom informovan a ucet se nevytvoii. Pokud je vse v poradku, skript vlozi tidaje do da-
tabaze uzivatele. Pro zvysSeni bezpecnosti je heslo pfed odeslanim Sifrovano algoritmem
shal, a pokud by se uto¢nik dostal az do databaze, uvidi zde namisto hesla fadu znaki a
Cisel. Nasledné se zavola funkce updateDb umisténa ve tfidé Database, ktera vlozi infor-

mace do databaze.

Po vytvofeni Gétu se vola skript umistény na strance gmail.php, ktery zasle na e-mail (po-

kud byl zadany) informace o vytvofeni uctu.

4.1.3 Posilani e-maila

Webova aplikace disponuje funkci zasilani e-mailii, které bud'to informuji uzivatele o vy-

tvofeni uctu, nebo zasilaji heslo nové. Nejdiive byla vytvorena novéa e-mailova schranka
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multimedia.utb@gmail.com, ktera slouzi jako e-mailova adresa, z které se zasilaji e-maily

k uzivateli.

Pro posilani e-maila je pouzita PHP knihovna s nazvem Swift Mailer, kterou Ize stahnout
z internetové stranky http://swiftmailer.org. Tato knihovna je urena pro zasilani e-maili,
jejich upravu formatovani a mnoho dalSiho. Existuje k ni dostacujici manual a jeji imple-
mentovani bylo jednoduché.

O posilani e-maill se stara skript umistény na strance gmail.php. Ten nejdiive vytvoii in-
stanci, kde nastavi smtp server, port, protokol a tidaje pro pristup k emailové adrese

multimedia.utb@gmail.com. Nasleduje volba mezi zaslanim emailu s novym heslem nebo

e-mailu, ktery informuje o vytvoreném uctu.

Zmesszage-»setSubject ("Hové heslo'):

Zmezzage—-rsetFrom(array ("multimedia.utbEgmail .com'=>"Administrator')):
tmessage->setTo(array(femail=>"Michal'})
Zmezzage—->»setBody ("Dobry den,pravé jste 3i pofZadal o nové heslo:

nové heslo je:'.Enewpass):

if (fmailer->send(fmessage))

echo nlZbr ("Zprava = novym heslem byla zaslana na Vas mail'n™);

Obr. 6 Cdst kédu, ktery se stard o zaslani zapomenutého hesla

4.1.4 Zapomenuté heslo

Mize se stat, ze uzivatel heslo zapomene, nebo ztrati. Pokud zadal pfi registraci e-
mailovou adresu, 1ze mu nové heslo zaslat. Formulat umistény na strance forget.php vyza-
duje, aby uzivatel zadal svou e-mailovou adresu. Skript ndsledné uloZi e-mail do proménné
$email a za pomoci nasledujiciho SQL piikazu SELECT email FROM uzivatel WHERE
email = 'Semail' Se otestuje, zdali je e-mail ulozeny v databazi. Neni-li nalezen, je o
tom uzivatel informovan. Pokud se e-mail naléza v databazi, prichazi na fadu generovani
nového hesla o délce 10 znakid. O generovani se stara skript umistény na strdnce ran-

dom_pass.php. Zde je umisténa funkce random_string, ktera novy kod generuje.


mailto:multimedia.utb@gmail.com
http://swiftmailer.org/
mailto:multimedia.utb@gmail.com
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function random string($len="10")
{
Spool = '"012345678%abcdefghijklmnmopgrstuvwrxyzABCDEFGHIJELMNOPOESTUVHNEYZ " ;
Zgtr = '"';
for ($i=0; £i < £len; S$i++) {
Fstr .= substr(fpool, mt_rand(0, strlen(fpoocl) -1}, 1}:

retuorn $str;

Obr. 7 Funkce starajici se o generovani nového hesla

Vygenerované heslo je predano zpét a pomoci piikazu UPDATE uzivatel SET heslo =
shal ('$newpass') WHERE email = 'S$email'zméni v databazi staré heslo za nové a

nasledné skript piejde na stranku gmail.php, kde heslo zasle na uzivateltv e-mail.

4.2 Soubory typu class

Soubory s tiidami (tzv. ,,class “ soubory) maji v aplikaci za kol nékolik véci. Jedna se o
detekci piihlaSeni, kontrolu vstupnich dat zadavanych pies formulare, ptipojeni k databazi,

funkce pro praci s SQL piikazy a zobrazeni tabulky s vysledky.

4.2.1 Kontrola prihlaSeni

Pfi piistupu na kteroukoliv stranku je volana funkce KontrolaPrihlaseni, umisténa ve tfidé
Prihlaseni na strance Prihlaseni.class.php. Jejim tkolem je kontrola existence proménné
$ SESSION[ ‘id ‘], ktera vznika pii ptihlaseni uzivatele. Pokud nalezena neni, pfesmérova-

va uzivatele na stranku redirect.php, jinak vraci hodnotu TRUE a umozni pfistup na stran-

ky.

4.2.2 Kontrola vstupnich dat

Pti zadavani dat do formulaii je potieba tato data pted ulozenim kontrolovat. O to se stara
tiida Osetri umisténa na strance Osetri.class.php. Pfi nesplnéni podminek je uzivatel in-

formovan zpravou a funkce vraceji hodnotu FALSE.
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Prvni funkce kontrolaString vyzaduje jeden parametr a to je vstupni fetézec, druhy parame-
tr je nepovinny a funkce podle ného zjistuje, zdali se jednd o text pro vstup do databaze
nebo o vyhledavany text. Ukolem funkce je kontrolovat délku fetdzce. Retézec projde

podminkou pouze tehdy, ma-li 3 a vice znaki.

Funkce kontrolaDatum, jak uz nazev napovida, ma za ukol kontrolovat data. Funkce vyza-
duje jeden parametr a to vstupni feté¢zec. Datum je pak kontrolovano z pohledu toho, jedna-

li se ocislo, které mé délku ctyt znakh

Dalsi funkce s nazvem kontrolaCislo kontroluje vstupni fetézec, zdali se jedna o ¢islo.

Opét vyzaduje jeden parametr (vstupni text).

Funkce kontrolaVeku testuje vstupni fetézec na vék. Vyzaduje jeden parametr. Funkce se

vyhodnoti jako pravdiva tehdy, je-li vék zadany ¢iseln¢ a je mezi hodnotou 0 a 120.

Predposledni funkce kontrolaEpizod, ktera je pouzivana u vkladani a vyhledavani seriald,
ma za ukol otestovat vstupni fetézec a upravit ho. Jedna-li se o &islo, které je mezi hodno-
tou 0-120 je podminka vyhodnocena jako pravdiva a zaroven je Cislo upraveno pro vklada-

ni do databaze (napf. pti zadani ¢isla 02 je toto Cislo pfevedeno na hodnotu 2).

Posledni funkce s nazvem kontrolaSlozky slouzi ke kontrole existence slozky. Je tvofena
dvéma parametry. Prvni parametr je nazev slozky a druhy nazev nadfazené slozky (Music,
Foto). Pro kontrolu se zde pouziva piikaz is_dir, ktery zjist'uje, zdali slozka opravdu exis-

tuje.

4.2.3 Trida Database

Ttida Database nachazejici se na strance Database.php obsahuje vice funkci. Prvni a nej-

vvvvvv

function _ construct (Sdatabase="'multimedia'){

$this->link = new mysqli('127.0.0.1', 'admin', ' ', Sdatabase);
if (mysgli connect errno()) {

echo ('Nelze se p¥ipojitc: ' .mysqgli connect _error());

exit():

Obr. 8 Funkce pro pripojeni k databazi
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Ttida Database obsahuje i funkce pro zpracovani SQL piikazi. Tyto funkce vyzaduji jedi-
ny vstupni parametr a tim je SQL ptikaz. Jednou z funkci je selectAssoc, ktera zpracuje
SQL ptikaz typu ,,select“ (vybérové piikazy) a vraci proménnou $row, ptes kterou Ize pfi-
stupovat pifimo k hodnotam, které byly zadany v SQL piikazu. Dalsi funkci je onlySelect,
ktera taky slouzi pro vykonani ,,select” ptikazu jazyka SQL. Oproti funkci selectAssoc vra-
ci vSechny hodnoty z SQL piikazu (vybéry typu SELECT * FROM tabulka). Posledni
funkci pro praci s SQL piikazy je funkce updateDb, ktera slouzi pro SQL piikazy typu
INSERT, UPDATE, DELETE. Tato funkce vraci pouze hodnoty TRUE nebo FALSE podle

toho, zdali se ptikaz spravné vykonal.

Nejobsahlejsi funkce showDatabase, ktera obsahuje jeden povinny parametr (vysledek
SQL dotazu) a Ctyii nepovinné (moznost zobrazeni, pole nadpisti, volba pro mazani, id pro
dal$i zpracovani), slouzi pro zobrazeni vysledki pomoci tabulky. Funkce nejdiive testuje,
zdali nenastala chyba v SQL dotazu. Poté kontroluje pocet vracenych vysledku. Je-li roven
nule, vypiSe zpravu a dal nepokracuje. Pokud jsou data nalezena, pfichazi na fadu vygene-
rovani tabulky s vysledky. Nejprve se generuje pole s nadpisy, poté je zobrazen obsah ta-
bulky a mimo to je veskery obsah, ktery je vétsi nez 30 znaku, zkracen. To, ktery obsah
bude zobrazen, urcuje parametr s nazvem $moznost - ten s pomoci konstrukce switch vybe-
re jednu z 11 moznosti zobrazeni. Kazda volba zobrazi obsah, na ktery je pfizpisobena.
Mimo to zobrazi jesté odkazy na dalsi informace, poptipadé volby pro tipravu udajli a ma-
zéani. Pro vkladani a vyhledavani filma slouZi volby s hodnotou 1 az 3. Pro vkladéani a vy-
hledavani epizod slouZzi volba 4. MozZnost s hodnotou 5 slouzi pro zobrazeni vysledka na-
lezenych serialti. Nalezeni herci a reziséfi maji volbu zobrazeni s hodnotou 6 a 7, interpreti
pak s hodnotou 8. Nalezené album se zobrazi pod volbou 9 a jednotlivé skladby pod vol-

bou 10. Posledni 11 moZnosti je zobrazeni nalezenych fotografii.
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4.2.4 Vybér dat z databaze za pomoci jedné nebo vice podminek

Kuptikladu chce uzivatel vyhledat film. M4 vicero moznosti, jak ho najit. Miize zadat jen
nazev filmu, nebo k tomu muze piidat rok, ptivod vzniku a mnoho dal$iho. Pokud se nad
tim zamyslime, muselo by byt mnoho SQL piikazl, které by pokryvaly vSechny kombina-
ce. Funkce vyberSQL ze tiidy vyberSQLfilm ma na starosti to, aby podle zadanych vyhle-
davacich kritérii slozila jeden vybérovy SQL piikaz.

class VyberSQLEfilm{

function _ construct ($form, $sloupec){
fthis->nazev = form;
Sthis->»=sloupec= %$=zloupec;

puoblic function vyberSQL($tabulka,$id){

FEE 234 »0 "=
- ;

£3gl = "SELECT * FROM Stabulka WHERE £id

if (lempty (s
if ('empty(
if (lempty (s
if (lempty($
if (lempty (s

this-»nazev[0])) {$sgl.
-snazev[1])) {Ssgl.
-rnazev[2])) {%s3gl.="
is-»nazev[3])) {f=sqgl.
this->nazev([4])) {$s3gl.="

this-»sloupec[0]." LIKE "%".:ithis-»nazev[0]."%" ";}

LIEE "$".Sthis-»nazev[1]."%" "}

IFKE "%$".Sthis->nazev[2]."%" "
'".$this->»nazev[3]."" "

A

this-»sloupec[l]."
".this->»sloupec[2]."
".this->sloupec[3]."

".%this->sloupec([4]." '".Sthis->»nazev[4]."" "

retorn $=gql;

Obr. 9 Trida VyberSQLFilm

Ttida pfijima do konstruktoru dva parametry. Prvnim parametrem je vstupni formulaf a
druhym jsou nazvy sloupct tabulky. Funkce také vyzaduje dva parametry. Prvni je nazev
tabulky a druhy je nazev sloupce s identifikatorem (id_sloupce). Nasledujici ptikazy pak

skladaji SQL dotaz, ktery je vystupem funkce.

4.3 Pomocné skripty

Webova aplikace obsahuje dva pomocné skripty s nazvem skript.php a skript_hudba.php.
Tyto skripty maji za tkol pomoci SQL dotazii vybirat poZadované zaznamy z databaze,
popfipadé¢ mazat zaznamy z databaze. Jedna se o pomocné piikazy, jez slouzi naptiklad
k vybéru hercl a reziséru, ktefi patii k danému filmu, u interpretli zobrazi jejich alba a

skladby a mnohé¢ dalsi.
Skripty obsahuji 1 piikazy pro vymazani zdznamu z databdze. Ty vyuzivaji dvou funkci.
Prvni funkce s nazvem DeletePotvrdit ma za kol uzivatele po kliknuti na odkaz se smaza-

nim varovat, ze dojde ke smazani vSech udaju spojenych se zaznamem, ktery chce vyma-
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zat. Chce-li uzivatel smazat napiiklad film, zobrazi se mu varovné okno s tim, ze dojde ke
smazani filmu a vSech spojenych zdznamul s nim (smazou se tedy i zdznamy piifazenych
herct a rezisérti). Uzivatel ma nyni moznost se vratit zpét nebo pomoci tlacitka ,,Ano* vy-
mazat zaznam z databaze. Po potvrzeni pfichazi na fadu funkce Delete, ktera provede sma-
zani zaznamu z tabulky. Funkce pfijima identifikator (id) zaznamu, SQL piikaz a adresu na
presmérovani. Funkce kontroluje, zdali je identifikator zdznamu v ¢iselné podobé¢, aby se
zamezilo tomu, ze by uzivatel pomoci URL adresy mohl smazat celou tabulku, nebo do-
konce databazi. Pokud podminka vyhovi, zaznam je pak pomoci funkce updateDb odstra-

nén z tabulky.

Vyjimku tvofi zaznamy, jako jsou herci/reziséti vlozeni do filmu, interpreti vlozeni do al-

ba/skladby. Tyto zdznamy lze smazat pfimo bez zobrazeni varovné zpravy.

4.4 Hlavni strana

Stranka index.php slouzi jako hlavni stranka webového rozhrani. Na této strance se nachazi

menu s kategoriemi:

- Filmy - slouzi ke vkladani a vyhledavani filmd. Je zde moznost vyhledani filmu

podle herce nebo reziséra

- Serialy - zde je moZno vlozit nebo najit serial. Lze vyhledavat seridl podle herci

nebo reziséru
- Epizody - i zde 1ze vkladat a vyhledavat vlozené epizody.

- Herci a reziséri - slouzi ke vkladani a vyhledavani hercti nebo rezisér. Obsahuji

odkazy pro vlozeni herct a reZiséru do filmu nebo seridlu.

- Interpret - vkladani a vyhledavani zpévaka a zpevacek. Je zde i volba pro vlozeni

interpreta do alba nebo skladby.

- Album - lze vkladat a vyhledavat informace o albech. Samoziejmosti je i vloZeni

alba do skladby ¢i naopak.
- Audio - umoziuje vkladani a hledani skladeb.

- Foto - vkladani a vyhledavani fotografii.
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- 1D3 tagy - pomoci knihovny getlID3 umoziiuje pohodIngjsi vkladani do databaze,

predevsim audio soubort, ale i v§ech ostatnich multimedialnich typda.

Mimo to se na hlavni strance nachazi ptihlasovaci formulaf, poptipad¢ moznost odhlaseni.

4.5 Sekce film

V sekei filmy je mozno vkladat nebo vyhledavat filmové soubory umisténé na disku. Je

mozno vyhledat film i podle hercli nebo rezisért.

Pro vkladani filmu slouzi stranka insert.php a pro vyhledavani stranka find.php. Po pfistu-
pu na jednu z téchto stranek se objevi formulaf, do kterého lze zadat nazev filmu, rok vy-
dani, zanr, délku, zemi ptivodu a umisténi na disku. Mimo to kazdé policko vola funkci
VlozGet, ktera ma za kol vyplnit policka formuléid, pokud chce uzivatel upravit néjaky

zaznam V tabulce. Kod funkce VlozGet jezobrazen na (Obr. 10).

function VlozGet (fnazev_get){
if (izzet (% GET[fnazev _get])){

echo "value = ".% GET[Snazev get]:

Obr. 10 Funkce VlozGet

Princip spociva vtom, Ze pokud existuje metoda GET daného pole formulafe, prida

k tomuto poli parametr value i s hodnotou.

45.1 VKkladani filma

Pti vkladani filmu do databédze je uZivatel povinen zadat ndzev souboru (jeho vybérem z
disku) a nazev filmu, jinak nebude film vlozen do databaze. Uzivatel bude na tuto skutec-
nost upozornén. Pokud uZzivatel vyplni formuldf a odesle data, skript nejprve ptes tfidu

Osetri a jeji funkce vstupni data zkontroluje a posléze pomoci SQL piikazu

INSERT INTO film (nazev, rok, zanr,delka, zeme, odkaz,vlozeno) VALUES

("'.S$nazev.'","" . Srok."","".Szanr."",""'.Sdelka."'", "' . Szeme."", "' .Sodkaz."

", Now () ), ktery preda funkci updateDb a ta vlozi informace do tabulky film. Mimo vkla-
dani, jsou na strance zobrazeny naposled vlozené filmy, s kterymi lze dale pracovat (Gpra-

va, mazani, zobrazeni herct a rezisérl). Pokud uzivatel zvoli upravu, formulaf se automa-
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ticky pfedvyplni jiz vloZenymi informacemi o filmu. Tyto informace lze zménit pomoci

SCHJpﬁkazu UPDATE film SET nazev = '".S$nazev."', rok = '"".$rok."', zanr =
'".Szanr."', delka = '" . Sdelka."', zeme = ' . Szeme.""', odkaz =
'".$odkaz."' WHERE id film =".$ GET['update'].

45.2 Vyhledavani filmi

Pro vyhledavani je potfeba vyplnit minimalné jedno policko formulafe. Pokud se tak nesta-
ne, uzivatel je upozornén zpravou. Tak jako u vkladani, tak i u vyhledavani jsou jednotliva
pole pied vyhledavanim zkontrolovana pomoci funkci z tiidy Osetri. Nenastane-li zadny
problém, je zavolana funkce VyberSQL z ti¥idy VyberSQLFilm, ktera vstupni informace
zpracuje a vytvoii SQL dotaz. Ten je nasledné predan funkci updateDb, ktery ho zpracuje,
a pokud nalezne néjaké zaznamy, zobrazi je v tabulce. Neni-li nalezen Zadny zaznam, md-

ze uzivatel pomoci odkazu, pfejit na stranku pro vkladani filmi a tento film tam vlozit.

45.3 Vyhledavani filmi podle herct nebo reZiséri

Stranka najdi_film.php je ur¢ena pro vyhledavani filmu a seriali podle hercli nebo reZiséru.
Vstupni formuléat obsahuje polozky jméno, pfijmeni, v€k herce a moznost volby mezi her-
cem nebo reZisérem. Pro vyhleddvani musi byt vyplnéno alesponi jedno pole formulate.
Nasledné je provedena kontrola zadanych udaji pomoci funkci téidy Osetri. Nyni se podle

volby herce nebo reziséra zvoli SQL dotaz.

Herec:
S$prikaz_sqgl = "SELECT jmeno, prijmeni, film.nazev,odkaz FROM herec
JOIN film herec ON herec.id herec = film herec.herec

JOIN film ON film.id film = film herec.nazev WHERE id herec > 0 ";

Rezisér:
Sprikaz_sgl = "SELECT jmeno, prijmeni, film.nazev,odkaz FROM rezie
JOIN film reziser ON rezie.id rezie = film reziser.rezie

JOIN film ON film.id film = film reziser.film WHERE id rezie > 0 ";

Tyto SQL piikazy pracuji s pomocnymi tabulkami film_herec a film_reziser. Za pomoci
funkce prikazSQL vytvofi skript kone¢ny SQL dotaz, ktery ptes funkci onlySelect vyhleda

vysledek a nasledné funkce show_table zobrazi zdznamy v tabulce.
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4.6 Sekce serial

Sekce serial umozituje vkladani a vyhleddvani informaci o serialu, ktery je umistén na lo-

kalnim disku. Lze taktéz vyhledat seridl podle herce nebo reziséra.

Slouzi k tomu stranka vloz_serial.php, na které je formulai pro zadani nazvu seridlu, roku
vydani, poétu dilt a zem¢& ptivodu. Stejné jako u filmu i zde je volana funkce VlozGet. Na-
vic je tu funkce vyberlID, jejimz tikolem je rozpoznat, zdali se jedna o vkladani nebo vy-
hledavani seridlu. Podle toho zméni nékteré nadpisy, upravi vstupni formulaf a vybere po-

tiebné SQL ptikazy.

4.6.1 Vkladani seriala

Vkladani serialu je velmi podobné jako u filmu. U formulafe je potieba vyplnit nazev seria-
lu, jinak skript uzivatele dal nepusti. Nésleduje obvykla kontrola vstupnich dat a pomoci
SCHJ pﬁkaml INSERT INTO serial (nazev, rok,dilu, zeme,vliozeno) VALUES
("'.Snazev.'","'.Srok.'",""'.8dilu."'", """ .Szeme." ", NOW())'a volanim funkce
updateDDb jsou zaznamy vlozeny do tabulky serial. Poté je uzivateli nabidnut odkaz na vlo-
zeni epizod do seridlu. I zde na strance jsou zobrazeny naposled vloZené seridly sefazené
podle data s moznosti Gprav, vlozeni novych epizod a zobrazeni herct a rezisérd. Mimo to
je zde v proménné § SESSION/‘id serial’] ulozeno id serialu, které je pak ve funkci

show_table vyuzito pro vypsani poctu epizod vlozenych do serialu.

4.6.2 Vyhledavani seriali

Ve vstupnim formulédfi musi uzivatel vyplnit alespoii jedno policko pro vyhledavani. Po
zadani jednoho nebo vice kritérii pro vyhledavani projdou data kontrolou, a poté se zavola
funkce vyberSQL, ktera vytvoii SQL dotaz na databazi. Je-li nalezen né&jaky zaznam, funk-

ce show_table zobrazi tabulky s vysledky.

4.6.3 Vyhledavani seriali podle herce nebo rezZiséra

Jak jiz bylo napsano v kapitole 4.4.3 stranka najdi_film.php slouzi taky k vyhledani rezisé-

ru a hercti obsazenych v serialu. Skript se 1isi pouze ve volani SQL dotazu.

Herec:
Sprikaz sgl = "SELECT jmeno, prijmeni, serial.nazev FROM herec

JOIN serial herec ON herec.id herec = serial herec.herec
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JOIN serial ON serial.id serial = serial herec.nazev WHERE id herec > 0
ReZisér:
Sprikaz sqgl = "SELECT jmeno, prijmeni, serial.nazev FROM rezie

JOIN serial reziser USING (id rezie)

JOIN serial USING (id serial)WHERE id rezie > 0 ";

Je zde vyuzito pomocnych tabulek serial _herec a serial_reziser.

4.7 Sekce epizoda

V této sekci je mozné vlozit epizodu do serialu, popfipadé najit konkrétni epizodu. O vkla-
dani a vyhledavani se stara skript na strance vloz_epizodu.php. Na ni je umistén formulaf
s poli ndzev serialu, nazev epizody, Cislo série, Cislo epizody a vybér souboru s epizodou. |
na této strance jsou pouzity funkce vlozGet a vyberlD, které plni stejnou funkci jako u seri-

alu.

4.7.1 VKkladani epizod

Tak jako u vkladani filmi a serialll 1 zde je potieba vyplnit nazev seridlii a vybrat soubor
s epizodou. Pokud uzivatel po vlozeni serialu klikl na odkaz pro vloZeni epizod, nemusi jiz
nazev serialu zadavat. Nasledné probéhne kontrola zadanych dat, a pokud uzivatel nevypl-

nil ndzev epizody, tak je automaticky doplnén. Pro vkladani se pouzivad SQL piikaz INSERT

INTO epizoda (nazev_e,serie,epizoda,odkaz e,vlozeno,id serial) VALUES

("'.Snazev e.'","'.$serie.'",""'.Sepizoda."'",""'.Sodkaz. """, NOW(),""'.$id ser

ial.'"), ktery se pieda funkci updateDb a ta vlozi udaje do databaze. | zde je zobrazena
tabulka s poslednimi vlozenymi epizodami. V tabulce je mozné kliknout na odkaz pro

upravu nebo smazani epizod.

4.7.2 Vyhledavani epizod

Pro vyhledavani epizod je potieba vyplnit alespoil nazev serialu nebo epizody. Data

z formuléfe jsou poté kontrolovana. Pokud je vyplnén nézev seridlu, je pomoci SQL dotazu
SELECT id serial,nazev FROM serial JOIN epizoda USING (id serial)WHERE

nazev ='".$nazev."'" a funkce onlySelect vyhledan serial. Pokud se v databazi serial
nenachdazi, zobrazi se uzivateli zpradva a odkaz pro vlozeni seridlu do databaze. Je-1i serial
nalezen, skript pokracuje dal a sestavi SQL dotaz pro vybér z databaze. Kod je ukazan na
(Obr. 11).
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kaz |
if ('empty(®nazev)) {$=gl.="AND nazev LIEE '3".fnazev."3' "}
if ('empty(Fnazev_e}) {Fsgl.="AND nazev_e LIEKE '%".Znazev e."%'
if (l'empty($serie)) {S=sgl.="AND serie = '"". Ezerie."™" "}

if (l'empty(Sepizoda)) {%=gql.="AND epizoda = '"".Zepizoda."™'
fresult = fdb-»ronlySelect ($=gl);

Obr. 11 Kéd pro vytvoreni SQL dotazu pro nalezeni epizody

"ma oy
r

ey
wr

Vysledek je poté zobrazen v tabulce s moznosti upravy nebo smazani zdznamu z databaze.

4.8 Sekce herec/rezisér

Nasledujici sekce je zaméfena na vkladani herct a rezisérti do databaze a taky do filmi a

seriald.

O vkladani hercti a reziséru se stara skript umistény na strance vloz_herce.php. O vyhleda-

vani se stara skript na strance najdi_herce.php. O pfifazeni herct a reZiséri do filmu nebo

seridlu se stara skript na strance vloz_h_film.php. I na téchto strankach se pouzivaji funkce

vyberID a vlozGet.

4.8.1 Vkladani hercu a reziséru

Formulatf obsahuje vstupni pole se jménem, ptfijmenim, vékem a volbou mezi hercem a

rezisérem. Povinné udaje jsou jméno a piijmeni herce/reziséra. Pokud jsou tyto idaje zada-

ny, jsou nasledné zkontrolovéany. Podle volby herce nebo reziséra je zvolen SQL piikaz pro

vloZeni dat do databaze. Kod je zobrazen na (Obr. 12).

if (§ POST['volba']=="herec") {
£=2qgl = "INSERT INTO herec meno, prijmeni, vek, vliozeno
'__—_ :l_ ma :—II-E--D nm ma .\_p:-i—l-re-u—_ o ma EIE}: o
else {
£sqgql = "INSERT INTO rezie (jmeno,prijmeni,wvek,vlozeno
'__'_ : ma E—II-E--D LI ma Ep:_—n-e-u—_ LI ma l._"'\_-‘rEk LI

Obr. 12 Volba SQOL prikazu pro viozeni do tabulky herec nebo rezie



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 S7

Ptikaz je vloZen do funkce updateDb, ktery udaje vlozi do databaze. Na strance jsou zobra-
zeny tabulky naposled vlozenych hercli a rezisérii S moznosti Upravy, smazani, pridani

k filmu nebo serialu a zobrazeni filmografie.

4.8.2 Vyhledavani herci/reZiséra

Skript vyzaduje vyplnéni alespon jedné polozky formuléafe. Data jsou zkontrolovana na
spravnost. Poté se zavola funkce vyberSQL, ktera vytvoti SQL dotaz podle volby herce
nebo reziséra. Ptikaz se preda funkci onlySelect, ktera se postara o nalezeni zaznamu. Vy-
sledek vyhledavani je poté zobrazen pomoci stejné tabulky jako pii vkladani herce/reziséra

do databéaze.

4.8.3 Vkladani hercu a reZiséru do filmu nebo serialu

Pro vloZeni herce/reziséra do filmu nebo seridlu je potieba vyplnit v§echny polozky formu-
lafe (jméno, piijmeni a nazev filmu/serialu). Pokud jsou vSechny polozky vyplnény a zkon-
trolovany, vytvoii se pomoci funkce vyberSQL ptikaz SQL pro vyhledani herce/reziséra
z databaze. Neni-li nalezen zadny herec nebo rezisér, nabidne skript odkaz pro jeho vloze-
ni. Dal§im zavolanim funkce vyberSQL se vytvoii dotaz na databazi a zjistuje se existence
seridlu nebo filmu. Pokud neni nalezen film nebo seridl, skript uzivateli nabidne odkaz
s moZznosti vloZeni filmu nebo seridlu. Je-li nalezen herec/rezisér a film/serial vloZzi se je-
jich id pomoci SQL ptikazii zobrazenych na (Obr 13). do jedné z pomocnych tabulek

(film_herec, film_rezser, serial_herec, serial_reziser.)
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if (5 _POST['wvolba']=="herec") {
if (5 _GET['id']==1) {
$=2gql = 'INSERT INTO film herec (nazev, herec)
VRLOES ("'.&Srow2["id film"].'","'.Srow["id herec"].'")"':
else{
%=2ql = 'INSERT INTIC =serial herec (nazev, herec
VALUES ("'.Srow2["id serial™].'","'.Srow["id herec™].'")"';
if (is=set(s=3gl)) {
echo Z=gl;
fdb-»updateDb (S=gl) ;
} elseif (% POST['wvolka']=="reziser"){
if (5 _GET['id']==1) {
$=2gl = '"INSERT INTO film reziser (film,rezie)
VALUES ("'.Srow2["id film™].'","'.S%row["id rezie™].'")"';
else {
%=2ql = '"INSERT INTC s=serial reziser (id serial,id rezie)
VALUES ("'.Srow2["id SE:L&Z"].'”.”'.EZEW[";ﬁ rezie™].'")"';

if (isset(Zf=gl)) {
echo S=gl;
SZdb-»updateDb (S=gl)

Obr. 13 Kéd pro vybér prikazu k vioZeni dat do pomocnych tabulek

4.9 Sekce interpret

V této Casti webové aplikace je moznost vkladani a vyhledavani interpretti. Je tu taky moz-

nost vlozeni interpreta do alba nebo pfifazeni ke skladbé.

Vkladani a vyhledavani interpreta probiha na strance interpret.php. Vkladani interprett do
alba nebo skladby je umoznéno na strance interpret_aa.php. Skripty pouzivaji funkce

vyberID a vlozGet.

4.9.1 VKladani interpreti

Vkléadani interprett je velmi podobné jako vkladani herct nebo reziséri. Formuléai obsahu-

je textové pole pro jméno, piijmeni a vék. Povinné pole je jméno, kde mize byt namisto
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jména interpreta zadana skupina. Vstupni informace jsou ptekontrolovany a pomoci SQL
pﬁkazu INSERT INTO interpret (jmeno,prijmeni, vek,vytvoreno) VALUES
("'.$jmeno.'", "' .Sprijmeni.'", "' .Svek."'",NOW (), ktery se pfeda funkci updateDb
a ta ji vlozi do tabulky interpret. Na strance je zobrazena tabulka se zdznamy naposled vlo-
zenych interpretl. Je tu moznost Gpravy nebo smazani interpretli, ptidani do alba nebo ke

skladbé a odkaz na hudebni portfolio interpreta.

4.9.2 Vyhledavani interpreti

Ve formulafi musi byt vyplnéno alespon jedno pole. Opét jsou udaje piekontrolovany a
predany funkci vyberSQL, ktera vytvori SQL dotaz na databazi. Tento dotaz je piedan
funkci onlySelect, ktera dotaz zpracuje a posle zpét. Nalezené zaznamy jsou nasledné zob-

razeny pomoci tabulky se stejnymi moznostmi jako u vkladani.

4.9.3 Vkladani interpreti do alba nebo skladby

Skript vyZaduje vyplnéné pole se jménem a ndzvem alba nebo skladby, do které ma byt
interpret vlozen. Mimo to musi uzivatel zvolit, jestli chce piidat interpreta k albu nebo
skladb&. Po vyplnéni a odeslani dat z formulafe jsou data zkontrolovdna a je zavoldna
funkce vyberSQL, ktera vytvori SQL dotaz a funkce onlySelect tento dotaz pieda databazi,
a ta vrati vysledek. Pokud je nulovy, uzivateli je nabidnuta volba pro vlozeni interpreta. Je-
li nalezen interpret, skript pokracuje dal, kde stejnym zptisobem vyhledéd existenci alba
nebo skladby. Pokud je nalezen interpret a album nebo skladba, pfichazi na fadu vkladani.
Koéd zobrazeny na (Obr 14). se stara o vybér SQL dotazu a vlozeni udaju do tabulek al-

bum_interpret nebo audio_interpret.
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if (5 _POST['wvolbka']=="skladba") {
$=2gl = '"INSERT INTC audio interpret (id auwdieo,id in
RLUES ("'.S$row2["id audic™].'","'.Srow["id in"].'"™)"
else {
$=2gl = '"INSERT INTO album interpret (id album,id in
JRLUES ("'".$row2["id album™].'","'.Srow["id in™].'"
if (isset(s=sgl)) {

echo F=gl:
Sdb->updateDb ($=gl) ;
echo "VlicZeno";

Obr. 14 Volba SQL prikazii a viozZeni interpreta do alba nebo skladby

4.10 Sekce album

Tato ¢ast aplikace slouzi ke vkladani a vyhledavani alb. Ve probiha na strance album.php.
Formulaf je sloZen z nazvu alba, roku vydani a hudebniho stylu. | zde jsou uplatnény funk-

ce vyberID a vlozGet.

4.10.1 Vkladani alb

Pro vkladani alb je potieba zadat do formulafe alespont nazev alba. Po odeslani jsou data

pfekontrolovana a  pomoci SQL  pfikazu  INSERT  INTO  album (na-

zev,rok,styl,vlozeno) VALUES ("'.S$nazev.'","'.Srok."", "' . Sstyl."",NOW())

predanému funkci updateDb , ktera vlozi tidaje do databaze. Opét je na strance tabulka
s naposled vlozenymi zaznamy. Je moznost zaznamy upravit, smazat, pridat album
K interpretovi nebo ke skladbé. Taktéz 1ze zobrazit skladby a interprety, kteti se podileli na

albu.

4.10.2 Vyhledavani alb

Pro vyhledavani alb musi uzivatel vyplnit alesponi jedno vstupni pole formuléfe. Veskera

zaslana data jsou zkontrolovana a pfedana funkcim prikazSQL a onlySelect, které se posta-
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raji o slozeni SQL piikazu a vybéru z databaze. O zobrazeni tabulky s vysledky se postara

funkce show_table.

4.11 Sekce audio

Posledni sekci souvisejici s hudbou je zalozka audio. Je zde opét mozné vkladat a vyhleda-
vat audio soubory. Je tu i moznost pfifazeni skladby do jiz vlozeného alba. Vyuziva se opét
funkci vyberID a vlozGet. O vkladani a vyhledavani se staraji skripty na strankach au-

dio.php a audio_a.php

4.11.1 Vkladani audio souboru

Formulaf obsahuje pole s nazvem skladby, rokem vydani, stylem, nazvem slozky a soubo-
ru. Povinnymi udaji jsou nazev skladby a slozky, ve které je skladba umisténa, a nazev
souboru. Nésledné je provedena kontrola vstupnich dat, v¢etné kontroly existence zadané
slozky. Pokud vs§e probéhne Vv potadku, vlozi se pomoci SQL ptikazu

INSERT INTO audio (nazev, rok,styl,slozka,vlozeno, odkaz) VALUES
("'.$nazev.'","'" . Srok."", """ $styl.'","".$slozka."'", NOW(),"'.Sodkaz.'")a
funkce updateDb informace do databaze. I zde na strance je zobrazena tabulka s naposled
vloZzenymi skladbami. Mimo informace a odkaz na soubor je zde moZnost pro upravu a
mazani zaznami, vloZeni skladby do alba, nebo pfifazeni k interpretovi, a nakonec se lze

podivat, které album a interpret obsahuje danou skladbu.

4.11.2 Vyhledavani audio souboru

Pro vyhledavani jsou zpfistupnény pole s ndzvem skladby, rokem vydani, stylem a slozkou
S umisténim audio souboru. Pokud uZivatel vyplni alespont jednu z polozek formulafte,
skript tyto polozky zkontroluje na spravnost zadanych dat. Funkce vyberSQL pak sestavi
SQL dotaz, ktery pieda funkci onlySelect a ten vrati vysledky vyhledavani. Vse je nakonec

funkci show_table zobrazeno v ptehledné tabulce.

4.11.3 Vkladani skladby do alba

Vlozené skladby je mozné pfifadit k n¢jakému albu. Formulat vyzaduje vyplnéni vSech
poli, tedy s ndzvem skladby a nazvem alba. Pfes obvyklou kontrolu dat je poté sestaven

pomoci funkce vyberSQL SQL dotaz na existenci skladby. Pokud skladba nalezena neni, je
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uzivateli nabidnuta volba pro jeho vlozeni. Obdobnym zptisobem je vytvofen a pouzit SQL
dotaz pro nalezeni alba. I zde je uzivateli nabidnuta moznost vlozeni alba, pokud se
v databazi vyhledavané album nenachazi. Pii existenci skladby i alba je pouzit SQL piikaz

INSERT INTO audio_album (id _audio,id_album) VALUES
("'.$row["id audio"].'","'.Srow2["id album"].'"), ktery pomoci funkce upda-

teDb vlozi skladbu a album do pomocné tabulky audio_album.

4.12 Sekce foto

Uplné posledni sekci jsou fotografie. Uzivatel ma moznost vloZzeni a vyhledavani fotogra-
fii. Je mu to umoznéno na strance foto.php, kde je vstupni formulaf s poli nazev fotky,
pfesny datum pofizeni, kategorie, slozku s umisténim fotografie, a polem pro vybér soubo-

ru.

4.12.1 Vkladani fotografii

Skript vyzaduje, aby uZzivatel vyplnil pole se slozkou a umisténim souboru. Je-li tomu tak a
prob&hne i kontrola vstupnich dat v¢etné kontroly existence slozky, jsou data pomoci SQL
pfikazu INSERT INTO foto (nazev,datum,kategorie,slozka,vlozeno,odkaz)

VALUES ("'.$nazev.'","'.Sdatum."'","'.Skategorie."'", "' .$slozka."'",
NOW (), "'.Sodkaz.'") afunkce updateDb vlozena do tabulky foto. Pfi pfistupu na stran-
ku se vkladanim fotek, je zobrazena tabulka s naposled vlozenymi fotografiemi. Mimo

obvyklé funkce pro upravu a mazani je i moznost zobrazeni celé slozky s fotografiemi.

4.12.2 Vyhledavani fotografii

Pro vyhledavani je potieba vyplnit miniméalné jednu polozku formulafe. Opét probchne
kontrola vstupnich dat, ktera jsou piedana funkci vyberSQL, ktera zformuluje SQL dotaz, a
ten preda funkci onlySelect. Ta vrati vysledek a pomoci funkce show_table se na strance

zobrazi tabulka S nalezenymi vysledky.

4.13 VKkladani obsahu pres knihovnu getID3

Kromé¢ vkladani multimedialniho obsahu ru¢né, je umoznéno uzivateli vkladat obsah ptes
PHP  knihovnu getID3. Tuto knihovnu je mozno stdhnout ze stranek

http://getid3.sourceforge.net/. Jedna se o knihovnu, ktera dovede nacitat informace o audio


http://getid3.sourceforge.net/
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souborech tzv. ,,ID3 tagy“. Primarné je tedy knihovna urCena pro praci s audio soubory,
nicméné dovede nacitat i nékteré informace o video souborech a fotografiich. Tato knihov-

na je licencovana jako GNU a jeji nekomer¢ni vyuziti je zdarma.

Knihovna je zCasti upravena a implementovana do multimedidlni databaze. Jeji pouziti
uleh¢i uzivateli vkladani obsahu do databaze. Vse probihd na strance demo.browse.php,
kde je uzivateli nabidnuta rychla volba pro piistup k filmim, serialim, hudb¢ a fotografi-
im. Po kliknuti na jeden ze ctyf tlacitek, skript automaticky spusti prohleddvani slozky
s multimedialnim obsahem (slozky Movies, Serials, Music, Foto umistnéné na disku D) a
najde vSechny vysledky soubort, které umi rozpoznat. Druhou moznosti je zadani slozky

ruéng, poté skript opét prohleda slozku.

Je zde vytvotena funkce ZjistiFormat, jejimz ukolem je podle pfipony souboru rozpoznat o
jaky obsah se jedna. Ta vraci na vystupu fetézec se jménem multimedialniho obsahu (film,
serial, hudba, foto). Tato funkce je vyuzita pii zobrazeni tabulky s vysledky, kde rozpozna,
o jaky obsah se jedn4, a podle toho nabidne uzivateli moznost vlozeni do databaze. Pokud
se uzivatel rozhodne soubor vlozit do databdze, bude odk4zdn na jiZ zndmé stranky
S vloZenim, kde bude mit vyplnéné nékteré polozky formulafe a nebude muset jiz soubor
hledat. Taky mu bude nabidnut odkaz na ptedchozi stranu, kdy se po vlozeni muze vratit
zpét k vyhledanym soubortim a zvolit dal$i soubor pro vlozeni. Tyto moznosti usnadiiuji a

zrychluji vkladani zdznamt do databéze.

4.13.1 Vkladani filmu a seriala

Po ukonceni skenovani slozky s filmy nebo serialy vrati skript tabulku, kde jsou zobrazeny
nejprve dalsi slozky a poté video soubory. V tabulce lze vy€ist nazev, velikost souboru,
dale pak format, datovy tok a délku. Knihovna dokéze Cist z video souboril polozky autor a
nazev filmu/serialu. Pokud neni nalezen autor, zobrazi se misto ného rozliSeni videa. Neni-
li zadan nazev, zobrazi se jméno video souboru. Informace o filmu/seridlu lze vlozit napf.
pomoci programu abcAVI Tag Editor, ktery umoziuje vkladat informace k video soubo-
ram. Tabulka pak podle obsahu a umisténi souboru poznd, o jaky typ se jedna a nabidne
uzivateli odkaz na vlozeni filmu nebo serialu do databaze. Informace o video souborech

jsou piedany pomoci odkazu a uzivatel tak nemusi vypliovat jméno a umisténi na disku.
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4,13.2 Vkladani audio soubori

Velké vyuziti knihovny je vSak pfi vkladani audio souborid do databaze. Dnes jiz drtiva
vetsina hudebnich soubort obsahuje ID3 tagy, takze uzivateli usnadiuje vkladani tohoto
obsahu do databaze. Nalezené audio soubory obsahuji mimo nazvu, velikosti, formatu,
délce a datovém toku, také informace pfimo o skladbé (nazev, interpret, rok, styl). Uzivatel
tak mé& na vybér mezi vlozenim interpreta nebo skladby. Pfi vlozeni skladby jiz nemusi
uzivatel zadavat zadné informace a muze rovnou ulozit skladbu do databaze, poptipadé
pted jejim ulozenim pouze zkontroluje udaje a muze se vratit zpét na stranku s audio sou-

bory.

4.13.3 VKkladani fotografii

Ptes knihovnu getlD3 1ze vkladat i fotografie, nicméné lze po kliknuti na odkaz ptidani do
databaze vyplnit formulafové pole s ndzvem a umisténim souboru a slozky. I zde je moz-

nost vratit se pted nebo po vlozeni fotografii zpét na stranku s nalezenymi fotografiemi.
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ZAVER
Cilem prace bylo navrhnout strukturu multimedialni databaze a maximalizovat kritéria pro

vyhledavani. Dal§im pozadavkem bylo vytvofit k této databazi webové rozhrani, které by

umoznovalo zadavani a vyhledavani multimedidlniho obsahu umisténého na disku.

Teoretickd C¢ast se zabyva vysvétlenim pojmu, jako je multimedidlni obsah nebo
multimedidlni datab4ze. Bylo zde popsano vyuziti téchto databazi a aplikaci, které se
staraji o jejich spravu.

Dalsi teoretickou ¢asti bylo vysvétleni nékolika pojmt souvisejicich s tvorbou bakalarské
verze HTTPS. Nasledoval popis pouzitych programovacich a skriptovacich jazykt HTML,
PHP, SQL, u kterych byla vysvétlena 1 zékladni syntaxe. Poslednim pojmem byl, v dnesni
dob¢ casto vyuzivany, databazovy syst¢ém MySQL. I u ného byly vysvétleny zakladni
techniky tvorby databéze.

Praktickd ¢ast byla zaméfena na tvorbu multimedidlni databaze s webovym rozhranim,
ktera by usnadiiovala spravu multimedidlnich dat na disku. Byla zde popséna struktura
databaze, vcetn¢ popisu tabulek a jednotlivych sloupcii. Také bylo testovano nékolik
internetovych prohlizecl, z nichz se jako nejvice vyhovujici jevil prohlize¢ Mozilla
Firefox.

vvvvvv

usnadiiuje spravu multimedialnich dat na disku a umoznuje vkladani a vyhledavani
zaznamu z databaze. Aplikace umoznuje vyhledavat data podle mnoha kritérii, a tak je
mozZné dosahnout relevantniho vysledku. Vkladani dat je v aplikaci usnadnéno pomoci

cteni ID3 tagi, které samy nactou informace o souboru.

Vyuziti vytvorené multimedidlni databaze s aplikaci je primdrné ureno pro spravu
multimedidlniho obsahu na lokalnim disku. Nicmén¢ aplikace je pfipravena i pro pouziti na
domacich serverech, kde pfes webové rozhrani miiZzeme najit potiebny obsah a ten si ptimo

na osobnim pocitaci spustit.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 66

ZAVER V ANGLICTINE

The aim was to design the structure multimedia database and maximize search criteria. The
next requirement was to create the database web interface that would allow the entry and

search of multimedia content located on disk.

The theoretical part deals with the explanation of terms, such as multimedia content and
multimedia databases. There has been described using these databases and applications that

are responsible for their administration.

The theoretical part deals with the explanation of terms, such as multimedia content and
multimedia databases. Among the first terms belonged to the HTTP protocol, which has
been described as its secure HTTPS version. This was followed by a description of
programming and scripting languages, HTML, PHP, SQL, which was explained by the
basic syntax. The last term was the MySQL database system, which is nowadays used. |

have explained on it the basic techniques of creating the database.

The practical part was focused on creating a multimedia database with a web interface that
would facilitate the management of multimedia data on disk. There was described the
structure of the database, including a description of tables and columns. Also several web

browsers was tested, the most suitable appeared to be Mozilla Firefox.

The most important part was to create a web application to the database, which ultimately
help users to manage the multimedia data on disk and allows the insertion and retrieval
from the database. The application allows users to search the data according to many
criteria, so it is possible to achieve the relevant outcome. Data entry is facilitated through

the application of reading 1D3 tags, information will be loaded automatically.

Created multimedia database with the application is primarily intended for managing
multimedia content on users’ local disk. However, the application is ready for use on home
servers through a web interface where we can find the needed content and then go directly

to a personal computer to run.
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CaGl Common Gateway Interface - protokol pro ptipojeni externich aplikaci.

FTP File Transfer Protocol - protokol pro pienos soubort.

GPL General Public License - vetejna licence.

GUI Grafické uzivatelské rozhrani.

HTML HyperText Markup Language - hypertextovy jazyk, pouZivany pro vytvareni webovych stranc
PHP Hypertext Preprocessor - skriptovaci programovaci jazyk.

MySQL Databazovy systém.

CSS Cascading Style Sheets - kaskadové styly.

HTTP  Hypertext Transfer Protocol - internetovy protokol.

HTTPS  Hypertext Transfer Protocol Secure - nadstavba sitového protokolu.

ID Identifikace.

IP Internet Protocol - datovy protokol.

MIME  Multipurpose Internet Mail Extensions - viceucelové rozsifeni internetové posty.
PDA Personal Digital Assistant - kapesni pocitac.

POP3 Post Office Protocol version 3 - internetovy protokol pro stahovani e-maild.
SMTP  Simple Mail Transfer Protocol - internetovy protokol.

SQL Structured Query Language - dotazovaci jazyk.

SSL Secure Sockets Layer - vrstva bezpecnych socketi.

TLS Transport Layer Security - kryptograficky protokol.

URL Uniform Resource Locator - adresa serveru.

WWW  World Wide Web - webova sit’.

XHTML Extensible Hypertext Markup Language - rozsifeni hypertextovy znackovaci
jazyk.
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