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Pripomienky:

Pán Michal Dvořák si vybral pre svoju bakalársku prácu náročnú tému, ktorá sa zaoberá nie celkom bežne opísaným a zdokumentovaným strihačským postupom, akým je tvorenie významových radov a súradí v hranom filme. Jeho práca nadväzuje a priamo vychádza z diela Jana Kučery: Střihová skladba ve filmu a televizi. Pokúša sa hľadať v súčasných - hlavne amerických filmoch jednotlivé príklady a dokázať funkčnosť tejto teórie v bežnej filmárskej praxi. Autorom tejto teórie je Jan Kučera, ktorý vo svojom diele opisuje základné tvorenie radov, ako sú diády a triády až po komplikovanejšie radenie radov do súradí. Pán Michal Dvořák podrobne opisuje toto delenie a vysvetľuje ho na príkladoch v praxi, kde si pomáha ďalšími filmami ako: Sedem, The Social Network a pod. Hlavnú pozornosť potom venuje tvoreniu motivických radov, kde ako pomôcka mu slúži oskarový film bratov Coenovcov: Táto zem nie je pre starých. 

Jeho bakalárska práca vnáša trochu svetla do problematiky práce strihača v rozvrstvovaní jednotlivých dejových línií, ktoré patria do skupiny vyššej syntaxe. Je to strihačská zručnosť, ktorá posúva strihača z role obyčajného „lepiča“ záberov do úlohy spolutvorcu filmu. Dáva mu možnosť variovať a pracovať s jednotlivými motívmi. Samozrejme, pri práci s radmi alebo súradiami je strihač vždy odkázaný na dodaný materiál, ktorý mu pripraví režisér, scenárista. Strihač môže voliť poradie, dĺžku záberov, poprípade ten-ktorý záber vypustiť zo strihovej koncepcie. Mnohí tvorcovia neovládajú celkovú teoretickú koncepciu pri práci s radmi a súradiami. Ich tvorba vychádza väčšinou z poznanej intuície. Preto je záslužné, keď sa niekto podujme a ďalej pokračuje v práci, ktorú začal pán Kučera, a rozvíja túto teóriu a dokazuje jej platnosť aj v súčasnosti, keď sa filmová reč stále vyvíja. Táto problematika by si zaslúžila ešte hlbšie spracovanie, ale to je možno už iba výzva pre pána Dvořáka do budúcnosti, kedy by mohol túto tematiku rozpracovať na širšej ploche vo svojej diplomovej, prípadne dizertačnej práci.  
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Pripomienky:

Film Seth je krátkym filmom, ktorý sa zaoberá základným rozporom medzi človekom a umelou inteligenciou. Človek ako tvorca prichádza do konfliktu so svojim dielom - robotom Sethom, ktorý sa dožaduje svojich práv, ktoré sú pre človeka bežné, no jemu sú odopierané. Prácou strihača pri tomto filme bolo hlavne udržať dramatickosť dialógu dvoch hlavných postáv, jeho tempo – rytmus a zachovať napätú atmosféru s gradujúcim koncom. To sa pánovi Dvořákovi podarilo. Film nestráca na tempe a nenudí, udržuje diváka v napätí. 

Na celkovom dojme filmu sa samozrejme podpísala aj veľmi atmosferická kamera a scéna, ktorá dáva filmu skoro až desivý charakter. Divák už pri expozícii tuší, že ide o temnejší žáner. Expozícia je inšpirovaná žánrom hororu. Na začiatku sa dozvedáme o probléme s pacientom. Z úvodného plného obrazu prechádzame do záberu, kde vidíme, že ide iba o video prehrávané z mobilného telefónu, ktorý leží na sedadle auta. Nasleduje zadný úzky profil na vodiča, ktorému stále nevidíme do tváre. Auto prichádza k modernej budove, nasleduje celkový záber z priemyselnej kamery. Sme vo vnútri auta, zo zadného sedadla sledujeme telefonovanie vodiča, stále mu nevidíme do tváre. Konkrétnosť postavy vidíme, až keď sa rozhodne vystupovať z auta, no opäť zavolá a nechá nový odkaz. Toto zamlžovanie osoby vodiča predlžuje v divákovi napätie, vyvoláva otázku: Kto to je? Čo tu chce? Napomáha to vytváraniu záhady, nezodpovedanej otázky. S podobným strihačským postupom sa stretávame aj pri exponovaní robota Setha, ktorému jasne do tváre vidíme až po odhodení stoličky. Kontúry tváre vidíme aj predtým, počas dlhšej jazdy odkrývame robotovu vizuálnu identitu, ale tá je v šerosvite, takže nie je jasne čitateľná. Taktiež je tu zámer čo najdlhšie skrývať identitu záhadnej postavy humanoida, tak aby sa v divákovi vyvolalo napätie.

Pri tomto filme predviedli všetky tvorivé zložky svoju remeselnú zručnosť a podarilo sa im spraviť krátky film, ktorý má atribút žánrového filmu. Pán Dvořák predviedol, že svoje remeslo ovláda a dúfam, že bude pokračovať aj ďalej vo svojej práci a vytvorí ešte veľa kvalitných filmov.
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