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Student Martin Gálik předložil teoretickou část bakalářská práce jako samostatně vypracovaný komplexní text o přípravě a realizaci animovaného filmu „Komplexný vesmír“. Ideové rozvržení explikace je systematicky sestavené a racionálně rozvedené. 
Bakalář zaujatě popisuje, jak vykročil na cestu přípravy a realizace bakalářské práce s jistotou a oporou ve formě spolehlivých rádců: s Richardem Williamsem, Ericem Luthem, Andrewem Gahanem a s Karlem Pacnerem. Jak ho ideově ovlivnil Cameronův velkofilm Avatar, v tvůrčím procesu fascinoval film Discrits 9 a Alien, nebo ho v maličkostech inspirovaly filmy Stargate, Lifted, Bolt, všechny na vědomé cestě k žánru sci-fi. 
Proto doručuji nejen studentovi Martinu Gálikovi přečíst si i knihy v žánru sci-fi např. Ludvík Souček – Hippokratův slib (1985) nebo bratři A. a B. Strugačtí – Piknik u cesty, Je těžké být bohem, Les.
Zapsané myšlenky bakaláře plynou jako pevná nit, ale objevily se na ní v jednom bodě uzlíky v podobě textového oddílu výrobní proces. Zauzlil se nesprávný výklad o výrobní časové ose animovaného filmu a o přípravných a pracovních fázích, tj. výtvarné návrhy versus animatik a technický scénář (str. 25). Student míchá posloupnost jednotlivých fází přípravy. Neslučuje se pracovní postavení výtvarných návrhů a animatiku. Omluvou je snad fakt, že k těmto nelogickým postupům dochází na našem ústavu nesčetněkrát za deset let. Důvodů je několik. Je to jednak záměr výuky, který nastavuje a upřednostňuje autorskou práci studenta a samotná práce v digitální technologii. Probíhá tak seskupení profesí v jedné osobě, které hatí jeho jasná představa v hlavě, ale nikoliv „na papíře“. 
Studium není praxe, modeluje praxi jen idealisticky, ale ne systémově. Zásadní rozdíl je v tom, že to není zakázková a realizační továrna, ale je to tvůrčí studovna a dílna plná invenčního potenciálu. Je za to student vděčný?
V oddílu modelování přijatelně rozvedl vlastní úvahy a otevřeně formuloval své přístupy. Racionálně zhodnocuje své znalosti a technické dispozice, které přiléhavě koordinoval s normou tvůrčího jedince a časového horizontu. Výstižně dává do kontextu subjektivní stanovisko s obecně platnými pravidly. Odborné vnoření do problematiky tvůrčího procesu 3D animace potvrzuje vysoké osobní zanícení studenta.

Teoretická práce bakalářská práce Martina Gálika se stala jasně zacílenou účelovou reflexí, která je více jak průměrnou explikací a pro drobnou názorovou nesrovnalost je hodnocena písmenem „B“, slovním vyjádřením „velmi dobře“.

návrh klasifikace: „B“ – „velmi dobře“
ve Zlíně dne 13. června 2011
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podpis vedoucího práce 
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Student Martin Gálik nastoupil nesnadnou cestu Komplexným vesmírem za realizací praktické části bakalářské práce. Na tématu pracoval s koordinovanou ctižádostí a technologii ovládl se zdravým sebevědomím.V tomto směru se student nevznášel nahoru v žádném virtuálním mimozemském plavidle, ale při realizaci autorského filmu kráčel pevně po zemi. 

3D tvorba má přímý vliv na status invence, ovlivňuje svými specifiky tvůrčí cestu a ovlivňuje výrazové prostředky. 3D produkce převážně usiluje ve světě komerčního filmového průmyslu o verismus konečného díla, o pravdivé vyjádření skutečnosti, nebo simulaci reality smyšlené. Tato snaha po maximální dokonalosti 3D produkce se po studentovi nevyžadovala. Martin Gálik si stanovil úroveň obrazové stylizace s vysokým kreditem, ale musel směřovat k záměru, aby všechny složky animovaného filmu byly v přijatelném souladu. Učil se s nimi účelově pracovat.

Žánr sci-fi, výtvarná stylizace 3D animace a dějová nadsázka mezi sebou korespondují na optimální úrovni jednoty. Komplexný vesmír je 3D animovaná etuda, kterou tvoří sled dějově jednoduchých obrazů, který vypráví příběh o vzájemném respektu organismů ve vesmíru. Je to setkání dvou vizuálně rozdílných jedinců, kteří mají působit jako zástupci dvou odlišných civilizacích. Pro otevřenou kritiku se mohou se nastavit různé úrovně spekulace o interpretaci 3D animované etudy - Komplexný vesmír, ale bakalářský výstup tvoří komplexní profesní práce jednoho studenta, který splňuje daná kritéria bakalářského stupně studia. Proto stojí za zmínku jen drobná připomenutí. 

Nedílnou součástí zobrazování skutečnosti je i zvuková složka, která nese odkaz na zvuky z reality nebo sdílí její uvěřitelnost. Proto je s podivem, když se objeví chyba v podobě nepřijatelného zvuku při zastavení vozidla v pouštním písku. Není to zvuk samotných brzd vozidla, ale zvuk při zablokování kol v pohybu na asfaltové cestě. 

3D tvorba pracuje výrazně s prostorem, jednoznačně za pomoci světla a stínu. Moment, který by pomohl lepší vyjádření pohybu v prostoru, je záběr, kde mimozemšťan vychází z místa pod svého „plavidla“ a mohl by vyjít ze stínu do přímého světla.

 Když se mimozemšťan rychle přesunuje nazpátek do své lodi, zapomene si rozzářit prostor ve výtahu, jak tomu bylo při cestě na zem. Je to drobnost, ale podle dostupných sci-fi výtahů do jiného prostoru se tak děje jako indikátor stavu transportu. Jsou to jen drobnosti, ale mistry vedou k dokonalému pojetí celku.

Martin Gálik se cílevědomě a soustředně ponořil do tvůrčí práce bakalářské práce a příkladně potvrdil, že práce byla ukotvená zralou úvahou nad svými znalostmi a schopnostmi v 3D tvorbě a animaci. 

Vtipnou tečkou pro pozorného diváka je pohybující se bod v závěrečných titulcích jako znovu bloudící mimozemská flotita, ale tou nešťastná tečka je neuváženě velký titulek s logem fakulty, který si vysloužil speciální hodnocení známkou „F” jako nevysvětlitelnou neomalenost.
návrh klasifikace: „A“ – „výborně“

ve  Zlíně dne 13. června 2011 
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