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ABSTRAKT

Hlavnym cielom bakalarskej prace bolo vytvorit’ funkény databazovy systém pre
pozi¢oviiu naradia. Bakalarska praca vo svojej teoretickej Casti priblizuje a oboznamuje
Citatel'a s jednotlivymi pojmami tykajlicimi sa tvorby anavrhu webovej aplikdcie.
V praktickej Casti su popisané jednotlivé kroky postupu tvorby webovej aplikacie, ktora ma
uzivatel'ski a administraéni c¢ast, do ktorej sa uzivatel prihlasuje. Webova aplikacia
komunikuje s databazou skladu, ¢o spravcovi umoziiuje kontrolovat’ svoj sklad. Sucast'ou

bakalarskej prace je aj 3D model objektu, v ktorom sa predajiia nachadza.

Kli¢ova slova: internetové stranky, PHP, MySQL, WWW, databaza

ABSTRACT

The main objective of my thesis was create functional database system for tools
rental. Bachelor thesis in it is theoretical part approaches and introduces a
reader with several concepts related to creating and designing web applications. The
practical part describes single steps of building web application that contains user and
administration section where is a user logged in. The web application communicates with
a database of store, which allows administrators to control their warehouse. Part of

the thesis is a 3D object model, in which the store is located.

Keywords: web sites, PHP, MySQL, WWW, database
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UvVOD

V dnesnej dobe, kedy sa bez pripojenia na internet uz pomaly ani nezaobideme,
mnozstvo firiem vyuziva moznost' svojej propagacie areklamy prave prostrednictvom

internetu.

Je to pomerne lacna forma reklamy, ktora ak je vhodne aplikovana, dokaze posobit’
na Siroku cielovu skupinu l'udi. NavySe ma zékaznik takmer vzdy moznost’ tito stranku

navstivit' a dozvediet’ sa, o potrebuje a kedy potrebuje.

Je bezné, ak niekto z vasho okolia povie, Ze si kapil nieCo cez internet, popripade
idem si pozriet’ autobusovy spoj domov prave cez internet. Tato sluzbu umoziuju webové
stranky, ktoré su vybavené e-shopom ¢i databazou. Je to vyhodné ako pre firmy, tak pre
zakaznikov a konecnych spotrebitelov. Stranky s databazou nam umozZnia vybrat si
konkrétny produkt na stranke firmy, konkrétny spoj v pripade vyhladavacov cestovného

poriadku alebo konkrétne vlastnosti osoby v pripade internetovych ,,zoznamiek*.

Navstevnik navstivi stranku a pomocou preddefinovanych tlacidiel moze ,,ovladat™
databazu a vyberat’ Gdaje, ktoré su v nej ulozené. Zadanim alebo odkliknutim udajov, ktoré
hl'ada, sa mu z databaze zobrazia polozky, o ktoré mé zaujem. Moze to byt’ spoj, ktory ide
zo zadaného mesta v zadanom case, skupinka l'udi s hnedymi ocami alebo vyrobok, ktory

si chce zakupit.

Prave tiito moZznost, aby si mohol zédkaznik overit’ dostupnost’ nim hl'adaného tovaru
na sklade, dozvediet' sa jeho cenu a pre majitel'a firmy moznost’ mat’ svoj sklad ,,pod

kontrolou®, sa rozhodla aj firma PUJCOVNA FILIPOVSKY.
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1 ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Pocas letnych prazdnin som pracoval vo firme Puj¢ovna Filipovsky. Firma sa
zaobera hlavne pozic¢iavanim a predajom pracovného naradia. Pre rozsirenie posobnosti sa
firma rozhodla preddvat’ aj stavebny material, veci do domécnosti a do zahrady tj. celkovo

rozsirila svoj sortiment.

Vsimol som si, ze kazdy den prislo niekol’ko desiatok l'udi, ktori sa pytali ¢i mame
dany vyrobok, popripade kol’ko stoji, ak bol poZi¢any, tak kedy ho vratia a podobne. Casto
to konéilo tym, ze si predajca a zakaznik vymenili telefonne cisla a telefonicky si
oznamovali, ako na tom dany vyrobok je, ¢i uz je vrateny, kedy pride, kol’ko bude stat’
a d’alSie podobné otazky boli na dennom poriadku. Na moju otazku, ¢i by bolo pre nich
jednoduchs$ie pozriet na internet, vyhladat’ si zadany vyrobok a kontrolovat’ jeho stav
priamo na stranke, odpovedali jednozna¢ne ano. To ma priviedlo k tomu, Ze som sa

rozhodol pre firmu Pjcovna Filipovsky takato webovu stranku navrhnat a zrealizovat’.
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2 PROGRAMOVACIE JAZYKY

2.1 PHP

PHP je programovaci jazyk, ktory je oznaCovany ako dynamicky. Od jazykov ako
napriklad HTML sa odliSuje tym, Zze uzivatel nevidi jeho Strukturu oznacovant ako
vsuvka, ktora je ukrytd medzi tagmi typickymi pre jazyk PHP. Tieto stbory maji priponu
* php a pri poziadavke na php stranku ich server rozpozna a postupne prechadza. Po
vyhodnoteni a spracovani dotazov sa klientovi opdt zobrazi iba HTML s vykonanym

dotazom z PHP.

2.1.1 Zoznamenie s jazykom PHP

Vznik PHP sa datuje od roku 1994 ako vysledok prace pdvodne jedného autora, ktory
sa volal Rasmus Lerdorf. V neskorSej dobe ho roéznymi upravami prerabali rozny
talentovani l'udia. Celkovo si jazyk PHP presiel troma velkymi upravami a prerabanim,

vd’aka ktorym mé dnes$nti podobu.

PHP patri medzi Open Source produkty ¢o znamend, ze zdrojovy kdéd je plne
dostupny. Zdrojovy kod mozete vol'ne pouzivat, stahovat’, distribuovat’, a to vSetko bez

poplatku.

Ak sa rozhodneme vytvorit' PHP stranku, potrebujeme ju umiestnit’ na server, ktory
PHP podporuje.
Serverovy skript
server Klient {¢tenar)

PoZadavek

— <
—
Zpracovani skriptu

e —
HTML
>

Obr. 1. Komunikdcia serveru
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2.1.2 Prednosti

Najvéacsou konkurenciou PHP su Microsoft Active Server Pages oznacovany ako

ASP, Java Server Pages — JSP a Perl.

Pri porovnani so spominanou konkurenciou ma PHP niekolko hlavnych vyhod,

medzi ktoré bez pochyb patria:
» Rozhranie pre vel'ké mnozstvo databazovych systémov
Vysoky vykon
Nizke néklady
Zabudované kniZznice pre bezné¢ webové tlohy

Lahké pouzitie a ucenie

vV V Vv VY VY

Kompatibilita

PHP je schopné pripojit’ sa k velkému mnozstvu databdzovych systémov, ako su

napriklad MySQL, mSQL, Oracle, PostgreSQL ¢i Informix bez akéhokol'vek medzi¢lanku.

Vdaka svojej efektivite a vykonnosti dokaZe aj vel'mi jednoduchy a nenédro¢ny
server obsluzit’ niekol’ko miliénov poziadaviek denne. Vdaka vykonnostnym testom, ktoré

zverejnila firma Zend Technologies sa preukazalo, ze dokaZe porazit’ svojich konkurentov.

Ked’Ze je PHP tplne zadarmo a je vol'ne stiahnutelné, da sa povedat’, Ze patri do kategorie

nizko nakladovych jazykov.

2.1.3 Programovanie a funkénost’ PHP

Od zaciatku bol navrhovany na vyuzitie vo webovych aplikaciach a prave preto
obsahuje mnozstvo funkcii, ktoré st uréené¢ k plneniu webovych uloh. Vdaka
jednoduchému koédu, na ktory nam staci par riadkov nam umoziuje pracu s cookies,
odosielat’ e-maily alebo generovat” dokumenty vo formate PDF. Naucit’ sa programovat’ v
jazyku PHP je pomerne jednoduché, ak ovladate programovanie v jazykoch ako napriklad
jazyk C, C++, Java ¢i Perl. Kod je mozné pisat’ pod réznymi opera¢nymi systémami a kod
bude vo vécsine pripadov fungovat’ bez akychkol'vek problémov a prave tato vlastnost’ robi

PHP kompatibilnym. [1]
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Ukéazka cCasti kodu s vnorenym PHP kdédom:

<body>

<hl>Matematické operacie</hl>
<?php

echo "vedla tohto textu sa vypisu zadane cisla ";
$a = 3;

Sb = 5;

$c = Sa + $Sb;

echo $a ;

echo " a ";

echo $b;

echo ", sucet cisel je ";
echo $c;

?>

</body>

Tento kod bude na vystupe na obrazovku vyzerat’ nasledovne:

Matematické operacie

vedla tohto textu sa vypisu zadane cisla 3 a 5, sucet cisel JE &

Obr. 2. Vystup na obrazovku

Ako je z obrazku (Obr. 2) vidiet,, na obrazovku sa vypisal text z HTML a samotny vystup
z PHP.

2.1.4 Operatory

Operatory vyuZivame pri vytvarani réznych operdciach s premennymi alebo
S hodnotami. Ako operatory mdézeme pouzivat jednotlivé symboly alebo kombinaciu
tychto symbolov podl'a danej formy. Operatory moéZeme rozdelit' do niekol’kych skupin,
ato:

Aritmetické operatory
Operatory ret'azcov
Prirad’ovaci operator (jednoduchy a kombinovany)

Porovnavaci operator

V V VYV V V

Logické operatory
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Aritmetické operatory

Aritmetické operdtory su bezné matematické operatory, ktoré sa vyuzivaji pri
zakladnych matematickych operaciach. Ako je mozné vidiet' z nasledujucej tabulky, tieto

operatory su 'ahko pochopitelné.

Tab. 1. Priklady a nazvy aritmetickych operatorov

Operator Nazov operacie Priklad
+ S¢itanie $x + $y
- Odg¢itanie $x - $y
* Nasobenie X * $y
/ Delenie $x/$y
% Modulus (zvySok po deleni) | $x % $y

Vysledok jednotlivych operacii mézeme ulozit do zvolenej premennej. V tomto

pripade premennd s nazvom vysledok bude mat’ zapis Svysledok = $x * Sy;.

Pri programovani v jazyku PHP sa operatory pre nasobenie a delenie nezapisuju
spdsobom, na ktory sme mozno zvyknuty z matematickych ukonov, a to pouzitim znakov

bodka pre nasobenie a dvojbodka pre delenie, ale operatormi * respektive /.

Pomocou operatoru modulus dostaneme hodnotu zvysku po deleni dvoch hodnét.

Funkciu modulus si ukazeme v nasledujucom priklade:

Sx = 16;
Sy = 3;
Svysledok = $x % Sy;

Do premennej $Svysledok sa ulozi hodnota 1. Ak vydelime tieto ¢isla, dostaneme

hodnotu 5, a zvySok ¢islo 1.
Prirad’ovacie operatory

Prirad’ovacie operatory sa daju rozdelit’ na jednoduché a kombinované. Ako samotny
nazov napoveda, pri kombinovanych priradovacich operatoroch po6jde o kombinaciu
samotnych operatorov. Medzi jednoduché patri operadtor ,,=*. Pomocou tohto operatora
dokazeme niektorej premennej priradit konkrétnu hodnotu alebo hodnotu z vyrazu.

Priklad:

Sc

I
ul
+
Ur
bt

I
w

*
N
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V tomto pripade podobne ako pri matematickych operaciach, zatvorka zvySuje

prioritu, ¢o znamena, Ze vyraz v zatvorke sa prevedie ako prvy.

Operatory kombinovaného priradenia su znazornené v tabulke (Tab. 2.). Ako si
moézete vSimnut, zapis pozostava z kombindcie dvoch operatorov, kde prvy operator

znamena operaciu, ktora sa prevedie medzi opakovanou a NOvou premennou.

Tab. 2. Priklady a nazvy jednotlivych kombinovanych operatorov

Kombinéacia operatorov | Priklad zépisu | Zapis je ekvivalentny s
+= $a+=$b $a=%a+3$b
-= $a-=3$b $a=%a-$b
*= $a *=$b $a =%a* $b
I= $a/=$b $a=%a/$b
%= $a %= $b $a = $a % $b
= $a.=$b $a=$%a.$b

Porovnavacie operatory

Vysledkom predchadzajicich operacii boli konkrétne hodnoty. Pri  pouziti
porovnavacich operatorov sa do vysledku prirad'uje hodnota true alebo false. Inymi
slovami je to hodnota, ktord moZe nadobudat’ iba dva stavy, ato podla toho, ¢i danu
podmienku vyrazu spiiia — true, alebo nespiia — false. Tieto operatory sa ¢asto vyskytuju
v podmienkach ¢&i cykloch. Castou chybou je, Ze ¢asto pouZzivany porovnavaci operator ==
sa Casto zamiena s operatorom priradenia =. Vysledkom tejto chyby dostavame taktiez dva
stavy true afalse. V pripade, ze do premennej priradime nulovi hodnotu, vysledkom je

false, v opa¢nom pripade true. [1]
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Tab. 3. Priklady a nazvy jednotlivych porovnavacich operatorov

Porovnavaci operator Nazov Priklad pouzitia
== Rovnost’ $a==3%b
I= Nerovnost’ $al=$%b
<> Ekvivalent pre nerovnost’ $a<>$b
< Mensi ako $a < $b
> Vicsi ako $a > $b
<= Mensi alebo rovny ako $a<=$%b
>= Vi&si alebo rovny ako $a>=$b

Logické operatory

Logické operatory pouzivame v pripade, ked’ potrebujeme zistit' kombindciu
jednotlivych logickych vysledkov. Ak potrebujeme zistit, ¢i sa dané ¢islo nachddza na
nejakom intervale, moézeme namiesto niekol’kych porovnavacich operatorov vyuzit zapis

pomocou jedného logického operatoru.

Priklad: Mame zadané ¢islo v premennej $c a potrebujeme zistit', ¢i sa toto ¢islo nachadza
v rozmedzi medzi ¢islami 10 a 20. Bez pouzitia logického operatora by sme sa snazili zistit’

vysledok pomocou niekol’kych podmienok, a to nasledovne:

$c > 10; a nésledne ¢i Sc < 20;
V takomto pripade sa k rovnakému vysledku dostaneme aj pri pouziti jediného operatora
AND. Vysledkom tychto operatorov je taktiez bitova hodnota true a false. Rovnaky priklad

sa da pomocou logického operatora zapisat’ nasledovne:

Sc > 10 && Sc < 20;

Tieto operatory sa zapisuju medzi jednotlivé premenné, napriklad v tvare Sc AND $d.

Tab. 4. Priklady, nazvy a hodnoty vysledku jednotlivych logickych operatorov

Operator | Nazov Hodnota vysledku
! NOT Vracia opa¢nt hodnotu zadaného.
&& AND | Ak st oba operatory true, vracia true, v opa¢nom pripade false.
I OR Vracia true, ak aspon jeden z dvoch operatorov sa rovna true.
and AND To isté ako &&, ale s nizSou prioritou.
or OR To isté ako ||, ale s nizSou prioritou.
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2.1.5 Podmienky a cykly

Podmienkové prikazy umoziuji vetvenie do réznych prikazov, ktoré sa uskutocnia
pri splneni respektive nesplneni niektorej z podmienok. Podmienka sa zapisuje pomocou
niektorych z operatorov, najCastejSie vSak pomocou porovnavacich operatorov. Do
podmienky sa zapisuje, ¢o sa ma vykonat’ ak uvodna podmienka bola splnena a naopak ¢o
v pripade, ak splnend nebola. V oboch pripadoch moéze za prvotnou podmienkou
nasledovat’ d’alSia a takymto spésobom sa da vytvorit’ rozsiahle riadenie a rozvetvenie

programu.

Pre vetvenie sa v jazyku PHP vyskytuji dva spdsoby, a to bud’ pomocou I f, ktory
ma nepovinny dodatok else vyuzivany V pripade, ak sa podmienka nesplni a prikaz

switch, ktory sa do vetvenia zapisuje pomocou case.
Podmienkovy prikaz If — else

Pouzitie prikazu If - else je rovnaké ako pri vSetkych programovacich
jazykoch. Na zaciatku podmieneného prikazu sa testuje prvotnd podmienka. Po overeni
podmienky nasleduje jeden alebo skupina prikazov, ktoré sa vykonaju v pripade, ze
prvotna podmienka bola splnena. Tato ¢ast’ sa nazyva Castou if-true. Za touto Castou sa
moze doplnit’ Cast’ if-false, ktora sa zapisuje pomocou prikazu else. Za tymto prikazom
sa takisto moze nachadzat’ jeden alebo viac prikazov, ktoré sa vykonaju v pripade, Ze
prvotnd podmienka splnena nebola. Syntax podmienky If — else si ukdZeme na

nasledujucom priklade:

If (Spremenna > 5)
echo “premennd je vacsia ako ¢islo 5”7;
else
{
echo “premenna je mensia alebo rovnad ako 5”;
echo ,ak pouzivame viac prikazov, su v {}l%;
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ZlozitejSie rozvetvenie s vyuzitim viacerych testovacich podmienok si ukédzeme na

rovnakom priklade:

If ($Spremenna > 5)
echo “premennad je vacsia ako ¢islo 5”7;
else {
if ($Spremenna == 5)
echo “premenna je rovna c¢islu 57;
else
echo ,premennd je mensia a nerovna Cislu 5%;

V prvotnej podmienke testujeme, ¢i je premennd vacSia ako Cislo 5. V pripade, ze
ano, pomocou echo sa vypiSe text, Ze premennd je vacSia. V pripade, Ze uvodna
podmienka nie je splnend, prechadzame k prikazu else. Za tymto prikazom nasleduje
viac prikazov, preto ich uzavrieme do zlozenych zatvoriek. V else testujeme d’alSou
podmienkou, ¢i je premenna rovna Cislu 5. Ak ano, vypiSe sa text, Zze nastala rovnost.
V opacnom pripade sa vypise, Ze premenna nie je rovna a na zaklade prvej podmienky nie
je ani vicsia ako ¢islo 5. Tymto sposobom sa da naprogramovat’ jednoduchd hra s ndzvom
Hadaj na aké cislo myslim. Tento zlozity zapis sa da zapisat’ aj jednoduchsie, pomocou

logickych operatorov.

Pomocou logickych operatorov moéZzeme do prvotnej podmienky uviest’ niekol'ko
testovanych podmienok. Mozeme tak zlozity a zdfhavy kéd previest’ na struény kod &im sa

vyhneme moznej chybe pri zapise. Takyto prikaz moZze vyzerat’ nasledovne:

if ($a == 3)[[(sa == 9)
echo “premennd a, Jje rovna hodnote 3 alebo 9”;

if (Sa == 3) ||(sb == 9)
echo “premennd a, Jje rovnad hodnote 3 alebo
premenna b je rovnd hodnote 97;

Podmienkovy prikaz switch

Prikaz switch sa pouziva pri vybere zo zoznamu ukonov ako aj pri vetveni do
viac alternativ. Je zadany prikaz switch, za ktorym moéZe nasledovat’ napriklad
premennd s urcitou hodnotu. Pomocou jednotlivych case sa testuje, ktoru podmienku
premenna spiiia. Kazdy case obsahuje prikaz alebo skupinu prikazov, ktoré sa po splneni

vykonajl. Na zaver nasleduje prikaz break; pre ukoncenie konkrétneho prikazu v case.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 20

Priklad na testovanie hodnoty v premennej:

switch ($premenna) {

case 1:
echo “Zvolené ¢islo 17;
break;

case 2:
echo “Zvolené ¢&islo 27;
break;

default:
echo “Zvolené ¢islo bolo iné ako uvedené”;

Cykly

Cyklus nam umoziuje opakovane prevadzat' niektory z prikazov az do splnenia
podmienkového vyrazu. V jazyku PHP sa daju pouzivat’ celkovo Styri typy cyklov. Medzi
tieto typy patri while, do — while, for a novy cyklus foreach ktory sa pouziva hlavne pri

poliach.

Cyklus while

Cyklus while vyuziva najjednoduchs$iu Struktiru zapisu. Pri tomto cykle sa zada
vstupnd podmienka, za ktorou nasleduje zapis jedného alebo viacerych prikazov. Tieto
prikazy sa vykonavaju v cykloch stale dokola, dokial’ nie je ivodna podmienka splnena.
V pripade, ze pouzijeme viacero prikazov, musime ich zapisat a oddelit’ v zlozenych

zatvorkach. Pouzitie cyklu while moze vyzerat’ nasledovne:

Spocitadlo = 1;
while (Spocitadlo < 11)

{
echo $pocitadlo;

ANY ANY

echo ;
Spocitadlo++; //zvySenie hodnoty poc¢itadla

V priklade je nastavena hodnota premennej $pocitadlo na hodnotu 1. Vo vstupnej
podmienke sa testuje, ¢i hodnota tejto premennej je menSia ako 11. V pripade Ze éno,
prechddza sa k prikazom. V tomto pripade sa na obrazovku vypiSe aktudlna hodnota
premennej, oddeli sa medzerou a na zaver sa tato hodnota zvysi a opét’ sa porovna vstupna

podmienka. V pripade, Ze je podmienka aj nad’alej splnena a teda, Ze premenna je menSia
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ako cislo 11, pokracuje sa v prevadzani prikazov az do doby, kedy podmienka splnena nie
je. Na vystupe z tohto cyklu by sa na obrazovku vypisali vSetky hodnoty od ¢isla 1 az po

¢islo 10.
Cyklus do — while

Rozdiel medzi tymto prikazom a prikazom while spoc¢iva iba v mieste kontroly
podmienky. V pripade while sa otestovala podmienka a pri splneny podmienky sa zavolal
prikaz alebo skupina prikazov, ktoré sa vykonavali do doby, kedy podmienka splnena
nebola. V pripade pouzitia cyklu do — while sa podmienka testuje az po ukonceni
jednotlivych prikazov. Telo s prikazmi sa opdt vykondva do doby, kedy podmienka

prestane platit’. Na priklade je znazorneny rovnaky priklad ako v pri cykle while.

Spocitadlo = 1;
do

{
echo S$pocitadlo;

eChO ANY \\;
Spocitadlo++; //zvySenie hodnoty pocitadla

}
while (Spocitadlo < 11);

V tomto pripade sa najskor na obrazovku vypisala hodnota premennej, zvysila sa jej
hodnota a az na zaver sa testovala podmienka, ¢i sa ma tento cyklus vykonat’ znova, alebo
¢1 sa ma ukoncit’.

Cyklus for

Tento prikaz zo spominanej Stvorice cyklov ma najzlozitejsi zépis. Hlavicka cyklu
sa sklada z troch Casti, ktoré su od seba oddelené bodkogiarkou. Ziadna &ast’ viak nie je
povinna. Za hlavickou nasleduju inicializa¢né prikazy, ktoré sa prevadzaji len raz, a to

pred prvym vstupom do tela cyklu. Takyto cyklus mdéze mat’ napriklad nasledovny zapis:

for ($pocitadlo=1; Spocitadlo < 11; Spocitadlo++ )

{
echo $pocitadlo;

ANY ANY

echo ;

}

V tomto zapise cyklu sa opat’ budi vypisovat’ na obrazovku hodnoty premennej od

¢isla 1 az po ¢islo 10 oddelené medzerou. V hlavicke cyklu sa nachadzaju tri Casti. V prvej



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 22

Casti sa zadava pociato¢na hodnota, do druhej Casti sa zapisuje kone¢nd podmienka cyklu

a Vv zaverecnej tretej fazy sa vyskytuje operacia, ktora sa ma s premennou previest'.
Cyklus foreach

Patri medzi ,,mladikov* medzi jednotlivymi cyklami. Bol novo zavedeny do verzie
PHP4 a predstavuje komfortny spdsob pri prehl'adavani pol'a. NajlepSie vysvetlenie tohto

cyklu je na priklade.

$hodnoty dlzok = array (2, 9, 13, 15);
foreach (Shodnoty dlzok as $cm)

{
$inch = $Scm / 2.54;
echo ,$cm centimetrov = $inch palcov\n";

}

V poli $hodnoty dlzok st ulozené l'ubovolné hodnoty, ktoré chceme premenit’
z dizky v centimetroch na dizku v palcoch. V cykle sme si tieto jednotlivé hodnoty
pomenovali pomocou as ako premennia $cm. Telo cyklu tvoria prikazy, ktoré postupne
prechadzaju pole akazdi hodnoty vydelia ¢islom 2,54. Nasledne sa vypiSe povodna
hodnota a prepocitana hodnota. Tento cyklus sa opakuje az po vykonanie operacii na

vsetkych hodnotach z pola. [2]

2.1.6 Metody GET, POST a SESSION

Metoda urcuje, akym sposobom sa budi data odosielat’ k d’al§Sim skriptom.

RozliSujeme dve metddy a to metédu GET a metodu POST.
Metéda GET

Data, ktoré st odoslané pomocou metody GET, st prepisané a zobrazia sa v URL
adrese. Tieto data su oddelené otaznikom a st viditelné. Tato metdda nie je vhodna pre

posielanie citlivych informacii. Vyuziva sa pri posielani dat z kratkych formuléarov.
Metoda POST

Téato metdda je vhodna pre posielanie rozsiahlejSich dat. Data sa nepridavaju do
samotnej URL, ¢o znamena, Ze nie su vidiet. Data su posielané ako samostatny HTTP

objekt.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 23

Jednoduchy formuldar, ktory ma jedno vstupné pole a ktory data odosiela pomocou metody

POST, sa moze zapisat’ nasledovne:

<form action="skript kde data chcem.php" method="post">
<input type="text" name="trieda"></input>

<input type="submit" value="ULOZIT" name="submit">
</form>

| ULOZIT

Obr. 3. Vstupny formular

Preposielanie dat m6zeme teda uskutoénit’ pomocou Cookies, alebo pomocou URL
adresy. Citlivé udaje, ako mo6zu byt’ napriklad pristupové hesld, sa daji posielat’ pomocou

bezpecnejsej metddy a to pomocou SESSION. [3]
SESSION

Posielané¢ data pomocou SESSION su priamo ukladané na server, kde k nim

programator pristupuje pomocou Specidlne zadefinovanych premennych.

Pred vytvorenim SESSION sa musi zavolat' funkcia session_start(). Po zavolani
tejto funkcie, mdzeme jednotlivé premenné vytvarat, ako aj pristupovat’ k uz vytvorenym
premennym. V nasledujicich ukdzkach je zobrazené ukladanie do novej premennej, ako aj

nacitanie hodnoty z vytvorenej premennej vytvorenej pomocou SESSION.

//uloZenie hodnoty do novovytvorenej premenne]
session_start();
$SESSION[‘nova_session_premenna’] = S$Spremenna;

//priradenie existujlcej hodnoty do novo vytvorenej
premennej
session_ start();

$nova_premenna $SESSION[ ‘ulozena premenna’];

2.2 MySQL

Skratka SQL znaci Structured Query Language, ¢o v preklade znamenad Strukturovany
dotazovaci jazyk. Jedna sa o najpouzivanejsi jazyk, ktory slazi k pristupu K relaénym
databazovym systémom. SQL sa pouziva na ukladanie dat do vytvorenych databaz
a k ziskavaniu dat z databaze. Pouziva sa v databazovych systémoch ako st Oracle,

PostgreSQL alebo MySQL.
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2.2.1 PribliZzenie pojmu MySQL

MySQL je otvoreny systém pouzivany pre spravu relaénych databaz spustany vo
viacerych vlaknach, teda procesoch. Systém bol vyvinuty Svédskou firmou TcX, ked
potrebovali databazovy systém, ktory by bol vel'mi rychly a pruzny. V dnesnej dobe je
vel'mi vyuzivany po celom svete. Pouzivaju ho hlavne univerzity, poskytovatelia pripojenia
k sieti Internet arozne iné neziskové organizacie. Velkt obl'ubu ziskal pravdepodobne
vd’aka jeho cene, ked’ze véacSinou sa poskytuje zdarma. Databazovy systém MySQL sa
Casto zamiena s pojmom SQL, ¢o je Strukturovany jazyk pre dotazy, ktory vyvinula

spolo¢nost’ IBM.

Rela¢na databaza je databaza, ktord je zostavena z niekolkych tabuliek, ktorych
stipce st viazané na stipce v inych tabulkach. Tymto spdsobom dochadza k prepojeniu
viacerych tabuliek, ktoré su na sebe zavislé. Vztahy prepojenia — nazyvané relacie, su
zalozené na kIiGovych hodnotach uloZenych v jednotlivych stipcoch. Jednotlivé udaje sa
ukladaju v riadkoch — zaznamoch. Rela¢na databaza je velmi intuitivna, ¢o znamena, ze
¢asto napodobuje spdsob myslenia 'udi. Podobne ako I'udia zoskupuje podobné objekty do
systematickych celkov a zlozité objekty rozklada na jednoduchsie. Systém MySQL je

podriadeny vyuzivaniu relaénych modelov, ¢o cely systém este viac ulahcuje. [4]

2.2.2 Preco pouzivat MySQL

Najviacsou prednostou MySQL V porovnani s konkurenciou je rychlost’ a stabilita.

Porovnavacia $tudia z roku 2002 vyhodnotila MySQL ako celkovo s najlepsim vykonom.

Hlavné vyhody:
» Vykon
»> Cena
> Stabilita
» Jednoduchost’ pouzitia
»  Funk¢nost’

MySQL je bez pochyb vel'mi rychly. Na webovych strankach moézete najst’ rozne
porovnavacie testy, v ktorych sa porovna vykon MySQL sréznymi databdzovymi

systémami a MySQL vychadza z tychto testov vitazne.
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Pre Siroku Skalu ucelov je aplikacia uplne zdarma. Software je mozné upravovat’ ako
aj distribuovat. Ak vsSak chcete aplikaciu redistribuovat’ ako Cast’ komer¢ného produktu,
musite si zakupit’ licenciu.

Vyvojari vzdy kladli velky doraz na stabilitu systému. Vsetky verzie musia prejst’
radou testov. V neposlednej rade je odrazom vykonnosti aj spokojnost’ zakaznikov.

V dnesnej dobe so systémom pracuje viac ako Styri miliony I'udi po celom svete.

Dalsou kli¢ovou vlastnostou je jednoduchost prace. Systém nepotrebuje Ziadne

zlozité nastavenia a pre pracu postacia zakladné znalosti. [5]

2.2.3 Fungovanie webovej databaze

Databaza, ktora je uréend pre web, sa ovldda pomocou ovladacich skriptov.

Komunikacia s databazou sa da priblizit' v niekol’kych krokoch:

1. Prehliada¢ vysle poziadavku HTTP na konkrétnu stranku. Ako priklad si
predstavme databazu kniznice a my chceme vypisat’ vSetky diela konkrétneho
autora. Tato ziadost’ sa vykond pomocou nejakého formulara HTML. Vysledna

stranku si nazvime ako vysledok.php.

2. Webovy server prijme ziadost' o stbor vysledok.php anacita subor, ktory

potom preda do PHP k jeho spracovaniu.

3. PHP zacne spracovavat’ skript, ktory obsahuje prikaz pre pripojenie k databaze
a prikaz k naslednému vykonaniu niektorého dotazu, v tomto pripade k vypisu

knih daného autora.
4. MySQL serve prijme dotaz ktory spracuje a odosle vysledok spat’ do PHP

5. PHP dokon¢i spracovanie skriptu, ktory vécSinou vysledok sformatuje do

uhladnej stranky HTML.

6. Webovy server odovzdd HTML spét’ prehliadacu a tym sa vysledok dotazu

dostava k samotnému uzivatel'ovi. [5]
V kode by tento sled prikazov mohol byt zapisany nasledovne:

//pripojenie k databazy
@ $db = mysgl pconnect("127.0.0.1","root","");
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//vyber vhodnej databazy
mysqgl select db("kniznica");

//vyberovy dotaz

Sprikaz = 1 SELECT autor, dielo FROM knihy WHERE autor
LIKE Spriezvisko?';

svysledok = mysqgl query($prikaz);

//zistenie poctu riadkov pre dalsi krok
$pocetriadkov = mysgl num rows ($vysledok);

//cyklus while na prechddzanie a néasledny vypis zaznamov
while (Spole= mysgl fetch assoc(Svysledok)) {
echo $pole(["dielo"];}

//ukonéenie pripojenia k databazy
mysgl close ($Sdb) ;

2.2.4 Prikazy v MySQL

Ako je vo vyssie uvedenom priklade vidiet, jeden z vyberovych dotazov pomocou
ktorého sa dajii z databaze vybrat’ nami zvolené udaje je prikaz SELECT. Okrem tohto

dotazu existuju mnoh¢ d’alsie, z ktorych do tabul’ky uvediem tie najpouzivanejsie.

Tab. 5. Ukazka najpouzivanejSich prikazov v MySQL

dotaz Viaze sa s Vysvetlenie
ALTER TABLE | ADD, DROP Uprava tabul’ky
INSERT INTO VALUES Vkladanie udajov
SELECT FROM Vyber z tabulky
UPDATE SET Zmena udajov v tabulke

Jednotlivé prikazy moZu v praxi vyzerat’ nasledovne:

//vytorenie databdzy
CREATE DATABASE kniznica;
USE kniznica;

//vytvorenie tabulky so zadefinovanim stlpcov
CREATE TABLE knihy (ID INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT ,
Dielo VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,

Priezvisko VARCHAR( 22 ) NOT NULL ,

PRIMARY KEY ( ID)

)
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//uloZenie udajov do tabulky
INSERT INTO kniznica.knihy (Dielo,Priezvisko) VALUES
(‘Titanic?', ‘Felinau?l) ;

//pridanie stlpcu cena do existujucej tabulky
ALTER TABLE knihy ADD COLUMN Cena INT;

//vyber diela a priezviska z tabulky
SELECT Dielo, Priezvisko FROM knihy;

//upravenie ceny vSetkych knih o 20 korun
UPDATE knihy SET knihy.cena = knihy.cena - 20;



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 28

3 POUZITE PROGRAMY

Na vytvorenie webovej aplikacie som pouzil niekol'’ko programov, ktoré mi pri préci

ul’ah¢ili pracu.

3.1 PSPad editor

PSPad patri medzi volne Siritelné editory pre OS Windows. Tymto vznika hned’ prva
vyhoda tohto editoru, ze jeho zadovéazenie je Uplne bezplatné. PSPad editor sluzi pre
pisanie kodu pre nami zvoleny druh stboru. Z ponuky si mozeme zvolit aj mnou
pouzivany format *.php ale aj *.html. PSPad je ureny pre vSetkych, ktory programuju
webové stranky. Vyhodou tohto editoru je to, Ze obsahuje velké mnozstvo funkcii, ktoré
nam usetria vel'a ¢asu. Vdaka farebnému zvyrazneniu pomdéze uzivatelovi aj pri hl'adani
chyby respektive ho na fiu upozorni. Pre format *.html poskytuje PSPad aj priamy nahlad

webovej stranky vo zvolenom prehliadaci. [6]

. Y
B PSPad - [NovyLhtml *] [E=NEER~=
[Cf Soubor Projekt Uprawy Hledat Zobrazit Format Mastroje  Skripty HTML MNastaveni Okno  Napovéda |-

8| x
Pee-uHe ~e-H-Bl B LEECRIRAS| Y
e BT EIEL LI X ke 2 @
1..uvodhtml |~ 2. Novy himl
. Dl@l@l r|J....|....:I'lg....|....zlg....|....SP....|....‘llrJ....|....5|0....|....
1 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//E -
ot | 5 //msctf vy
= “ 2 <html>
@ Novy projeit 3 <head>
""" (2 Slozka 4 <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charse
5 <meta name="generator" content="PS5Pad editor, www.pspad.co
6 <title></title> E
7 </head>
8 <body>
b ] <?php
10
11 2>
1z </body>
13 </html>
14
« [ b
14:33 (14) [305] = HTML DOS |
W
Obr. 4. Ukazka prostredia editora PSPad
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3.2 Easy PHP
EasyPHP je samoinstalacny balicek ktory obsahuje:
» skriptovaci jazyk PHP
> http server Apache
» databazu MySQL
» webovu konfiguraciu PHPMyAdmin.
Konkurentmi tohto balicka mézu byt napriklad PHPTriad alebo PHPHome.

Tento balicek umoznuje spustit’ PHP skripty na vlastnom pocitaci, prostrednictvom
Localhost. Pracuje na principe spustenia rodiovského procesu, ktory je nadriadeny
procesom, ktoré nazyvame potomkovia ateda procesy, ktoré rodi¢ovsky proces riadi.

Procesy potomkov spracuju jednotlivé poziadavky prehliadaca, za ktoré st zodpovedné.

3.2.1 Spustenie EasyPHP

Pri spusteni Apache sa pouziva port 80. Mdze sa stat, Ze tento port je obsadeny
niektorym z inych pouzivanych programov. Budeme na to upozorneny pri spusteny
EasyPHP. Tento program, ktory port 80 obsadzuje, je potrebné ukoncit. Medzi tieto
programy moze patrit napriklad Skype ¢i Matlab. Ak neviete, ktory program port 80
blokuje, alebo nemoézete z urcitych dovodov tento program vypnut, existuje zmenit’
hodnotu portu v subore httpd.conf. Napriek tomu sa odporuca uvolnit’ tento port pre jeho

bezproblémové fungovanie.

Po uspesnom nainstalovani balika EasyPHP by sa v hlavnom panely mala objavit’
ikona pismeno cierne e, ktoré charakterizuje ikonu tohto programu a mozZete overit
funkcnost’ a spravnost’ inStalacie. V prvom rade je potrebné prisluSnou ikonou spustit’ chod
vsetkych sluzieb. Po spusteni a po zadani adresy http://localhost do prehliadaca, by sa mala
objavit’ ivodna stranka. V pripade, Ze sa nezobrazi, existuje alternativa v podobe zadania
adresy http://127.0.0.1 respektive http://127.0.0.1:8888. Ak sa zobrazi ivodna stranka,
pomocou pridania /home/ za adresu, dostanete sa do hlavnej stranky a obsahu EasyPHP.
Do hlavnej stranky sa dostanete aj po kliknuti na ikonu pravym tlacidlom a zvoleni
moznosti Administrace. Po uspesnom nainstalovani a spusteni programu, mozete overovat

a testovat’ svoje stranky priamo na servery vlastného pocitaca. [7]


http://127.0.0.1:8888/
http://127.0.0.1:8888/home/
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Obr. 5. Ikona EasyPHP

3.2.2  Server Apache

Apache je velmi vykonny a zéroven pre jeho jednoduchost’ oblibeny webovy
server. Tento server je dostupny pre platformu Unix/Linux, ale taktiez aj pre systémy

Windows.

NCSA server bol prvym WWW serverom, ktory zacali zdokonalovat rozny
nadSenci. Tito do neho zacali pridavat’ rozne zéplaty, aby zvysili jeho vykon, funkénost’
a obmedzili bezpecnostné diery. Tymto sposobom sa z pdvodného NCSA serveru stal

novy, lepsi, ktorému sa zacalo hovorit’ Apache.

Apache je velmi oblibeny server, o om sved¢i aj fakt, ze jeho existenciu
neobmedzil ani Microsoft so svojim serverom IIS. Apache je poskytovany zdarma ako
open source, aje pristupny zdrojovy kdéd, ktory umoznuje nadSencom podielat’ sa na
vyvoji. V zékladnej konfigurdcii pontka niekolko potrebnych vlastnosti pre
bezproblémové fungovanie www serveru. Poskytuje moznost’ pridat’ niektoru z vlastnosti

pomocou pridavnych modulov, ktoré st dostupné na internete.

Funkénost’ vorene] stranky je mozné overit’ aj priamo na lokalnom pocitaci
9

prave pomocou serveru Apache. [8]
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3.3 CorelDRAW X4

CorelDRAW patri medzi vel'mi obl'ibené a pouzivané grafické programy. Program
vyuziva vektorovu grafiku. Prispieva K efektivnej a bezproblémovej integracii funkcii.
Vdaka aplikécidm pre vektorové ilustracie, digitdlnemu spracovaniu obrazu, rozvrhnutiu
stranky a pohyblivej grafiky je tato sada od Corel vel'mi prakticka. Inteligentné nastroje
pomahaji vytvorit' kreativnejSie objekty a tvary, ¢im vznikaju patavé navrhy. Pomocou
grafického programu sa na webovych aplikdcidch daja vytvorit roézne loga, hlavicky

stranok alebo rézne grafické doplnky pre web.

Prostredie programu Corel posobi vel'mi privetivo. V l'avej Casti st zobrazené hlavné
nastroje na kreslenie a v pravej Casti paleta farieb. Pomocou automatickych tvarov, ako su
elipsa, krivky ¢i rozne maliarske techniky sa daji navrhnit' logd, ktoré sa pomocou
zlozitejSich uprav alebo pridavanim efektov mozu premenit’ na profesionalne vyzerajice

navrhy.

. CorelDRAW X4 - [Grafikal]

B Soubor Upravy  Zobrazit Usporadani  Zmenit  Efekty  Rastry Text Tabulka Nastroje  Okno
B ) i ¢ 0 - 100% v | Piichytitk ~ &
D £ |@o @ ’
- ! -|[—= - 4gv 0,1mm
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Obr. 6. Ukazka prostredia Corel DRAW X4
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II. PRAKTICKA CAST
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4 POSTUP PRI NAVRHU APLIKACIE

Pred tym, ako za¢neme vytvarat webovu aplikaciu si musime stanovit’ zadkladnu vec
a to, o vsetko ma obsahovat a ,,vediet*. V mojom pripade sa mal uzivatel’ pri prichode na
webovu stranku, dozvediet’ zdkladné informacie o firme, pozriet’ si sidlo predajne priamo
na mape, ato najhlavnejSie, mat’ moznost’ overit’ si dostupnost’ a zakladné informacie o
hl'adanom vyrobku. Ked’ze sa dostupnost’ vyrobkov, ako aj pocet kusov meni s kazdym
predajom a pozi¢anim, musel som vytvorit' spravcovsku c¢ast’, pomocou ktorej sa budu

zaznamenavat’ vSetky pohyby s vyrobkami a tym sa automaticky menit ich dostupnost’.

Zacal som navrhom databédze, kde som si navrhol tabulky, ich prepojenie a udaje
ktoré sa v kazdej tabulke budii nachddzat. Po navrhnuti databaze nasledovala samotna
stranka, kde som si musel navrhnut’ rozloZenie uzivatel'skej Casti, zvolit' farby stranky,
grafiku, vyrieSit' prihlasovanie pre spravcu a nakoniec vytvorit podobnym postupom aj

samotnu spravcovsku Cast’.

RozlozZenie stranky som prispdsoboval a stale obmenoval podl'a toho, o vSetko mala
stranka obsahovat’. Na zaver som tieto ndvrhy konzultoval s majitelom firmy, ktory mi mo;j

navrh schvalil, a mohol som pokracovat’ v realizacii aplikacie.

4.1 Navrh databaze

Navrh databaze je nesmierne dolezity pre ¢o najefektivnejSie vyuZitie. Je potrebné si
navrh tabuliek a ich naplnenie dokladne premysliet. Aby bola Struktura databazy vhodna,
nemali by jednotlivé tabulky obsahovat’ vel'ké mnozZstvo zbytocnych alebo opakujucich sa
udajov. Taktiez by mala byt prehl'adnd s moZznost'ou I'ahkého vyhl'addvania poZadujlcich
zdznamov. Kazda tabul’ka musi mat’ jednoznacny udaj, pomocou ktorého je dany zaznam

identifikovatel'ny.

Pri navrhu som sa odrazal od hlavnej tabulky, ktora ma nazov Vyrobok. Do tejto
tabulky sa ukladaju hlavné informécie o vyrobku, ako st napriklad ndzov, znacka, cena ¢i
sposob predaja. 1dentifikatorom tejto tabulky je identifikacné Cislo vyrobku, oznacené ako
ID_V, ktoré je unikatne v ramci celej tabulky. Je nastavené na ,auto increment®, ¢o

znamena, ze v kazdom novom zazname sa jeho hodnota automaticky zvysi o jednotku.
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Ukéazka vytvorenia tabul’ky Vyrobok spolo¢ne so zadefinovanim celej Struktary tabulky:
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "vyrobok ™ (

\ID_V\ int (11) NOT NULL AUTO_ INCREMENT,

"Nazov' varchar (40) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,

"Znacka  varchar (40) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,

"Model” wvarchar (40) COLLATE utf8_czech_ci DEFAULT NULL,

"Popis® text COLLATE utf8 czech ci,

"Druh’ varchar (40) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,

"Ks® int(20) DEFAULT NULL,

"sposob’ varchar (20) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,

"stav’ varchar(20) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,

‘cena’ int(11) DEFAULT NULL,

"jednotky’ varchar(20) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,

"Datum’ datetime DEFAULT NULL,

‘zaznamenal varchar(30) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT
NULL,

PRIMARY KEY (\ID_V\)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_CzeCh_Ci
AUTO_INCREMENT=142 ;

Tabul’ka Vyrobok je pomocou ID_V prepojena s tabulkou VYMAZANY VYROBOK,
do ktorej sa pri vymazani niektorého z vyrobkov prekopiruji vsetky informacie o tomto

vyrobku, a ztabulky FVyrobok sa kvoli nedostupnosti vymazi. Ukazka prikazu:

'"INSERT INTO vymazany vyrobok (ID V, Nazov, Znacka, Model,
Popis, Druh, Ks, sposob, stav, cena, Jjednotky, Datum vzniku,
Datum vymazania, zaznamenal) SELECT ID V, Nazov, Znacka,
Model, Popis, Druh, Ks, sposob, stav, cena, jednotky, Datum,
NOW () , zaznamenal FROM vyrobok WHERE

ID Vv=".$ GET["mazanie poloziek"];
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Celkovy navrh Struktary databaze vratane prepojenia tabuliek je zrejmé so schémy

(Obr.7.):
uo flipovslypetr vratene
¢ ID_vratene : int(11)
WO flipovskypet- vymazany_vyrobok # ID_V : int(11)

# kusy_vrateneho : int(11)
:l datum_vrateneho : varchar(20)
El prevzal : varchar(30)

— ¥ ID_V :int(11)

! Nazov : varchar(40)
Znacka : varchar(40)
Model : varchar(40)

&9 G o) G

Popis : text
Druh : varchar(40) U0 Alipovskypet pozicane
# Ks : int(20) ¢ ID_pozicania : int(11)
2 sposob : varchar(20) # ID_V :int(11)
2l stav : varchar(20) # ID_Z: int(11) o

# cena: int(11)

jednotky : varchar(20)

[ Datum_vzniku : datetime

[ Datum_vymazania : datetime
| zaznamenal : varchar(30)

[ datum_pozicania : datetime
2 datum_vratenia : varchar(30)
# ks_po : int(11)

# vratene : int(11)

:! zaloha : varchar(20)

:l vykonal : varchar(30)

THIPOVSK

ypetr.vyrobok
ID V : int(11)

| Nazov : varchar(40)

| Znacka : varchar(40)
Model : varchar(40)

m filipovsk ,pe::.naJozicanie
¢ ID_pozic : int(11)

# ID_V:int(11)

) taxna_jednotka : varchar(20)

-

m Alipovskypetr zakaznik

’=if ID_Z : int(11)

! meno : varchar(20)
:! priezvisko : varchar(30)
! mesto : varchar(60)

! Popis : text ) min_doba : varchar(20) =) firma : varchar(60)
! Druh : varchar(40) :l poznamka : text
# Ks : int(20)

| sposob : varchar(20)

| stav : varchar(20)

cena : int(11)

:! jednotky : varchar(20)

[ Datum : datetime

:! zaznamenal : varchar(30)

no Alipovsiypetr predane
¢ ID_predaja : int(11)

# ID_V :int(11)

# 1D Z : int(11)

i Datum_predaja : datetime

—

# ks_p:int(11)
:l predal : varchar(20)

flipovskypet passwd
¢ ID_U : int(11)

Z login : varchar(30)

=l password : varchar(70)
[ datum : datetime

ﬂo filipovskypet dopyt

¢ ID_dopyt : int(11)

=) Nazov : varchar(40)

=l Znacka : varchar(40)

2 Druh : varchar(40)

[ Datum_vzniku : datetime

m filipovsk ,;e:nvymazany_uzivahel
¢ ID_U: int(11)

2 login : varchar(20)

= heslo : varchar(300)

G Datum : datetime

Obr. 7. Struktiira databdze a prepojenie tabuliek

Tabul’ka Dopyt je samostatna tabul’ka, do ktorej sa ukladaju tdaje, ktoré uzivatel
zada do vyhladavania. V administranej Casti si potom prevadzkovatel'’ obchodu moze
pozriet, ktory vyrobok bol najviac vyhl'adavany alebo popripade, ktory vyrobok v pripade
vel'kého zdujmu by mal zadovazit’, ak ho eSte nem4. Kazda tabul’ka obsahuje unikatne ID

pre danu tabul’ku.

Tabul'’ka Na_pozicanie obsahuje dopliujice informacie k vyrobkom, ktoré¢ s ur¢ené
na zapoziCanie. Tato tabulka je prepojena s tabulkou Pozicane, do ktorej sa ukladaju
blizSie informécie o spdsobe a Case poZzi¢ania vyrobku na to uréeného. S tym suvisi tabul’ka
Vratene, do ktorej sa ukladaji informdcie o vrateni vyrobku a zaroven, v pripade vratenia

vyrobku, sa odoberaju alebo upravuju udaje v tabul’ke Pozicane.
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V tabul’ke Zakaznik st ulozené informacie o zakaznikoch, ako je meno, priezvisko ¢i
mesto, z ktorého pochadza. Pomocou identifikacného ¢isla zakaznika, ID_Z, s tieto
informacie o konkrétnom zakaznikovi pridel'ované jednotlivym predanym ¢i poziCanym

vyrobkom.

4.2 RozloZenie stranky

Jednou z veci, ktoré by sme ur¢ite nemali pri navrhu podcenit’ je rozlozenie stranky.
Aj ked’ sa to nickomu moéze zdat’ zbytocné alebo nie az tak dolezité, netreba thto Cast’ prace
zanedbat. Od prvotného rozlozenia sa odvijaji d’alSie umiestnenia ovladdania stranky c¢i
zobrazenie informacii. Ur€ite nikto z navstevnikov nechce po stranke hladat’ jednotlivé
tlacidla ¢i text, a preto by malo mat rozlozenie stranky svoju logiku, aby bola pre

navstevnikov prehl'adna, 'ahko ovladatel'na a neodradila ich po par minutach.

Ukazka casti kodu z CSS Sstylov pre nastavenie hlavného informaéného panelu.

V ukézke je vidiet’ nastavenie jeho velkosti, font pisma ako aj farba pozadia.

//nédzov triedy pre ktoru nastavenie plati
.stred {

//vy3ka bloku
height: 400px;

//&irka bloku
width:610px;

//font pisma pre celt triedu s néslednymi alternativami
font-family: "Times New Roman", Times, serif;

//velkost pisma
font-size: 19px;

//farba pozadia zadand kdédom farby
background-color: #DCDCDC;

//zarovnanie textu
text-align: center;

//posun celého bloku triedy
float: left;
}
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4.2.1 Uzivatel’ska ¢ast’

Pre buducu stranku som sa rozhodol pouzit’ jednoduché a prehl'adné umiestnenie
jednotlivych  sekcii. Pomocou kaskddovych CSS Stylov som jednotlivé ramce
porozmiestiioval tak, aby vo finalnej podobe tvorili celok. Celd stranka je zarovnand na

stred s tym, Ze jednotlivé ramce maju nastavené ,,plavanie float: left. Stranku tvoria:
> Vrchna Cast’ tzv. hlavicka stranky:

o Logo firmy

o Nézov firmy a stru¢nd charakteristika
> LCavé cast’
o Vertikalne menu, ktoré slizi k navigécii po stranke

> Stredna Cast’

o Horizontalne menu, kde sa nachadza rozdelenie vyrobkov a stru¢ny

popis ku kazdému z nich
o Hlavny informaény panel

> Spodna cCast’ tzv. pdticka

. Informécie o datume poslednej aktualizacie stranky
o Meno autora a spravcu
. MozZnost pre prihlasenie

o Reklamny banner
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pujéovna
PETR FILIPOVSKY horizontalne

menu
S o~y —dahada O s

Nabizime Vam riizne nafadi potfebné pro Vasi pracu a to v riznych cenovych
reldcich. Toto ndfadi si u nas miiZete koupit, a nékteré druhy dokonce pdjéit .
mozZnosti jsou riizne &asové horizonty zapdjceni

KONTAKT hlavny
informacny

panel

IC: 43332111 Chebska 53
DIC: 155460816087 356 33 Sokolov

44-420 352 467 084

Vi

vertikalne menu +420 352 467 084

reklamny banner

Obr. 8. Rozlozenie uzivatel’skej casti

4.2.2 Administraéna ¢ast’

Administra¢na Cast’ je na rozdiel od uzivatel'skej pomerne menej ¢lenita. Sklada sa

Vv podstate len z piatich Casti:
> Vrchna Cast’ tzv. hlavicka stranky:

o Logo firmy

o Nazov firmy a stru¢na charakteristika
> Vypis
o Prihlasovacie meno prave prihlaseného uzivatel'a
> Horizontalne menu
. Rozdelené do 3 Casti (z'ava) — praca a informacie o vyrobkoch,

zmeny z4znamov, praca s uzivatel'mi
> Stredna Cast’

o Hlavny informaény panel a priestor pre zadavanie tidajov



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 39

> Spodna cCast’ tzv. pdticka

o Odkaz na navrat do uzivatel'skej Casti stranky

horizontalne
pujéovna menu
PETR FILIPOVSKY

hlavny
informaény

panel

Obr. 9. Rozlozenie administracnej casti

4.3 Grafika a funkénost® stranky

Vzhlad stranky moéze uz po prvom kliknuti odradit’ alebo naopak prildkat
navstevnikov. Pri ndvrhu grafiky stranky som sa opéat’ snazil zvolit’ jednoduchost’. Nesiel
som do prili§ prehnanych a zlozitych efektov, ale na druhej strane som nechcel ani staticka
stranku s par nadpismi. Pomocou JavaScript-ovych jQuery som ,,0zivil“ l'avé, vertikdlne
menu, ktoré¢ sa po prechode mySou aktivuje, rozroluje a uzivatel ma moznost’ vybrat’ si
Cast, do ktorej chce v ramci stranky ist. Celil stranku som viedol v Styroch zakladnych

farbach a to zelend, svetlo zelend, svetlo Seda a na doplnenie biela.

Pri vol'be farieb som vychadzal z farieb loga, ktorym som prispdsobil aj hlavicku

stranky.
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4.3.1 Hlavicka stranky

Hlavicka sluzi ako titulok celej stranky. Informuje o nazve a prinasa zakladné prvky
¢1 charakteristiky obsahu stranky. V mojom pripade to je logo, nazov a struc¢na

charakteristika firmy. Hlavi¢ku som navrhol v programe na vektorova grafiku CorelDraw.

Z dvoch kriviek som vytvoril oblast’, ktora prechadza celym priestorom hlavicky.
Zacina v pravom hornom rohu a kon¢i v l'avom dolnom rohu, kde nadvézuje na sekciu

menu.

Uprostred tejto oblasti som pomocou textar vytvoril dojem tehlovej steny s miernym
rozostrenim, ¢o by malo charakterizovat’ firmu zameranu na stavebné naradie. Farbu som
volil v odtienoch Sedej, ked’ze som tuto farbu planoval pouzit’ aj v hlavnom informa¢nom
panely. Do stredu som umiestnil logo firmy, ktoré pozostava z dvoch prekryvajicich sa

Stvorcov a v strede vel'ké pismeno F.

4.3.2 Menu a stredny priestor

ZvySnym sekciam stranky som pomocou kaskddovych CSS S§tylov nastavil farbu
pozadia do odtienov farieb vyplyvajucich z hlavicky. Horizontalne aj vertikdlne menu

maju pridelené rovnaké farby.

Nabizime Vam rizne nafadi potfebné pro Vasi pracu a to v rznych cenovych
s _» s - s - O - 3 - - O . -
reldcich. Toto naradi si u nas muZete koupit, a nékteré druhy dokonce pujcit
= Y o - = % O .- -
moZnosti jsou ruzne casové horizonty zapujceni

Obr. 10. Ukazka farieb menu

Ukazka nastavenia kodov farieb pre jQuery v oboch menu.
Pozadie v liste — Seda farba, kod #cccecc

ui-widget-header { border: lpx solid #aaaaaa; background:
#ccccce url (images/ui-bg highlight-soft 75 cccccc 1x100.png)
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Pozadie obsahu aktivnej zalozky — svetlo zelena

.ui-widget-content { border: 1px solid #aaaaaa; background:
#d5f8a3 url (images/ui-bg flat 75 d5f8a3 40x100.png)

Pozadie aktivnej zalozky — tmavo zelena

ui-state-active { border: lpx solid #aaaaaa; background:
#abdbbe url (images/ui-bg highlight-hard 65 abdbSe 1x100.png)

Neaktivna zaloZzka — tmavo zelena

ui-state-active { border: lpx solid #aaaaaa; background:
#18ac88 url (images/ui-bg glass 75 18ac88 1x400.png)
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5 UZIVATELSKA CAST

Celd aplikacia je rozdelend na dve casti, uzivatel'ski aadministracni cast.
K uzivatel'skej Casti ma pristup bezny uzivatel’, ktory stranku navstivi. V tejto Casti sa
moze uzivatel dozvediet zékladné informacie o firme, lokalitu firmy, prejst priamo na
zobrazenie predajne na mape, pozriet’ si, ¢o vSetko firma ponuka a to hlavné, vyhladat

a overit’ dostupnost’ hl'adaného vyrobku.

Pre celt uzivatel'ski cast’ su charakteristické tri zékladné priestory. Vertikalne
a horizontalne menu, ktoré sluzia na pohybovanie sa po stranke a struénym popisom
ponuky a stredny panel, kde sa zobrazuji zvolené informacie. Obe spominané menu su

odlisené od stredového panelu rovnakou, svetlo zelenou farbou.

5.1 Jednotlivé polozky vertikalneho menu

Vertikdlne menu pozostava z piatich poloziek, ktoré odkazuju na jednotlivé

podstranky a to Konkrétne:
» Onas

Nabizime

Kontakt

Kde nas najdete

YV V V V

Vyhledavani

Prvé polozka O nas, je zaroven aj pociato¢nou podstrankou, na ktorej sa nachadza
kratka prezentacia zostrihu fotiek a stru¢na charakteristika celej firmy. Prezentacia je

tvorena pomocou jQuery.

Polozka Nabizime, ku ktorej sa neskor dostaneme aj podrobnejSie, pontka priblizny
popis ponukanych vyrobkov v podobe foto-prezentacie S grafickym zobrazenim
najpredavanejSich vyrobkov. Obrazky v tejto prezentacii som vytvoril v grafickom

programe CorelDraw X4.

Pre pripad ziskania akychkol'vek kontaktnych udajov je vytvorena polozka Kontakt,
na ktorej sa zobrazia zakladné kontaktné udaje ako st napriklad, IC, adresa, telefonne ¢islo

na firmu a iné.
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Kde nds najdete prinaSa moznost’ kliknit’ na obrazok mapy, ktory véas priamo prepoji
na mapu s GPS stradnicami. Je tu taktiez moznost' pustit’ si kratke video s presnym
zobrazenim sidla firmy. Toto video bolo nahraté pomocou nahrdvania plochy programom
CamStudio. Mapa, ktora bola nahravana, bola zobrazena v programe Google Earth, ktory
ponuka moznost’ vyznacenia konkrétneho bodu pomocou ulice alebo GPS suradnic. Toto
video som spracoval v MovieMaker Il avideo vo finalnej podobe som vlozil do tejto

stranky.

K polozke Vyhledavani bude este venovany zvlast’ priestor, pretoze je to polozka asi
najdolezitejSia aslazi ktomu, aby sa na podstranke Vyhladdvanie dala overovat

dostupnost’ vyrobkov.

O nas

informace o firmé

Obr. 11. Vertikdlne menu

5.1.1 Podstranka Nabizime

Zakaznik by mal mat’ moZnost’ ziskat’ prehl'ad o vyrobkoch, ktoré firma ponuka. Na
podstranke Nabizime ma tito moznost ponuknuti hned’ niekolko krat. V horizontalnom
menu sa zobrazi struény vypis vyrobkov rozdelenych do jednotlivych sekcii, ktoré firma

ponuka.

V tejto Casti sa zarovenl nachadza odkaz ,,pro podrobnéjsi vypis®, pri ktorom sa
vypisu vsSetky vyrobky pre danu sekciu, ktoré sa v databaze nachadzaju. Vyrobky st

triedené podl'a ndzvu. Znamena to, ze vyrobok s ndzvom Rukavice model Dowe a vyrobok
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s nazvom Rukavice model Finch sa v podrobnom vypise vypisu podla nazvu, teda

Rukavice.

Tento podrobny vypis sluzi pre Uplné zistenie zédkaznika o ponuke vyrobkov, ktoré
ma moznost’ v tejto predajni zakupit. Jednotlivé polozky vypisu sluzia zaroven aj ako
odkazy pre samotné vyhladdvanie a tym zobrazenie detailnejSich informécii o vyrobku,

ako st napriklad cena ¢i dostupnost’.

5.1.2 Podstranka Vyhledavani

Pre overenie stavu, ceny, poctu kusov, ¢i inych informacii 0 vyrobkoch, ktorymi
predajita disponuje, sliZi podstranka Vyhledavani. UZivatel'ovi sa zobrazi vyhladavaci
formulér, ktory tvoria tri vstupné poli¢ka. Policka nazov, spd6sob a druh hladaného
vyrobku. Poli¢ko spdsob a druh st tvorené pomocou funkcie select, kde st preddefinované
hodnoty, ktoré je mozné zadat’. Ul'ahCuje to sposob rozhodovania a vyhnutie sa zadavaniu
nezmyselnych vyrazov. Tieto policka maji prednastavent hodnotu, ktora je zobrazena pred

samotnym zadanim, pomocou vlastnosti policka, vlastnost’ VALUE.

Moznost zadavania kI'icovych pojmov je skutoc¢ne Siroka. UZivatel modze zadat’
nazov vyrobku alebo len jeho cast, a zvySné policka méze nechat nevyplnené. Toto

zabezpecuje funkcia nazov LIKE ‘$nazov$’, kde % zastupuje akykol'vek znak.

To znamend, Ze v pripade, Ze do policka nazov zadate ,ruk®, budi vypisané vsetky

vyrobky, ktorych nazov zac¢ina na ,,ruk*, ako napriklad rukavice, rukovét’ a podobne.

Dalsou zmoznosti je vypis vietkych vyrobkov zdanej sekcie, ¢o nastava pri
nevyplnenom ndzve azvolenom druhu vyrobku. Mozna je samozrejme aj kombinacia

tychto moZnosti, a teda vyplnenie nazvu, ako aj druhu vyrobku.

Samozrejme, ¢im viac udajov je zadanych, tym menej zdznamov sa vypiSe a tym
menej ¢asu potrva, kym bude ndjdeny finalny vyrobok. V pripade nezadania ani ndzvu ani
druhu, bude zakaznik upozorneny, Ze nezadal Ziadnu volbu a tym paddom nebude ziaden

zdznam z databazy vypisany.
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Zadejte informace o vyrobku:

NAZEV ZPUSOB DRUH
na prodej B Vyber

Obr. 12. Vyhladdvaci formular

=]
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6 ADMINISTRACNA CAST

Po uspesnom prihldseni sa tento administrator (spravca) dostava do administracnej
Casti stranky. Téato Cast’ sluzi k ,,riadeniu skladu ako aj ziskavaniu informacii a prehl'ade
0 jednotlivych vyrobkoch aich transakcidch. Aby sa bezny uzivatel' v uzivatelI'skej Casti
dozvedel, ze dany vyrobok bol pozi¢any, alebo ze uz bol vratany a je opit na sklade
a k dispozicii, musi sa evidovat kazdy proces s tymto vyrobkom. K tomuto evidovaniu

sluzi prave administracna Cast’.

6.1 Prihlasenie sa do administra¢nej Casti

V uzivatel'skej Casti sa v pravom dolnom rohu nachadza priestor pre prihlasenie sa.
Toto prihlasenie je zbezpecnostnych dévodov umoznené iba pracovnikom firmy
a poverenym osobdm, preto v uzivatel'skej Casti nenajdete ziadnu registraciu, iba samotné

prihlasenie.

Po prechode na podstranku Login, budete automaticky pomocou JavaScript-ovej
hlasky alert upozorneny, ze prihlasenie je povolené iba zaregistrovanym uzivatelom. Po
zadani mena a hesla sa skontroluje v databaze tabul’ka, v ktorej st tieto prihlasovacie tdaje
uchované z hl'adiska bezpecnosti v zakédovanej forme. Ak sa vyhodnoti, Ze sa meno
a heslo zhoduju s vysledkami z tabul’ky, budete prihlaseny do administra¢nej Casti, pricom
na kazdej stranke bude v hornej Casti vypisané vase prihlasovacie meno, aby ste vedeli, aké

uzivatel'ské meno bude systém evidovat pri jednotlivych virtudlnych tpravach na sklade.

V pripade, Ze sa prihlaseny uZivatel’ rozhodne prejst’ do uzivatel'skej Casti, a potom
sa opédtovne vratit' do administracnej, nemusi sa znova prihlasovat’. Bude len na zaciatku

upozorneny, pod akym menom je prihlaseny, aby sa predislo nedorozumeniam.

Sposob prihlasovania je realizovany pomocou session, ktora sa vytvori pri uspesnom
prihlaseni. Tieto session sa pri prechode na akukol'vek podstranku kontroluji dvoma
sposobmi. Kontroluje sa, ¢i existuje session, v ktorej je pridelené prihlasovacie meno
a druhou kontrolou je zhoda medzi obsahom druhej session a preddefinovanou hodnotou
retazca obsahujuceho kombindciu pismen a Cislic. V pripade, Ze oba kontrolné testy su

uspesné, je uzivatel’ ispeSne prihlaseny a ma moznost’ pohybovat’ sa po podstrankach.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 47

Prihlaseny uzivatel sa tu stretdva s jedinym horizontadlnym menu, pomocou ktorého
moze vypisovat’ ¢i upravovat zvolené udaje. V strednom panely ma k dispozicii Stvoricu
tlacidiel, ktoré su urcené na pridavanie novych vyrobkov pri kiipe, odoberanie pri predaji,
pozi¢iavanie alebo naopak vratenie vyrobku od zakaznika. V spodnej Casti sa nachadza

odkaz, ktory sluzi na presmerovanie do uzivatel'skej Casti stranky.

6.2 Stredovy panel, ovladacie tla¢idla

Do stredového, hlavného panela je umiestnena Stvorica preddefinovanych,
najCastejSie pouzivanych tlacidiel. Tieto tlacidla boli navrhnuté pomocou grafického
programu CorelDraw X4. Zobrazuji jednoduchy obrazok charakterizujtci funkciu tlacidla.
Celému tlac¢idlu je pomocou Gaussovského rozostrenia pridany efekt odtiefiu na zelenej

ploche stranky. Su urc¢ené k evidencii pohybu vyrobku. Konkrétne to su tlacidla:
» Kupuju
» Prodavam
» Pujcuju
» Vratili mi
Po kliknuti na tlacidlo Kupuju, sa zobrazi formular s polozkami urenymi pre
zadavanie udajov onovo kapenom vyrobku. Pri nevyplneni policka kusy alebo jeho

vyplneni na hodnotu 0 nebude vykonana Ziadna operacia a budete upozorneny o nezadani

poctu kusov.

Po vyplneni a uloZeni pomocou tlacidla Uloz, sa stcasne prechadza cela tabulka
Vyrobok, a porovnavaji sa zadané hodnoty s hodnotami uloZenymi. Ak nastane zhoda,
tento novo pridany vyrobok nie je ulozeny ako novy vyrobok, iba sa upravi pocet kusov
predchadzajicemu vyrobku. Ak sa vSak v tabul'ke takyto vyrobok nenachadza, je pridany
ako novy vyrobok.

V pripade, Ze je pri vyrobku nastaveny spdsob na hodnotu Na piijceni, po kliknuti na
tlacidlo Uloz bude uzivatel’ automaticky prepojeny na dodato¢ny formular, v ktorom bude
zadavat’ dodatoc¢né tudaje, ktoré by vyrobok ureny na pozi¢anie mal obsahovat. Tieto
udaje sa ukladaju do tabul’ky Na pozZicanie. S to hodnoty ako taxna jednotka, minimalna
doba pozicania a podobne. Po ukonéeni celého procesu sa na obrazovke vypisu udaje, ktoré

boli zadané.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 48

Ukézka koédu pre automatické presmerovanie v pripade zvolenia spOsobu na
pozicanie:

if ($sposob LIKE ,na pujceni“) {

header ('location: zadat taxnu.php');

die;

}

Proces vykonavany pri kliknuti na Proddvam a Pujcuju funguje na podobnom
principe. Uzivatel' opét, ako pri Kupuju, vyplni vstupny formular, ktory slazi na
vyhl'adavanie. M6ze zadavat’ kombindciu jednotlivych udajov, ale tak isto méze vyplnit
len jedno poli¢ko napriklad nazov, alebo len ¢ast’ nazvu. Rovnako ako v pripade Kupuju,
budete upozorneny pri nevyplneni policka uré¢eného pre zadavanie poctu kusov a nevykona
sa ziadna operdcia. Pri vyhl'adavani sa uzivatel'ovi vypiSu vSetky vyrobky, ktoré¢ zadanému
dotazu vyhovuju. Tabul'ka pripomina tf, ktord sa vypisuje pri vyhl'addvani v uzivatel'skej
Casti s tym rozdielom, Ze v poslednom stipci je pri kazdom vyrobku hodnota Pujcit,
respektive Prodat. Po kliknuti na toto pole, sa automaticky vSetky zadavané hodnoty
vzt'ahuji na vyrobok, ku ktorému patrila tato hodnota. Inymi slovami, tito zmena sa
prevedie na vyrobku, ktory sa nachadza v tom istom riadku, do ktorého sme klikli na jednu

z moznosti Pujcit, respektive Prodat.

Funkcia tlacidla Vrdtili mi funguje na rovnakom principe, len je obohatena
0 kontrolné operacie. Zadané informacie o vratenom vyrobku st pridané do tabul'ky
Vratené s aktudlnym datumom a do tabulky vyrobok sa pripocita pocet kusov vratenych
vyrobkov, z toho dovodu, ze uz st k dispozicii. Kontrolna operacia spo¢iva v kontrole
poctu kusov zvoleného vyrobku z vyhladanych moznosti. V pripade, ze sa hodnota
vratenych kusov rovna poctu kusov pozi¢anych, budu tieto tdaje o pozi¢anom vyrobku
v tabul’ke Pozi¢ané vymazané. V opa¢nom pripade, sa pocet kusov v tabulke PozZicané len

upravi o hodnotu vratenych kusov.
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Obr. 13. Stredovy panel, administracna cast

6.3 Hlavné menu

Hlavné menu je funkéne rozdelené do 3 Casti (zlava) — informéacie o vyrobkoch,
zmeny zaznamov, uzivatel. Po prechode mySou po jednotlivych polozkach sa automaticky
zobrazi ukrytd cast’ menu, ktord k danej polozke patri. V ukrytej €asti menu sa nachadza

blizsie urcenie samotnej polozky, ktora reprezentuje celu ¢ast’ v hlavnom panely menu.

Prva Cast, Informdcie 0 vyrobkoch pracuje s vypisom roznych tabuliek z databazy,

k ziskavaniu informacii o vyrobkoch a 0 procesoch s nimi.

V casti Zmeny zdznamov moéze prihlaseny uzivatel upravovat jednotlivé tdaje
0 konkrétnom vyrobku a obnovovat’ vymazanych uzivatel'ov.

Posledna, tretia Cast’ je ur€end pre moznosti uzivatela. St to funkcie ako registracia

nového uzivatel'a, zmena vlastného hesla, vypis vsetkych uzivatel'ov, ktori maju moznost’

sa do administracnej Casti prihlasit’ a samotné odhldsenie prihlaseného uzivatel’a.
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6.3.1 Vypis tabuliek

Prva Cast menu je zamerana na vypis tabuliek, informacie o vyrobkoch, ako aj

0 fazach, v ktorych sa vyrobky nachadzaju. Po prechode sa zobrazia d’alSie moznosti

vypisu.

» Vsechny polozky — vypis vSetkych vyrobkov ,ktoré sa v databize nachadzaju.

K vypisu vsetkych poloziek patri dodatocnd volba kritérii, ktorymi si
vyberieme, v akom poradi sa maju polozky vypisat. Vyrobky mozu byt

zoradené podl'a ndzvu, daitumu alebo podrla jednotlivych druhov.

Prodané — pod touto zdlozkou sa ukryva vypis predanych vyrobkov
s ¢asovym uréenim predaja, s idajmi o zakaznikovi, ktory dany vyrobok kupil
a prihlasovacie meno predavajiceho.

Piijcené — vypis vyrobkov, ktoré boli pozi¢ané, s ¢asovym udajom, doba na
aku bol vyrobok pozicany a ¢i bola a v akej vyske uhradené zalohova platba.
Vracené — vypis vyrobkov, ktoré boli vratené a pocet kusov, ktory bol
vrateny.

Zakaznici — vypis udajov vsetkych zakaznikov, ktori si niekedy pozicali alebo
zakupili niektory z vyrobkov.

Poptavka — vypis vyrazov, ktoré bezny uzivatel zadal do vyhladavania
V uZivatel'skej Casti.

Ukazka casti kodu pre kontrolu zaddvania po€tu kusov na podstranke pre

ukladanie:

$ks = $ POST['ks'];

if(Sks == 0) {

$ SESSION["nulakupene"] = "1";

-~

header ('location: kupil som.php');}
else {unset ($ SESSION['nulakupene'l]);}
Ukazka casti kodu pre kontrolu zaddvania po¢tu kusov na podstranke pre

zadavanie:

<h3 style="color: #CD3333">

<?php

if (ISSET ($_SESSION["nulakupene"]))
{echo "nezadali ste pocet kusu!";}
>

</h3>
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6.3.2 Zmenit’ ziznam, vymazané polozky

Zmena zdznamu sluzi na zmenu akéhokol'vek udaju ku ktorémukol'vek vyrobku.
Prihlaseny uzivatel pomocou vyhladavacieho formularu vyberie vyrobok, ktory chce
upravit. Po vybrati vyrobku sa zobrazi novy formular, ktory ma vstupné polia vyplnené
povodnymi hodnotami konkrétneho vyrobku. Pri kliknuti na tla¢idlo uloZit sa skontroluje,
ktoré polia boli zmenen¢ a iba zmenené hodnoty sa v povodnom vyrobku upravia pomocou

prikazu update.

V polozke Vymazano ma prihlaseny uzivatel moznost’ vypisu vymazanych vyrobkov
ako aj vymazanych uzivatelov s moznostou obnovy uzivatel'ského mena a hesla.
Vymazanie uzivatela je mozné vyuzit pre kratkodobé zablokovanie pristupu, ato tym
spOsobom, Ze pri vypise uzivatelov staci vymazat’ uzivatel'ské meno. Ked sa prihlaseny
uzivatel' rozhodne pristup vymazanému uzivatelovi znova umoznit, prejde do moznosti
vymazany uzivatel, kde ho jedinym kliknutim d& obnovit’ a vymazany uzivatel' sa mdze
opat’ prihlasovat. Je to zalozené na principe vymazania udajov z tabulky, v ktorej sa
kontroluje pri prihlasovani a vlozenie do zaloznej tabulky. Pri obnove uzivatel'a su tieto

udaje zo zaloznej tabulky spétne vlozené do hlavnej prihlasovacej tabul’ky.

6.3.3 Uzivatel

Tretia Cast’ pozi¢ného rozdelenia slizi na spravu uzivatel'ov. Je umiestnena v pravej
Casti hlavného menu. V tejto Casti ma prihlaseny uZivatel moznost’ (pravo) zaregistrovat’
nového uzivatela, zmenit’ svoje heslo, vypisat’ si zoznam vSetkych uzivatelov, ktorym je

rihlasenie umoznené a samotné odhlasenie prave prihlaseného uzivatel’a.
p p p

Pod polozkou Sprava uzivatele vhlavnom menu st ukryté tri polozky, ato

registracia, zmena hesla a vypis uzivatelov.

Pri registracii musi prihlaseny uzivatel’ vyplnit’ tri polia vstupného formulara, ako je
prihlasovacie meno, heslo a zopakovanie zadaného hesla. Pri pokuse o registraciu sa kladie
doraz na dve bezpeCnostné podmienky. Prva podmienka je zalozend na prehladavani
tabul’ky s ulozenymi prihlasovacimi udajmi a porovnavanim, ¢i uz takéto prihlasovacie
meno existuje. V pripade Ze sa prihlasovacie meno zhoduje, znamena to, Ze uz je pouzité
a uzivatel’ bude upovedomeny obsadenostou tohto mena a vyzvou 0 zmenu. V opa¢nom

pripade dochadza k druhej kontrolnej podmienke, ktorou je zhoda oboch zadanych hesiel.
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Ak zadané hodnoty spifiaju obe podmienky, udaje o novom uZivatelovi budu

zapisané do databazy a pristup mu od tejto chvile bude umozneny.

Ukazka casti kodu kde sa kontroluje originalita uzivatel'ského mena:

$novemeno = $ POST['novemeno'];
Sprikaz = 'SELECT login FROM passwd';
$vysledok = mysqgl query(Sprikaz);

$pocetriadkov = mysqgl num rows ($vysledok);

for ($1 = 0; $i < Spocetriadkov; S$i++)
{Sriadok = mysqgl fetch array(S$vysledok);

if ($riadokk["login"] == $novemeno ) {
echo "taky jiz existuje, ";
echo '<a href="registracia.php">ZKUSTE NOVE JMENO</a>';

exit;} }

Zmena hesla umoznuje prihldsenému uZzivatelovi zmenit' jeho aktualne heslo.

Uzivatel’ pri zmene hesla musi zadat’ svoje prihlasovacie meno, staré heslo, nové heslo

a zopakovat’ nové heslo. Po odoslani poziadavky na zmenu sa prehl'ada tabul'ka uzivatel'ov

aporovnd sa staré heslo sheslami uloZzenymi v tabulke, pri zhode sa porovnava

prihlasovacie meno s menom Vv tabulke a pri opédtovnej zhode sa sleduje zhodnost’ novo

zadnych hesiel. V pripade akejkol'vek nezhody sa poziadavka na zmenu hesla nevykona.

Odhlasenie uzivatela sluzi na odhlasenie prave prihlaseného uzivatel'a. Ked'Ze je celé

prihlasenie zalozené na kontrole session, pri odhlaseni uzivatel'a dochadza k zruseniu prave

tejto session pomocou dodato¢ného prikazu unset ($ _SESSION['...']);

Po tomto kroku dochadza k odhldseniu uzivatela, ktory sa od tejto chvile do

opédtovneho prihldsenia vracia do uzivatel'skej Casti a opust'a administranu Cast’.

Domu

W prs tab(llé - Poptavka ~ Zmenit zaznam V‘ymag-no - Sprava uzivatele Odhlaseni uzivatele

VS. polozky » Podle nazvu

Prodané » Podle datumu

Pujcené  » Vsechny
Vracené » Stavba
Zakaznici » Naradi
Bydleni
Zahrada
Obleceni

Obr. 14. Menu, administracna cast
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7 3D MODEL PREDAJNE

Sucast'ou bakalarskej prace je aj vymodelovanie 3D modelu predajne, ked’ze sa tym
vo vol'nom Case zaoberam. Neskor som sa vSak rozhodol pre vymodelovanie celého arealu,
v ktorom sa predajna nachadza. Model poméha k ¢o najzivSej predstave redlneho vzhl'adu
predajne. V programe pouzivam povodnu kniznicu programu, ktord som doplnil o vlastné
objekty. Do programu je v prostredi 2D umiestnena realna fotka, na ktorej je zobrazeny
cely areal pri pohl'ade zhora. Vd’aka tejto fotke som mal realnu predstavu o rozmeroch

jednotlivych budov, ako aj o samotnom vzhl'ade celého arealu.

Jednotlivé budovy, stromy, kol'ajnice, Casti nabytku ako aj cesty vznikali postupnym
modelovanim a zoskupovanim jednotlivych objektov. K dispozicii si nastroje, ako je
napriklad stena, strecha, okn4d advere ¢i podlaha. Jednotlivym nastrojom sa daji
priradovat’ vlastnosti a nastavovat’ material ¢i rozmery objektu. Okrem objektov, ktoré
som sdm vymodeloval, obsahuje program aj kniznicu, v ktorej sa nachddzaju niektoré
z pouzivanych objektov. St to napriklad stol, stolicky ¢i kancelarske zariadenia.
Jednotlivym objektom sa da priradit’ farba, materil ¢i rozmer jednotlivych Casti objektu.
Niektoré sti¢asti nabytku som vytvoril pomocou zoskupenia viacerych z preddefinovanych
objektov. Takymto sposobom vznikol napriklad kancelarsky st6l so zasuvkami, ktory bol
vytvoreny pomocou zoskupenia a vhodného rozmiestnenia klasického stola a zasuvkove;j
kuchynskej skrinky. Vsetky budovy v modely aredlu spifiaji redlne rozmery asu
vymodelované iba pre vizudlnu podobu arealu. Jedind budova, ktord zachovédva nielen
redlne rozmery, ale taktieZ pouZity material stavby, farbu ako aj zariadenie budovy, je
samotna predajna Filipovsky. Po celom arealy je mozna virtudlna prechadzka, ktorej
rychlost’, pohl'ad ako aj samotny pohyb ovlddame pomocou klavesnice podla naSich

potrieb.
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Obr. 15. Ukazka fotografii 3D modelu
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ZAVER

Hlavnym cielom bakalarskej prace bolo vytvorit webovu aplikaciu, ktorda by
ul'ah¢ila zistovanie informacii a dostupnosti o vyrobkoch na sklade firmy Filipovsky. Pri
tychto strankach bol kladeny doéraz na jednoduchost’, funkénost’ a prehl'adnost’. Zakladnou
poziadavkou bolo, aby sa zakaznik na strankach dozvedel zakladné informacie o firme, ako
je adresa, telefonne Cislo, ale hlavne aby mal moznost’ si pomocou vyhl'adavania overit
dostupnost” hl'adané¢ho vyrobku na sklade. Kazdy hl'adany pojem sa uklada pre spravcu do
tabulky. Ked'ze k zmene stavu dochadza pri kazdom pohybe vyrobku ako je predaj,
ktpenie na sklad ¢i samotné poZzicanie a vratenie, bolo potrebné vytvorit’ spravcovsku Cast,
v ktorej spravca zaznamenava kazdy jeden pohyb s danym vyrobkom. Nasledne sa kazdy
tento pohyb zaznamenava do databdzy, odkial si tieto idaje mdze spravca nechat’ vypisat’.
Pomocou jednoduchého a prehladného menu si spravca moéze sledovat a kontrolovat),
ktory vyrobok komu predal, pozical, kedy a kto mu ho vratil, tak isto ako aj zistovat,
po ktorych vyrobkoch je najvyssi dopyt. Spravca ma taktiez moznost’ kontrolovat’ vsetky

vyrobky na sklade ako im aj menit’ jednotlivé hodnoty.

V praktickej Casti popisujem jednotlivé kroky, ktoré charakterizujii postup tvorby
celej webovej aplikacie od grafického navrhu, tvorby loga az po samotné naprogramovanie

a prepojenie s databazou.

Stranka obsahuje validny HTML kéd ako aj CSS $tyly, ¢o je moZzné si overit’ na
strankach réznych validatorov napriklad www.validator.w3.org. Stranky st kompatibilné
vo vSetkych najpouzivanejSich prehliadacoch (Mozzila Firefox, Google Chrome, Internet

Explorer 8, Opera).

Vysledkom bakalarskej prace je modernd, funkcénd strdnka, ktora ulahci pracu
a pristup k vyrobkom pre zékaznika, poskytne dokonaltl spravu skladu ako aj informéacie

0 kazdom pohybe s vyrobkom pre spravcu a majitel’a firmy.

Vytvorena stranka bola umiestnena na server, ktory podporuje PHP ako aj pracu

s databazou MySQL. Stranky st dostupné na www.filipovskypetr.php5.cz.


http://www.validator.w3.org/
http://www.filipovskypetr.php5.cz/
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ZAVER V ANGLICTINE

The main objective of my work was create a Web application, that would facilitate
inquiries and availability of products in Filipovsky stock companies. At these sites,
emphasis was placed on simplicity, functionality and clarity. The basic requirement was to
get the customer known about basic information on the pages relating to the company such
as address, phone number, but mainly to have the opportunity to check the availability of
searched product in stock. Each search term is imposed for the manager to the table. Since
the state change occurs in each movement of the product as a sale, buy-to-stock or the
actual rent and return, it was necessary to develop an administration part in which the
administrator records each one motion with a given product. Consequently, any such
movement is recorded into the database where the administrator can list the file after the
record was made. With a simple and transparent menu administrator can monitor and
control the product which he sold, loaned, when and who returned it to him, as well as to
identify the products whose demand is the highest. The administrator also has the ability to

check all products in stock and then change each of their values.

The practical part describes the steps that characterize the process of creation
throughout the web application such as graphic design, logo creation, programming and

connection to the database.

This page contains valid HTML code and valid CSS styles, which you can check on
various sites such as validators www.validator.w3.org. Pages are compatible in the most

used browsers (Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet Explorer 8, Opera).

Result of thesis is a modern and functional website that facilitates work and access
to product for the customer, providing the perfect stock management as well as information

about each movement with the product destined for manager and for company owner.

Created page was placed on a server that supports PHP as well as work with

MySQL database. Pages are available on www.filipovskypetr.php5.cz.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

PHP
HTML
PDF
URL
SQL
0S

WWW

CSS
GPS
3D

2D

Hypertext Preprocessor, povodne Personal Home Page

HyperText Markup Language

Portable Document Format — dokumentovy format

Uniform Resource Locator — slazi k presnému umiestneniu zdroja informacii
Structured Query Language — dotazovaci jazyk

Operacny systém

World Wide Web

Identifikacné Cislo

Cascading Style Sheets — kaskadové §tyly

Global Positioning System — globalny druzicovy polohovy systém
Trojdimenzionalny, Trojrozmerny

Dvojdimenziondlny, Dvojrozmerny
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