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Sumarizující text o problematice vizuální komunikace – grafického designu – a vstupu počítačových technologií do tohoto oboru má parametry technické a oborové a profesní. Text nemá ambice novátorského vidění vymezené oblasti zájmu. Chronologie a historické reálie se překrývají  novými a rychlými změnami v oblasti počítačových inovací. Jde o dobře postavený soubor dat, která mohou být pro začínajícího grafika hodnotným studijním materiálem.  Zadání bylo splněno, autorka se držela tématu bez zbytečných odboček. Směřování oboru GD do animačních a 3D projektů vnímá studentka jako logický vývojový krok, má tedy zřejmě představu o své budoucí profesi a požadavky, které budou muset absolventi za pár let běžně zvládat.  Kapitoly o počítačové typografii a proměny písma ve fonty jsou formálně i informačně korektní. Vytvoření nového písma – fontu má svá konstrukční úskalí a studentka si jich je vědoma. Popisuje základní parametry této práce poučeně, včetně její  „ekonomické“ stránky. Prodej fontu je v době, kdy kde kdo  kopíruje  kde co,  a portály nabízejí stovky fontů zdarma spíše iluze.  Kapitola o alternativních médiích (Emigre apod.) je dokladem jak rychle stárnou pojmy současný,  moderní, alternativní apod. Styl grunge a resuscitace hnutí punk je toho dokladem. Ve své době alternativní typografie je dnes všední a nijak zvlášť z řady grafických produktů vybočující vizualizací. Malé medailonky osobností GD jsou jistě zajímavé, ale jsou stručné a není tu prostor pro hlubší analýzu jejich přínosu pro obor. (doporučuji číst rozsáhlý materiál o Matthew Carterovi v časopise TYPO). Tři řádky o Martinu Woodtlim je dost málo na to, čeho tento mladý grafik dosáhl. Stejně tak osobnost Catherine Zask. Kvalitě textu by prospělo zařazení více informací o slovenských osobnostech  GD.  Práce má stručnou a někdy velmi úspornou formu. Odstavec „Rytmickém zvýraznění jazyka“ je velmi povšechný. Informace v něm obsažené jsou závažné a souvisí s nutnou  znalostí gramatiky a stavby slov. Animované filmové titulky sice umožňují volnou interpretaci stavby slov, ale přesto hranice existují (viz titulky filmu Vetřelec). „Typografický rozklad jazyka“ není moc přesná formulace k obsahu sdělovaného. Jazyk se nerozkládá, jen jeho typografická struktura a stavba. To, že se obory stále více překrývají má logiku. Prostor který této otázce autorka věnuje má přiměřenou proporci.

Teoretická část Bc. práce má svůj cíl a míru osobní intervence autorky posoudí komise.

Doporučuji k obhajobě.

Navrhuji hodnocení C- dobře
doc. Jan Bružeňák

25.9.2011
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     Míra tvůrčí subjektivity při tvorbě nové značky je logicky ovlivňována vstupy. Oblast ve které má vizuální styl fungovat je sice vymezena zadáním, ale musí mít i hodnoty které vnímají i ostatní, stojící mimo tuto oblast. Lesní pedagogika je specifické zadání a  autorka ho vyřešila vizuálními prostředky odkazujícími na elementární tvarosloví, podobné dětské schopnosti eliminovat v kresbě zbytečnosti. Líbivá forma, po stránce formy, barevnosti, úrovní stylizace a možnými aplikacemi k žákům vstřícná grafika, ukazuje autorku jako osobu se schopností empatie a poměrně zručnou v oboru GD. Počítačová forma, transformace kresby vektorovým programem, to vše je odrazem vlivu počítačových technologií v tvůrčí práci výtvarníka. Autorka se snaží nepodlehnout počítačové anonymní formě zpracování motivů. Ví, že počítačem realizovaná kresba a tvar se vždy vzdaluje osobitému rukopisu. Současné tendence v tvorbě CI, které preferují otevřený systém, kdy není jednou provždy a pevně definována značka ani její aplikace, je pro toto zadání vhodným postupem. Autorka vytvořila systém, který je variabilní, může se měnit a upravovat s každým dalším tématem „lesní pedagogiky“. Princip tapety je pro manipulaci s prvky vhodným řešením. Pokud se podaří vtáhnout žáky do „hry“, kdy budou doplňovat  a dokreslovat grafiku podle svých představ, bude to forma interaktivity grafiky v praxi. Grafika ale musí k této aktivitě provokovat. Po formální a technické stránce je praktická část práce v pořádku. Estetická rovina je věcí osobních preferencí. I když považuji za živější „ruční“ kresbu, respektuji záměr autorky. Animovanou sekvenci beru jako vhodný způsob k podpoře zájmu o práci TANAPu a jejich pedagogických aktivit. 

Doporučuji práci k obhajobě  

Navrhuji hodnocení C – dobře.

doc. Jan Bružeňák

Brno 25. 9. 2011

otázky k obhajobě:

Vysvětlete svůj záměr a zvolenou grafickou koncepci.

Vidíte možné další využití vašich řešení i pro jiné oblasti  pedagogiky? (např. jazyková výchova, letní škola,  apod.)
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