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ABSTRAKT

Diplomova prace se zabyva tvorbou interaktivni mamydovy Fakulty aplikované
informatiky Univerzity TomaSe Bati ve ZEn Klade si za Ukol zjednodusit orientaci po
budow, predevsSim no¥ prichozim studerim prvnich réniki. Mapa budovy umaitje
nejen vyhledavani mistnosti a cest k nim, ale iraofvani informaci o jednotlivych
mistnostech. Samigmosti je také spravcovskast pro Upravy. Cely systénéd jako
webova online aplikace, ve které jsou pouzitgdevsim technologie PHP a MySQL.
V teoretickécasti prace je analyzovana problematika aéstrpopsana pouzita technologie
a software. Praktick&ast se zabyva popisem postuf@seni a navodem pro podporu

uzivateh tohoto systému.

Kli¢ova slova: Interaktivni mapa, PHP, MySQL, JavaScjiuery

ABSTRACT

The Diploma thesis is describing how to createItiteractive map of the building of
the Faculty of Applied Informatics of Tomas Batailgmsity in Zlin. It places demands
how to simplify the orientation in the building,pesially for the new incoming first-year
students. The map of the building allows not oslgrshing for the rooms and the way how
to reach them, but also displaying of the inform@tiabout the individual rooms.
The administration system for editing is natural. tbhe entire system runs as a web-based
online application, in which are used primarily heologies PHP and MySQL. In
the theoretical part of the thesis is analyzedidbhee and briefly described the used
technology and software. The practical part desesrithe procedure of the resolution and

the manual for the support of the system users.

Keywords: Interactive map, PHP, MySQL, JavaScjiptiery
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UvoD

Cilem diplomové prace je vytveni interaktivni mapy budovy Fakulty aplikované
informatiky Univerzity Tomase Bati ve Zkn ktera by usnadnila orientaci po budov
piedevSim studefim a veejnosti (nap. pii navstvé na dnech otdenych dvé).

Konkrétre jde o budovu U5, systém ale bude mozno tazasdalSi objekty.

V teoretické ¢asti je provedena analyza problematiky, na&siinsystémy pouzité ve
Skolach k usnadmi orientace v budovach. Jsou popsany pouzité tdobe pro tvorbu
webovych stranek jako je XHTML, kaskadove styly C@SpedevsSim skriptovaci
programovaci jazyk PHP a databazovy systém MySQ@ugzity software, jako je editor
PSPad, ve kterém byly psany veSkeré skripty, a Vamner umoiujici chod ¥chto

webovych stranek systému na lokalningipeati.

Praktickacast se zagti na popis postuptieSeni systému z programatorského hlediska

véetné ndvrhu databazoveé struktury.

DalSi ¢ast pojednava o tvokbmapovych podklail Jelikoz se nepotito ziskat plan
objektu U5, bylo nutno si jej zhotovit. Zaklad vy z vol dostupného jednoduchého
planku jednoho patra budovy, ktery zobrazuje pdRNjitFi signalem, je vol&é k dispozici

na webovych strankach fakulty. Tento plarést&éné zachycuje pdorys budovy, proto
slouzil jako podklad % rysovani, pomoci vyti@ného jednoduchého editoru pro tvorbu
map.

V zawrecné casti je podpora uzivatigl tzv. Helpdesk. Popisuje ovladani systému z pozice
uzivatele i spravce systému. Tento navod je s@epioe i sowasti webovych stranek

systému jako dokument v PDF forméatu.
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1 ANALYZA PROBLEMATIKY

V souwasné dob orientace v budovach Univerzity Tomase Bati vex&Zhieni snadna. Na
webovych strankach je kdispozici pouze ,Orignfamapa rozmishi objekti UTB
ve Zlirg", kter4 poniiZze @i vyhledavani budov. V objektu U5 jsou ve vSechrgett
informaéni tabule, zobrazujici pouze jednotlividdta budovy. Na tabulich chybi zakresleni
mistnosti s jejich ozr@nim. Ani na webovych strankach nejsou dostupné@é& @dtanky,
které by pispely k lepSi orientaci fedevSim no¥ prijatym studenim, ktei maji problém

s vyhledavanimdeben a musi s&asto ptat na informacich.

Bohaté zkuSenosti 8rhito nedostatky byly motivaci k vaiiématu diplomové prace
a vytvaeni online systému interaktivni mapy budovy, ktszdenim a nav&tvam Skoly

vyrazré usnadni cestu navrzenim trasy k hledané mistnosti.

1.1 Zhodnoceni pouzivanych systéin

Nekteré Skoly a instituce maji na svych webovychrdtégh jednoduché planky budov,
které jsou dostaljici alespé pro zékladni orientaci. ProtoZze se jedna pouzéatické

obrazky, neni mozné prov&dryhledavani mistnosti.

V¢EtSi objekty mivaji propracovaj$i mapu budovy, ale neni to pravidlem. Tyto magy |
zvladaji vyhledavani a ¢khteré dokonce 1 zobrazovani podréfich informaci

0 mistnostech.

Mapy budov si instituce vyt¥aji vétSinou samy nebo na zakazku. K zakoupeni jdané
GIS systémy, umaitji tvorbu plai budov, ¥etrg rizného vyhledavani, ale nejsou
orientovany na rychlou a jednoduchou obsluhu ughiiaktera je zde vyZzadovana, jejich

prizptsobitelnost neniiflis velka.

1.1.1 Masarykova univerzita v Brné

Na Masaryko¥ univerzit v Brr¢ se lze orientovat po vysoké Skole pomoci jednoénch
planku, jedna se o staticky obrazek, ktery obsalnzeaeni jednotlivych mistnosti.

Z tohoto planku se uzivatel nedozvi Zzadné pod@himformace o mistnostech.
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Obrézek 1: Plan budovy na Masarykainiverzit v Brng [3]

1.1.2 Vysoké uteni technické v Brré

Vysoké «eni technické v Brh (dadle VUT Brno) ma mapu budovy lépe vyitgnou.
Obsahuje i interaktivni prvky, které zobrazuji @iy mistnosti, ale i zde chybi jejich

vyhledavani.

»
" 3.podlazi 4. podiaz

Obréazek 2: Plan budovy na VUT Brno [4]
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Kliknutim na vybranou mistnost, Ize zobrazit podwsi informace. Hklad je ukazan na

nasledujicim obrazku (Obrazek 3).

. FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGIT
-*ﬁ;-.’m——-—-.——s

fakulta p o fakultd b mapa aredlu b

A113 Poslucharna 64

Rozvrh v u€ebné
Telefon: 54114-1066

A112(A113 (64 mist)

57 |68 |59 |60 [ 6162 | B3| 64
49|80 | 51| 62|53 B4 | 55 | 56
41|42 |43 44 (45 46| 47 | 48
33|34 (35|36 (3738|2940
2R\ 2R | 27|28 (2930|3132
17118 (192021222324
8 1011121314 | 15|16
1123|4585 |6 |7 |8
0 fad x 8 mist

Yaolné Zidle (2 mista = 1 invalidni vozik)

Pouze projektory, ugebna je bez azvueni

Obrézek 3: Informace o mistnosti A113 na VUT Brap |

1.1.3 Zé&padoeska univerzita v Plzni

Interaktivni mapa Zapadeské univerzity v Plzni je propracowgsi. Umoziuje pohyb
a piblizovani v map, jak jsme zvykli ziznych mapovych servier Zde je funkni
i vyhledavani mistnosti a zobrazovani informagtre rozvrhu @ebny, gipadré pokud se

jedné o kancetaumoziuje zobrazeni jejiho obsazeni.
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Obrézek 4: Plan budovy na Zapadske univerzit v Plzni [6]
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2 POUZITE TECHNOLOGIE

2.1 XHTML

XHTML je znatkovaci jazyk, soubor ma koncovku html nebo htm. iNs@ pro webové
stranky pouziva pr&XHTML (diive HTML), ktery vychazi z obecného standardu pro
vyménu dat XML. [7]

V XML je mozné navrhnout viastni z&ley, prizpusobit si jazyk svym poebam. Roviz
jsou XML dokumenty snadnoienosné do jinych forméta navic znéky XML popisuji
obsah (sémantiku), takZze je mnohem jednodussi tzidkta, kterd chceme (nap
vyhledav&em). [8]

2.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) jsou kaskadové gginoci kterych lze vytuat vzhled
weboveé stranky. CSS styl vznikl ac¢ah se pouzivat kolem roku 1997. Jeho velkou
vyhodou je, Ze pomoci jednoho souboru se stylenjeldeoduSe upravovat vzhled celého

systému.
CSS niizeme zapisovateémi styly:
* Inline zapis
Jedna se o zapis, ktery jE#mo u prvku, napklad:
<p style="color: yellow;">odstavec je zluty</p>
* Interni CSS styl
Styl je zapséan v hlaste HTML souboru, najklad:

<style type="text/css">

p{

color: yellow;

}

</style>
V téle HTML souboru je prvek zapsan pouze takto:

<p>odstavec je Zluty</p>
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Externi CSS styl

Styl je zapsan v externim CSS souboru jikdgud:

p{

color: yellow;
}
V téle HTML souboru je prvek zapsan pouze takto:
<p>odstavec je zZluty</p>
Tento zapis m& hlavni vyhodu oprotiedchazejicimu internimu CSS stylu v tom,
Ze jej nemusime definovat v kazdém souboru zZvE§¥i kazdé zminé menit
vSechny soubory. iP externim stylu pouze nadefinujeme, ktery soubdr byt
naitan:
<link rel="stylesheet" href="css/styl.css" type="te xt/css" />

Zmeny délame pouze v externim souboru a projevuji se auiokyana vSech

strankach.

2.3 PHP

PHP je programovaci jazyk, ktery pracuje na strserveru (kde jsou ulozeny zdrojové

kody webovych stranek), skript se nejprve provedeserveru a potom odesle prohtize

pouze vysledek (to je rozdil oproti JavaScripterkipaita gimo v prohlizeéi). Zdrojovy

kdéd PHP se na rozdil od JavaScriptu a HTML nezaljeazPrvni véejna verze byla

vytvorena v roce 1996, od té doby proSlo velkymi¢mami. PHP byla fvodre zkratka

oznaeni Personal Home Page, nyni tato zkratka znamgpértéxt Preprocessor. [9]

Server Klient

Obrazek 5: Zpracovani PHP
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2.4 MySQL

MySQL (My Structured Query Language) je t@la databazovy systém, v s@snosti
vlastreny firmou Oracle Corporation, ktery pouziva doteacvjazyk SQL (Structured

Query Language).

Tento systém je multiplatformni, rychly, vykonnyavic volrg Siiitelny. V sokasné dob
mé& velky podil v zastoupeni na databdzovych sechieréelmi oblibena je kombinace
MySQL s PHP a Apache jako zaklad webového sery2@].

NejpopulargjSim webovym rozhranim, které unimge spravovat databazi MySQL
jednoduchym a efektivnim apobem, je phpMyAdmin. Na popularitnu ugité pridava

i fakt, Ze je dostupny v 57 jazycich.

2.5 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, pouzivany v imd&svych strankach. Zapisuje sénpo
do HTML kodu, jeho velkad vyhoda je jednoduchostvaBcript je Kklientsky skript, to
znamena, Ze se program odesila se strankou naakiida prohlizée) a teprve tam je

vykonavan. [11]

JavaScript jako takovy je ve svych funcich gami rychly. | slozité matematické operace
vykovava silou procesoru pidace na straé klienta, coz v dneSnich dnech znamenastém
okamzité vysledky. Jsou to pradynamické zrény dokumentu a hledani eleménta
strance, které ip nespravném pouziti zpomaluji prohkeea to ®kdy nad Urove

snesitelnosti uzivatele. [12]

2.6 Knihovna jQuery

JavaScriptové knihovny, jako ndglad jQuery vznikly, aby programaton zjednodusily

Zivot nejenom zrychlenim prace s elementy, alsowvislosti s bezgaosti aplikace. [12]

jQuery poskytuje jednoduché metody pro obslouZeldlasti libovolného prvku. Pokud
nastane udalost, je spéi$a funkce, ktera ji obslouzi. Umitje jednoduchou manipulaci

s CSS, a obsahuje i mnoho efetanimaci. [13]
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jQuery usnatduje praci s AJAXem (Asynchronous JavaScript and XMiomoci ghoz
lze vytv&et dynamické webové stranky s interaktivnimi prvkgto knihovna umatuje i

pridat funkce pomoci javascriptovych razsii.

2.6.1 Knihovna jQuery Ul

Knihovna jQuery Ul je nadstavbou nad knihovnou judgedna se o javascriptovy
framework, ke snadné tvarbgrafického rozhrani, fpdevSim interaktivnich webovych

stranek.

Knihovna obsahuje metody, které implementuji pokéofunkce do rozhrani webovych
stranek. Obsahuji tzv. Widgets, vytgAci vlastni objekty, jako jsou dialogova okna,
tlacitka a mnoho dalSich. Knihovna je stale aktiwyvijena a rychle ibyvaji dalSi

frameworkové funkce.

2.7 Pouzité rozsteni pro knihovny jQuery a JavaScript

Pro zefektiveni prace je mozné pouzit roisii a knihovny, které ztSuji funkcionalitu

jQuery a JavaScriptu.

2.7.1 Map Hilight

Rozsfeni Map Hilight je uteno pro HTML tagyMAP a AREA pridava do nich vizualni
cast. Specifikace HTML neumddje zvyraziovani elementtAREA jedna se o element,
ktery neni zobrazen, ale ohréamje ugitou definovanowdst objektu, Ize jej obsluhovat
mysSi. Roz&eni umoiuje barevné ozrigani tohoto elementuéetné dalSich zvyraiujicich
efekt.

Webové stranky: http://plugins.jquery.com/proje@philight

Licence: MIT

2.7.2 Mousewhell

RozSfeni Mousewnhell fidava funkcionalitu kol&ku mysi, tim Ze je mozno v jQuery

zachytavat udalosti s tim spojené.
Webové stranky: http://plugins.jquery.com/projecilmewheel

Licence: MIT
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2.7.3 jqGrid

Rozsfeni jgGrid umo#uje vytvéet tabulky se zaznamy,céetre moznosti Upravy,
odstraiovani a pidavani polozek.

Webové stranky: http://www.trirand.com/blog

Licence: MIT, GPL

State = Meaning

B ALBERTA -
AK | ALASKA

AL | ALABAMA

AR |ARKANSAS

AZ | ARIZONA

BA \BAHAMAS

R™ .DD|T|Q|—| [ |.|f..":|!ﬂ il
fs | Pagef_r :nf? be w010+ | View1-100f 70

Obrazek 6: Ukazka pouziti roz8hi jqGrid [14]

2.7.4 clueTip

Rozsfeni clueTip zobrazuje bublinu s informacemi u zadenelementu. Informace Ize
n&itat i dynamicky pomoci AJAXu.

Weboveé stranky: http://plugins.jguery.com/projelctétip

Licence: MIT, GPL

ﬁ 2! Updating Customer Details

Phone
030-0074321
(5) 555-3932
0921-12 34 B¢
0621-08460

(91) 655 22 82 |

1. When speaking with a customer be sure to...
2. Be friendly and courteous...
3. Look for additional =ales opportunities...

N~ s s

Obrazek 7: Ukazka pouziti roz&ni clueTip [15]
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2.7.5 prettyPhoto

RozSfeni prettyPhoto vytid na webové strance jednoduchou galerii pro préhlid

zadanych obrazk

Webové  stranky: http://www.no-margin-for-errors.dpnojects/prettyphoto-jquery-

lightbox-clone/

Licence: Open Source

Red round shape

/= You can add caption to pictures.

wTweet | ElLike

Obrazek 8: Ukazka pouZziti ro¥sini prettyPhoto [16]

2.7.6 Timers

RozSfeni Timers vytvBi ¢asovdée v jQuery s nastavenymiasem, po uplynuti dojde

k obslouzeni udalosti.
Webové stranky: http://plugins.jquery.com/projeatérs

Licence: Open Source
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2.7.7 Baseb64

Rozsfeni gidava moznost kédovat a dekdédovat data do, respekti datového formatu
Base64, ktery vyuziva pouze tisknutelnych ASCII kinaz tohoto dvodu je vysledny

fetézec fiblizné o 30 % ¥tSi neZ fvodni data.
Webové stranky: http://plugins.jquery.com/projeatb64

Licence: GPL

2.7.8 JSON

Rozsfeni implementuje do jQuery propraco¥gsh praci s JSON formatem. JSON format

je podrobuji popsan v kapitole 2.8.
Webové stranky: http://code.google.com/p/jqueryijso

Licence: MIT

2.7.9 sGraphics

Knihovna jsGraphics umdiije kreslit jednoduchou vektorovou grafiku Javagerin, jako

jsou kivky, kruhy, elipsy, atd.
Weboveé stranky: http://www.walterzorn.com/

Licence: LGPL

-
//N‘““‘;F drawPolygoni ) id
;/// /ﬁ

drawLire() e

drawPoyline()

.

Obrazek 9: Ukazka pouziti rozsini jsGraphics [17]

2.8 JSON

JSON (JavaScript Object Notation) je odiehy format pro vyrénu dat, jednodus&telny

i zapisovatelnylovékem. JSON je textovy, na jazyce zcela nezavislyngir vyuzivajici
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vSak konvence ddb znamé programatom jazyki rodiny C (C, C++, C#, Java,
JavaScript, Perl, Python a dalSich). Diky tomug®N pro vynénu dat opravdu idealnim
jazykem. [18]

Ukazka dat uloZzenych v JSON formatu:

[true {"otazka":null,"odpoved":42},[1,2,"t\u0159i"] ]

JSON data jsou dekdédovana jako pole (v ukazce j&oéddwani provedeno
v programovacim jazyce PHP):

Array
(
[0]=>1
[1] => stdClass Object
(
[otazka] =>
[odpoved] => 42

[2] => Array
(
[0]=>1
[1]=>2
[2] =>t Fi
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3 POUZITY SOFTWARE

Pfi vyvoji interaktivni mapy byla pouZitarpdevsim aplikace PSPad, pro psani vSech
zdrojovych kod a aplikace WampServer, kterd zabéppala [&@h weboveho serveru na

pocitaci, na lagni chyb skript byl pouzit nastroj Firebug.

3.1 PSPad

Jedn& se o univerzalni editor pro Upravu prostéRtuta zdrojovych kddu, dostupny na
webovych strankach http://www.pspad.com, jgr$ijako freeware, autorem je Ing. Jan
Fiala. Aplikace umoiuje otevirat vice soubbiv jednom okd na jednotlivych zaloZzkéach.
Velkou vyhodou je schopnost zvytawani syntaxe v mnoha programovacich jazycich,

coZ @i vyvoji velmi usnadni orientaci ve zdrojovych katheprojektu.

-
B PsSPad - [C\wamp'www\dpjsiviewportzoomable js] lﬂlﬁj

D Soubor  Projekt l:lpragy Hiedat Zobrazit Format Mastroje  Skripty HTML  MNastaveni Okno  Mapovéda =& =
see-GEH|C--B-0| | LEET| RG] ¢t
s1Ee[a= -« ZoFRww@ G|/ Ha 2 @«

1.. viewport zoomable s | 2. viewport moveable js |

4] 10 2|0 20 40 =0 &0 74a 20 50

=
& function resetTimer() {
g S ("fviewport™) .stopTime ("zoom") ;
10 S ("#viewport”) .oneTime {300, "zoom"™, function() {
11 zoomableEventZoom() ;
12 Yis

=
'y
m

15 fonction zoomableZoom(wval)
1s zoomableEventFirsc ()

17
18  war beforeZoomValue = zZoom actual;
13
20 zoom actual += val;
21
22 if (zoom actual » zoom max) {
23 zoom actual = zoom max;
24 } else if (zoom actual < zoom min) {
25 zoom_actual = zoom ming
26 } f
27
28 if (beforeZoomValue != zoom actual) {
29 zoomableEventBeforeZoom() ; |
30 resetTimer () ; W
33 ] X
Pl BT 5

1:1 (42) [957] = ! 47 S2F JavaScript Dos Kédovani: UTF-8

————

Obrazek 10: Aplikace PSPad
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3.2 WampServer

Pro testovani systému na lokalnim¢pati byla pouzita aplikace WampServer, ktera
zabezpéuje pedevsim bh PHP skripi a databdze MySQL, bez nutnosti slozité

konfigurace.

Jedna se o freeware aplikaci, autorem je Romaimd®doy je dostupnad na webovych
strankach http://www.wampserver.com/. Aplikace olga software Apache, ktery
umoziuje provoz webového serveru. Dale podporuje progrvaci jazyk PHP

a databdzovy systém MySQL. Obsahuje také nastrpMpAdmin pro jednoduchou

spravu databazi v MySQL.

=
WalmpServern

Version 2.0 Version Francaise

Server Configuration
Apache Version : 2.2.11

PHP Version : 5.3.0

Loaded Extensions : 3 Core P bcmath P calendar & com_dotnet
o ctype - date o ereg o filter
o ftp = hash W= iconv & json
= merypt = mysqind = odbc = pcre
% Reflection e session o SPL % standard
& tokenizer e zip W zlib 3 libxml
= dom % FOO 3 Phar = SimpleXML
e woddx el W xmireader P xmbwriter
& apachezhandigd = mbstring 3 mysql
W mysqli W pdo_mysqgl 3 pdo_sqlite 3 mhash

MySQL Version : 5.1.36

Tools
&~ phpinfo()
»~ phpmyadmin

Obrazek 11: Localhost stranka aplikace WampServer

3.3 Firebug

K ladéni veSkerych skrifit byl pouzit nastroj Firebug, ve varigndostupné jako dopdk
pro prohlize¢ Mozilla FireFox, umo#uje monitorovani CSS, HTML a DOM na webovych
strankach, ale fpdevSim usnadije hledani chyb v JavaScriptu tim, Ze do konzoly

zapisuje veSkeré chybyntodnim autorem dopku je Joe Hewitt, nyni se na vyvoji podili
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Firebug Working Group, ke stazeni je na webovyechngtach http://getfirebug.com/, je

Siren jako opensource a licencovan volnou BSD licpnziveSkeré pouZiti.

3.4 MySQL Workbench

Pro navrh databazové struktury byl pouzit nastrgSKAL Workbench, umaitjici tvorbu
databazovych tabulek velmi snadnymaggbem a moznost vyexportovat tento navrh
v SQL pro vytvdeni databadze na serveru nebo jako obrazek. Autgeen®racle
Corporation, dostupny je na webovych strankach/hitp.mysqgl.com/. Byla pouZzita open

source verze s GPL licenci.
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. PRAKTICKA CAST
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4 NAVRH DATABAZOVE STRUKTURY

Pro vytv&enou interaktivni mapu budovy byla navrZzena coedejpdussi, ale zarave
i efektivni a pro pipadné budouci roz&ivani snadno pochopitelna databazova struktura.
Struktura databaze je znazéma na nasledujicim obrdzku (Obrazek 12) formou E-R

diagramu (entité&-relacni diagram).

| objekt v | mapa v | user v
id INT{20 id INT{20 i
(20} (20) W — id INT(20)
» nazev VARCHAR(255) objekt_id INT(20) dINT(20) 5 login VARCHAR{50)
1
»ulice VARCHAR(255) » podlazi INT(5) »prijmeni VARCH AR(50)
H } ) »nazev VARCHAR(255)
»psc VARCHAR(S) vrstva_id INT(20) con BLOB »imeno VARCHAR(S0)
A 1Can
» obec V ARCHAR(255) »bgimage LOMGELOB > »email VARCHAR(50)
»aps VARCHAR(255) »jsonmap LOMGTEXT » password V ARCHAR(50)
> > »prava TEXT
| znacka v »active INT(1)
I id INT(20) » session VARCHAR(40)
. » nazev VARCHAR(255) »ip VARCHAR(40)
| mistnost v _ _
cel v > tooltip VARCHAR{255) » |asttime DATETIME
id INT(20) u
id INT(20) »image BLOB >
objekt_id INT{20) -
 podlazi INT(5) » nazev VARCHAR(255)
» oznaceni VARCHAR (255) » bgcolor VARCHAR(3)
s alias_omaceni VARCHAR(255) -
»coords LONGTEXT
cesta_odkud v
ucel_id INT(20) j -
» popis VARCHAR( 255) _| cesta v id INT(20)
s kapacita VARCH AR(255) id INT(20) » nazev VARCH AR (255)
> cesta_odkud_id INT(20) >
mistnost_id INT{20)
cesta_typ_id INT{20) “lcesta typ ¥
cesta_odkud_id LONGTEXT id INT{(20)
> »nazev VARHAR(255)

»

Obrazek 12: E-R diagram databaze
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4.1 Popis tabulek v databazi

4.1.1 Tabulka ,objekt*
Tabulka obsahuje objekty UTB, s informacemi o agli@&PS umishi.

Tabulka 1: Databdzova tabulka ,,objekt*

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
nazev VARCHAR(255)
ulice VARCHAR(255)
psc VARCHAR(5)
obec VARCHAR(255)
aps VARCHAR(255)

4.1.2 Tabulka ,mapa“

Tabulka obsahuje definice map, které jsou zobrazgw&/bsr spravné mapy je zabezea

cizimi kli¢i objektu a vrstvy.

Tabulka 2: Databazova tabulka ,mapa“

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
objekt_id INT(20)
podlazi INT(5)
vrstva_id INT(20)
bgimage LONGBLOB
jsonmap LONGTEXT
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4.1.3 Tabulka ,mistnost"

Tabulka obsahuje mistnostiietre jejich ozng&eni, popisu a kapacity. Jsou zde definovany

cizi klice pro objekt a &el.

Tabulka 3: Databazova tabulka , mistnost*

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
objekt_id INT(20)
podlazi INT(5)
oznaceni VARCHAR(255)
alias_oznaceni VARCHAR(255)
coords LONGTEXT
ucel_id INT(20)
popis VARCHAR(255)
kapacita VARCHAR(255)

4.1.4 Tabulka ,vrstva“

Tabulka obsahujéiselnik moznych vrstev mapy¢etre ikony znazofiujici tuto vrstvu.

Tabulka 4: Databazova tabulka ,vrstva“

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
nazev VARCHAR(255)
icon BLOB
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4.1.5 Tabulka ,ucel”

Tabulka obsahujetiselnik el mistnosti, vetné definice barevného ozéeni pi

zobrazeni.

Tabulka 5: Databazova tabulka ,ucel”

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
nazev VARCHAR(255)
bgcolor VARCHAR(9)

4.1.6 Tabulka ,znacka“
Tabulka obsahuje ztky, které je mozno pouZzit v mgpscetre jejiho nazvu a popisu.

Tabulka 6: Databazova tabulka ,znacka“

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
nazev VARCHAR(255)
tooltip VARCHAR(255)
image BLOB

4.1.7 Tabulka ,cesta“

Tabulka obsahuje mozné cesty k jednotlivym miserosieji z&atek je definovan pomoci
ciziho klice z tabulkycesta_odkudmistnost je definovana z tabulkyistnost Typ cesty je

definovan zZiselniku v tabulceesta_typ

Tabulka 7: Databazova tabulka ,cesta“

Sloupec Typ

id INT(20) AUTO_INCREMENT

cesta_odkud_id INT(20)
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mistnost_id INT(20)
cesta_typ_id INT(20)
coords LONGTEXT

4.1.8 Tabulka ,cesta_typ“

Tabulka obsahujeéiselnik typi cest, které je mozno vybrat préighod k mistnosti. Jedna

se hlavi o definici cesty normalni a bezbariérové&@umé nap pro vozékée).

Tabulka 8: Databazova tabulka ,cesta_typ“

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
nazev VARCHAR(255)

4.1.9 Tabulka ,cesta_odkud”
Tabulka obsahujéiselnik mist, z&atki cest k mistnostem.

Tabulka 9: Databazova tabulka ,cesta_odkud“

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
nazev VARCHAR(255)

4.1.10 Tabulka ,user*

Tabulka obsahuje uzivatele sroli spravce fiktaaji gistup do systému. Hesla jsou

Sifrovana pomoci hashovaci funkce SHA-1.

Tabulka 10: Databazova tabulka ,user"

Sloupec Typ
id INT(20) AUTO_INCREMENT
login VARCHAR(50)

prijmeni VARCHAR(50)
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jmeno VARCHAR(50)
email VARCHAR(50)
password VARCHAR(50)
prava TEXT

active INT(2)

session VARCHAR(40)
ip VARCHAR(40)
lasttime DATETIME
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5 POSTUPRESENI

V této kapitole bude popsan princip funkcegedeni systému interaktivni mapy budovy
z programatorského hlediska. Ovladani bude &tjawo v kapitole 7 Podpora uzivaiet
Helpdesk.

5.1 Vykresleni planu budovy

Plan budovy je vykreslovan skriptemappng.phgako obrazek ve formatu PNG. Probiha

pomoci PHPiidy MapDraw, ktera PNG obrazek planu generdjedu PNGDraw

Jako parametry jsou do skriptdedany informace o zobrazovaném objektu, velikosti

priblizeni planu, ¥etns ptipadného pozadavku na zobrazeni cestyitéumistnosti.

5.1.1 Trida PNGDraw
Skript #idy se nachazi v souboriglass/PNGDraw.class.php
Trida slouzi ke generovani PNG obrazku, pomoci nagééch veejnych funkci:
* PNGDraw — konstruktoridy, definuje rozrar obrazku a jehofigjpadné piblizeni.
* render — funkce vygeneruje PNG obrazek
» drawLine — funkce vykrestiary
» drawRectangle — funkce vykrestverce
» drawEllipse — funkce vykresli elipsy
» drawCircle — funkce vykresli kruhy
» drawArc — funkce vykresli oblouky
» drawPolygon — funkce vykresli polygon
» drawlmage — funkce vykresli zadany obrazek
» drawText — funkce vypiSe text
» drawArrow — funkce vykreskfaru zakortienou Sipkou

 fill = funkce vyplni plochu zadanou barvou
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5.1.2 T¥ida MapDraw
Skript tidy se nachazi v souborigiass/MapDraw.class.php

s

Trida generuje plan jako obrazek ve formatu PNG péritimly PNGDraw NejdilezitéjSi

je funkceloadMap generuje plan z dat, ktera jsou uloZzena v JSOdtu.

Obsahuje tyto vejné funkce:
* MapDraw — konstruktorridy, definuje rozrér obrazku a jehoffipadné piblizeni.
* render — funkce vygeneruje PNG obrazek pomady PNGDraw
» setBackgroundimage — funkce definuje jaky obraeelgzen na pozadi
» loadMap — funkce zpracuje a vygeneruje plan zerpadtadat v JSON formatu
» drawRoomName — funkce vypiSe ndzev mistnosti
» fillRoom — funkce vyplni mistnost zadanou barvou

» drawPathToRoom — funkce vykresli zadanou cestustnosti

5.1.3 Mapa v JSON formatu

Mapa v JSON formétu slouzi k uloZeni planu budgeypouZzita pi generovani pomoci
ttidy MapDraw, obsahuje pole objekt kazdy méa definovan typ (pramnatype), polohu

(promennacoordg a dalSi prorénné podle jeho typu.
Typy moznych objekt pro pouziti:
* line —¢ara, prondnné: coords, color, thickness
* polyline — kivka, pronenné: coords, color, thickness
* polygon — polygon, progmné: coords, color, fillcolor, thickness
» rectangle — obdélnik, pramné: coords, color, fillcolor, thickness
» ellipse — elipsa, prosmné: coords, color, fillcolor, thickness
e circle — kruh, proranné: coords, color, fillcolor, thickness
e arc — oblouk, prokgmné: coords, color, fillcolor, thickness

e sign — zna&ka, prongnné: coords, id
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o fill — vypln, proménné: coords, fillcolor

» staircase — Sipka pro schodigbronenné: coords, color, thickness

5.2 Vytvoreni interaktivni mapy

Mapa obsahujici interaktivni prvky je vyttema pomoci skriptinteractivemap.phpJako
parametry jsou informace o zobrazovaném objekiiblipeni mapy a pozadavku na
zobrazeni cesty k tité mistnosti, nachazi se zde fegarametr, ktery identifikuje mistnost

pro zvyrazgni (pouziva seipvyhledavani).

Nejdiive je na stranku vloZzen obrazek s plankem, vygefery pomoci skriptu
mappng.phpk obrazku je provazan element MAP, nastepinvytvaren a obsahuje dalSi
tagy AREA, definujici rozmisghi jednotlivych mistnosti, tim je vytwena jejich
interaktivita — @i najeti mysSi se zobrazi zakladni informace o noin @i Kliknuti

podrobné.

Do mapy jsou také tflany interaktivni prvky umaiijici u jednotlivych znéek

zobrazovéni informace o popisu (jedné serikégd o: WC, Vytah, Informace).

5.3 Zobrazeni interaktivni mapy budovy pro uZivatele

Jednd& se o hlavni skript pro uzZivatele (soubap.php. ZavrSuje vSechnyitle popsané
funkce a roz$uje je o uzivatelské rozhrani, které umoge pohyb v mag prepinani mezi
patry, iblizovani a oddalovani. Tak&igava poléko pro moznost vyhledavani mistnosti
a pripadné cesty k nim.

Priblizovani a oddalovani ¢etrg prepinani mezi patry, je realizovano tak, ze pomoci
AJAXu je vzdy ngtena nova interaktivni mapa, nedochazi k znostema celé webové

stranky, tim se zrychli prace se systémem.

Pt pohybu mapou,tauz pomoci tlaitek, nebo mysi, dochazi pouze k pohybu s elementem

mapy, a neni znovu dana zadnéast stranky.
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hledat cestu

Interaktivni mapa budovy U5 - 1. podlazi hledatithost:

E Ust11e | Us1/119

U54/105 |US4H106

i EW#MJ

uszMo1

us4/108 | US4/108

U54/110
L5111 20

usdi o7

U541 04

547102
L54/103

2

U531107
Us2/10

Us2/107 | Us21108 us2/109
quwq

2 100% ®2010-2011 Libor Mafiak

Obrazek 13: Interaktivni mapa budovy — uzivatelskst

5.4 Vyhledavani mistnosti a cest

Pomoci skriptusearch.phpje provadno vyhledavani mistnosti a cest k nim. Zobrazuje
nalezené mistnosti,fipadre budovy, u kterych je mozno izobrazeni polohy hydo
pomoci GPS sdadnic na serveru mapy.cz. Skript je pouZzit i prdlggavani cesty,

umoziuje vyber jejiho typu — bezbariérovy (vytah) nebo klasitdariérovy (schody).

Pokud pi vyhledani dojde k nalezeni pouze jedné mistnegiinka automaticky provede

piesneérovani na zobrazeni interaktivni mapy.

Primarré se nazev mistnosti zadava ve standardnim formatt b53/207. Jsou dale
podporovany i takzvané aliasy ozeai, podle kterych Ize také prowhdvyhledavani.
U v8ech mistnosti je jako alias nadefinovano pisréeozngeni nap. C207. Kazda
mistnost niZze mit nadefinovan &Si paet aliasi v textovém ietzci, jsou oddleny

strednikem, nafiklad u menzy j€€207;menza;jidelna;bufet
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i Interaktivini mapa budovy - vyhledat cestu

hledat mistnost
Odkud: | hlavni vchod E
Kam: (U510

[[Ibezbarierova cesta

Mistnost:

U51/107 (A107)
U51/108 (A108)
Us1/101 {A101

Us1/102 {A102)

. o s @

Négovéda @ 2010-2011 Libor Mafidk

Obrazek 14: Vyhledavani cesty k mistnosti

5.5 Zobrazeni informaci o mistnosti

Skriptinfo.php slouzi k zobrazeni informaci o mistnosti, jeolsn kliknutim na mistnost
v interaktivni map budovy. Obsahuje jeji popis,cetné kapacity (pokud se jednd o

ucebnu), @elu a galerie fotek.

Interier

a L !-: :
D0 22 0 nteriér - usizi07

Obréazek 15: Informace o mistnosti — Galerie fotek
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V galerii fotek jsou zobrazeny pouze nahledy jetivyath obrazki a kliknutim na & dojde
k zwtSeni na celou obrazovku, kde je umsim prepinani mezi jednotlivymi snimky

véetnt zobrazeni popis

5.6 Spravcovskacast

UZivatelské rozhrani neobsahuje zZadiymy odkaz do spravcovsk&sti, tim alespo
casténg prispiva k zabezgeni, vstup je umo&m pouze zadaninfadmindo adresového
fadku a je provedenargsnerovani na hlavni nabidku pro spravce. Vstup @tb casti,

umoziujicich spravu systému, vyZadujighpaseni.

5.6.1 Struktura administrace
Znazorrgni struktury jednotlivych soubdradministrani ¢asti:
e admin.php- Hlavni nabidka
o admin_budova.php Sprava budov
» admin_podlazi.php- Sprava podlazi budovy
e admin_podlazi_zmena.phpZmeéna podkladu
* mapeditor.php- Editor map
= admin_mistnost.php Sprava mistnosti budovy
e admin_mistnost_foto.php Sprava fotek mistnosti
0 admin_ucel.php- Spravaiselniku @eli mistnosti
o0 admin_znacka.php Spravaiselniku znaek

o admin_cesta_odkuohp — Spravéiselniku zaatek cesty

5.6.2 Zabezpdeni pomoci [FihlaSeni

VSechny stranky, umaijici spravu systému, vyZadujfiplaSeni, jereSeno pomoci PHP
téidy, ktera pokud je zadan spravny login a heslgewgruje otisk z nahodnélietzce,
ulozi jej do databaze a také jako session do ceqkiehlizee. Ri kazdém néteni stranky
dochazi k porovnanéthto poloZzek a umozni pristupu k webovému obsahu. K odhlaseni

dochazi po 30 minutach &ienosti, gipadré pokud je zaSkrtnut@dhlasit az po zaeni
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prohlize’e, dochazi k odhlaSeni az po gawi prohlizée nebo po 10 hodinach, podle toho
co nastane ifve. KdyZ se uzZivatel zapomene odhlasit ze systétiudalSim gihldSeni

Z jiného pgitace je automaticky odhlasen zeplesiého.

5.6.3 Hlavni nabidka
Skript admin.php obsahuje pouze hlavni nabidku, ktera slouzi jadamcestnik mezi
moznymi¢innostmi:

» Sprava budovyadmin_budova.php

» Spravatiselniku @eli mistnosti &dmin_ucel.php

» Spravatiselniku zna&ek (admin_znacka.php

» Spravatiselniku zaatek cestygdmin_cesta_odkud.php

Z programatorského hlediska se jedna pouze o legyiexte odkazy na dalSi podstranky

administrace.

5.6.4 Sprava udaji

VétSina udaj ke spréé je feSena editanimi tabulkami, pomoci javascriptové knihovny
jqGrid, pro zjednoduSeni prace s ni byla vyerma PHP ifda, ktera velmi usnadje

vytvoreni tabulky a jeji dalSi obsluhti gipravach polozek.
Tabulku pro spravu udapouzivaji skripty:

e admin_budova.php — Sprava budov

e admin_mistnost.php — Sprava mistnosti

e admin_mistnost_foto.php — Sprava fotek mistnosti

e admin_podlazi.php — Sprava podlazi budovy

e admin_ucel.php — Spravéselniku @&eli mistnosti

e admin_znacka.php — Spréa¥iselniku znaek

* admin_cesta_odkud.php — Spré&¥selniku zaatek cesty
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5.6.5 Spréava plani

DalSic¢asti je uprava planu budovy, jedn& se o skngpeditor.phpzéklad funkce je Uptn
stejny jako interaktivni mapa budovy pro uzivatglepsané v kapitole 5.3. Je rde$i
0 nastroje umatujici rysovani plam, definici mistnosti a cest k nim. V3e je¢bpeSeno
technologii AJAX, neni nutné diat celé stranky znovu, vzdy je dii@na pouze udita

potrebnacast.
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6 PRIPRAVA A PLN ENi DAT DO SYSTEMU

6.1 Tvorba mapovych podkladi

Vytvoieny systém interaktivni mapy budovy bylo nutné diapb plany objektu U5,

nepodéilo se je ziskat, proto musely byt vytemy @iblizné plany svépomoci.

Vychazelo se z volhdostupného planku jednoho patra budovy, ktery anlje pokryti
Wi-Fi signalem a je vok k dispozici na webovych strankach fakulty. Plagékte&ne
zachycuje pdorys budovy, proto poslouzil jako podkladi pysovani planu, aby

proporcionalg odpovidal skuténosti.

Nejdtive bylo nutno obejit veSkeré mistnosti v bugjdsteré slouzi k vyuce nebo jsou jinak
dulezité pro studenty (ndiklad menza), zapsat si jejich ozeai a pipadné dalSi

informace o této mistnosti.

Rysovani plat probihalo ve vytvieném jednoduchém editoru pro tvorbu map. Pak bylo
tkreba nadefinovat mistnosti a informace o nicketet dvou cest k nim. Jedna cesta je
bezbariérovd (vytahem), dema hlav pro vozékdre a druha cesta s bariérami (po

schodech).

6.2 Fotodokumentace

Pro gedlEzné seznameni s mistnosti systém uta prohlidku pomoci fotek v galerii.
Byly nafoceny pednaskové mistnosti, hlavifejich vnitini vybaveni a vstupni die Do

systému lze jednoduseigat fotky dalSich mistnosti.
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7 PODPORA UZIVATEL U — HELPDESK

Kapitola je zamifena na podporu uZivatgelobsahuje navody prosbného uzivatele a pro
spravce systému. Tyto texty jsou i gasti systému v podédPDF souboru, je k dispozici

pod polozkoWNapowda, vpravo dole na kazdé webové strance.

7.1 Podpora pro uzivatele

Do systéemu ,Interaktivni mapa budovy” neni vyZaduvdrihlaSeni. Nasledujici obrazek

znazotuje zakladni rozhrani (Obrazek 16).

E[?:J Interaktivni mapa hl-llf"ﬁle ledat mistnost: . ;

LISUE | US4

541102

L1520

-
o

LS00 | LS 0 E U108 | USdrnD
=]

LA o

LIS4n 03
LUECL R

==

e/l

ﬁ LERRMOT | UE0a LIS 050

Ced®

Obrazek 16: Zobrazeni interaktivni mapy budovy

Vyswvétlivky k ¢istim z obrazku:
1 — pohyb v map(Ize pouzit i mys)
2 — piblizovani/oddalovani mapy (Ize pouzit i k&ke® mysi)
3 — zmeéna podlazi

4 — velikost piblizeni
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5 — ozn&eni aktualniho objektu a podlazi
6 — vyhledavani mistnosti
7 — vyhledani cesty k mistnosti

8 — napovda

7.1.1 Vyhledavani mistnosti

Vyhledavana mistnost se zadava v pravé hatasti interaktivni mapy budovy
(Obrazek 16), ve formatu napU53/207, pipadre v pismenném formatu C207. U
nékterych mistnosti Ize vyhledavat i podle textovélzoaaeni, nap. pro mistnost menzy

zadatjidelna bufet menza

Nalezen& mistnost je zobrazena na&nppkud dojde k nalezeni vice mistnosti (naglo
zadano neuplné oz&eni mistnosti), je zobrazena stranka s mozZnostfruypozadované

mistnosti, jak je zndzo&no na nasledujicim obrazku (Obrazek 17).

hledat cestu

Mistnost: (UA1/20

Wyhledat

Mistnost:

e U51/204 (A204)
e U51/205 (A205)
e U51/203 (A203)

Obrazek 17: Nalezeni vice mistnosti

Vyhledavani umaoiuje i nalezeni budov, pokud zadame pouze jeji ¢ama(nap. U5),
zobrazi se o ni informace (adresa). Kliknutim naadeni je zobrazena mapa budovyj, p
kliknuti na odkazZobrazit polohu budovyikona ‘&), je zobrazena poloha na serveru

mapy.cz.
Budova:
o U5 Nad Stranémi 4511, 76001 Zlin '@

Obrazek 18: Nalezeni budovy
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7.1.2 Vyhledavani cest k mistnostem

Vyhledavani cest k mistnostem séemina pomocihledat cestu v pravé hornicasti
interaktivni mapy budovy. Je nutno vybratéaiek cesty a zadat hledanou mistnost,
ve stejném formatu jako fip vyhledavani (viz. kapitola 7.1.1). Pokud neni Ievm
vyhledavani bezbariérové cesty (vytahem, prodk@e) systém najde klasickou cestu (po

schodech).

hledat mistnost
Odkud: | hlavni vehod |Z|
Kam: UE1/20

bezbarierova cesta

Wyhledat

Mistnost:

e U51/204 (A204)
e U51/205 (A205)
e U51/203 (AZ203)

Obrazek 19: Nalezeni cesty k mistnosti

Ke vS8em mistnostem se nelze dostat bezbagigrpekud cesta neni k dispozici, je

zobrazena informaagesta nenalezeraumozgno pouze zobrazeni polohy mistnosti.

hledat mistnost
Odkud: | hlavni vchod [ = |
Kam: U55/008

/I bezbarierova cesta

Wyhledat

Mistnost:

e |J55/008 (E008) cesta nenalezena

Obrazek 20: Nenalezena bezbariérova cesta
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Cesta je zobrazengrvenoucéarou s Sipkou ve stru trasy. Pokud je nutno projit vice

i +

podlazi, pro pesun do dalSiho je zobrazenoc¢ilko pro gechod do nizSihc* nebo

vy3siho 7 podlazi.

Ua2M09

hlavni vchod

Obrézek 21: Zobrazeni cesty k mistnosti — 1. padlaz

S " 12[8[E[E] usted
U5 1/204

LI54
LI54

—
Us1£203

U53207 i E

522086

U31/218

US2/205 | UE2/204 | US2/203

IJ53/205
J53/204

4

Obrazek 22: Zobrazeni pokavani cesty k mistnosti — 2. podlazi

7.1.3 Informace o mistnosti

Najetim mySi na pozadovanou mistnost jsou zobragedywoduché informace, jak

znazoiuje nasledujici obrazek (Obrazek 23).
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Mistnost: U51/220 (A220) (60)
Uéel: Poslucharna
Popis: Poslucharna C

Obrazek 23: Bublina s informacemi o mistnosti

Pri kliknuti na mistnost se na nové strance zobrafdrinace roz$ené o galerii fotek
(pokud jsou k dispozici). Fotky v galerii jsou zakeny jako miniatury, kliknutim nasrse

zvetSi pres celou obrazovku.

i Interaktivni mapa budovy - Informace o mistnosti U51/220 (A220)

Ucel: Poslucharna
Kapacita: 60
Popis: Poslucharna C

Galerie fotek

<< Zpét Mapovéda = 20102011 Libor mafal

Obrazek 24: Podrobné informace o mistnosti
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7.2 Podpora pro spravce

7 v Z

Administrani ¢ast je dostupna na adrese systému v podadid@in to znamena, musi
byt zadano nagklad http://127.0.0.1/admin

7.2.1 PrihlasSeni do administrace

Pro gihlaSeni je vyzadovan login a heslo. Po 30 minutaediinnosti dochazi
k automatickému odhlaSeni, pokud je zaSkrtn@ohlésit az po zaeni prohliZzée,
k odhlaSeni dojde kiipo zaweni prohlizee, nebo po 10 hodinach denosti. Z divodu

zabezpeéeni neni moznéthlaseni na vice pitatich sotasre.

Interaktivni mapa budovy - Administrace

Prihlasent
Login:
Heslo:

Odhlasit az po zavreni prohlizece

Ffihlasit

Népovéda 2 2010-2011 Libor Mafil

Obrazek 25: Administrace +iRlaseni

7.2.2 Vybér akce

V hlavni nabidce jsou na v§bétyti akce uéené pro spravu systému:
» Sprava budovy
» Spravatiselniku @eli mistnosti
* Spravatiselniku znaek

» Spravatiselniku zaatek cesty
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Administrator Odhlasit

Interaktivni mapa budovy - Administrace

Vybér akce

Sprava budowvy
Sprava tiselniku Géeld mistnosti
Sprava tiselniku znacek

Sprava Ciselniku zaéatku cesty

Négovéda ®2010-2011 Libor mafidk

Obrazek 26: Vybr akce

7.2.3 Sprava budov

Umo#iuje vytvaeni, odstraovani a Upravu budowtetns informaci jako jeNazey Obeg
PSC, Ulice, GPS

GPS sotadnice jsou ve specifickém formatu, ktery podporsgrver mapy.cz, tyto
souadnice Ize ziskat ze serveru pomodiitka GPS

U kazdé budovy se ttégkem Podlazinadefinuji informace o podlazich, pomocicilka
Planyupravi plan budovy a @itkemMistnostiupravi mistnosti a informace o nich.

— = . E Administrater Odhlasit
Interaktivni mapa budovy - Administrace - Sprava budov

Nazev Obec BSC Ulice GPS Sprava
[1|u1 |Zlin |76001 |nédmésti T. G. Masaryka 149°13'28.456"N, 17°32'37.546"E || Padlazi || Plany || Mistnosti | s
[ 2 ;uz Zlin 176001 |Mostni 5139 |49°13'15.974"N, 17°39'26.145E [ Podlazi '][' Plany |[ Mistnosti ]_ I
[ lus ;2||'n |76001 .Rﬁmy 4046 549“13'11.318"N, 17°40'5.645"E :| Podlazi || Plany || Mistnosti | I
4 U4 |zlin ;?5001 | Stefanikova 2431 |49°13'21.468"N, 17°39'58.232'E || Podiazi || Plany.) [ Mistnosti | I
[ s fu5 {Zlin ;?5001 |Nad Strénemi 4511 l43°12'50.034"N, 17°35'26.663" | Podiazi ]-[ Plény | Mistnosti ]' I
[& [us {Zlin |76001 | Antoninova 4379 l43°13'14.076"N, 17°359'10.289"E '[ Podiazi || Plany || Ml’stnastii IE
[ 7 |uz |zlin 176001 |Stefdnikova 150 |49913'26.745"N, 17°40'10.288"E [ Podiazi || Plany | Mistnosti | '
[s lus [Novy Hrozenl| 75604 |E.p. 47 l4g°17'46.842"N, 18°14'15.458"E | Podlazi |[ Pldny ]i Mistnosti '] |
[9 |us Zlin 176001 |Kamenna 3849 48913'19.727"N, 17°40'38.49°E || PodiaZi || Plany | Mistnosti] |
[ 10 ;uw Zlin |76001 |namésti T. G. Masaryka 1/49°13'12.734"N, 17°39'49.237"E [ Podlazi '][' Plany || Mistnosti ]_ I
[ 11 |u11 ;zlin |76001 fNad Owéirnou 3635 |49°13'10.12"N, 17°39'44.34°E :| Podlazi |[ Plany || Mistnosti | |
[12]U12 | Zlin ;?5001 |némésti T. G. Masaryka 343°13'12.033"N, 17°39'59.314"E :[' Podlazi || Plany || Mistmsti]
[13 fu13 {Zlin ;?5001 |némésti T. G. Masaryka 543°13'21,345"N, 17°39'53.593" | Podlazi ]-[ Plény || Mistnosti ]' |-
+ S @ o Zobrazeno 1 - 16 z 16 zdznami
<< Zpét Nénovéda # 2010-2011 Libor Mafik

Obrazek 27: Sprava budov
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Obsluha tabulky

V dolni ¢asti jsou tl&itka pro Upravu polozek v tabulce:
» Pridat novyradek
» Editovat vybranyadek
e Smazat vybrany zaznam

¢ Obnovit tabulku

7.2.4 Sprava podlazi

Umoziuje vytv&eni, odstraovani podlazi etre Upravy podkladu planu. Kliknutim na

tlacitko Zmenit, 1ze definovat podklad.

- tritor Odhlési
Interaktivni mapa budovy - Administrace - Sprava budov - Podlafz“.jﬁ}?j%mmr it

Podlazi Podklad
1 |-1 800x650, barva: #FFFFFF | Zménit
2 (1 200x650, barva: #FFFFFF | Zménit
3 (2 800x650, barva: £FFFFFF | Zménit
4 |3 800%650, barva: #FFFFFF | Zménit
+ & T D Zobrazeno 1 - 4 z 4 zdznam(
<< Zpét NéDOVéda & 2010-2011 Libor Mahik

Obrazek 28: Sprava podlazi budovy

Jako podklad Ize nastavit diypouze barvu (je vyZzadovano i zadani rémmplanu), nebo

vybrat podkladovy obrazek (roZmplanu je pebran z jeho velikosti).

Aktualni podklad:
800x650, barva: #FFFFFF

Novy podklad - barva: Novy podklad - obrazek:

Sirka:

Vyska: Vyberte PNG obrazek: [ Vybrat soubor | Soubor nevybran
Podkladova barva: [ Upload |

Obréazek 29: Uprava podkladu planu

7.2.5 Editor plana

Editor slouzi k tvorb plani a k @irazovani mistnosti,cetné cest k nim, podporuje tyto

rezimy:
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e Pohyb mapou
» Rysovat plan — rysovani planu podlazi
» Definice mistnosti — definuje polohu mistnosti \dbw

» Cesta k mistnosti — definuje cestu k mistnosti

Admfnisg itgr Odhlasit

Interaktivni mapa budovy - Administrace - Editor planu Us - 1. podlazi
+ Rysovat plan Definice mistnosti Cesta k mistnosh Znovunadist mapovy podklad
t 'R I neni

U54/105 |US4M106 Lis4/108 | US4M109

%@“ﬁ#“ﬁqq

Us2/101

Us41 04

w3 s

g us1/118 | USY/118

54110
517120

U54M107

=

|
2/102

U531 07

s

us2/107 | Uszios L52/108
quwq

hlavni vchod

<< zpit #4100% Napoveda eaoioa0it Libar Mafik

Obrazek 30: Editor pl&nbudovy

a) Pohyb mapou

7~ 7

Lze pouze pohybovat mapou, nejsou zde obsazenyéZawrznosti pro Upravu plan

budovy.
b) Rysovat plan

Umo#iuje rysovat plan podlazi budovy. Napravo se nachabidka pro obsluhu, prvni
tlacitko je UloZit, provadi ulozeni planu na server, dale je zdeaswzobjeki, ze kterych
se plan sklada, vzdy je zobrazen typ objektu a wor& pdadi. Pomoci tidtek pod

seznamem lze objekty posouvat nahoruj @bdstraovat.
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V sekciVlastnostijsou zobrazeny informace o vlastnostech vybraradjektu jako nap

barva, tlougka ¢ary. Upravu je nutno potvrdit pomociditka Pouzit

Poloha objekt je definovana prostdnictvim bod, které lze kliknutim mysi fidavat,
pokud je vybrandPridat bod (ikona #) a odstréovat pokud je vybran®dstranit bod
(ikonaw). Z davodu zrychleni prace nenfigmeénach v planku stalefekreslovan obrazek,

pro obnoveni obrazku je nutné kliknout n&itlko Znovu naist mapovy podklad

UloZit
Objekty:
polygon (1)
polygon (2)
polyline (3)
polygon (4)
polygon (5)  ~

T i o

-~

Vlastnosti:

polyzon (0)
733,217 =
733,267
691,267
691,217 =

Barva: #000000
Barva vyplne:
Tloustka cary: 1

PouZit
Obrézek 31: Rysovat plan
Pridavani dalSich objektse provadi pomoci ttéek umisgnych v horni list.

4 Rysowvat plan Definice mistnosti Cesta k mistnosti Znovunadist mapovy podklad

Pridat:  polyline polygon obdélnik elipsa kruh oblouk znacka schodi5té vypli

Obrazek 32: Editor pla@nbudovy — Rysovat plan
c) Definice mistnosti
Definuje jednotlivé mistnosti, vybranim poZadovaméstnosti v nabidce napravo, poté

pomoci mysSi Ize fidavat a odstigovat jednotlivé jeji body (podle nastavenimédat bod

neboOdstranit bod. UloZeni se oft provadi moci tléitka UloZit.
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Ulozit
Mistnost: | U51/101 [ =]

557,499 |

551,507
550,522
574,51
575,505
671,491

m

1

Obrazek 33: Definice mistnosti

d) Cesta k mistnosti

Lze definovat cesty k mistnostem, riéy@ se vybere v nabidce napravo jegétak, poté

cil (mistnost) a typ. Pomoci mysi se nadefinujinpgtivé body cesty. Pokud je nutno

definovat cestu postupiv kazdém podlazi, jak se trasou prochazi.

UlozZit
Odkud: | hlavni vchod |+ |
Mistnost: |U51/101 [~

Typ cesty: | bezbariérova E

613,593
613,534
577,513

Obrazek 34: Cesta k mistnosti

7.2.6 Sprava mistnosti

Umoziuje pidavani, odstrgdovani a Upravu mistnosticetre jejich informaci jako
Ozna’eni Alias oznaeni Podlazi Ucel, Popis Kapacita Alias ozna&eni musi byt
odklovana stedniky. Uprava galerie fotek pro jednotlivé misthee provadi pomoci
tlacitka Upravit fotky
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, Administrator Odhlasit

Fotky

H

ul ¥

|| Upravit fotky

Upravit fotky
|| Upravit fotky

|[ Upravit fotley

Uprawvit fotky

[

pravit fotky

H

Uprawit fotky

Upravit fotky

Upravit fothky

H

Uprawit fotkey
|| Upravit fotky

|[ Upravit fotley

Upravit fotky

-

Zobrazeno 1 - 77 z 77 zéznami

|
s Interaktivni mapa budovy - Administrace - Sprava mistnosti
Oznateni = aliaz oznaceni  Podlazi el Popis Kapacita
[ 1 |us1/101 AL01 |1 10 |Informace
| 2 ?l._IS‘L;"lUE .AIDE;éatna 1 -10 Eéatna
| 3 :LJS]JlD? .AID? 1 -1 :PUS|UC|'IE'II’I'IE)'-\ élEI
: 4 ;USI;’lUB .AIDB 1 -1 éPosIuchérna B :36
”5 ;UElfllB .AI‘LB 1 -2 - :32
. & :.US‘L,-"ILQ "A].‘LQ 1 "2 :Jazé!l-cové I;I-E:l;_‘bl'la ;24
. 7 ?US'L.-"lED "AIZD l "2 - . ;22
: .8 ;iJSL"EUS lAEDS 52 .lEI :Zasedaci mistnost l
| 5 |usi204 [a204;studiini; stl2 |10 |studijn oddaleni
. 10 ?051_3205 .A2E|5 2 -10 ESpisovna
11 US 1/218 lA218 l2 .E EAFEé|0VE’ studovna ;ED
12 ;USL"QJ.Q .A21_9 2 -1 éPosIuchérna D :88
| -13 ;UElf?ZD .AZED .2 -1 EPUSlucha’rna = EED
+ £ T @
=< Zpét

Obrazek 35: Sprava mistnosti

7.2.7 Sprava galerie fotek mistnosti

Spravuje galerii fotek mistnosti, kazda fotkaize mit vyplrn

Ném\iédﬂ_ & 2010-2011 Libor mafiak

Néazeva Popis neni

vyzadovano vypléni obou poloZzek. Nahravani fotek je prowad tak, ze se nefive

vybere soubor (je podporovan pouze format JPGE gbknutim

obrazek ulozen na server.

na tlditko Upload je

= o . = 5 h inistrator Odhlasit
S Interaktivni mapa budovy - Administrace - Sprava mistnosti -Algg{ﬂrlys' 50(50517105175'

Nazey Popis

=
1 |Wchodoweé dvere |Vichodowe dvefe ﬂ
1 | ! 1 ]

Nahled fotky Zmeéna fotky

Mybrat soubor | sgubor nevybran

Mybrat soubor | squbor nevybran

2 |Interiér

2 Interiér - US1/10| -
| Upload
) . Vybrat soubor 2
3 |Interiér Interiér - US1/10/E le - Soubor nevybran
ploa
+ 4 W W
== Zpét

Obrazek 36: Sprava fotek pro mistnosti

Zobrazeno 1 - 3z 3 zaznamid

Népovéda ‘82010-2011 Libor mafidk
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7.2.8 Sprava eli mistnosti

Dovoluje spravovat ¢ely mistnosti, upravit Ize poloZkyazeva Podkladova barvata je

v barevném kédu HTML.

. . e ST Administrator Odhlasit
Interaktivni mapa budovy - Administrace - Sprava aceld mistnosti

Nazew Podkladova barva
1 |Poslucharna #F2F5A5
2 |UZebna #F7BES1
3 |Laboratof 2E3FECE
4 |Potitatova utebna £DOF5A9
5 didelna EF7FBEQ
& |Studowna ZEOQEOFS
7 |Télocvicna #AIFSF2
2 |Posilovna 2AIFSF2
9 |Kanceldf #E3CEF6
10 [Jiny #F2F2F2
+ S T Zobrazeno 1 - 10 z 10 zdznami
<< Zpét Népovéda ® 2010-2011 Libor Mafidk

Obrazek 37: Spravaséli mistnosti

7.2.9 Spravadiselniku zna&ek

Je mozZno spravovat ztkgy, upravit lze polozkyNazey Popisek Nahravani obrazku
znaky je provadno tak, Ze se nejtve vybere soubor (je podporovan pouze format PNG),

poté kliknutim na tléitko Uploadje obrazek uloZen na server.

o . P , dministrator Odhlasit
Interaktivni mapa budovy - Administrace - Sprava ¢iselniku zna%e

MNazev Popisek Nahled obrazku Zména obrazku
Wybrat soubar 1
1 |Informace Informace @ Soubor nevybran
ploa
Wybrat soubar | soubor nevybran
2 WC WC
E Upload
Wybrat soubor | soubor nevybran
3 Ve vven EJ -_ ’
Upload
Wybrat soubar 1
& |Hlavni vchod - i Soubor nevybran
hlavni vchod Upload
+ S T Zobrazeno 1 - 4 z 4 zdznami
<< Zpét Négovéda & 2010-2011 Libor mafidk

Obrazek 38: Sprava z¥ek
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7.2.10 Sprava ¢iselniku zaatku cesty

Provadi spravu zatku cesty pouzitychipjeho vyhledavani, upravit Ize poloZzRyazev
aPodlazi Polozka podlazi definuje, na jakém podlazi sénazaic

. . . e ; Administrator Odhlasit
Interaktivni mapa budovy - Administrace - Sprava ¢iselniku zacaﬁgju cesty

Nazew Podlazi
1 |hlavni vchod 1
+ S @ @ Zobrazeno 1 - 1 z 1 zdznamd
<< Zp&t Napoveéda e zo102011 Libor maidk

Obrazek 39: Sprauvdselniku zaatek cesty
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ZAVER

Diplomova prace se zabyva vytemim interaktivni mapy pro budovu Fakulty aplikogan
informatiky Univerzity TomaSe Bati ve Zkn— U5. V budo¥ je na kazdém podlazi
informani tabule, ktera ozwaje pouze chodby, nikoliv vSak jednotlivé mistnosteni
dostupny ani Zadny online orietita plan budovy, k usnadni slozitého vyhledavani
mistnosti studeftn v prvnich rénicich studia. Na zakl@dohoto nedostatku vznikl napad
vytvorit na obsluhu nenatay mapovy systém pro usnauhi a zgijemnéni hledani geben

(mistnosti) z jakéhokoliv pdtace.

Systém Bzi jako webova online aplikace, na serveroveé straupouZzit programovaci jazyk
PHP a databazovy systém MySQL. U klienta v prolilie vyZadovana podpora
technologie JavaScript, kter&igava gedevSim interaktivni prvky pro snadné arychlé
ovladani.

Systém mimo vizualniho zobrazeni plabudovy umo#uje jednoduché vyhledavani
mistnosti ¢etrg cest k nim, & uz bezbariérovych nebo bariérovych. O mistnosteeh
zobrazovat i podstatné informace, &asti rekterych je fotodokumentace. Mapa budovy
obsahuje také spravcovskoast pro administraci celého systému. Hlavnim cilbgio co
nejprehledrji narysovat plan budovy U5 a vyzfiapiedevsim nejilezitéjSi mistnosti pro
studenty. Interaktivni mapa byla vytema tak, aby ji bylo mozno v budoucnosti réagéat

o dalSi patebné budovy UTB.

Souasti prace je podpora uzivatektzv. Helpdesk, zpracovana formou nagohwv PDF
dokumentu, oteit ji Ize piimo v systému. Sklada se ze dv@sti, prvni je ufena kznym
uzivatehm a charakterizuje zakladni ovladani, druha spnévs popisem spravy a udrzby

systému.

Zdrojové kody systému interaktivni mapy budovy,veyeného jako diplomova prace, jsou

k dispozici na filozeném CD.
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ZAVER V ANGLI CTINE

The Diploma thesis deals with creating of the latdve map for the building of
the Faculty of Applied Informatics of Tomas Bataiwgmsity in Zlin — U5. In the building
Is on each storey the information board that markg the corridor, but not the individual
rooms. There is not available any online orientaiglan of the building, to make easier
the difficult searching of the rooms for studentstlze first class. On the basis of this
shortage arose the idea to create a map systenmandeng for operation to make easier

the searching of the classrooms (rooms) from anypcaer.

The system runs as a web-based online applicaiiothe server side is used programming
language PHP and database system MySQL. At that'slierowser is required the support
of JavaScript technology, that chiefly adds thenattive elements for easy and quick

control.

The system besides the visual display of the ptérise building enables easy searching of
rooms inclusive paths to them however barrier-bebarrier. There can be also displayed
the important information concerning therooms amal part of some is
the photodocumentation. The map of the buildingh@uding the administration part for
administration of the entire system too. The maim &as, in a well arranged way, to draw
a plan of building U5 and to mark especially thestmomportant rooms for students.
The interactive map was created so that it couldekiended about the next required

buildings of TBU in the future.

The part of the thesis is the user’s support, meeg in the form of the help in PDF
document, it can be opened directly in the systkneconsists of two parts, the first is
specified for common users and describes the lasitrol, the second for administrators

with description of the administration and mainteresystem.

The source codes of the system in the Interactivep nof the building, created as

the Diploma thesis, are available on the encloded C
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK

AJAX
BSD
DOM
E-R diagram
GIS
GPL
GPS
JSON
LGPL
MIT
MySQL
PNG

SQL

Asynchronous JavaScript and XML
Berkeley Software Distribution
Document Object Model
Entitné-reladni diagram

Geograficky informéni systém
General Public License

Global Positioning System
JavaScript Object Notation

Lesser General Public License
Massachusetts Institute of Technology
My Structured Query Language
Portable Network Graphics

Structured Query Language



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2011 62
SEZNAM OBRAZK U

Obrézek 1: PlIan budovy na Masarykaniverzit€ v Brig [3] .......ccccccuvvviiiiiiiiiiiiiiineeeeeenn. 13
Obrazek 2: Plan budovy Na VUT BINO [4] ..coeeeceeeeeiieeeeeeeeieis e eeeeeeeee e 13
Obrézek 3: Informace o mistnosti A113 na VUT Brap.[........cccooiviiiiiiiiiiiiiiiccceeen 14
Obrazek 4: Plan budovy na Zapadskeé univerzit v PIzni [6] .......ccoovvviiveiiiiiiiiii v 15
Obrazek 5: ZpracoVANT PHP ... 17
Obrazek 6: Ukazka pouziti roz8ni jqGrid [14] .....coeeeeieiiieieeieeiiimmmmm e e e e e e e 20
Obrézek 7: Ukazka pouZiti ro¥Sni ClUETIP [15] . umeriiiiiiiieeeeeeeieieieiiieeeee e 20
Obrazek 8: Ukazka pouziti roz8ni prettyPhoto [16] .........ccoovviiiieeees e e e eeeeeeveevinennns 21
Obrazek 9: Ukazka pouZiti ro¥8ni jSGraphics [L7]....ccceeeeeiiiiiiiiiiimmmmmmeieeevvveneeeeeeens 22
Obrazek 10: AplIKAce PSPad ..........cooviviiiiieiiiiiiiisee e 24
Obrézek 11: Localhost stranka aplikace WampSerVer............cevvviiiiieeeeeeeeeeiieiiieeens 25
Obrazek 12: E-R diagram databaze ..........cccoeeeemiiiiiiiiiiiii e 28
Obrézek 13: Interaktivni mapa budovy — uZivatelat............coovvvvviiiiiiiies 37
Obrazek 14: Vyhledavani cesty K MiStNOSTi......uuuueiiiiiiieeieiiieieeeeeii e 38
Obrazek 15: Informace o mistnosti — Galerie fatek..........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiicceee, 38
Obrazek 16: Zobrazeni interaktivni mapy budOVY.............uuviiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee, 43
Obrazek 17: Nalezeni Vice MiStNOSH .......ooocceeriiiiiieec e 44
Obrazek 18: Nalezeni DUAOVY ..........oovviiceeeeeeiiiiiiis et 44
Obrazek 19: Nalezeni cesty K MiStNOSTi....cceeeeeeeriiiiiiieeeee e e 45
Obrazek 20: Nenalezena bezbari€rova CeSta....ccccco.uvvveviiiiiiiiiic e 45
Obrézek 21: Zobrazeni cesty k mistnosti — 1. padlaz................cccoeeeeeiiiiiiiiiivinnne. 46
Obrazek 22: Zobrazeni pokavani cesty k mistnosti — 2. podlazi .......cccemmeeeeeeeeennnns 46
Obrazek 23: Bublina s informacemi 0 MiStNOSt .cceeee...evvveiiieiiiiiiie e 47
Obrazek 24: Podrobné informace 0 MiStNOSt cemmeee.vvveeeeiiiiiiiiiicc e 47
Obrazek 25: Administrace FIRIASENT ...........ooooiiiiiiiiiiii e 48
ODBrazek 26: VYN @KCE......cccoee e ettt s e e e e e e e e e e e e e e e eeeaenennees 49
Obrazek 27: SPrava DUAOV ... e 49
Obrazek 28: Sprava podlazZi DUAOVY ..o 50
Obrazek 29: Uprava podKIadu PIANU ..........cccoveiiveieeeeecece e, 50
Obrazek 30: Editor plEANDUAOVY .........coovviiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e eeeeaanees 51
ODbrazek 31: RYSOVAL PIAN .......coooiiii i cmmmmn ettt ettt e e e e e e e e e e e s s s e e eaeaaaeeeeens 52



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2011 63

Obrazek 32: Editor pldnbudovy — Rysovat Plan .............cccceiiiiecceeeiiiiiee e 52
Obrazek 33: Definice MISINOSE ..........ueiieeeie e 53
Obrazek 34: Cesta K MiSINOSH .......cviiiiiiiiieiee e 53
Obrazek 35: SPrava MiStNOST ......cooe i 54
Obrazek 36: Sprava fotek pro mistNOSti .........cocvvvvviiiiiiiiiiii e 54
Obréazek 37: SPraval@lli MISTNOST .......ccciiiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e s 55
ODbrazek 38: SPrava ZEBK...........uuuuuiiiiiii e emmmms s e e e e e e e e e e e e e e e 55.

Obrézek 39: Sprauv&selniku z8AteK CeSty ........oooiiiiiiiiiiiii e 56



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2011 64

SEZNAM TABULEK

Tabulka 1: Databdzova tabulka ,,0bjekt ... 29
Tabulka 2: Databazova tabulka ,mapa’” .......ccccccceoiiiiii e 29
Tabulka 3: Databazova tabulka ,mIStNOST ....cceeer oo 30
Tabulka 4: Databazova tabulka ,Vrstva® .........cccccoooiiiiiii e 30
Tabulka 5: Databazova tabulka ,UCel” ... 31
Tabulka 6: Databazova tabulka ,znacka®.........ccc..ccccoiiiiiii e 31
Tabulka 7: Databazova tabulka ,Cesta” ........ccccooiiiiiii e 31
Tabulka 8: Databazova tabulka ,,cesta typ” ....cceuiiiiiiiii e 32
Tabulka 9: Databdzova tabulka ,,cesta_0aKUA" .....cc....ooooeriiiiiiiiieeeeee e 32

Tabulka 10: DatabAzova tabulKa JUSEr™ ... e 32



