
1.1 Podpora pro správce 

Administrační část je dostupná na adrese systému v podadresáři admin, to znamená, musí být 

zadáno například http://127.0.0.1/admin. 

1.1.1 Přihlášení do administrace 

Pro přihlášení je vyžadován login a heslo. Po 30 minutách nečinnosti dochází 

k automatickému odhlášení, pokud je zaškrtnuto Odhlásit až po zavření prohlížeče, 

k odhlášení dojde buď po zavření prohlížeče, nebo po 10 hodinách nečinnosti. Z důvodu 

zabezpečení není možné přihlášení na více počítačích současně. 

 

Obrázek 1: Administrace – Přihlášení 

1.1.2 Výběr akce 

V hlavní nabídce jsou na výběr čtyři akce určené pro správu systému: 

• Správa budovy 

• Správa číselníku účelů místnosti 

• Správa číselníku značek 

• Správa číselníku začátek cesty 



 

Obrázek 2: Výběr akce 

1.1.3 Správa budov 

Umožňuje vytváření, odstraňování a úpravu budov včetně informací jako je Název, Obec, 

PSČ, Ulice, GPS. 

GPS souřadnice jsou ve specifickém formátu, který podporuje server mapy.cz, tyto 

souřadnice lze získat ze serveru pomocí tlačítka GPS. 

U každé budovy se tlačítkem Podlaží nadefinují informace o podlažích, pomocí tlačítka Plány 

upraví plán budovy a tlačítkem Místnosti upraví místnosti a informace o nich. 

 

Obrázek 3: Správa budov 

 



Obsluha tabulky 

V dolní části jsou tlačítka pro úpravu položek v tabulce: 

• Přidat nový řádek 

• Editovat vybraný řádek 

• Smazat vybraný záznam 

• Obnovit tabulku 

1.1.4 Správa podlaží 

Umožňuje vytváření, odstraňování podlaží včetně úpravy podkladu plánu. Kliknutím na 

tlačítko Změnit, lze definovat podklad. 

 

Obrázek 4: Správa podlaží budovy 

Jako podklad lze nastavit buď pouze barvu (je vyžadováno i zadání rozměru plánu), nebo 

vybrat podkladový obrázek (rozměr plánu je přebrán z jeho velikosti). 

 

Obrázek 5: Úprava podkladu plánu 

1.1.5 Editor plánů 

Editor slouží k tvorbě plánů a k přiřazování místností, včetně cest k nim, podporuje tyto 

režimy: 

• Pohyb mapou 



• Rýsovat plán – rýsování plánu podlaží 

• Definice místností – definuje polohu místnosti v budově 

• Cesta k místnosti – definuje cestu k místnosti 

 

Obrázek 6: Editor plánů budovy 

a) Pohyb mapou 

Lze pouze pohybovat mapou, nejsou zde obsaženy žádné možnosti pro úpravu plánů budovy. 

b) Rýsovat plán 

Umožňuje rýsovat plán podlaží budovy. Napravo se nachází nabídka pro obsluhu, první 

tlačítko je Uložit, provádí uložení plánu na server, dále je zde seznam objektů, ze kterých se 

plán skládá, vždy je zobrazen typ objektu a v závorce pořadí. Pomocí tlačítek pod seznamem 

lze objekty posouvat nahoru, dolů a odstraňovat. 

V sekci Vlastnosti jsou zobrazeny informace o vlastnostech vybraného objektu jako např. 

barva, tloušťka čáry. Úpravu je nutno potvrdit pomocí tlačítka Použít. 

Poloha objektů je definována prostřednictvím bodů, které lze kliknutím myší přidávat, pokud 

je vybráno Přidat bod (ikona ) a odstraňovat pokud je vybráno Odstranit bod (ikona ). 



Z důvodu zrychlení práce není při změnách v plánku stále překreslován obrázek, pro 

obnovení obrázku je nutné kliknout na tlačítko Znovu načíst mapový podklad. 

 

Obrázek 7: Rýsovat plán 

Přidávání dalších objektů se provádí pomocí tlačítek umístěných v horní liště. 

 

Obrázek 8: Editor plánů budovy – Rýsovat plán 

c) Definice místností 

Definuje jednotlivé místnosti, vybráním požadované místnosti v nabídce napravo, poté 

pomocí myši lze přidávat a odstraňovat jednotlivé její body (podle nastavení na Přidat bod 

nebo Odstranit bod). Uložení se opět provádí mocí tlačítka Uložit. 



 

Obrázek 9: Definice místností 

d) Cesta k místnosti 

Lze definovat cesty k místnostem, nejdříve se vybere v nabídce napravo její začátek, poté cíl 

(místnost) a typ. Pomocí myši se nadefinují jednotlivé body cesty. Pokud je nutno procházet 

více podlažími, přepíná se pomocí tlačítek Vyšší podlaží, Nižší podlaží. Je nutné definovat 

cestu postupně v každém podlaží, jak se trasou prochází. 

 

Obrázek 10: Cesta k místnosti 

1.1.6 Správa místností 

Umožňuje přidávání, odstraňování a úpravu místností včetně jejich informací jako Označení, 

Alias označení, Podlaží, Účel, Popis, Kapacita. Alias označení musí být oddělována 

středníky. Úprava galerie fotek pro jednotlivé místnosti se provádí pomocí tlačítka Upravit 

fotky. 



 

Obrázek 11: Správa místností 

1.1.7 Správa galerie fotek místností 

Spravuje galerii fotek místností, každá fotka může mít vyplněn Název a Popis, není 

vyžadováno vyplnění obou položek. Nahrávání fotek je prováděno tak, že se nejdříve vybere 

soubor (je podporován pouze formát JPG), poté kliknutím na tlačítko Upload je obrázek 

uložen na server. 

 

Obrázek 12: Správa fotek pro místnosti 

1.1.8 Správa účelů místnosti 

Dovoluje spravovat účely místností, upravit lze položky Název a Podkladová barva, ta je 

v barevném kódu HTML. 



 

Obrázek 13: Správa účelů místnosti 

1.1.9 Správa číselníku značek 

Je možno spravovat značky, upravit lze položky Název, Popisek. Nahrávání obrázku značky je 

prováděno tak, že se nejdříve vybere soubor (je podporován pouze formát PNG), poté 

kliknutím na tlačítko Upload je obrázek uložen na server. 

 

Obrázek 14: Správa značek 

1.1.10 Správa číselníku začátku cesty 

Provádí správu začátku cesty použitých při jeho vyhledávání, upravit lze položky Název 

a Podlaží. Položka podlaží definuje, na jakém podlaží se nachází. 



 

Obrázek 15: Správa číselníku začátek cesty 

 

 


