	POSUDEK VEDOUCÍHO BAKALÁŘSKÉ PRÁCE

	Jméno a příjmení studenta
	Cagašová Kamila

	Název práce
	Vliv počítačových her na rozvoj osobnosti dětí a mládeže 

	Vedoucí práce
	Mgr.Štefan Chudý, Ph.D. 

	Obor
	Sociální pedagogika 

	Forma studia
	Kombinovaná 

	Kritéria hodnocení práce
	Stupeň hodnocení

dle stupnice ECTS

	Formální stránka práce

	Přehlednost a členění práce
	
	B
	
	
	
	

	Úroveň jazykového zpracování
	A
	
	
	
	
	

	Dodržení formálních náležitostí (citační norma, formální úprava)
	A
	
	
	
	
	

	Obsahová stránka práce

	Práce s odbornou literaturou
	
	B
	
	
	
	

	Formulace cílů práce
	A
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	Odůvodnění hodnocení práce (silné a slabé stránky práce):

Bakalárska práca sa snaží postihnúť novodobý fenomén, ktorým je vplyv počítačových hier na rozvoj osobnosti človeka. 

Teoretická časť práce je pojatá ako vhľad do pojmového aparátu, ktorý autorka rozdelila do troch kapitol. Prvá kapitola sa venuje fenomenologickému základu PC hier z pohľadu žánrov a etiky. Druhá kapitola sa zaoberá vplyvom PC hier na hráča. Autorka sa pokúsila o vymedzenie (i vlastné) základných vplyvom PC hier na človeka ako i o charakterizáciu sociálnej izolácie. Tretia kapitola pojednáva o minimalizácii negatívnych vplyvov, kde autorka dáva doporučenia pre prax. 

Praktická časť práce je koncipovaná ako výskumná sonda do oblasti vplyvu počítačových hier, na ktorý autorka nazerá ako na jeden z prvkov závislosti. Využíva poznatky voľnočasových aktivít, ktoré porovnáva z pohľadu pozitív a negatív. Ako metóda získavania dát je použitý dotazník vlastnej konštrukcie. 

Prácu doporučujem k obhajobe.


	Otázky k obhajobě:

1. Pokúste sa na základe práce stanoviť základné kritériá na hodnotenie pozitívnych a negatívnych vlastností PC hier. 

2. Na základe skúseností z výskumného šetrenia sa pokúste o evaluáciu dotazníka použitého v tomto výskumnom šetrení. 
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* Výsledná známka není aritmetickým průměrem jednotlivých kritérií hodnocení práce.





