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1. Uvod

1.1 Obecné pojeti didaktické hry

Hra je pro dité praci,
je jeho povolanim,
jeho Zivotem.

P. Kergomard

Pokud budeme hledat nejstar§$i metody uceni a uceni se, zakonité se setkame
s pojmem hra. Obecné¢ se ftika, Ze hra je stard jako lidstvo samo. To je ale
nepiesné. Hrou se uci i mlad’ata zivocichu, ktefi jsou na této planeté¢ mnohem déle nez
Clovék. Détise hrou uci pfirozené diive, nez je zasdhne jakékoliv strukturované
a organizované pedagogické pisobeni. Rada vzdélavacich koncepci a piistuptt uznava
hru jako plnohodnotny a velice efektivni ndstroj, pouzivany jako soucast, a ne jako
pouhy dopln€k ¢i nezdvazny privések vyucovani.

V souvislosti se snahou ¢init Skolu piitazlivéjsi a podiidit vyu€ovani pfirozenym
potfebam ditéte je stale veétsi pozornost vénovéana i didaktickym hram. Didakticka hra
ma specificky vyznam a Ucel. Je zdrojem motivace, zvySuje aktivitu mysleni,
rozumové usili a koncentraci pozornosti.

Didakticka hra je analogii spontanni ¢innosti déti, ktera sleduje didaktické cile.
Miize se odehravat v ucebné, télocvicné, na hiisti, v piirodé. Ma sva pravidla, vyZaduje
prabézné ftizeni, zavére¢né vyhodnoceni. Je urcena jednotliveim i skupinam, pficemz
role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az
po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni ndboj, nebot probouzi zijem, zvySuje
angazovanost zakll na provadénych ¢innostech, podporuje jejich tvotfivost, pontaneitu,
spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat riznych poznatkli a dovednosti, zapojovat

zivotni zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym siutacim redlného Zivota.



Hra miiZze velmi dobfe pomdhat pifi rozvijeni socialnich vztahli, uci dité
komunikovat (verbalng i neverbaln€), soucitit s druhymi, spolupracovat, ziskavat
kontrolu nad svym jednanim a schopnost sebereflexe, naucit ho zit s druhymi lidmi.

Cinnost pii hie a jeji pravidla jsou podtizeny uréitému didaktickému cili, a proto
je tieba:

- respektovat vékové a individualni zvlastnosti,

- vychazet z védomosti a zajmu déti,

- obsah hry musi byt adekvatni prostiedi, pomtickam a metodam,
- dobré organizace, jasné vysvétleni pravidel a jejich dodrzovani,

- vyhodnoceni, zda hra splnila stanoveny cil.

Jestlize dodrzujeme tato zékladni pravidla, mizeme pfedejit mnohym
konfliktnim situacim, pocitim hotkosti, n€kdy 1 placi. Dospély musi zasahovat
vzdy velmi citlivé, nenésilné a taktn€. Nikdy bychom neméli hru nevhodné pferuSovat
nebo ukoncovat, zesmésnovat nebo ponizovat dité, které nezvladlo tikol nebo prohralo.
Pti hie by mélo mit dit€ pocit uspokojeni a radosti.

Didaktickou hrou rozumime hru, pomoci které Ize snadno a rychle bé&hem
vyuCovani i mimo n¢j fixovat zakliim néjaky okruh poznatkli ¢i dovednosti. Pouziti
didaktické hry musi byt pro zaky natolik pfitazlivé, aby si vlastn¢ ani nevsSimli, Ze se uci.
Poznatky se tak fixuji jaksi mimochodem a ,zapisuji se“ do détské mysli daleko
hloub¢&ji, nez je tomu pii pouzivani ,klasického* zplsobu obvyklych metod
memorovani, direktivniho poucovani.

Didakticka hra by méla pisobit celkové vyvazené. Cinnost nema byt uréena jen
pro jednoho nebo n€kolik malo vyvolenych, zatimco ostatni budou odkazani do role
pasivnich divakl. Hra by neméla ani preferovat a v pocitu vitézstvi utvrzovat stale
stejné Zzaky (n¢kdy utvrzuje i v neopravnéném, prehnaném sebehodnoceni). Jednou
Z moznosti, jak tomu piedejit, jsou ¢innosti, kdy Zaci pracuji v homogennich skupinach.
V nich je charakter feSenych ukoll diferencovany v zéavislosti na védomostni Grovni
kolektivu. Zék zde soutézi s vykonnostné vyrovnanymi partnery a vi, ze v ramci své
skupiny muze vyhrat. Rovnéz v heterogennich skupinach (které jsou vzajemné
vyrovnané¢ co do svych pracovnich moznosti) mize slabsi poc¢tat prozit tspéch spolu

se svou vitéznou skupinou.Oba zplsoby davaji nad¢ji na uspéch kazdému, a tim padem



motivuji a aktivizuji vSechny zaky bez ohledu na jejich védomostni ,,zafazeni ve tfid¢.
Ptipadny kladny vysledek pifinad$i radost. MiZze vSak byt samotnym zidkem
zpochybnitelny: ,,Nezvitézil jsem j4, ale cela skupina®. ,,Pracoval jsem v té nejslabsi
skupingé®.

Existuji vSak 1 hry, pfi kterych je uspéch nezpochybnitelny. Jedna se o didaktické
hry s tzv. podilem ndhody. U vétSiny z nich lze miru ndhody korigovat. Jistou Cast
»podilu ndhody* ma v rukou samotny feSitel, urCity dil zavisi na uciteli (napf. hry
KOSTKY). Her, které nabizeji i méné uspe€Snym poctariim Sanci uspét, neni mnoho.
Ucitel by je vSak mél vyhledavat a obCas zafazovat do vyucovani jako vyznamny podil
k posileni pozitivniho hodnoceni vSech zakt. (Houska, 1995)

Obrovskou vyhodou pouziti didaktické hry je zcela jednoznaéné pozitivni
motivace zakd. Détskd mysl je velmi vyraznym zplUsobem oteviena vnimani
a vstfebavani novych a novych poznatkii. Déti se chtéji ucit, zcela pfirozené jsou
zveédavé, vlastné na cokoli, co jim pfijde ,,pod nos“. Zpisob vyuky v naSich Skolach
vSak je tradiéné uzplsoben spise tak, aby tuto ptirozenost v détech potlacoval:

Udélal jsi chybu? - trest! Zmylil ses? - trest! Nenaucil ses? - trest!

Nase vyuka je opravdu zaloZena na trestu za chybu. Pfitom kazdy dobry psycholog
potvrdi, ze chyba je velmi vyznamny a hlavné pozitivni Cinitel pfi procesu uceni.
(Pislova, 1996)

Didaktické hry, vyuzitelné pii soucasné Skolské koncepci plné direktiv ucebnich
planti, osnov, pfani Skolnich inspektorti a ostatnich uciteli nadfizenych orgéni, musi
splitovat jistd kritéria. Rada vzdé&lavacich koncepci a pfistupi uznava hru jako
plnohodnotny a velice efektivni néstroj, pouzivany jako soucast, a ne jako pouhy
dopln€k ¢i nezévazny privések vyucovani. Hrou se dnes uc¢i nejen déti — hry
se pouzivaji pfi vycviku armady a policie, pfi tréninku manazerti 1 rozvoji specifickych
dovednosti zaméstnancil a pracovnikii mnoha obort.

Prostfednictvim didaktické hry se uci dité fteSit také konkrétni problémy,
konfliktni situace a u¢i se adaptovat na nové podminky.

Cilem mé bakalai'ské prace je sledovani vlivu didaktickych her na vyuku zaki na
1. stupni zékladni Skoly, zjiSténi vhodnosti zafazeni didaktickych her do jednotlivych
etap vyucovaci hodiny a posouzeni, zda didakticka hra je pro vyuku pfinosem a do jaké

miry je u zaku efektivnéj$i pii osvojovani si probirané¢ho uciva.



1.2 Pozadavky na didaktickou hru

Didakticka hra klade velké naroky na pfipravu ze strany ucitele. Na tom zavisi
1jeji uspéch. Pii jejim sestavovani a pfipravé na vyucovaci hodinu musi ucitel promyslet
jeji obsah, jeji misto ve struktufe hodiny a metodiku jejiho provedeni — tj. cil, materidly
a pomucky pro hru, dobu trvani, organizaci zakd, seznameni s pravidly, zavér hry
a vyhodnoceni. Ucitel si musi promyslet, které¢ védomosti a navyky se v pribé¢hu hry

budou formovat (vCetné¢ vychovnych cildi, jako napt.: vychova viile a paméti, vzajemna

Nejcastéji trva didaktickd hra 5 — 10 minut, ale miiZe trvat i déle. Hry mohou byt
organizovany pro jednotlivce, skupiny 2 — 6 clenné, ale i pro celé tiidy nebo Skoly.
Didaktickou hru zahajuje ucitel vhodnym uvodem — motivaci. Uvede jeji ndzev a namét,
ur¢i ukoly, vysvétli pravidla, objasni funkci rozhod¢iho a zplisob feSeni sporil a uvede
Cas zahdjeni a ukonceni hry a podminky vitézstvi. U¢itel rozdéli zaky do skupin pokud
mozno rovnocennych. Na dany povel zacnou zaci hrat. Ucitel hru fidi tak, aby nepusobil

rusive.

Je dulezité dbat nasledujicich zasad:

A) Didakticka hra musi byt jednoducha v pripravé.
Ucitel nemtze svlij nabity program ve vyucovaci hodiné stravit nékolik minut
tim, ze bude hru chystat. Hra by téZ m¢éla byt nendro¢na na domaci ptipravu — i ucitelé

7iji také pro néco jiného nez pro skolu.

B) Hra musi mit jednoducha pravidla.
Na vysvétlovani slozitych pravidel neni v hodin¢ Cas a déti by se navic

soustiedily vice na hru nez na ucivo, jez chce ucitel touto cestou fixovat.

C) Hra musi v kazdém pripadé slouzit pouze k procvicovani,
k fixaci poznatkli ¢i dovednosti, které zéaci ziskali jinym zplsobem. Nelze
cokoliv vysvétlovat pomoci didaktické hry, nebot’ ¢im je dit€¢ mensi, tim vice potiebuje

pouzivat vizualni pamétové asociace — 1 ryze abstraktni pojmy nabyvaji v détskych



,hlavinkadch® podobu  konkrétnich, vizudlnich pfedstav. Dité je pak schopno
vysvétlovany  pojem si automaticky spojit spiSe s onou hrou, nikoliv s tim, s ¢im

pojem skute¢né¢ souvisi.

D) Hra samotna musi mit kratky pribéh,

alespon dilCich vysledkl je tieba dosdhnout v kratké dobé. Trva-li hra pfiilis
dlouho, miZze mit pfesn¢ opacny disledek, nez bychom chtéli. Znudény hra¢ nejen ze
pfestava vnimat hru samotnou, ziskava i negativni postoj k opakované vyucovaci latce.
Tento postoj je navic schopen ,sezapsat® i do podvédomi ditéte, takze se
v myslenkovych pochodech mohou utvofit jisté blokady, které jsou schopny ptetrvavat

dosti dlouho.

E) Je dobre, kdyz didakticka hra kopiruje néjakou ,,opravdovou“ hru,
kterou déti dobie znaji. U takového pexesa & Clovéde, nezlob se asi nebude
nutné nikomu dlouze vysvétlovat pravidla a po kratké ukazce se mohou vsichni zapojit

do hry. (Mégrierova, 1999)

1.3 Aktivizace Zaka ve vyuce

Didaktické hry musi mit vZdy urcity vychovné vzdélavaci cil, k jehoZ plnéni by
mélo dochézet prevdzné prostiednictvim vlastni ¢innosti zakd, proto patii k metodam
aktivizujicim.

Mnohé vychovné vzdé€lavaci prace piinesly ruznou efektivitu, proto
je nevyhnutelné hledat efektivnéj$i metody, které by umoziovaly vyucovani zaki
tvir¢im zptusobem. Jejich cilem je hledani novych forem prace, které by zakim
pfinaSely ucivo pfitazlivéjSimi formami a soucasné je aktivizovaly na pfislusSnou
vyuku. Jde predevSim o pisobeni ucitele na zaka
ve sméru vyvolat u n& aktivitu, kterd na zdkladé¢ vhodnych metod zplsobuje
dobrovolnou ¢innost zdka a tim jej vice zapojuje do vychovné vzdélavaciho procesu

a vyvolava u n¢j tzv. horlivou Cinnost s cilem zvitézit nad ostatnimi spoluzaky.



Pii aktivizaci zakid je velice dulezité respektovat vnéj$i a vnitini podminky,
na kterych je aktivita Zakli ve vyuce zavisla, napf. individualni pfedpoklady, motivace,
okolni prostfedi, apod. Velice vyraznou tlohu zde hraje 1 osoba ucitele, jeho zkuSenosti,
znalosti a samoziejmé i jeho celkova osobnost. Ucitel, zejména v piedSkolnim véku
vytvaii po rodic¢ich dal§i vyznamnou osobu ve vychové ditéte. Jiz v matefské Skole je
zapotiebi klast na funkci ucitele dlraz, nebot’ prave zde si dité vytvari postoj k budouci
vychovné vzdelavaci aktivite.

Ucitel, ktery aktivizuje zdka, vytvaii velice dulezity piedpoklad pro jeho
samostatnou praci a tedy 1 jeho celkovou tvofivou Cinnost. Snaha ucitele o aktivizaci
zakd by méla byt jednim z hlavnich pedagogickych zamérG. Je vSak nezbytné
aktivitu spravné nasmeérovat a prizpusobit ji riznym ¢innostem a raznym predméetim,
proto je ukolem ucitele neustdle hledat nové metody a prostiedky, které vytvaii
rozmanitéj$i ucebni hodiny. Pouhd aktivita zaka vSak ve vétSin€ pripadi nemiize zajistit
efektivni uceni, zalezi tudiZ 1 na snaze zaka ucit se. Ucitel by mél u zdka vytvofit kladny
postoj k uceni, nebot’ sebevétsi aktivita miize byt jen aktivitou formalni, vychovné
neucinnou.

Dal§im dualezitym motiva¢nim ¢initelem je 1 samotné ucivo, pro zaky by mélo
byt zajimavé, smysluplné a samoziejmé 1 srozumitelné a uzite¢né. Aby Zaci aktivné
ziskdvali nové poznatky, byli tvofivi a pracovali samostatné, je nezbytné oprostit
se od encyklopedického pojeti vyuky a soustiedit pozornost uciva na soucasny zivot,
uvadét priklady, které jsou pro zaky velice blizké. Neni vSak spravné, jednostranné se
podfidit hledisku zak, ale predevs§im respektovat skute¢nost, ze nové ziskané poznatky
zak 1épe vaze na své zkuSenosti a na feSeni ptimétenych problémovych situaci.

K tvofivé Cinnosti zakii je mozno vyuzivat rozmanitych organizacnich forem,
technik, vyukovych metod a v neposledni fad¢ i1 didaktickych prostiedki. Vhodné
zvolend metoda pfinaSi UGspéSné feSeni problému. Aktivizujici moment ve vyuce
muze piinést odklon od navyklého zplisobu prace a u zéka vytvofit zvidavy zajem
o feseni piislusnych ukoli. Rizné vyukové metody je nezbytné pouzivat u mladSich
zakl, nebot pravé oni nemaji vytvofenu potiebnou soustiedénost a zajem.
V pozdégjsich chvilich se u nich mize objevovat 1 tnava a celkovd nechut k vyuce.
Nezastupitelné misto vSak ma i samotné hodnoceni, zejména pozitivni, které¢ piinasi

motivacni ucinek. K samotné radosti zakl staci vétSinou jen malo, uspét, byt nékdy



re¢

alespon v néfem ,prvni“. Pii aktivni spolupraci se vétSinou méni pozice ucitele
ve srovnani s klasickymi metodami, nebot’ se ulitel stavd zakiim partnerem, respektive
spoluaktérem. JelikoZ se nejedna o stereotypni vyucovani, u Zakli maji tyto metody vétsi
efekt a jsou pro né samoziejmé pritazlivéjsi a zaci jsou vici uciteli
oteviengjsi. (Petty, 1996)

Pro aktivni zapojeni zaka do vyuky existuje celd Skala didaktickych prostredki,
zejména  modernich technickych  prostfedkii  (televize, video, pocitac,
magnetofonovy a radiovy pftistroj). Ukdzalo se vSak, ze technickd zafizeni plsobi
aktivizacn¢ hlavné momentem novosti, tedy problém aktivizace zaka zastava
nevyteSeny, protoze zalezi pfedevS§im na podnétech pro zdkovu ucast na feSeni
problémi. Ucitel musi tedy vénovat pozornost samotnému vybéru aktivizacnich
prostiedkii. Jinak je tomu s pocitacovou vyukou, jejiz vyukové programy jsou
koncipovany tak, aby zdka vtahly do vyukové komunikace. Moderni technika
neodsunuje zcela tradiéni pomicky do pozadi, protoze v nékterych situacich jsou stéle
nenahraditelné a funkcni. Napf. klasicky obraz umoziuje a vyZzaduje intenzivni
spolupraci zdka — vede k pozorovani, srovnavani i k mysleni. Podobné je tomu
1 s jinymi jednoduchymi tradi¢nimi pomiickami, zaleZi jen na vynalézavosti, zajmu,
na stanoveném cili, predstavivosti apod.

Ucitel mize zintenzivnit aktivni U€ast zdki ve vyuce pfedev§im vytvorenim
délené¢ atmosféry, ale také pfitazlivou formulaci cile vyuky, vyuZitim mistnich,
regionalnich jevl, navazovanim na zkuSenosti zakl, soutéZivosti, pochvalou apod.
Zdrojem zvySené aktivity se mohou stat napf. téZ mezipfedmétové vztahy
a souvislosti, které nabizeji nové pfistupy k ucivu, které byva tradi¢né usporadano
v izolované soustave, spis z védeckého nez praktického hlediska.

Vyraznym prvkem ve vyuce miize byt feSeni problémovych uloh, nebot’ je Ize
zafadit do vSech typili vyucovacich hodin a i do vSech fazi vyucovaci jednotky (pfi
vykladu, procvicovani, opakovani). Reseni problémovych  tukoli  Iépe
spojuje zédka s mimoskolnim svétem a seznamuje jej se skuteCnym zivotem.

Z vyse uvedené¢ho vyplyvd, ze aktivita Zakt je sice nezbytnym vychozim
prvkem, ktery podminuje jakoukoliv ¢innost Zak, ale Ze aktivita se vzdy projevuje
v urcitych konkrétnich vystupech, které nabyvaji podoby riznych ucebnich vykond,

projevii, forem prace, na vyssi urovni jako samostatna prace nebo tvofiva ¢innost.



Aktivni zapojeni zak do uceni vyZaduje ucitelovu ptipravu, nebot’ je dulezité
uvédomit si napt. nésledujici prvky:

- seznam otdzek souvisejicich s tématem vyuky:

- které terminy by mély byt vysvétleny,

- které osobnosti je tfeba predstavit,

- otdzky tykajici se moznych zpusobli feSeni urCitych situaci, otdzky na néz se
odpovida vybérem z nékolika danych moznosti, tykajicich se faktli, pojmu, postupti
nebo pravidel jednani.

- pozadat zaky, aby na otazky odpovédeéli, jak nejlépe dovedou

- vyzvat je, aby nasli spoluzaky, ktefi odpoveédéli jinak nezZ oni

- povzbudit je, aby si navzdjem pomahali

- svolat celou skupinu a projit odpovédi, a doplnit informace, které nikdo neznal

1.4 Komunikace ve vyuce

Pii aktivizaci 74kt ma samoziejm¢ nezanedbatelnou tUlohu 1 samotna
pedagogicka komunikace, nebot’ prave ta slouzi vychovné vzdélavacim ciliim. Pokud je
pedagogicka komunikace plnohodnotnd a optimdlni, zajistuje piiznivé emocionalni
klima, optimalizuje vztahy mezi zdky a ulitelem, a Zaky navzajem, vytvaii dobré
podminky pro rozvijeni motivace 74k, je zde moznost vyuZzivat ulitelovy zvlaStnosti
osobnosti a formuluje se tedy i celkova osobnost zaka.

Pedagogicka komunikace mtize byt predem detailné promyslena,a tedy
1 pfipravena. M4 vSak podobu naprogramované komunikace. Tento druh komunikace
nema pro aktivizaci zadkt pfiliSny vyznam, nebo't vSe je zde piipravené, jde
ve vytvofeném sledu a nepfedpokladd zadné odchylky od planovaného zaméteni. Dale
muze byt komunikace pfipravena pouze ramcove. Ucitel ma v ni vétsi volnost, mtize
vSak ptedem odhadnout jeji smér, a proto ji téZ nemize detailné piipravit. V této druhé
variant¢ miize ucitel vkladat do hodiny své vlastni postoje a ocekavani. Komunikace
vSak miZze byt zcela nepfipravend, pouziva se v nepfipravenych predem
neocekavanych situacich. Tyto situace vSak byvaji ¢asto emocionaln¢ vypjaté, je v nich

potieba se vcitit do stavu ostatnich a odhadnout vyvoj udalosti, mozné dusledky
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a pohotové 1 spravné zareagovat.

Pln¢ pfipravena a nepfipravena pedagogickd komunikace je pouhym extrémem.
Ve vétsiné vyuCovacich hodin ma ucitel pfipravenu ucebni latku a od ni se odviji i
samotna komunikace, ale samoziejmé ucitel predpoklada i odchylky od ni v ndvaznosti

na aktualni situaci.
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2. Didakticka hra z hlediska psychologického a pedagogického

Jiz J. A. Komensky ve své knize Skola hrou zdiraziiuje piednosti détské hry.
Vedle radosti z pohybu je to 1 vlastni svobodné rozhodovani, spole¢ensky
kontakt a celkova ptiprava ditéte k vaznym vécem.

Vyznam hry docenovali i Platon, Aristoteles, Rousseau, Pestalozzi a dalsi
ucenci, ktefi zastavali ndzor, Ze vychova musi vychéazet predevsim ze z4jmu ditéte.

Dité vklada do hry celou svou osobnost a Casto zapomina, ze je tojen ,jako*.
Také jazykové hry najdou své misto vSude tam, kde jsou déti. Od nahodnych hlouckd na
ulici az po zdky v tfidnich kolektivech. Rozdily téchto seskupeni musi vSak
respektovat 1 hra. Ndhodné, neorganizované skupiny déti budou hrat spiSe hry, které uz
n¢kde hraly, budou si jejich pravidla bez zaméru ménit a zjednodusovat.

Jina situace bude vSude tam, kde je dit¢ n€kym vedeno, protoZe jeho hra bude
fizena, organizovana. Hra se dale diferencuje v fizenych skupindch déti, a to podle
velikosti skupin, jejich cile a miry organizovanosti.

Cim je skupina vétsi a méné organizovand, tim volime jednodussi a kratsi hru.
Naopak nejkomplikovangj$i hry hrajeme s malou skupinou zkusSenych hract, které
dobte zname.

Ve skole se také bude liSit hra zafazend do vyufovaci hodiny od hry
z doucovacich cviceni. Cilem prvni je pfedevSim rychle obnovit pozornost déti,
zaujmout je, néco je naucit, procvi€it latku apod. Hra musi byt hlavné ucelnd a ucinna,
pokud mozno kratka. VétSinou se do ni zapojuji vSichni zaci, nesmi tedy pftili§ uvolnit
kazen ve ttide¢. (Petty, 1996)

Pifi doucovani ma hra nejen naucit, ale hlavné zaujmout, ukazat zdkovi cestu
k jazyku, najit jeho vztah k pfedmétu, ktery mu nejde, a proto ho ani nebavi. Hra zde
pomuize slabému Zzakovi pifekonat strach z chyb, nedostatkl, apod. Pfi doucovani
muzeme dokonce volit pro jednotlivé zaky takové hry, které pomohou odstranit praveé
jejich nedostatky. K tomuto ucelu se zvlast dobie hodi také vyucovaci programy.

V kazdé situaci, v kazdém kolektivu ma vSak jazykové hra vytvatet piijemnou
atmosféru, vovolat zdjem a aktivitu déti, vést je k tvofivosti, né€emu je naucit

a pfedevs$im je ucit lasce k matetskému jazyku.

12



2.1 Vedeni a vybér hry

Hru zaciname naptiklad slovy ,pojdme, budeme si hrat* a ne ,dnes si
zahrajete. A také, pokud to hra dovoluje, hrajeme spolecné se svymi svéfenci. M¢li
bychom se stat dobrymi, poctivymi hra¢i nejen v hrach, které pfipravujeme, ale i v
téch, které déti samy vymysli, a to i v pfipadé, Ze jsou tfeba nedomyslené, legracni....

Pred kazdou hrou je nutné vzdy jasné a ptrehledné vysvétlit pravidla, pokud
mozno s nazornym piikladem. Pro jistotu si vzdy ovefime, zda vSichni hru pochopili
a zeptame se, jestli hra¢i nemaji n¢jaké otazky. Predejdeme tak hadkam a bezradnosti
béhem hry.

Po kazdé hie musi nasledovat vyhlaseni vysledki. To je vefejné hodnoceni
hract. Potom nésleduje jest¢ hodnoceni, pii kterém by si vedouci hry (ucitel) mél

odpovédét postupné na otazky:

Splnila hra ucel?

Hraly deti rady a s nadsenim?

Neni treba pravidla hry néjak upravit?

Hraly déti poctive?

Vsechny odpovédi na tyto otazky vypovidaji o kvalité nasi prace. A to i otazka
posledni. Nepoctiva hra nemusi byt vZzdy zavinéna Spatnym charakterem ditéte, ale také
tteba nespravnym pochopenim hry, jeji nepfimefenou narocnosti, ptiliSnym diirazem
a vysledky apod., ale i nedostate¢nou péci o ¢estnou, poctivou hru. (Pislova, 1996)

Ziskané poznatky o vedeni kazdé hry i chovani déti béhem ni si zapisujeme
k jejim pravidlim a pfiSté jich tfeba vyuZijeme.

Hru vybirdme podle stanoveného cile, vyucovaciho a vychovného, véku a poctu
déti, jejich jazykovych schopnosti a dovednosti, podle Casu, ktery miizeme hie vénovat,
1 podle prostiedi, kde bude hra probihat. Ptfihlédneme 1 k typu dané¢ho détského
kolektivu a jeho zvlaStnostem. Pro usnadnéni vybéru mezi hrami je v ivodu kazdé hry
jeji strucné charakteristika umoznujici rychlou orientaci.

Je tfeba upozornit, ze i nejlépe vybrana hra, kterd neni predem dobte ptipravena,
promyslend a hlavné, kterou ucitel nepfipravuje rad, nema nadéji na ispéch a naopak,

1 kdyZ je hra ptfipravena peclivé a s laskou, ale nepfijde vhod hraciim, nebyva Gisp&sna.
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V souvislosti a s vybérem hry je tieba si polozit také tyto otazky:
Jak casto hrat nové hry?

Jak a kdy hry opakovat?

Kdy hrat stejnou hru a proc?

Miize byt nova hra obménou staré?

Odpovédi nejsou jednoznacné. Zalezi na tom, kdy a kde hry hrajeme, jaky je
kolektiv hraci 1 na hrach samotnych. (Pislova, 1996)

Neékteré hry jsou jednordzové, opakovat je nelze. Hra totiZ nema primarni tlohu
v tom zahrat si, jejim ukolem je pfedevS§im naucit nové a upevnit staré poznatky,
aktivizovat zdka a diky radikalni zméné Cinnosti, ktera pii hi'e nastava, je hra pro zdky
1 jistym druhem odpo€inku. Hra hrand ve Skole ma byt pro déti také podnétem,
mohou si ji znovu zahrat o piestdvce, ve volném case. Navic nam v opakovani

her ve Skole brani rizny typ uciva i ¢asové omezeni vyuky.

2.2 Misto a organizace hry ve vyucovani

Hru mizeme vyuzit v kazdé fazi vyucovaci hodiny — mize motivovat zaky,
muize byt soucasti vykladu nového wuciva. Vyuzivdme ji vSak hlavné pfi
procviovani, opakovani a nékdy 1 pii provérovani znalosti zaki.

Jako motivacni hru volime kratkou, zabavnou, tfeba i1 veselou hru, ktera v détech
probudi zdjem a touhu po poznani. Motivacni hru vétSinou nehodnotime, hraje ji celd
tfida dohromady nebo naopak pouze jeden hrac, hrajeme jen jedno kolo hry apod.

Pii vykladu nového uciva je zvlast vhodné pouzit takovou hru, pfi které zaci fesi
urcity problém a potom ze svého postupu mohou vyvozovat spravné tfeSeni daného
ukolu (tzv. problémové vyucovani).

Nejcastéji vyuzivdme hru k procvicovani a opakovani uciva. V této fazi
piispiva hra k aktivizaci zakl, upeviiuje probranou latku pro déti zabavnou formou.
Do této ¢asti vyucovaciho procesu mizeme zaradit témét kazdou hru, ktera se vztahuje
k pravé probiranému ucivu. Dokonce z kazdého cviceni je mozné udélat hru nebo

soutéz.
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Zatimco pfi procvicovani hraji vzdy vSichni Zaci, pfi provéfovani znalosti zak
hraje vétSinou jen jeden zak nebo dvojice.
Pro tspéch hry ve vyucovani je dulezitd jeji spravnd, piedem promysSlena

organizace.

2.3 Motivace her

Pro hry je pfizna¢nd kratkodoba motivace. Muze byt verbalni (vypravény
pribéh), vizudlni (film, obrazek) nebo kombinovand (vypravéni s dokumentaci).
Posledni dva typy byvaji vétSinou u¢inn&jsi.

Motivace ma velky podil na vykonu kazdého hrace, a proto by neméla chybét
u zadné hry. Doba, kdy vedouci hry motivuje hrace, nesmi byt ptili§ dlouhd (2 — 5 min.).
Motivace ma vzdy obsahovat n¢jaky novy prvek, ma byt zvlastni, alespont né€im jina
nez byly motivace piedchozi. (Pislova, 1996)

U her existuji v podstat¢ dva druhy motivace: fantastickd, ktera
vychazi napt. z pohadky, vymysleného ptibé¢hu a umoziiuje tak détem rozvinout jejich
predstavivost, fantazii a motivace realna, ktera vypovida napft. o historickych postavach,
skute¢nych udalostech nebo o bézném zivoté dospélych a déti. Pokud je to
mozné, vSe dokladame 1 autentickym dokumentacnim materialem (Clanek z novin,

fotografie apod.)

2.4 Hodnoceni her

Miuzeme rozli§it hodnoceni prubézné, které se tvoifi po dobu trvani celé¢ hry
(hodnoceno je kazdé kolo hry, jednotlivé useky, atd.), a celkové hodnoceni, kterym
kazda hra kon¢i.

Nejcastéji se pfi hrach hodnoti pomoci kladnych nebo trestnych bodl. VéEtsi
pritazlivost vSak pro déti mé jiné hodnoceni, které spojuje ¢asti hry v jeden celek, ma

uzkou spojitost s motivaci, dava hie svou specifikaci.
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Hraje se o néco konkrétniho (o koralky, dfivka, razitka.,....).

Toto hodnoceni mé nékolik vvhod:

- neni tfeba, aby vedouci hry stale pfepocitaval a odecital body, déti prosté dostavaji
a vraceji predméty,

- hodnoceni je viditeln¢, kazdy hra¢ je mize dobie sledovat,

- hodnoceni mize byt i soucasti motivace hry,

- takovym hodnocenim se muze kazdé¢ cviceni zménit v napinavou pfitazlivou hru.

Napi:

Bodovani pomoci predmétia

<en...... kordlky, barevné listky, vystiizené Cislice misto znamek, Zetony s Cisly
Bodovani pomoci natiSténych razitek

vveeeeenn J€ to velmi piitazlivé a ptitom pro vedouciho hry velmi jednoduché

DalSim jednoduchym zptsobem hodnoceni je Splhani pradelnich koli¢ki se jmény

déti nebo lépe se znaky déti po textilnim centimetru (1 cm = 1 bod).

Pro hry skupin se velmi dobfe hodi pFikreslovani n¢jakého obrazku na tabuli,
napt. Supin kouzelné rybce nebo postupné kresleni postavy. Mensi déti si mohou misto
bodl zase vybarvovat ¢asti obrazku, ktery dostaly. Skupiny mohou stejnym zplisobem
ziskavat Casti fotografie néjaké znamé osobnosti apod.

Jindy miZeme body nahradit naptiklad slovy (pismeny) cititu nebo kousky
delsiho textu. Nemusime tak hodnotit vzdy jen hru, ale i praci v hoding, splnéni

domaciho ukolu apod.
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3. Struktura didaktické hry

3.1 Ukol (cil)

Ukol didaktické hry je vzdy podfizen vzdélavacimu cili, proto jej stanovuje
ucitel. Vyvolava zajem zaku, aktivizuje jejich pozornost a zprostiedkovava poznatky.
Déva didaktické hie smysl, coz je duvod, pro¢ se takova hra sestavuje a vyuziva.
V didaktickych hrach se uplatiiuji Ukoly, pfi jejichZ plnéni si Zaci osvojuji a upeviiuji
védomosti, dovednosti a ndvyky. Velmi narocné nebo naopak velmi jednoduché tkoly

vSak zaky neaktivizuji. (Petty, 1996)

3.2 Vlastni hrava ¢innost

Vlastni hrava Cinnost jako dalSi cast didaktické hry ma pro Zika nejvétsi
vyznam. Ucitel vyuzivd hru pro jeji didakticky tkol, ale zak ji hraje hlavné
pro zajimavou ¢innost. Pravé hrava c¢innost je tim, co d€ld hru hrou. Bez hravé
¢innosti by didakticky ukol ztratil pro zaky piivab a nepodnécoval by jejich aktivitu.
Hravou ¢innosti se dosahuje didaktického cile — fesi se zadany ukol. V didaktické hie
musi byt pfesné vymezeno, co ma zak délat, aby pro né&j tato Cinnost byla dostate¢né
zajimava a pritazlivd. Vhodna je didaktické hra, pti které zak ani nepozoruje, ze plni
urcity ukol, zdmér. Hrava ¢innost vice ¢i méné maskuje a zakryva didakticky cil hry.
74k musi pfevazné citit, ze si hraje, ne Ze se u¢i. Hravy prvek musi navenek dominovat
nad vlastnim tkolem. (Petty, 1996)

Hrava ¢innost umoznuje zatadit do vyucovacich hodin 1 takové tukoly, jejichz
plnéni by jinak bylo velmi suchopadné a abstraktni, napf. osvojovani si ¢islovek nebo

jinych matematickych pojmd.

17



3.3 Pravidla

Pravidla jsou dal$i nezbytnou soucasti didaktické hry, nebot’ organizuji hravou
ginnost tak, aby se skute¢né zaméfovala na plnéni daného tkolu. Zak dostava piesné
instrukce, jak si ma ve hie pocinat, co mize a nesmi d¢lat.

Pravidla zabranuji tomu, aby se hra vyvijela ziveln€. Tim, ze pravidla pfesné
organizuji Cinnost Zaka, zvySuji pfitazlivost hry. VétSinou pravé poruseni pravidel
zbavuje hru zajimavosti a radostného napéti. Naptiklad maji v didaktické hie Zaci zjistit
veék krokodyla, ktery je nakreslen ze samych d¢islic. Sta¢i nedodrzet pravidlo — tj.
prozradit vék a hra se stava nepftitazlivou. (Petty, 1996)

Pravidla jsou opérnym bodem pro mySleni a jednani zakl. Proto musi byt
strund, jasnd a piesnd. Musi poskytovat mozZnost kontroly a sebekontroly. Aby
didaktickd hra byla hrou, musi pravidla zdlraziovat néktery citovy prvek (napf.

soutézivost — kdo dfive, kdo Iépe, kdo vice, aj.).

3.4 Zavér, vyhodnoceni hry

Je nezbytné, aby didaktickd hra byla ukoncena vyhldSenim vysledku
— zhodnocenim casti jednotlivych zakl, poptipadé skupin, druzstev nebo celé tridy.
Ukonceni je vlastné kontrolou, jak Zaci zachovali pravidla a splnili ukol, ktery jim byl
zadan.

Zavér hry obycejné sméfuje k celkovému hodnoceni Cinnosti zakt pfi hte,
popiipadé¢ k odmeénovani Ucastnikl, kteti podali nejlepsi vykony. Je nutné, aby byl
vykon zakid ve hfe hodnocen co nejpozitivnéji. Hodnoceni do znacné miry
urcuje, zda se budou probouzet zdkovy z4jmy o poznavani a zda si zdk predmét oblibi.
Z toho vsak plyne, ze didaktické hry by mély byt voleny tak, aby v nich nasli uspokojeni
z ¢innosti jak vyborni, tak primérni zaci.

Hra by nikdy neméla vyutstovat do =zéavisti a nevrazivosti mezi zaky
nebo do podcenovani schopnosti jednotlivych G€astniki. Roz¢arovani ze hry snizuje jeji

racionalni vychovné vyuziti. (Petty, 1996)
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4. Didaktické hry napomahajici rozvoji smyslového vnimani

Cilem téchto her je rozvoj smysld, které maji velky vyznam pro vyuku Cteni
a psani. Uciteli davaji prostor pro sledovani déti a Casto za jejich pomoci jsou odhaleny
skryt¢ smyslové vady, které mohou byt pfi¢inou neprospéchu ve ctenia psani

v 1. ro¢niku.(Santlerova, 1995)

4.1 Hry k rozvoji zrakového vnimani

Pro vycvik zrakového vnimani v pfipravé na pocatecni ¢teni jsou stanoveny tyto
hlavni tkoly:

- dit€¢ si musi udrzovat smér pohybu oci zleva doprava (pfiprava na sledovani textu
v fadce) a dale se musi naucit sledovat objekty ve sméru shora doli (piiprava
na pfechod z jedné fadky na druhou),

- uci se zachycovat za ur¢itou vymezenou dobu stale vétsi pocCet objekta,

- musi se naucit stale rychleji rozliSovat jednotlivé prvky ve skupinach.

Piklad:

Hra ,,Mozaika*

(spojovani tvaru s barvou)

Nejprve nechame déti skladat vlastni obrazky, pozdé¢ji doporucujeme skladat
podle ptedlohy. Lze zatazovat i tvary pismen, 1 kdyz dit¢ neumi &ist.
Obmény: prace a) s obrazkovymi kostkami

b) s vyfezdvanymi skladackami
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4.2 Hry k rozvoji sluchového vnimani

Pro vyuku ¢teni je nezbytné cviceni fonematického sluchu. Déti se uci rozliSovat
vysku tont a zvuk, rozliSovat jednotlivé hlasky nebo skupiny hlasek (analyza hlasek ze
slov, slabik ze slov a slov z vét), diferencovat podobné zvuky, urcovat silu zvuki.

Velice dulezitd je také aktivita ucitele, ktery mulze zvysit pfitazlivost her
vyuzitim didaktické techniky zménou prostiedi naptiklad na vychdzce, v pfirod¢, v lese

nebo ve méste. Vhodnou pomiickou jsou hudebni nastroje. (Santlerova, 1995)

Ptiklad:
Hra ,,Na kukacku*
74k jde za dvefe. Ostatni se domluvi, kdo bude délat kukacku. Ukolem je

uhadnout, kdo v lavici zakukal. Poznany zak nastoupi na misto ,,hadace*.

Hra ,,Kde je budik?*
Urceny zéak hleda ukryty budik podle tikotu.

Hra s krabi¢kami
Do krabicek stejného tvaru a velikosti vlozime rizny obsah (hrasek, kaminky,
mince, aj.). Détem ukézeme pfedem obsah krabicek a pak krabicky promichame. Déti

podle zvuku hadaji, co ktera krabicka obsahuje.

Hra ,,Pejsku, ozvi se!*

Pfed zahajenim hry urCime, které zvife bude kazdé dité piredstavovat. Déti
napiiklad dostanou karticku s obrazkem nebo listek, na kterém je napsano jméno
zvitete. Jedno dit€ je oto¢eno zady ke skupince déti a pfimétené vzdaleno. Hleda svého
ztraceného pejska (kocicku, ovecku aj.). ,,Pejsku, kde jsi?* Kdyz uslysi zaste€kani, otoci

se a urcuje, kdo je pejsek.
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4.3 Hry k rozvoji hmatu

Pfi Cteni a psani ma 1 rozvoj hmatu dilezit¢ misto. Rozvoji jemné motoriky
pfispivaji specifické ¢innosti jako je mackani papiru, vytrhavani, modelovani, stiihani,
navlékani koralki, prace se stavebnici, manipulace s drobnymi predméty, vyroba pismen
z tésta a jejich pfipadné upeCeni. Pii prvnim seznamovani s tvarem pismene ma
velky vyznam kontakt s hmotou. Doporucuje se proto vyryvani tvart pismen
do mékkych materiadla nebo do pisku, ktery maji déti na piskovém stole nebo na tacku.

(Santlerova, 1995)

Priklad:

Hra ,,Co je v pytlicku?*

74k mé za ukol poznat viechny véci, které jsou v pytlicku.
Obména:

- ma za kol vybrat jen véci kulaté, hladké aj.

Hra ,,Co je to?“
Zak ma zavazané o€i a déti mu pfindSeji rizné predmeéty, které musi spravné

urcit. Dité by mé¢lo slovné komentovat své pocity.

Hra ,,Oprav pismenko*
Ucitel rozdéa détem pismenka vyrobend z mékkého dratu, kterd maji Spatny tvar.

Déti slovné popisi chybu a pismenko opravi.

Hra ,,Na slepého*

Hru hrajeme ve dvojicich. Jeden z dvojice je priivodcem a vede opatrné
spoluzédka, ktery méa zavazané o€i. Dit€é m4 hmatem poznat, ve které ¢asti mistnosti se
nachazi (u tabule,

u stolku atd.). Tato hra klade zvySené naroky na bezpecnost.
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5. Didaktické hry intelektualni

Zde muzeme zaradit hry, které kladou nejvétSi naroky na rozvoj mysleni
(hddanky, hlavolamy, rébusy, sklddanky, ptibéhy s otevienym koncem aj.), hry
na odhalovani vztahli podobnosti, nadfazenosti, seskupovani, hry na rozvoj
pozornosti, paméti, pohotovosti a pfedstavivosti.

U déti az do 12 let je zakladem pochopeni a zapamatovani manipulace. NaSe
Skolstvi stale jeste klade obrovsky diiraz na pamét. Jsou piedevSim ocenovany
encyklopedické znalosti, které dité velmi brzy zapomina, a které si mize kdykoliv
vyhledat, jestlize ho nau¢ime pracovat s literaturou. Zejména v mlad$im Skolnim
véku musime vést zaky k tvofivosti, rozvoji fantazie a snaze realizovat své vlastni
plany a napady. U déti v 1.ro¢niku si mnohdy miiZeme v§imnout nesoustfedénosti
a roztékanosti déti. Jsou to vlastnosti, které mohou negativné ovlivnit vykon ditéte
ve vyuce Cteni a psani. Mnozi ucitelé nerozlisuji, kdy dit€¢ nezvladlo ukol proto, Ze je
nad jeho sily, a kdy ho nezvladlo z jinych pfiCin (nesoustfedénost, inava aj.). Je tedy
dobré pozorné sledovat projevy a schopnosti jednotlivych zakt v ptibéhu didaktickych

her. (Santlerova, 1995)

5.1 Hry k rozvoji paméti

Ptiklad:

Hra ,,Kdo si zapamatuje nejvic?*

Ucitel prikryje na stole Satkem urcity pocet piedmétii a Zaci si maji po kratkém
odkryti Satku zapamatovat co nejvice predméti. Vyuzit mizeme obrazkii na magnetické

tabuli.

Hra ,,Byl jsem v lese ...
Ukolem 74kl je zapamatovat si co nejvétsi pocet slov. U¢itel uvede hru: ,, Byl

jsem v lesea vid€él jsem tam veverku.* Ukaze na dalSiho zéka, ktery zopakuje slovo
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a ptida k nému dalsi. Vyhrava zak, ktery si zapamatoval nejvice slov.
Obmény:

- byl jsem v ZOO

- byl jsem na nakupu

- byl jsem ve mésté.....

5.2 Hry k rozvoji pohotovosti a predstavivosti

Priklad:
Hra ,,Pravé naopak*
CvicCeni protiklada. Ucitel fika slova a déti urcuji slova opacného vyznamu:

cerny — bily, vysoky — nizky, Siroky — uzky.

Hra ,,Kdo je to?“

Déti se snazi podle popisu uhddnout napt. pohadkovou postavu, zvife,
spoluzaka. Zaci charakterizuji vybrany objekt jednou vétou, ale nesmi prozradit jeho
jméno.

Napt. Je to zelené a kunka to.
Obména:
Na¢ myslim?

Ucitel popisuje pfedmét a jeho vyuziti a déti hadaji, co to je.

Hra ,,Kuba rekl*
Zaci plni jen piikazy, které zaéinaji slovy ,,Kuba fekl®. Jestlize uvedeny piikaz

chybi, nesmi ho déti vykonat.
Hra ,,Na prochazce*

Ucitel pfedem urci, co bude které dité predstavovat (rostlinu, zvife, véc). Pak

vypravuje ptipraveny piib&h. Jakmile uslysi dité svilj ndzev, piibéhne na stupinek.
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5.3 Hry k rozvoji pozornosti

Ptiklad:

Hra ,,Co se zménilo?“

Déti si zakryji o€i nebo jde vybrany zak za dvete. Ucitel provede ve tiidé¢
nenapadnou zménu. Zaci uréuji, co se zménilo ve tiidé&, na spoluzacich (obledent, jiné

uspofadani lavic, rozloZeni predméti na stolku).

Hra ,,Prihoriva!“

Hledat schovany piedmét podle vedeni spoluzaki. Cim vice se hledajici
piiblizuje
k pfedmétu, tim se zvySuje i hlasova intenzita pokynu ,,Pfihotfiva“. Kdyz zak hledany

predmét najde, zaci vykiiknou ,,Hofi!*
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6. Didaktické hry k rozvoji reci

Rozvoj fteCi se neuskuteciiuje izolované, ale je velmi tésné spjat se
zdokonalovanim poznavacich funkci ditéte. Re¢ miize dité zvladnout a rozvijet ji, ma-li
pro to zékladni fyziologické a psychické predpoklady. Musime mu vSak vytvofit
1 socialni podminky, aby se s fe¢i sezndmilo a mohlo ji napodobovat. Mohou vSak nastat
ptipady, kdy dité zije v prostfedi, které jeho rozvoj fe¢i nepodnécuje. Zde piebira tuto
funkci Skola. Proto je nezbytné, aby ucitel uc¢il déti spisovnému jazyku a citlivé
pfistupoval k narec¢i a vadam feci. V feCovém projevu si v§imadme artikulace hlasek,

slovni zasoby obsahu, co dit¢ sdé€luje a socidlniho uziti feci. (Santlerova, 1995)

6.1 Hry k rozvoji artikulace

Dulezité je vénovat velkou pozornost i neverbalni komunikaci, zejména

mimice a gestikulaci.

Piklad:
Hra ,,Na muzikanty“
Déti zpivaji zndmou pisnicku, doprovéazeji pohybem, kterym znézoriiuji hru
na hudebni nastroje.
My jsme muzikanti, pfichazime z ¢eské zemé,
my jsme muzikanti, pfichazime k vam.
Ja umim hréati. - My umime taky.
A to na houslicky. - Jak se na n¢ hraje?
Fidli, fidli na houslicky, fidli, fidli houslicky.
A to na bubinek. - Jak se na n¢j hraje?

Bumtarara, bumtarara, bumtarara bubinek atd.
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6.2 Hry k rozvoji slovni zasoby

Ptiklad:
Hra ,,Na¢ je to?«
Zéci uréuji, co k emu patii a slovné komentuji:
ko$ — na housky, na brambory, pro psa, pti kosikové, na pradlo aj.
Obmeéna: Co k ¢emu slouzi? Ry¢, destnik, mi¢, divadlo, uhlak aj. (postupné zatazujeme

obtizngjsi slova).

Hra ,,Na basnika*

(rozvoj smyslu pro rym a rytmus)
Hledéani rymt na dané slovo:
pes — les, ves, nes
ruze — muze, klize, pomize

Obména: déti se mohou pokusit vytvofit celou basen na dvojici slov: liska, Siska

Hra ,,Dokonc¢it pohadku nebo jiny piibéh“
Ucitel vypravuje pohadku nebo ptibéh s otevienym koncem a zaci maji za kol
tento piibéh dokoncit. Nezafazujeme znamé pohadky, protoze déti maji tendenci

pouzivat znamy konec jen s malymi obménami. U¢itel hodnoti originalitu a vtipnost.
Hra ,,Cim budu?“

Zaci se zamysleji nad svym budoucim povoldnim a zdivodnuji, pro¢ si toto

povolani vybrali. Je vhodné doprovazet ilustraci.
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7. Didaktické hry k rozliSovani hlasek a pismen

Pii  vyuce musi wucitel akceptovat rozdily, se kterymi ptichazeji zaci do
1. ro¢niku a podle nich diferencovat a organizovat praci, nebot’ pii vtupu do Skoly
nekteré déti neznaji zadné pismenko, jiné ovladaji nékolik majuskulnich pismen a uméji
se podepsat, ale ptichazeji 1 déti, které jiz plynule Ctou. Pravé v pocate¢nim obdobi
nesmi ucitel promeskat pfirozenou touhu ditéte naucit se Cist a psat. Didakticka hra je
proto vhodnym prosttedkem, ktery napomaha prekonavat primarni obtize.

Neobycejny vyznam pii pokladani zakladu ¢teni a psani ma dobra diagnostika.
Vcasna detekce, identifikace, interpretace a korekce chyb mohou vyrazné ptispét
ke zkvalitnéni vykonu ve c¢teni 1 psani. Samoziejmé nesmi ucitel zapominat ve t¥idé
na talentované zaky a nevénovat velkou pozornost jen zaostavajicim zakam.

Veselé hodiny, ve kterych ucitel vyuziva fadu her, jeho laskavé a trpélivé vedeni
mohou vyznamné ovlivnit vztah ditéte ke Cteni a psani. V didaktickych hrach se dité
seznamuje s poznavanim hlasky slySené¢ (fonémem), mluvené (artikulémem), odliSenim
dané hlasky od jinych hldsek a vytvofenim spojeni hlasky s pismenem (grafémem).

(Santlerova, 1995)

Priklad:

Hra ,,Kdo vic?“

Kazdy 4k vymysli nebo kresli vhodna slova na naslovnou hlasku. Ukol bude

vvvvvv

Hra ,,Co je to?“
Strucny, vystizny popis piedmétu a pocatec¢ni hlaska urcuji zndmy predmét nebo
¢innost. Napf. Je to ve tfidé na piedni stén€, je to celé Cerné a zacind to pismenkem,

které drzim v pravé ruce.
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Hra ,,Co tam nepatii?“

Na tabuli médme rizné obrazky — kvétin, domacich zvirat, predméta, atd., které
za¢inaji na stejnou hlasku. Jeden obrazek do skupiny nepatfi, zagina jinak. Ukolem je
urcit spolecnou vlastnost a vyd¢lit Spatny obrazek.

Obmeéna: Co k sobé€ patti? Déti rozttidi vSechny obrazky podle pocatecnich hlasek.
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8. Didaktické hry se slabikou

Slabika je povazovéana za zakladni pfirozenou jednotku jazyka, proto se jejimu
nacviku v pocatecnim ¢teni vénuje nejvetsi pozornost.

Automatizace cteni slabiky vcelku napomahd rychlejSimu a plynulejSimu
¢teni slov a vét. U slabSich ¢tendfh miZe ucitel napovidat détem prvni souhléasku,
aby si dit¢ mohlo v klidu uvédomit samohlasku a obé& hlasky vyslovit najednou.
Nevytvari se tak obtizn¢ odstranitelny nyvyk artikulace izolovanych hlasek (napf.
Sepotné cCteni), ktery zpomaluje rozvoj plynulého ¢teni a brani porozuméni textu.

(Santlerova, 1995)

Priklad:

Hra ,,Malé, vétsi, nejvétsi«

(vyvozeni slbiky)

Na tabuli pfipevnime tii rozdilné velikosti domu. Déti jmenuji — dim, domek,
domecek. Vytleskaji, vytukaji pocet slabik a oznac¢i graficky, napt. pokladdaji barevna
kolecka pod jednotlivé slabiky, kresli oblouky aj. (Lze pouzit pomucku: Dit¢ si poloZzi
ruku pod bradu

a hlasité vyslovuje slovo. Kolikrat se Celist pohne, tolik méa slvo slabik.)

Hra ,,Médni prehlidka*
Jednomu ditéti pfipneme na Saty samohlasku, dalsim souhlasky. Dité se
souhlaskou si vybere partnera se samohlaskou a tfida pfecte slabiku. Pokracujeme,

az se vystiidaji dlouhé¢ i kratké samohlasky.
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9. Didaktické hry se slovy

Na konci prvniho ro¢niku ma ¢Cist dité spravné a s porozuménim, plynule
po celych slovech a mluvnich taktech jednoduché véty kratkych a ptimétenych texta.

Aby &teni bylo u zakt plynulé, musi v technice pievladnout syntéza. Cteni slov
se musi zautomatizovat. Dit¢ ¢te vétSinou plynule slova, se kterymi se jiz setkalo.
Muzeme tedy fici, ze si vyvotilo dovednost ¢ist plynule slova urcitého typu. (Santlerova,

1995)

Priklad:
Hra ,,Vytvor nova slova*
Z daného slova tvoii déti jiné slovo.
POSEL - osel, pole, les, pes, sel, los
JELO - olej, jel, je
Hra ,,Kolik slov slozi§?
Tato hra se osvédéila pii praci se skladaci abecedou. Zaktim uréime pismena,
ze kterych tvofi slova.
Napi. SLMP A A

sama, lama, salam, mapa, sam, mam, mama, lal, mald, pas, pasl, ..........
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10. Didaktické hry na kontrolu porozuméni

Naroky jednotlivych her musi ucitel diferencovat podle ¢tenaiské vyspélosti.
Spatné Cte, vétSinou textu nerozumi, jestlize textu nerozumi, ¢teni ho nebavi, a proto
necte a tudiz se nezlepsSuje jeho technika. Vznika tedy zacarovany kruh, ze kterého
nemuize dit€¢ ven. Je velice nezbytné klast velky diraz na porozuméni jiz od
pocatku vyuky. Povidame si s détmi o textu, volime vhodné metody, které usnadiuji
ditéti pochopeni textu — naptiklad parového ¢teni, spojujeme verbalni slozku se
sloZzkou vizualni a pohybovou. Dbdme na celkovy intelektudlni rozvoj a jazykovy

projev déti. (Santlerova, 1995)

Priklad:

Hra ,,Nakup*

Dit¢ dostane seznam véci, které ma ,,koupit™ - vybrat z obrazkli na magnetické
tabuli nebo z véci, které jsou rozlozeny na stolku. Druhy Zak — prodava¢ — kontroluje

spravnost nakupu.

Hra ,,Na postu“

Kazdy zék dostane v obalce dopis s kratkou vyzvou, kterou ma splnit: Podej
kiidu! Otevii okno! Jdi za dverte!
Obmeéna: Dité si precte vétu potichu, splni tkol a ostatni zaci domysleji obsah dopisu.

Nakonec dopis piecte nahlas.
Hra ,,Hadej, co jsem?*

Na listecku je napsano jméno zvitete. Zak zvukoveé nebo pantomimicky zndzorni

zvite tak, aby ho dé€ti poznaly.
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11. Analyza vyudovacich hodin &eského jazyka na 1. stupni ZS

V této kapitole bakalaiské prace se zamétuji na predmét Cesky jazyk vyucovany
na 1. stupni ZS, kde pii jeho vyuce lze zafadit rozmanité didaktické hry, které
napomahaji snadn€jSimu pochopeni probirané latky. Prostiednictvim didaktickych her
lze vytvofit pro déti zajimavou vyucCovaci hodinu a predmét Cesky jazyk, ktery neni
pro vétSinu zakl oblibenym, pfeménit na piitazlivejsi.

Pii zpracovani bakalafské prace jsem vyuzil poznatkl, které jsem ziskal

absolvovanim naslechil na Zakladni skole T. G. Masaryka v Drasové.

11.1 Vyznam &eského jazyka na 1. stupni ZS

Vyucovaci hodiny ¢eského jazyka se li§i v jednotlivych roc¢nicich. Vyuka je
prizpiisobena veéku ditéte. Osnovy jsou koncipovany tak, aby se postupné rozvijely
bezprostiedn¢ navazuje vychova literarni, kterd vsSak nékterymi svymi slozkami
komunikac¢ni rdmec presahuje.

Jiz v prvnim roce $kolni dochazky by u ditéte mély byt vypéstovany na zakladé
osvojenych komunikacnich dovednosti komunikacni navyky, kterymi se vyjadiuje
zdvortilost, napt. rizné pozdravy, volba vhodného osloveni, umét vyjadfit prosbu,
podékovani, odmitnuti nabidky ¢i zadosti, aj.

Dit¢ by mélo byt vedeno ke schopnosti reprodukovat rizné zajimavé texty.
Nékteré pasaze by mélo umét reprodukovat doslovné, zejména u vhodné volenych
uméleckych textii — zde se pocitd s tésnym propojenim s literarni vychovou.
Doslovné osvojeni usekli texti a jejich pfednes napomahaji rozvoji paméti.

Jiz od prvni tfidy by mél ucitel podnécovat rozvoj ptirozené détské vypraveci
schopnosti. Témata by méla souviset s détskymi z4jmy, dité by se mélo samo piesvédcit,
ze dokaze posluchace svym projevem zaujmout, pobavit, podat novou informaci, coz
zpétné pusobi ditéti radost z vypravovani a vede ho ke stalému zdokonalovani vlastniho
vypravovani. Naroky na vypravovani by mély postupné vzriistat, mélo by se smétfovat

od vypravovani podle obrazkové osnovy az po jednoduché piibéhy. Je nezbytné
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prubézné dbat na rozSifovani détské slovni zdsoby a vhodnymi metodickymi postupy
toto rozSifovani posilovat. Dit¢ by mélo umét vypravovat o svych zazitcich z Cetby
1 z jinych oblasti (film, divadlo, .....).

Vypravovani by mélo byt jakousi tvurci dilnou, ve které by neustdle byla
podnécovana détska tvotivost.

Dal§im utvarem, s nimz by se dit¢ mélo behem 1. stupné aktivné seznamit, je
popis. Tento Gtvar je ve srovnani s vypravnénim pro dité obtiznéjsi. Pfi vybéru témat
musime proto vychéazet nejen ze slovni zasoby zakd, ale také z jejich zkusenosti. Témata
pro popis musime vzdy dobfe promyslet a v invencni ¢asti ovefit, zda je pro zaky téma
vhodné. Dité popiSe napi. cestu do Skoly, oblibené prostiedi 1 oblibenou ¢innost
(napt. nakupy a vyrobu dark k Vianocim, peceni cukrovi, zdobeni kraslic
na Velikonoce, aj.)

Zaci by se méli naudit vést telefonické rozhovory a predavat
prostfednictvim telefonniho zdznamniku jednoduché vzkazy. Déti by si mély vyzkouset
nahravat na magnetofon spontanni kratké projevy a prostiednitvim Skolniho rozhlasu
sd¢lit jednoduchou zpravu ¢i oznameni.

Jednotlivé Zzanry atémata je tfeba konkretizovat z hlediska mistnich podminek
a zayjmu déti. Vhodnym pomocnym prostfedkem pii jejich nacviku jsou rozmanita
styliza¢ni cviceni.

Soucasti kultivovani mluvenych projevli by mél byt nacvik spravné artikulace,
vhodného modulovani a ¢lenéni souvislého projevu véetné spravné techniky dychani.

Formou riznych stylizacnich cviceni i analyzou vlastnich mluvenych projevi je
tteba upozoriiovat zaky na rtizné nedostatky a vést je k jejich odstranovani (nevhodné
stylizace vét, neobratna kompozice vypravovani, chudost lexikalnich prostredki aj.).
V ramci literarni vychovy se doporuCuje zarazovat prednes zpaméti nau¢enych basni

a useki prozy. Pritom je dulezita péce o détsky hlas a o kultivovani pfednesu.

11.2 Osnovy ¢eského jazyka v jednotlivych ro¢nicich

Osnovy ceského jazyka pro 1. stupen zdkladni Skoly jsou koncipovény tak, ze

ucivo je rozdéleno na zakladni a rozsifujici. Slohovému vyucovani je vymezena jedna
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hodina tydné. ZaleZi pouze na uciteli, zda si zafadi celou vyucovaci hodinu do rozvrhu

jako pravidelnou, nebo zda hodinu roz¢leni na mensi ¢i vétsi Casti, které se stanou

soucasti jinych vyucovacich hodin, napf. jazykového vyucovani, literarni vychovy,
psani, atd.

Cile slohového vyucovani jsou odvozeny z cili jazykového vyucovani a jsou
zaméieny na to, aby:

- se zaci naucili souvisle vyjadiovat a dovedli spravné a kultivované pouzivat matefsky
jazyk v béznych situacich,

- ziskali pro zivot vyznamné dovednosti, spojené s mnohostrannou komunikaci
Cloveka v moderni spolecnosti (Ustni a pisemné zplsoby vyjadfovani
ve vztahu k odliSnym adresatlim, schopnost vyjadfovat vlastni nazory, vystupovat
pted lidmi apod.),

- poznavali bohatost ¢eského jazyka, jeho slovni zasoby a v praxi dovedli pouzivat

elemntarni pravidla stylistiky.

Splnéni téchto cili je vSak velmi narocné a rozhodné nemizeme pocitat s
tim, Ze budou splnény na 1. ¢i 2. stupni zakladni Skoly, jsou to cile celozivotniho
vzdélavani.

Orientovat se v jazyce se Zaci uci tak, ze v hodinach ceského jazyka a litaratury
nejsou ostré hranice mezi u¢ivem mluvnice, slohového vycviku a literarni vychovy. Zaci
si v kazdé hodin€ postupné uvédomuji propojenost jazyka a stylistickych 1 literarnich
prvk.

Vyjadiovaci schopnosti a  dovednosti  zakti je tfeba neustile
procviCovat a zdokonalovat, a to i1 v jinych pfedmétech, nejen v matetském jazyce.

Slohovy vycvik na 1. stupni zdkladni Skoly je rozdé€len do ¢tyf samostatnych
oddilt:

a) vypravovani

b) popis

c) zakladni formy spolecenského styku (pozdrav, ptfedstaveni, rozlouceni, osloveni,
prosba, podékovani, omluva, pfani)

d) osvojeni zakladl kratkych psanych projevii soukromého styku (dopis, telefonovani,

telegram, inzerat, e-mail, SMS, atd.)
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Nacvik vySe uvedenych slohovych tutvari (pokud ma byt efektivni) by mél

probihat ve tfech etapach. Invenéni, kompozicni a styliza¢ni.

1. ro¢nik

V 1. ro¢niku je vyuka zaméfena na spisovné vyjadfovani z hlediska slovni
zasoby, gramatické spravnosti a kultury mluveného projevu odpovidajicich moznostem
zéka 1. roCniku. Procvicuji se zakladni formy spolecenského styku a kratké mluvené

projevy (prosba, podékovani, omluva, blahoptani, reprodukce pohadky, atd.)

2. roénik

Zaci se seznamuji se zéklady vypravovani, a to zejména s dodrzovanim
posloupnosti déje na zakladé¢ pozorovéani. DalSim probiranym slohovym utvarem je
popis.

Piikladem roz$ifujiciho u€iva miize byt popis domaciho mazlicka (¢tyfnohého
kamardda) 1 s vyuzitim obrdzku a vypravovani riznych piihod (humornych

1 smutnych). Diiraz je kladen pfedevs§im na rozSifovani slovni zasoby.

3. ro¢nik

Ve 3. ro¢niku se snazi vyuka o volbu, pestrost a vystiznost vhodnych jazykovych
prostiedkt, procvicovani slovosledu (kompozici a stylizaci), ¢lenéni jazykového projevu
(zaci sestavuji nadpis a procvicuji Clenéni projevu). Déti pojmenovavaji predméty
a déje, upeviiuji dovednost klast otdzky, vypravuji podle obrazkli. Na zéklad€¢ znalosti
z 2. ro¢niku se zdokonaluji ve vypravevani, vyuzivaji jednoduchou osnovu.

Ve 3. ro¢niku se stidledba na spolecensky jazyk a jeho formy (pozadani
o informaci, podani stru¢né informace — i telefonicky, uvitdni navstévy, rozlouceni se,
sd¢lovani ptani, pozdravii — Ustni i pisemné, pohlednice, dopis, vybér vhodnych vyrazi).
Jako rozSifujici ucivo je do 3. ro¢niku zafazen popis domdcich praci, vypravovani
s vtipnou zapletkou, vtipné pfani, rizné druhy pozdravii, co se nema fikat navstévam,

jak potésit kamarada v nemoci, apod. Rovnéz s détmi ucitel vyhledava slova podobna ¢i

35



protikladna.

4. rocnik

Pokraduje se ve vycviku vyuziti vhodnych jazykovych prostfedkd. Zaci se ugi
samostatné sestavovat osnovu, tvoii nadpisy, €leni text na odstavce, rozliSuji pfimou
fe¢ a veétu uvozovaci. Ucitel zaky vede 1 k dramatizaci textu. U vypravovani vyzaduje
dodrZeni néslednosti déjovych slozek. Déle se procvicuje popis prosty (rostlin, zvifat,
véci). Zaci se seznamuji se zaklady projevii soukromého styku, udi se sestavovat
telegram, telefonovat, psat dopis véetné adresy.

Rozsitfujicim ucivem je napt. popis kvétiny, kterou doma zdk péstuje, dopis

psany do nemocnice, pFrani pro maminku — basen.

5. ro¢nik

S zaky 5. ro¢niku pokracuje ucitel ve vycviku vypravovani, popisu piremétu,
déje, pracovniho postupu, psani dopisu (a jeho casti), vyplituje s zdkem tiskopisy
(podaci listek, postovni poukazku, pravodku). Zaci rovnéz reprodukuji jednoduché
texty, sestavuji osnovy, odlisuji tvrzeni od minéni.

Osnovy doporucuji také naucit zaky posilat telegram, ale domnivam se,
ze v soucasné dob¢ je jiz tento zplUsob pieckonan elektonickou poStou (e-mail),
posilanim SMS, atd.

U rozsifujiciho uciva jsou zaci zaméfovani na interpunkci v dopise, zvlastnosti
telegramtl, problematictéjsi tiskopisy a uzivani zdjmen v bézné mluveé. S détmi miize

ucitel zkusit 1 Skolni psanicka, atd.
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12. Zasobnik didaktickych her pro Zaky 1. stupné ZS

Tato Cast bakalafské prace je zaméfena na praktické ptiklady, které mohou
ucitelé vyuzit pfi svém vyucovani jako pomucku a zaroven s nimi motivovat zaky
k vy$sim vykonim a klasickou vyucovaci hodinu tak zpestfit.

Didaktické hry, které obsahuje zasobnik jsou popsany podle mnou navrzenych

kritérii. (Pavelka, 2000)
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Pocéet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonéeni:

Vybér slova

roz§ifovani a obohacovani slovni zadsoby

zacatek hodiny

od 4. tf.

5 — 10 minut

jednotlivcei

zadné

Vedouci hry fekne, ktera hlaska nesmi byt vyslovena, napt. A.
Pak klade hractim otdzky nejriznéj$iho druhu, napt. co maji na
nohou, kdy se narodili, co dnes jedli, co nad nimi leti atd.

Taze se po fadé¢ a tdzany musi odpovédét slovy, v nichz se
nevyskytuje zakdzanad hlaska. Neni nutné, aby skute¢né
v odpovédi podal zddanou informaci, miize odpovédet vyhybave:
» 10 je moje véc*, ,,jesté jsem nejedl*, ,,u nevim* apod.

Nesmi to ale byt nahodilé ,,placnuti beze smyslu a bez vazby

k otazce.

Jestlize dotazany zakdzanou hlasku vyslovi, stdva se tazatelem

a urci si novou zakazanou hlasku.

spole¢na

Hra kon¢i po uplynuti ¢asového limitu.
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Vék zaka:
Cas:
Pocet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonéeni:

Byl jsem v lese .......

roz§ifovani a obohacovani slovni zadsoby

procvicovani paméti
zacCatek hodiny
od 2. tf.
5 — 10 minut
jednotlivei
zadné
Ukolem zaki je zapamatovat si co nejvétsi pocet slov.
Ucitel uvede hru: ,, Byl jsem v lese a vidél jsem tam veverku.
Ukaze na dalsiho zaka, ktery zopakuje vétu a prida dalsi slovo.
»wByl jsem v lese a vidél jsem tam veverku a medvéda.“ Atd.
Obmény: Byl jsem v obchodé¢ a koupil jsem .....
Byl jsem ve mésté a vidél jsem .....
Vyhrava zak, ktery si zapamatoval nejvice slov.

spolecna

Hra kon¢i po uplynuti ¢asového limitu.
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Vék zaka:
Cas:
Pocet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonéeni:

Nac je to?

pochopeni zékladnich druhti vyznamovych vztaht:

homonymie

v kterékoli casti hodiny

2.-5.1f.

5 — 10 minut

jednotlivei

obrazky slov

Déti ptifazuji slova, popt. obrazky:
ucho: hrnek, kos, hlava, .....

oko: hlava, puncocha, polévka, .....

rucicka: hodiny, dité, panenka, .....

Zaci urcuji, co k ¢emu patii a slovné komentuji:

Kos$: na housky, na brambory, pro psa, pii koSikové, .....

Obmeéna: Co k ¢emu slouzi? (ry¢, destnik, mi¢, divadlo, uhlék,

aj.)

Vyhréva ten, kdo ptifadi (ur¢i) nejvice slov.

spolecna

Hra kon¢i po vyc€erpani vSech obrazki.
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Pocéet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonceni:

Kufr

roz§ifovani a obohacovani slovni zadsoby

zacatek hodiny

od 3. tf.

5 — 10 minut

jednotlivei

karty se slovy

Po vzoru televizni soutéze si vedouci hry ptipravi karty:

podstatna jména, slovesa, domaci potteby, rostliny, .....

Pak vybere Zaka a ukdze mu kartu. Zak se snazi jinymi slovy
vystihnout dané slovo. Musi dodrzet podminku, aby napovidané
slovo nem¢lo stejny koten slova.

Priklad:

Hodiny: piistroj na zaznamendvani casu.

Hnizdo: pFibytek pro ptaky na stromé, ktery si sami postavi.
Vyhréava ten, kdo uhodne nejvice slov.

spole¢na

Hra kon¢i po uplynuti ¢asového limitu.
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Pocet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonéeni:

Rychlik

roz§ifovani a obohacovani slovni zadsoby

(podstatnd a piidavna jména)

zacCatek hodiny

od 3. tf.

10 minut

jednotlivei

zadné

Hraci sedi v kruhu. Vedouci ur¢i napt. pismeno K.

Od tohoto okamziku se rozjizdi rychlik. Kazdy hra¢ musi fict

podstatné jméno zacinajici na pismeno K.

Stejné se procvicuji i ptidavna jména.

Kdo si nemiize vzpomenout, vypadava ze hry.

vvvvvv

Hra je t€zsi, jestli omezime vybér slov na urcité oblasti, napf.

predméty v zahradé, hracky, zvirata, .....

Vyhréava ten, kdo vymysli co nejvice slov.

spolecna

Hra konci po vycerpani Casového limitu. Slovni zasobu je pak

vhodné vyuzit napft. pii vypravovani nebo popisu.
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Vék zaki:

Pocet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonéeni:

Tajny dopis

slovosled ve vété

v kterékoli ¢asti hodiny

2.- 5.t

5 minut

dvojice

obalka se slovy

Kazda dvojice dostane obalku s textem, ktery je rozstiihan
na jednotlivé véty ¢i slova.

Ukolem déti je spravné slozit slova do vét a z vét vytvofit celek.

Vyhrava ta dvojice, kterd rozlusti tajny dopis co nejdiive

a spravng.

spole¢na

Hra kon¢i po vyc€erpani vSech listecki.
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Pocéet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonéeni:

Vajefna povidka tety Berty

roz§ifovani a obohacovani slovni zadsoby

zacatek hodiny

od 2. tf.

5 — 10 minut

jednotlivei

gumy na gumovani (o 2 méné nez je déti)

Vsechny déti sedi v kruhu kolem stolu. Na stole lezi gumy,
a to v po€tu o 2 méné nez je deti. Nyni za¢ne jedno dité vypravét
libovolny smysleny piibéh. Brzy ale v tomto piibéhu musi
padnout slovo ,,vejce“. V tomto okamziku musi kazdy spoluhrac,
kromé& vypravéce, rychle séhnout po gumé. Na jedno dit¢ uz guma
nezbude, a to musi vypraveét pribeh dal. Gumy se zase polozi
doprostied stolu a hra pokracuje. Déti napjaté sleduji, kdy se do
ptibéhu opét ndhle vloudi slovo ,,vejce”. Timto zplisobem se
pokracuje dale.

Hodnotime pestrost a pohotovost ve vyjadfovani.

spole¢na

Hra kon¢i po uplynuti ¢asového limitu.
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Pocéet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonéeni:

Spisovatel

nacvik vypravovani

v kterékoli ¢asti hodiny

od 3. tf.

10 — 15 minut

skupiny

papir, tuzka

Hraci sedi kolem stolu, dva nejblize k organizatorovi dostanou
papir a za¢nou né&jakou pithodu. Po minuté papir prelozi tak, aby
byl vidét pouze posledni popsany fadek a ptedaji sousedovi. Ten
v pribéhu pokracuje, aniz zna zacatek. Takto se papir dale

predava, az je cely list popsany. Nakonec se cely text nahlas

precte.

N 24

spole¢na

Hra konci, az se vSechny déti vystiidaji.
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Nazev hry:

Cil:

Zatazeni hry:

Vék zaki:

Pocet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonéeni:

Kouzelna truhla

rozvijeni slovni zasoby
rozvoj predstavivosti

ptesnost ve vyjadfovani

libovolna ¢ast hodiny

od 3. tf.

10 — 15 minut

jednotlivei (skupina)

,Htruhla® (kufr nebo krabice — nejlepsi by byl neobvykly tvar)
Kazdé¢ dit¢ bude pracovat individudlné pied o¢ima skupiny.
Uprostied herni plochy je ,,truhla®. Dité ji otevie a bude popisovat
divakiim, co v ni je (je tedy tieba, aby si to pfedstavovalo, protoze
truhla je samoziejmé¢ prazdnd). Jeho predstavivost nesmi byt
ni¢im omezovana, vSechno musi byt akceptovano, truhla muze
obsahovat ,,diim, ve kterém bydlim* nebo ,,m1lj zubni kartaek*.
Rady:

Muzete ditéti pomoci pii popisovani tim, ze mu budete klast
otazky. To, co uvidi v truhle, se musi vzdy doslova vynoftit
pfed oc¢ima divak.

Hodnotime nejlepsi popis pied divaky.

spole¢na

Hra kon¢i po uplynuti ¢asového limitu.
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Nazev hry:

Cil:

Zarazeni hry:

Pocéet hracu:

Pomiicky:

Popis hry:

Hodnoceni:

Kontrola:

Ukonceni:

Protiklady

slova opacného vyznamu — antonyma (opozita)

v kterékoli ¢asti hodiny

2.- 5.1

5 — 10 minut

skupina

mic

Hrajeme v kruhu. Prvni rozehrava slovem a jeho soused (piip.

hra¢, kterému hodi mi¢) musi odpovédét slovem opacného

vyznamu. Napt. tma x svétlo, den x noc, suchy x mokry apod.

Nezna-li zék slovo opac¢ného vyznamu, mize dostat trestny bod,

ale pouze v tom piipadé, ze ten, ktery slovo tfekl, sam takovy

protiklad zna.

spolecna

Hra konci po vyCerpani vSech moznosti.
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13. Zavér

V ramci své bakalarské prace jsem se vénoval problematice didaktickych her -
jejich vyznamu a mistu ve vyucovaci hoding, typtim a frekvenci v hodinach.

Z naslecht, které jsem absolvoval na Zakladni Skole v Dréasoveé, pro meé
vyplynulo, Ze déti se mnohem radéji ucastni aktivniho vyucovéni, kterého je mozno
docilit pfijemnym prostiedim vzdjemné divéry, porozuménim a pocitem bezpeci.
Jednou z moznosti, jak toho dosahnout, je zatfazovat ¢innosti, které jsou détem
nejblizsi - hry.

Didakticka hra je pro dit¢ pfirozena Cinnost, kterda mu poskytuje poznatky
a dovednosti a poméaha prekonavat i1 ty nejvEtsi obtize pii vyuce. Neznamena to,
7e ve Skole ptjde ditéti vSe hraveé. Hra musi byt vychozim krokem k praci. Hra a prace
se museji stat kazdodenni soucasti vyucovani.

Moudii ucitelé kladli na motivaci a hru vzdy velky diraz, a to zejména
v 1. ro¢niku zékladni Skoly.

Didakticka hra se osvédcuje jako vhodny prostfedek k tomu, aby zZaci ucivo
dobte zvladli, aby se na vyuku teSili a ziskavali nové védomosti a dovednosti ne
umornou diinou, ale ptfijemnéjsi a pfirozen€j$i cestou. Didaktickd hra nepiinasi jen
zabavu, ale podporuje v détech soutézivost, snahu vyniknout, zvitézit, posiluje
jejich sebevédomi, smysl pro spravedlnost, sebeovladani aj.

Jen malo uciteli odmita didaktické hry do vyuky zafazovat. Jini se vSak
odvolédvaji na mnozstvi u¢iva, nebo dokonce na to, ze ve Skole si dit¢ jiz hrat nema, ale
ma pracovat. Pravé hra je vSak pro dit€¢ vdZznou a néaroc¢nou praci. Pfi hie dité
napodobuje praktické ¢innosti, experimentuje, prochazi ur¢itymi modelovymi situacemi,
které mu ulehcuji pozd€jsi orientaci pfi feSeni konkrétnich tkoli.

Domnivam se, ze ucitel, ktery didaktickou hru pfi své vyuce pouzije, rozhodné
neprohloupi, v kazdém piipadé to oceni jeho Zaci pfi pozdéjsSim provérovani jejich
znalosti.

Na zaklad¢ naslecht, které jsem realizoval na Zakladni Skole T. G. Masaryka
v Drasove, jsem dospél k zavéru, Ze vyuziti didaktickych her ve vyuce je velice vhodné,

nebot’ nendsilnou formou pfinuti zadky vénovat pozornost probiranému ucivu a zajisti
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jeho procviceni.
Jelikoz prvni tfidy zakladnich kol navstévuji pomérné mali Zaci, ktefi nedavno
opustili matefskou Skolku, kde byli zvykli si neustale hrat, ptedstavuji didaktické hry

urcitou pomticku vedouci k pochopeni probirané¢ho uciva na 1. stupni.
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14. Resumé

V ramci své bakalarské prace jsem se zabyval problematikou didaktickych her
a jejich vlivem na vyuku zaka. Vyuziti didaktickych her ve vyuce je velice dilezité,
nebot’ vhodné pouziti didaktickych her zvySuje efektivitu samotné vyuky a zajem
o ucivo. Didakticka hra ptedstavuje pro dité pfirozenou Cinnost, ktera mu napomaha
vyrovnat se s pripadnymi obtizemi ve vyuce a poskytuje poznatky a dovednosti. Hra
musi byt vychozim krokem k praci. Hra a prace se museji stat kazdodenni soucasti
vyucovani.

Svou bakalédiskou praci jsem rozdélil na dvé Casti. Prvni ¢ast je teoretickd a
zamétena na samotnou problematiku didaktickych her. Ve své praci jsem zohlednil
také poznatky z praxe, kterou jsem vykonaval na Zakladni Skole T. G. Masaryka
Drasov, nebot’ pravé zde se ukdzalo, ze deti se mnohem radégji Gcastni aktivniho
vyucovani, kterého je mozno docilit pfijemnym prosttedim vzijemné duvery,
porozuménim a pocitem bezpeci. Jednou z moznosti, jak tohoto dosahnout, je zatazovat
¢innosti, které jsou détem nejblizsi, a to jsou prave hry. Je vSak nezbytné si uvédomit,
ze ve Skole neptjde ditéti vzdy vSe hravé. Druhou Cast prace jsem zamétil na praktické
ptiklady didaktickych her.

Véiim, Ze didaktické hry, které jsem do bakaléiské prace zatadil, pomohou
ucitelim v jejich naro¢né praci ve vyucovacich hodinach a détem pii vyuce a zvladnuti

uciva na 1. stupni.
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15.Anotace

Didaktické hry pfedstavuji pro zaky piijemné zpestieni klasické vyucovaci
hodiny, napomdhaji jim piekondvat obtizné situace pii vyuce, poskytuji poznatky
a dovednosti.

Jaké bude vyucovani, do jaké miry bude pestré, poutavé a zajimavé, zalezi pouze
na ucitelové fantazii, tvofivosti a zdjmu o toto povolani.

V¢étim, ze didaktické hry, které jsem zatadil do své bakaléaiské prace by mohly
byt nazornou pomickou pro mnoho ucitell, ulehc¢it jim jejich narocnou praci a celkove

tak prispét k lepSimu zvladnuti uciva.

Kli¢ova slova

- aktivizace, didakticka hra, dovednost, pozornost, Skola, ucitel, u¢ivo, vyucovaci

hodina, vychova, vzdélani, zak

Annotation

Methodological games present for pupils diversity of the classical lesson, they
also help them to overcome difficult situations during lessons, offer information and
skills.

If the lessons will be variable, attractive and interesting depends on fantasy,
creativity and interest of a teacher.

I believe that methodological games in my Bachelor’s Work could help to many

teachers in their hard work and also be useful to manage the subject matter.

Key words

- activation, methodologikal game, skill, attention, school, teacher, subject matter,

lesson, upbringing, education, pupil
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17. Prilohy — grafické zobrazeni didaktickych her
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