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(téma)

Predpokladanym predsevzetim kazdého vysokodkolského studenta vytvarného oboru
je pfirozené vyniknout ve svém tvircim konani prostiednictvim zdravé zaujatosti a ve svém
specifickém zaméfeni. Jeho invenéni piistup za vytyCenym cilem v urcitem momentu
znamena posouvat stavajici standard smérem k nové aktualizaci konvencionalizovanych
pravidel s védomim za vy$si normou s estetickou hodnotou.

Tato obecné poznamka se Uzce vaze k diplomantce Marcele Skacelove a tim
dokazuje, jak se da citlivym, tvofivym, sobé viastnim formovanim aktualizovat nabizejici se
prvky, které vychazeji ze zékladniho pougeni a pfistupu ke klasické animované tvorbé. Ikdyz
se tento zamér nebo pozadavek neobjevil v zadani diplomové préce, je Citelné obsazeny
v diplomoveé praci, za kterym se s uritosti skryva usilovna soustfedéna prace s pfesné
zacilenym hledanim a rozhodné vyzniva velice hravym esteticky vyzralym vysledkem.
Vytvamna slozka je bezesporu pivabna a kultivovana s jemnym kresebné oZivujicim
vstupem, snem oslika, a natasovanym pomérem k loutkové &asti". Proto si neodpustim
pfirovnani s animovanym snimkem ,Kocour Modroo¢ko* od Herminy Tyrlové. Ale ma to byti
spise povzbuzujici odkaz.

Také u Marcely Skacelové Ize vytusit ndroény a soustfedény postup, kterym vyfesila
z&kladni podklady pro zpracovani, ale v nové technologii, v potitaci, kde rozvinula, za
pomoci vhodného programu, principy jiz daného poloplastického animovaného filmu. Zde je
nutné zdGraznit z jakého momentu novy piistup vychazi. Princip standardniho zplsobu
animace v klasické technologii poloplastického animovaného filmu se odviji z jednotlivych
planh, které jsou v horizontalni poloze viigi kamefe, ale jde v nich pouze o posunovani s
poloplastickou loutkou v této roving, tedy v technickém omezeni 2D animace. Diplomantka
tak citlivé posunula hranici 2D animaci k 3D vnimani, ale ve zcela pfirozené animované
piblizujici se postavé, v tomto pfipadé oslika, a to za gasti daného prostiedi. Moment
prostoru vii¢i postavé se nelame a podfizuje se stylizaci celé koncepce animace.

V neposledni fadé jen s potéSenim potvrzuji platnost vyznéni obsahu animovaného
dilka. Rozhodné neni prvoplanovym kycovitym zpracovanim daného tématu, ale nevtiravou
a piitom Ucelnou apelaci pro ,Adopci na dalku*.

Pro kultivované provedené a pfinosné zpracovani se svébytnym postavenim navrhuji
Marcele Skacelové hodnoceni praktické &asti podle klasifikaéni stupnice ECTS, pismeno A",
slovnim vyjadfenim, vyborné a praci doporuduji k obhajobé.
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Autorka  pojala téma zeSiroka, snazila se k nému pfistoupit z mnoha Uhld — z pohledu
psychologa, pedagoga, vytvarnika, animétora, ale i rodi¢e, a zvolené téma je dokladem
vyrazného a hlubokého zajmu o kresbu a animovany film.

Otevira fadu otazek, ale &asto bez odpovédi, komentate, pouze jako apel, upozornéni.

Prvni &st prace, teoretickd, Animace kolem nas, zacind uvodnim vstupem o Waltu
Disneyovi, ktery vyvolava ve vétsing divakd nosnou osobnost animovaného filmu, prestoze
je si autorka védoma naléhavosti postupu induktivniho. Siroky zabér reality je patrny
zanalyzy reklamy a jejiho, zejména negativntho, vlivu na détského divaka, meédii a
marketingu, v jejichz disledku dochazi u déti ke ztratd piirozené tvofivosti.

V druhé &asti dominuje precizni psychologicky propracovany pohled na détského divaka
vzhledem k jeho vékovym zviastnostem (dité — Krtedek) a analyza détské kresby. Je patrné,
e animace je prirozenou formou autor&ina vytvarného projevu.

Po strance jazykové i formélni je prace na velmi solidni Grovni.

Prace muze byt velmi kvalitnim vychodiskem pro mozné nasledovniky zabyvajici se napf.
konkrétnim obdobim, autorem, narodni kinematografif, & zplsobem animace nebo urditym
typem poiadi.

V praktické asti samotn4 etika piib&hu a jeji vytvarné ztvarnéni Oslika Tondy zcela jisté
zaujme a oslovi nejen détského divéka. 1 na zéklade kratkého Gvodu k praktické Casti a bez
moznosti zhlédnout vlastni film, doporuduji navézat spolupraci sorganizatory projektu
Adopce na dalku“ a vyuzit jej k propagaci této formy charitativni Cinnosti

Predlozenou praci doporutuji pfijmout

Navrhuji hodnoceni (podle klasifika¢ni stupnice ECTS) ,A® vyborny
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