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    VLIV ANIMOVANÉHO FILMU NA DĚTSKÉHO DIVÁKA

 
Marcela Skácelová je zručná výtvarníčka, skúsená učiteľka výtvarnej výchovy a keramiky, a teraz už aj dobrá animátorka a režisérka. Stručne rečeno - je to sľubná kvalifikácia do života. Tým skôr, že Skácelová o tejto svojej kvalifikácii aj zmysluplne uvažuje, hľadá ľudské i profesionálne súvislosti, o čom svedčí aj predložená diplomová práca.

Kladie si dve kľúčové otázky a snaží sa nájsť na ne relevantnú odpoveď:

Ako dieťa vníma audiovizuálne dielo? A aká je rola autora, ktorý sa rozhodol osloviť detského diváka? 

Táto dvojdomosť pohľadu je neobyčajne náročná. Ide predsa o zložitý výskum psycho-sociálno-citových dispozícií dieťaťa v rôznom veku. Ale ide aj o profesinálno-mentálnu disponovanosť autora - rozprávkára či rozprávača - v tomto špecifickom okruhu  podnetov či nárokov nezablúdiť.

Našej diplomantke slúži ku cti, že tu nestratila hlavu a že sa čestne prebíja húštím problémov a tém. Takmer s ľahkosťou sa prenáša ponad  záludnosti disneyovského fenoménu. Má vyhranený názor na pôsobenie reklamy, ako aj  na animovanú formu v učebnom procese. Skácelová odvážne polemizuje s rakúskou psychologičkou a nastoľuje vlastné poňatie animovanej rozprávky, kde vníma najmä  posun od tradičného percipienta k  dnešnému dieťaťu. Uvážlivo preberá súčasné výskumy, hovoriace o diferencovanom citovom vývoji dieťaťa od batoľaťa  po ranný školský vek a snaží sa ich aplikovať na terén animovanej tvorby.

Vysoko oceňujem Skácelovej kapitolu o detskej kresbe, kde vychádza z vlastných praktických skúseností, ako aj viaceré odkazy na známu  animovanú produkciu - najmä z domácich štúdií - ktorú dôverne pozná. To platí hlavne o okruhu filmov z arzenálu večerníčkov. Na druhej strane jej robí trochu  problém zaradiť Zemanove filmy do detskej či nedetskej škatulky - ale s tým si nevedia rady ani iné kapacity a "hlavy pomazané"...

Úhrnom: neočakával som od tejto diplomovej práce nejaké nové objavy či inovačné výstupy. Očakával som solídny súhrn súčasných poznatkov, takých, ktoré praktizujúci tvorca pre svoju prácu s deťmi a pre deti potrebuje. Tieto očakávania Marcela Skácelová splnila. Navrhujem preto klasifikáciu: výborná A.     

 

 

Návrh na klasifikaci diplomové práce:       Teoretická část:    A - výborně          
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Praktická část: 

Krátka animovaná anonce s názvom „O oslíkovi (Tonda Kolenatej)“


Ambíciou diplomantky bolo hravou formou upozorniť na možnosť pomoci deťom v rozvojových zemiach. Cez adopciu na diaľku je možné im dať to, čo im najviac v budúcnosti pomôže, a tým je vzdelanie.


Z praktickej časti diplomovej práce Marcely Skácelovej vanie temer biedermeierovská domáca pohoda. Divák má chuť sa vyzuť do papúč, zapnúť si lampičku, dať si s oslíkom bylinkový čajíček a pokojne sa pohojdať na stoličke. Nenechajme sa oklamať. Už náš pedagóg Miloslav Jágr povedal: „Mozole sa nevystavujú!“. Skôr než vznikol takýto pohodový obraz učenlivého oslíka, bola to Marcela, čo sa musela mnohému priučiť, zvládnuť veľa problémov spojených s dramaturgiou a realizáciou. Počnúc šitím, cez fotografovanie (scanner je krátkozraký a svieti len spredu), separáciu obrázkov, ich skladanie a oživenie programom After Efect. V scenáristickej rovine sme hľadali jemnú rovnováhu, ako neuraziť vzdelania chtivé deti, keď ich bude vo filme zastupovať osol! Museli sme ukázať, že i ten zdanlivo hlúpy sa rozumie veciam, ktoré iný nepoznajú, a chce o nich vedieť ešte viac. V oslíkovom  prípade to bola botanika. Naše obavy sa ukázali zbytočné. Tonda Kolenatej je taký sympaťák, že si okamžite získa srdcia divákov. Podľa zarámovaného obrázku mu k imidžu významne pomohla jeho verná priateľka...Vo výtvarnej stránke je zaujímavá kombinácia polo plastického filmu s lineárne kreslenou snovou časťou a tiež  prechod z animovanej časti do reálu s následnou inzerciou. 

Paradoxne najväčším problémom bolo prinútiť mladého afroeurópskeho herca, aby si dal na plecia školskú aktovku. Dokázal to až všemocný Photoshop. 

Študentka pracovala na filme samostatne a veľmi húževnato. Samotné dielo je vydarené a hravou formou odovzdáva myšlienku globálneho humanizmu. 

Prácu odporúčam prijať a ohodnotiť známkou A (výborná)                                                         
Návrh na klasifikaci diplomové práce:     Praktická část:     A (výborná)
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