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ABSTRAKT

Cilem této diplomové prace je determinovat zdkladni pojmy tykajici se fikce a popsat
pouziti fikce v nejriiznéjSich oblastech soucasnych multimédii, pouzivanych pro aktudlni

vytvarnou ¢i kreativni tvorbu. Jednotlivé sekce struéné rozebrat, nastinit ukazky a autory.

Klicova slova: Fikce. Science fiction. Fantasy. Klam. Komiks. Ilustrace. Graficky design.

Emotikon. Film. Animace. Stat.

ABSTRACT

The goals of this diploma thesis is to determine the basic terms about fiction and to
describe using of fiction in all sorts of contemporary multimedia, using for contemporary
art and creative work. Each section briefly dismantled, and to present examples and

authors.

Keywords: Fiction.Science fiction. Fantasy. [llusion. Comic. Ilustration. Graphic design.

Emotikon. Movie. Animation. Nation.
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UvVOoD

Zékladnim pojmem této diplomové prace je pojem ,fikce*. Tento pojem pochazi
s latinského ,,fictio* a jeho synonyma mouhou byt také: klam, zdani ¢i vymysl nebo tieba
smyslenka. Vyjadiuje opak reality ¢i skutecnosti a tedy realitu jako takovou popird. Toto
téma je odrazem tématu praktické €asti, ve které se zabyvam vizualni strankou fiktivniho
statnitho utvaru. Nutno podotknouti, Ze v teoretické Casti mé diplomové prace jde
piredev§im o strucny rozbor vizualni podoby fikce v raznych oblastech soucasnych
multimédii, takovych, které jsou soucasti vytvarného uméni. Cilem tedy je stru¢né popsat a
rozebrat vytvarnou podobu fikce, jeji historii v jednotlivych odvétvich. V prvni ¢asti prace,
se budu vénovat grafickému designu a typografii, v dalSich Castech pak ilustraci, potazmo
komiksu a animované tvorb¢, jakozto hlavnim vytvarnym oborim, jez se vénuji tématu
fikce. V neposledni fadé¢ bych rada vzpomnéla filmovou tvorbu, ktera je také silnym

nosnikem fikce.

Primarné mne zajima pfistup jednotlivych vytvarnikii a autorti k vybranému tématu,
kterym miize zanrové byt naptiklad pohadka, science fiction, fantasy, klasicky celovecerni
film apod. Vlastn¢ jakékoliv vytvarné dilo mize byt povazovano za fikci, protoze
jakékoliv prace, kterd neni pfesnym odrazem reality uz pracuje s fantazii autora. Déle také
beru v potaz vybér z nékolika moznosti uchopeni celkem bézného tématu, a pfeménu zcela

klasického dila na dilo fantaskni, ¢i fantazii autora oplyvajici.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VIZUALNI PODOBA FIKCE V RUZNYCH OBLASTECH
SOUCASNYCH MULTIMEDII

V této diplomové praci se budu vénovat pfedevSim vizualni strance fikce, jak je
v soucasnych multimédiich zobrazovana, ¢i jak ji uchopuji jednotlivi autofi vytvarnych ¢i
multimedialnich dél. Pojem soucasnd multimédia chapu vzhledem ke studijnimu oboru
spiSe z vytvarného hlediska a proto jsem se zaméfila na podoobory, které se dotykaji ¢i
jsou blizké grafickému designu. Jsou to obory poc¢inaje samoziejmé grafickym designem a
typografii, ale pfedevSim pfes ilustraci, komiks, animovanou tvorbu az po tvorbu
audiovizualni, tedy film. Nejdiive bych ale rada vysvétlila dilezité pojmy, tykajici se

rozebiraného tématu a proto zanu rozebirat nejdiive zakladni pojmy.

1.1 Zakladni pojmy a jejich charakteristika

1.1.1 Fikce, klam

Jak uz bylo zminéno vyse, tento pojem pochdzi s latinského slova ,, fictio “, jez je odvozeno
od latinského slova ,,fingo “, které oznacuje slovesa utvaret, stavét ¢i predstirat. Fikce je
oznacenim pro klam, zdani nebo vymysl. Vyznamové je opakem reality ¢i skutecnosti.
Nejvice byva pouzivana fikce ve tvaru piidavného jména — tedy slova fiktivni. Fikce
defakto zahrnuje cokoliv, jakykoliv prvek, ktery neni redlny, nebo ktery jiz reality pozbyl.

S fikci jako takovou pracuje kazdy umélec ¢i kreativec a pfitom nezaleZi na oboru.

1.1.2 Fantazie, predstava, predstavivost

1.1.2.1 Fantazie

Jedna se o psychicky proces, umoziujici nam piedstavovani rozlinych déjt, jevh ¢i
pfedmétii, jeZ jsme v dané podobé prakticky nikdy nevidéli ani vidét nemohli. Jedna se
vlastné o rozvinutou predstavivost a obrazutvornost, jez je siln€¢ uvolnéna od vSech
zkuSenosti. Pro testovani fantazie se v oboru psychologie pouziva tzv. Rorschachiiv test.
Velice zjednodusené se jedna o sérii obrazkii, na kterych jsou nepravidelné inkoustové
skvrny. Pacient pak ma za ukol dotvofit je podle toho co mu dany obrazek piripomnél,

jedna se o tzv. Pareidolii.
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Pojem fantazie miZzeme rozdélit na n€kolik druht:
—  tvilrci
— rekonstrukéni
— snéni

—  bdélé snéni

Tvurd¢i fantazie

Technika vyuziti fantazie k dosdhnuti urcité potieby se nazyva tviirci fantazie. Tvarci
fantazie bohaté¢ podporuje rozvoj ¢lovéka a jeho osobnosti a dovednosti. Utvaii ve své
podstaté zcela nové nazorné obrazy a vize, které dosud neexistovaly a které nejsou

zalozeny na zadné konkrétni vjemové zkuSenosti. V ptipad¢ vytvarniku, tviir¢i neboli také

konstruk¢ni fantazie poméha vytvaret nova a originalni dila.

Rekonstrukéni fantazie

Tento typ fantazie ndm pomahd utvéret predstavy, které jsou vytvafeny na zakladé
nejriuznéjSich vjemti a zkuSenosti, slovniho popisu nebo vytvarného ¢i grafického

zobrazeni nebo skicy. Je velice podstatnou soucasti mnohych lidskych ¢innosti a profesi.

Snéni

V tomto pfipad¢ se jedna o naprosté uvolnéni a Cinnost kdy mozek vytvari sam predstavy,
napf. o vlastni budoucnosti, minulosti ¢i tuzbach, nejcastéji ve spanku. Béhem snu je
oslabeno lidské védomi, a je tak potlaceno vnimani okolniho svéta a vlastni osobnosti.
Tématem snu se zabyval v minulosti znamy psychoanalytik Sigmund Freud. Podle n¢j sen
neni jen zmatenou predstavou lidského mozku, ale je to jakysi jazyk, ktery pomoci
skrytych symbolii manifestuje rtizné impulsy, které jsou vytésnény z bdélého védomi do
nevédomi. Zasadni véci totiz je ta, Ze ve snu je zcela potlaeno lidské ego a tak obsah
naSeho nevédomi dostava prostor v naSem védomi. Analyza snil je velice podstatnym a

dalezitym nastrojem v oblasti psychologie a psychoanalitiky.

Zajimavosti na snech je, Ze piestoze trvaji v realném case nekolik sekund az minut v tom
snovém to jsou tfeba i dny. Sny se vétSinou zdaji rozfdzované a n€kdy dokonce i na

pokracovani.
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Bdélé snéni
Bdélé snéni je stejné€ jako snéni mozkova Cinnost, kterd ve vétSiné piipadil je zaméfena na
budoucnost. Muze se jednat o realné piedstavy budoucna, premysleni o tom co budu d¢lat,

jak se budu mit, ale je zde 1 druhd moznost a tou jsou imaginarni piedstavy, kterymi si nase

mysl kompenzuje to, co v redlném Zivoté nemd, neméla nebo teba ani nikdy mit nebude.

1.1.2.2 Predstava

Pokud nahlédneme do slovniku cizich slov na slovo ,pfedstava®, jako synonyma se
zobrazuji slova: potucha, nazor, dojem, obraz, pojem, pojeti, vize, iluze. Ne vSechna vSak
skute$Sny vyznam pifedstavy vystihuji.

Pfedstava je oznaCenim pro obrazy, déje ¢i rtizné obsahy, které si naSe védomi samo
komponuje. Je pfechodem mezi smyslovym a abstraktnim poznanim. Odrazi ptedméty a
jevy, které v daném momenté nemiizeme vnimat. Lidska pfedstava je zavisla na zptisobu
vnimani a také mnozstvi zazitka, uchovanych v paméti, tedy na zkuSenostech minulych. A
to nejen vzpominek, ale také kombinaci n€kolika utkvélych vjemovych obrazl. Typicky
charakteristicky znak je pro ni podileni se vlastniho védomi na tvorbé celku. Piedstava je
také hlavnim ndastrojem pro rozhodovani, orientaci a jednani. Mize byt utvafena vSemi
moznymi vjemy — Cichem, sluchem, hmatem, zrakem i chuti. Je nestal4, narozdil od

vnimani neni souvisla a je tak spiSe kratkodobé&;si zalezitosti.

Pfedstava mtize mit dvé mozné funkce: cilené dopliiovani jakékoliv ¢innosti anebo naopak

odpoutani se od pfitomnosti — hovoroveé feceno — byti nepfitomny duchem.

Velice diilezitym pojmem v této oblasti je asociace. Mluvime o skute¢nosti, kdy je jedna
pfedstava vyvolavana na zdklad¢€ ptfedstavy druhé. Zde mluvime o jakychsi spojovnicich,
které se tvoifi mezi ur€itymi psychologickymi obsahy. Podminky pro vznik téchto
spojovnikil jsou urCeny tzv. Asosiaénimi zdkony. Ty jsou rozdéleny na primarni a

sekundarni, toto rozdé¢leni je dale déleno na dalsi podskupiny:
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Primarni zakony:

— zdakon soucasnosti: predstavy, které byly ve védomi ve stejnou dobu maji tendenci se
vzajemn¢ asociovat. Naptf. pokud si vybavime néjaké v minulosti navStivené misto,

vybavime si k nému 1 zazitky nebo jina mista, které jsme v tomto miste poznali.

— zdkon naslednosti: jedna se o predstavy vytvaiejici mezi sebou takovy spoj, ze za
predpokladu zZe se vyskytne piedstava prvni, automaticky o¢ekavame i druhou. Napt. hrom

a blesk.

— zakon podobnosti a kontrastu: primarn€ se nam vybavuji takové predstavy, kde je urcita

podobnost, nebo naopak kontrastni odliSnost.

Sekundarni zakony:

— zakon novosti: mnohem castéji se ndm vybavuji novéjsi predstavy a prozitky nez ty

prozité v minulosti.

— zdkon Ccastosti: 1épe se nam vybavuji predstavy,které na nas piisobi opakované a

v Castych intervalech nez predstavy mén¢ Castg.

— zdkon Zivosti: zazitky, které pro nas maja hlubsi ¢i citovy vyznam, se ndm vybavuji

primarné oproti povrchnim zaZitkum, bez vyssich citovych dojm.

Predstavy taktéz délime na nékolik skupin, lze jim dat Casové zatazeni, podle toho zda se
tykaji budoucnosti, minulosti nebo pfitomnosti, dilezité je ale spiSe déleni podle jejich
charakteru:

— jedine¢né predstavy

— obecné predstavy

— pamétni predstavy

Jedinec¢né predstavy

Zde mluvime o piedstavach konkrétniho charakteru, zobrazovani pfimych véci nebo jevi,
zalozenych na zkuSenostech. Jsou urcité a davaji prostor typickym a charakteristickym

znakim zobrazovanych véci.
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Obecné predstavy

Obecnymi predstavami jsou takoveé, kterym chybi konkrétni znaky predméti a déji. Mayji
charakter spiSe abstraktniho razu, Casto symbolizuji pouze jednoduchd schémata. Jsou

dalezitym spojovnikem k abstraktnimu mysSleni.

Pamétni predstavy

Neboli vzpominky. Nejednd se ovSem o presné uchovani zazitkdi z minulosti. Vzpominka
je jakousi transformaci minulych zazitkl, kterd je ovlivnéna piitomnosti. Casem tedy
vzpominky méni sviij charakter v zavislosti na soucasném Zivoté. Pamétni pfedstavy jsou

tedy zalozeny na minulych ¢innostech.

O ptedstave lze hovotit ve dvou souvislostech:

1. Reproduktivni ptedstava je jakysi zhu$tény souhrn, syntéza nejriiznéjSich vjemu a
zkuSenosti, podle né¢hoz ,,pozname*, to jest odliSime napiiklad psa od jinych Zivocichi, vitr
od jinych jevii nebo zdvoftilost od nezdvoftilosti. Takové piedstave, kterou si Clovek vytvari
od détstvi zkuSenostmi, potom obvykle odpovida také pojem a slovo. V tomto smyslu se
pfedstava pfili§ neliSi od Platonovych ideji a Aristotelova eidosu — vzhledu ¢i ,,vidu®
néjaké véci.

2. Na druhé strané¢ miize pfedstava znamenat piedbézny rozvrh néceho, co Clovek ma
teprve pied sebou, k ¢emu se chystd. Celkovou a neurcitou prvni piedstavou zac¢ind umélec
1 konstruktér, nez ji zacne rozvijet do nacrtl, skic a popist. V tomto smyslu naopak
piedstava predchéazi hotové dilo a i kdyz samoziejmé vychazi ze zndmych véci, znamena
néco nového, ptivodniho, co zde jesteé nebylo. V tomto smyslu se na predstavé podstatné

podili népad, fantazie, tvotfivost.

1.1.2.3 Predstavivost

Samotna piedstavivost je psychickym procesem, jehoz vysledkem je pfedstava.Je to také
schopnost mit piedstavy a zamérné s nimi disponovat a nakladat. Pfedstavy vznikaji na
zéklad€ vjemu a také se jim podobaji svou ndzornosti. Pfestoze i v tomto pifipadé miizeme

predstavivost délit na nékolik podskupin, nemiizeme Zadnou osobnost vylozené oznacit
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jako vyhranény typ. Vzdy se jedna o smiSeny typ piedstavivosti s dominanci nékterého

typu. Ale 1 to se miiZze casem ménit v zavislosti na rozvijejici se ¢innosti.

Velmi bohatou schopnost ptedstavivosti maji predevsim malé déti, které jsou schopné si
naptiklad barvité¢ vybavit krajinu ¢i pohadkovou postavu na zdkladé¢ vypravéni. Tato
schopnost pfitom vychazi z jejich vlastnich zkuSenosti a vjemu, které si dokdzi asociovat.

Maji-1i v§ak danou pohadku nakreslit, kazde dit€ ji nakresli jinak.

Ptedstavivost ma tedy Ctyfi zakladni typy:

— sluchovy typ
— pohybovy typ
— vizudlni typ

— hmatovy typ

Sluchovy typ

Neboli auditivni typ. Tento typ piedstavivosti si snadno vybavi jakoukoliv zvukovou
predstavu, ma pamét na rizné melodie, hlasy lidi nebo jiné typické zvuky. Predstavitelé
tohoto typu byvaji vétSinou hudebnici. Mnoho studentii tento typ ptedstavivosti vyuziva
napiiklad pfi u€eni — pokud si uc€ivo ¢tou nahlas, nebo poslouchaji vyklad, ¢i audiozdznam

s u¢ivem, mnohem lépe si informace zapamatuji, neZ pouhym ¢tenim.

Pohybovy typ

Nebo také jinak #yp motoricky. Timto typem piedstavivost oplyvaji pfedev§im sportovci,
tanecnici €1 jiné profese vyuZivajici k vykonu svého povolani n&jaky pohyb. Snadno si
vybavuji predstavu jakéhokoliv pohybu, ktery sami vykonali. Pokud tento typ
piedstavivosti aplikujeme na studenta, jedna se o typ, ktery si napt. snadno zapamatuje co

si sam zapsal, 1épe se mu tedy uci ze svych zapiskil a poznamek nez-li ze skript a ucebnic.
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Vizualni typ

Tento typ mizeme také nazvat fypem zrakovym, jsou zde totiz dominantni primarné
zrakové predstavy. Lidé s vizudlni predstavivosti, maji velmi dobrou pamét na tvare ¢i
predméty, vesmes maji schopnost pamatovat si razné detaily. Pfedstavitelé¢ tohoto typu
byvaji nejCastéji vytvarniky ¢i designéry. Studenti s vizualnim typem piedstavivosti maji
tendence si své zapisky nebo text ve skriptech zndzornovat, vyznacCovat, vytvaieji si jako

pomiicku obrazova schémata, grafy, mapy ¢i skicy.

Hmatovy typ

Tento typ predstavivosti je nejvice vyvinut u slepcti, ktefi maji tento smysl vice vyvinut.
Neni ale vyjimkou i u zdravych jedinci. Clovék na zakladé hmatu je schopen si vybavit

tvar predmétu, poznat jeho materidl ¢i jinou charakteristickou vlastnost.

1.1.3 Science fiction

Neboli v piekladu védeckofantasticky zanr, ve zkratce sci-fi a SF. Jednd se o umélecky
zanr, ktery je vymezen zobrazenim nevsednich pfirodnich jevi, spekulativnich technologii
¢1 zobrazenim nezndmych a smyslenych forem zivota interpretovanych do dila. D& byva
Casto Casoveé umistén do jakési alternativni historie nebo naopak budoucnosti, a nejcastéji

pouzivanym mistem byva vesmir.

Za zakladatele Zanru je povaZovan francouzsky spisovatel Jules Verne v oblasti technické
science fiction, a anglicky spisovatel Herbert George Wells, ktery se vénoval spiSe vztahu
technologie a ¢loveéka, a polozil zaklady pro témata jako jsou kontakt s mimozemskymi

civilizacemi, cestovani ¢asem nebo biotechnologie.
Science fiction se déli na tyto podzanry:

— Utopie

— Antiutopie
— Space opera
— Kyberpunk
— Steampunk

— Hard science fiction
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— Soft science fiction

— Military science fiction

— Apokalypticka a post-apokalypticka science fiction
— Science fiction anime

— Technothriller

— Science fantasy

Utopie

Jedna se o formu science fiction, kterd popisuje zidealizovanou pfedstavu o nerealné lidské
spolecnosti ¢i jiného seskupeni. Slovo utopie vzniklo vroce 1516, kde jej vytvoiil
renesancni myslitel Thomas More pro nazev své knihy. Utopismus, ¢i ptidavné jméno
utopicky tedy oznacuje néco nerealn¢ho, neuskutecnitelného, nemozného. Utopicky zanr
vSak neexistuje od dob renesance, je mnohem starsi. Jako prvni zndmou utopii 1ze oznacit
Platénovo dilo ,,Zakony* a do urcité miry 1 , Ustavu®. Prvky utopie obsahuje také biblicka
»wApokalypsa . Typickym utopistickym dilem je kniha ,,Farma zvitat*“ ¢i ,,1984* od George

Orwella.

Antiutopie

Tuto formu science fiction lze téz oznacit jako dystopii Ci kakotopii. Jedna se o opacny
princip oproti utopii. Jadrem je mySlenka fiktivni spolecnosti, jez oplyvd chybami a
nedostatky v zdkladnich vyvojovych fazich zdlsledku pfemrSténych ideologickych
principi. Lidé Zijici v takovémto staté, jsou utlacovani politickym systémem, jedna se tedy
vetSinou o totalitni staty. Antiutopie byva kromé zanru science fiction také Casto pouzivana
jako argumentaéni prostiedek v redlnych politickych diskuzich. Antiutopistickym autorem
byl naptiklad Karel Capek a tohoto podzanru se tyka jeho dilo ,,Véalka s mloky* &i
,»R.U.R™.

Space opera

Neboli vesmirnd opera je zanrem, ktery spada také pdo oblast science fiction, ovSem
s prvky fantasy. VétSinou se jednd o typ romantického dobrodruzstvi zahrnujici vesmirné

bitvy ¢i cestovani, nebo piibéh v némz se odehrava mezihvézdny konflikt ¢i néjaké osobni
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drama. Nazev space opera byl plvodné hanlivym vyrazem (variaci na tzv. mydlovou
operu), a byl zaveden v roce 1941 americkym spisovatelem Wilsonem Tuckerem. Space
opera vznikla z potfeby odliSeni se od Zanru védecké science fiction. Tento vyraz vSak
brzy zacal slouzit k oznaceni vSech dobrodruznych science fiction s kosmickou tématikou.
Mezi témito podZanry je natolik tenkd hranice, Ze ji n¢ktefi autofi nevahaji ptekraovat a
subzanry kombinovat. Typickym pfedstavitelem space opery je spisovatel R. Cummings se

svou novelou ,,Pirati na mésici®.

Kyberpunk

Tento subzanr vznikal v osmdesatych a devadesatych letech, 20. stoleti.Slovo kyberpunk
vytvofil pro nadzev svého stejnojmenného dila spisovatel Bruce Bethke. Zasadni roli v ném
hraji informaéni technologie a uméld inteligence. Castym namétem je hackerstvi a
undergroundové prostiedi dystopického svéta, ktery ovladé organizovany zloCin ¢i urcita
nadndrodni korporace. Pro kyberpunk je typicky nihilismus, drogy, cynicky hlavni hrdina
s kyberimplantaty po celém téle, ponofen do prostoru s nadechem japonské kultury. D&j se
vétsSinou odehrava v budoucnosti, tyka se témat, které Castecné zasahuji 1 do realného
zivota. Casto se zde setkdvame s roboty, androidy, kyborgy, lidmi s implantaty riznych
povah, virtudlnimi osobnostmi, avavaty a celkové rozsifenou realitou. Kyberpunk reaguje
na neustale se vyvijejici technologii a potyka se tak mnohdy s velice aktualnimi tématy pro

soucasny svét.

Steampunk

Vznikl taktéz v osmdesatych letech dvacatého stoleti, a je pfimym odkazem na kyberpunk.
Jedna se o dalsi subzanr science fiction, ktery je ovSem hloubégji zaméfen na technologii a
paru (pozn. steam = anglicky para), respektive na spolecnost ¢i technologie, pracujici
s parou jakozto hlavnim zdrojem energie, charakterizujici technologickou kulisu dél tohoto
podzanru. Dilo se vétSinou odehrava v néjaké alternativni historii a typické je napt. dilo

Julese Vernea.
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Hard science fiction

MozZné je také oznaceni hard SF, a charakterizuje subZanr specificky zaméfenim se na
veédeckou spravnost a presnost. Toto oznacni bylo poprvé pouZzito v roce 1957 Peterem
Schuylerem Millerem. Plvodni pouziti bylo oznacenim Cisté science fiction ze zlat¢ho
veéku science fiction, pozdé&ji se vyraz zafal pouzivat pro veSkerou klasickou literaturu
v tomto zZanru, jeZ vychazi z poznatkil tzv. tvrdych véd (fyzika, astrofyzika, astronomie
atd.). Autofi tohoto zanru se soustifeduji na popisovani fyzikdlnich ¢i astronomickych jevi
¢1 novych technologii a jejich dopad na lidstvo a planetu. I v ptipad¢ pojednavani piibéhu
v alternativnim vesmiru, je zde vzdy snaha o vérohodnost a soubéznost s redlnym svétem.
Typickym dilem zmiflovaného Zanru je romén , T¢Zkd expedice” od amerického

spisovatele Hala Clementa.

Soft science fiction

Neboli soft SF, je opét podzanrem science fiction, ovSem tento je charakterizovan
zaméeienim na tzv. mékka védecka odvétvi, jakymi jsou naptiklad biologie, antropologie,
sociologie, psychologie, lingvistika apod. Jist¢ nepiekvapi informace, Ze se jednd o
protiklad hard science fiction. Nazev tohoto subZanru byva n€kdy pouzivan pro hnuti
»Nova vlna®, jez vzniklo v Sedesatych a sedmdesatych letech dvacéatého stoleti, ¢i také pro
dila science fiction, jeZ jsou z védeckého pohledu neptesnd. Dila se od ostatnich subzanrt
udajné odlisuji tim, ze jejich hrdinové byvaji detailnéji popsani, stejné tak jako déjova
linka a zapletky. Soft science fiction se objevuje naptiklad v dile slavného amerického

romanopisce a povidkaie Raye Bradburyho ,,R jako raketa® ¢i ,,Mart’anska kronika®.

Military science fiction

Tento subZzanr stavi na pozadi meziplanetarniho konfliktu a jeho vojenského feSeni. Hlavni
postavy jsou tedy jistojisté vojaci, zoldnéfi apod. Hlavni déjova linka se vesmeés tyka
nevyhnutelného konfliktu s potfebou vojenského feSeni. Je kladen dliraz na urcitou
vojenskou ctnost a jeji charakteristické rysy jako jsou odvaha, vérnost, vlastenectvi a
disciplina. Do poptedi se stavi také technickd stranka, ovSem vitézstvi je vzdy zajisténo
diky odvaze a vojenskému umeéni. NejpopularnékSim dilem v této oblasti je série o ,,Honor

Harringhton* od spisovatele Davida Webera.
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Apokalypticka a postapokalypticka science fiction

Zde se dostavame k pomérné specialnimu subZanru science fiction, jeZ pracuje s primarni
myslenkou katastrofy, kterd ma dopadnout na lidstvo. Za zakladatelku toho Zanru je
povzaZzovana anglickd spisovatelka z obdobi romantismu Mary Schelley se svym dilem

,,Posledni muz*®.

Co se tyce d¢jove linie, vychazi z toho, zda se d¢j odehrava po katastrofé nebo pied ni.
Hrdinové se vzdy ocitaji v meznich situacich a proto jdou mnohdy stranou moralni zasady
civilizované spoleCnosti. Autofi se Casto zaméfuji na promeénu civilizovaného svéta, na
svét po katastrofé ¢i pred ni. Rozebiraji jeji dusledky a vliv na spolecnost. Tento subzanr je
velice uspéSny ve filmovém Hollywoodu, na toto téma vzniklo jez nepfeberné mnozstvi
filma jako jsou napf. ,,Dvanact opic®, ,,Armageddon®, ,,Dvacet osm dni poté*“ a mnoho
dalsich. Stejné tak v kniznich dilech lze naldzt mnoho autort a dé¢l, osobné bych rada

zminila dilo ,,Malevil“ od francouzského spisovatele Roberta Merleho, ¢i nékterda dila

¢eského autora Ondieje Neffa.

Science fiction anime

Jak uz nazev napovida, jedna se o odnoz samotného Zanru anime, ovSem s vyskytem prvkl

typickych pro science fiction, a podle nich tak mizeme tento subzanr rozd¢lit 1 dale:

— Horror anime

— Mecha anime

— Space opera anime

— Alternativni svét anime
— Cyber anime

— Anime utopie

Myslim, ze by bylo zbytecné se v této specifikaci opakovat, viz. texty vySe, proto zde
rozeberu pouze subzanr Mecha anime, ktery je jako jediny specifickym subzanrem pravé

pro science fiction anime.
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Mecha anime

Je tedy typickym prvkem pro Anime science fiction, kdy se v dile objevuji giganti¢ti roboti
ovladani lidmi, ktefi jsou zde prostfedkem k boji. Velmi Castym jevem je inovace onéch
robotickych tél béhem samotného d€je, a proto se na konci dila ¢asto setkavame s tplné
jinymi modely nez na jeho pocatcich. Typickym predstavitelem jsou seridly ,,Gundam®, jez

jsou siln€ popularni hlavné v Japonsku.

Technothriller

Je subzanrem vychdazejici z Hard science fiction.Jedna se vétSinou o literarni dila feSici
téma ozbrojen¢ho konfliktu, jeZ se ovSem od klasickych vale¢nych romant 1is$i né€kolika

zasadnimi body:

— Pribéh je zasazen do soucCasnosti, coz ale v romanu miiZe vlastn€ znamenat dobu
minulosti, takze se defakto jedna o budoucnost.

— Ptibéh je postaven na modernich, dosud redln€ neexistujicih technologiich, jedna se
vSak o technicky vérohodnou fikci.

— Ptibéh nebyva omezen pouze samotnym vale¢nym konfliktem, ale soustiedi se 1 na

politické pozadi s prvky Spiondzniho thrilleru.

Za zakladatele Zanru Technothrilleru je povazovan spisovatel Tom Clancy.

Science fantasy

Je subzanrem charakterizovanym jako smiSeny Zanr spekulativni fikce, obsahujici prvky
fantasy. Jeho charakteristika tkvi také vtom, Ze narozdil od jinych subzanri science
fiction, dodava nadech reality vécem, které by v redlném svété nemohly existovat, a
dodava tak 1 prvky nadpfirozena. Uziti téchto definic je velice slozité, nebot’ nckteré
nadpfirozené jevy maji 1 rizna védecka vysvétleni, napt. telepatie Ci telekineze. Prikladem
dila tohoto zajimavého subzanru byva uvadéna série ,,Dying Earth* od spisovatele Jacka
Vance. Tento piibéh se odehrava ve vzdalené budoucnosti, kdy planetu Zemi ohrozuje
exploze vyhaslého Slunce, Mésic zcela zmizel a primarné dominantni silou se zde stava

magie.
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1.1.4 Fantasy

Je umélecky zanr, aplikovany v umélecké sféte predevSim v literarnich dilech, filmu, ale 1

vytvarném umeéni. Je zaloZen na uZivani nadpfirozenych jevil, magie, baji a legend.
Zanr fantasy je mozno rozd¢lit na nékolik podzanri:

— Hrdinské fantasy —Je zde typicky rozpor mezi dobrem a zlem. Nejzndméjsi autofi

hrdinské fantasy jsou John Ronald Reuel Tolkien a Robert Jordan.

— Historické fantasy — Je podzanrem, ktery je inspirovan redlnymi historickymi
udéalostmi a obdobimi, vétSinou tedy sttedovékem. NejzndméjSim autorem je zde

George R. R. Martin se svou knihou ,,Pisen ledu a ohné*.

— Mec¢ a magie — Zde se jedna o vypravéni, které sleduje bojovnické piihody a
vypravy neohrozeného hrdiny, ktery svym mecem koli kvanta protivnikd a
nepratel. Typickym dilem tohoto typu je ,Barbar Conan“ od amerického

spisovatele Roberta E. Howarda.

— Komické fantasy — Svét fantasy zde slouzi pouze jako urcité pozadi ¢i prostiedi, ve
kterém se odehravaji ztfesténé a podivné piihody. Casto maji satiricky ¢i parodicky
podtext, ktery méa vazbu na spole¢nost z naseho realného svéta. Typickou ukdzkou

je dilo ,,Zeméplocha* od spisovatele Terryho Pratchetta.

—  Meéstské fantasy — Jak uz napovida nazev, d¢j se odehrava v prostiedi mésta, a to at’
uz v redlném ¢i neredlném, v minulosti, soucasnosti ¢i budoucnosti, nebo néjakém
upln€é jiném, alternativnim mésté. NejznaméjSimi autory v tomto smeéru jsou
napiiklad Pavel Rencin a jeho dilo ,Mé&stské valky“, Neil Gaiman s romanem

,»Nikdykde* ¢i China Miéville s dilem ,,Nadrazi Perdido*.

— Alternativni historické fantasy — Téz zname jako spekulativni fantasy. D& se
vetSinou vyviji na zéklade tvah a spekulaci, jako naptiklad co by se stalo, pokud by
byl n&jaky historicky meznik jinak a jakym zplsobem by to zménilo sou€asnost.
Nazornou ukazkou je kniha ,,Na zapad od raje* od autora Harryho Harrisona, ktery

popisuje stiet lidské civilizace s civilizaci inteligentnich potomkti dinosaurti,



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 24

disledkem minuti planety Zemé& meteoritem, zodpovédnym za pravé vyhynuti

dinosaurt neboli tzv.velky tresk.

— Paralelni realita — Tento druh fantasy je zalozen na nékolika paralelnich
vesmirech, ve kterych se odehrava dgj, a mezi kterymi lze pomoci jinych moznosti
pfechazet. Za jednu z moZnych paralelnich realit miZze byt také povaZzovan nas
vesmir. Typickym ptikladem tohoto podzanru je dilo ,Jeho temné esence* od

britského spisovatele Philipa Pullmana.

Je tfeba zminit 1 popularni odvétvi poc¢itacovych her, deskové hry ¢i larp, kde je fantasy

také hojné vyuzZivano.

1.1.5 Pohadka

Pohadka vznikla jako lidovy Zanr a fadi se mezi prozu. V obecné charakteristice se jedna o
epicky ptibéh zaloZzeny na fikci a fantazii s vyuzitim smySlenych postav. V historii se
pohadka stala samostanym a osobitym zanrem az v renesanci, kdy vznikala mnoha dila,
ktera se tak postarala o ukotveni tohoto zdnru. Existuje mylnéd ptedstava, ze pohadka je
urcena primarné détem. Pokud ale zapatrame v minulosti, jednalo se o jakysi vzor pro
lidskou spolecnost s cilem klast dobry prototyp spravnych spolecenskych mravli a stavét
do protikladu vSechny ostatni negativni lidské charakteristiky. Pravé proto byly vzdy

pfednasSeny a prezentovany détem pied spanim.

Pfestoze je v nas zafixovédna ptedstava, Ze pohddky maji vzdy S$t'astny konec, neni tomu
tak. Existuje mnoho lidovych i autorskych pohadek, které¢ konci piimo hororové. Napf.
Pohadky danského spisovatele Hanse Christiana Andersena, nebo 1 Ceské a slovenské
lidové pohadky. Zalezi opravdu na cilové skupiné. Typickym motivem je boj mezi dobrem
a zlem. Pokud jsou pohddky ur¢ené détem, koncCivaji vétSinou vitézstvim dobra, ovSem
pohéadky urcené pro dosp€lé publikum mivaji ¢asto eroticky podtext, nebo piimo eroticky

jev, nebo jsou odrazem napft. drastickych jevi jako bylo vyplefiovani vesnic, netrody atd.
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Pohadky tedy viz informace vySe délime do dvou zékladnich typii:

— autorské pohadky
— lidové (folklérni) pohadky

1.1.5.1 Autorské pohadky

Autorska pohadka vznikla uz ve sttedovéku a byva nejcastéji interpretaci znamého dila.
Velice Casto se zpracovavala napt. rytifskd epika, pouze jeji d& byl zjednodusen a
pfenesen do jiného prostfedi. Patii zde napt. divadelni a filmova zpracovani pohadek,
dochazi zde totiz ke zpracovani uz vzniklého ptibeéhu a zmény ptivodnich zamért a smyslu.
V soucasné dobé doslo k siln¢ komercializaci pohadky, hlubsi pfib&h a smysl jde do pozadi

a do popiedi se dostava spise zabavnost a poutavost.

1.1.5.2 Lidové (folklorni) pohadky

Vznikly jako zanr lidové slovesnosti a diky slovnimu podévani a pfeddvani se ménily
spolu s asem. Radi se mezi nejstarsi nastroje ustni slovesnosti. V lidovych pohadkach se
odrazi zptsob Zivota dané¢ho néroda, zvyky atd. V Ceskych pohadkéch je je typické, ze
v boji dobra se zlem, nebyva zlo zni€eno ale napraveno a vitézi tedy dobrosrdecnost a
mravnost. Zajimavosti je, ze po celém svété bylo nalezeno mnoho podobnych
pohadkovych motivl, prestoze pochazaji ze zcela odliSnych kultur. Podobnost je zpiisbena
tim, Ze naptiklad obchodnici pii svych cestidch tyto piibéhy Sifily a upravovali je podle

sebe pro svij vlastni narod. Existuji dv€ rizné vyzvétleni pro tento dé&;j:

1. Archetypalni teorie — Tato teorie tvrdi, Ze v urcitych situacich ¢loveék jedna stejné, a

nezalezi na tom jakého je ptivodu Ci rasy.

2. Teorie migrace — Tato teorie vysvétluje shodu tim, ze napt. predci si s sebou vzali

zaklady nekterych ptibehil pfi migraci.

Lidova pohadka byla také zakladnim stavebnim prvkem pro formu doméciho divadla.
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2 ROZBOR JEDNOTLIVYCH SEKCI

2.1 Graficky design

Graficky design je v této oblasti spiSe prezentatnim a komunikaénim néstrojem dél
z jinych obort. Jedna se prfedevsim o filmové plakaty a propagacni materialy k jednotlivym
oboriim. Je tedy na hranici s ilustraci, podstatnou cast tvofi piredev§im prace s pismem,
textem a obrazovymi podklady. Oproti ostatnim obortim vytvarného uméni kterym se budu
nasledn¢ vénovat, graficky design nepracuje ptimo s fikci, ¢i s jejimi Zanry, proto zde
pouze predstavim nékolik stru¢nych ukazek spoluprace grafického designu a ilustrace a to

na pfikladech plakatu.

2.1.1 Plakat a jiné propagacni materialy

Jednim z hlavnich komunikator v oblasti fikce a grafického designu je plakat. Pokud se
zamyslime nad smyslem plakatu jakozto predmétu fikce, dosp&jeme k pomerné jasnému
vysledku: plakat je vtomto piipadé¢ jen néstrojem pro prezentaci jinych médii. napf.
filmovy plakat jednoduse prodava film, podobné jako filmovéa upoutdvka — trailer. Pokud
je plakat k filmu kvalitné zpracovany, dokdze divaka naldkat na navstévu snimku v kin¢ a
dokonce dokaze film proslavit jesté pred jeho premiérou. Stava se jakymsi poznavacim
znameni propagované¢ho filmového dila. Stejné tak muze plakdt napomoci prezentaci
vydané knihy, komiksu ¢i jiného autorského dila. Co se ale tyCe prace s fikci, toto téma

pfenechava jinym odvétvim vytvarného uméni o kterych budeme mluvit dale.

2.1.2 Ukazky plakatu s tématikou fikce

Zde jsem vybrala n€kolik ukazek plakati k filmim s tématikou fantasy, které mi z mého
osobniho vytvarného hlediska pfisly zajimavé, a které jisté plni dobie svi tukol, tedy

kvalitn¢€ zpropagovat vybrany filmovy snimek.

2.1.2.1 District 9

K prvnimu snimku jsem vybrala hned varianty plakata, z existujicich n€kolika. Tyto

plakaty mé upoutaly na prvni pohled uz v dobé, kdy byl snimék cestvé v kinech. Plakat
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dava jasné najevo, Ze Zanr se bude tocCit okolo science fiction a thrilleru a vSechny jeho
vyrazove prostfedky poukazuji na napéti a drama, které ve filmu divak zaZzije. VSe navic
dopliuje slogan: ,,Nejste tu vitani“. Snimek jsem vidé€la v kinoséle a tak tyto sliby mohu

potvrdit osobné.

PETER JACKSON ﬁ

PRESENTS

arwvey NEILL BLOMKAMP

e e o o e

' =0
DISTRICT /s DISTRICT

YOU ARE NOT WELCOME HERE

D COM
AUBUST 14 % R AUGUST 14

Obr. 1 a Obr. 2 — Filmové plakaty ke snimku Ditrict 9
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2.1.2.2 Kronika rodu Spiderwicku

K tomuto dobrodruznému rodinnému snimku mne plakat zaujal, z diivodu jeho typického
fantasy zpracovani. Na prvni pohled je plakat lehce straSidelny, avSak zvolena barevnost
dava divakovi najevo, ze nejde o zadny horor. Postava chlapce a nékteré doplnujici efekty
pak napovidaji, ze jde o fantasy urc¢ené i mladSimu divakovi. Z plakatu jde dost citit

tajemna atmosféra, ktera laka ke shlédnuti snimku.

THE

: i

g KON

I'heirWorld IS Closer Than You Think

IN THEATRES AND IN IMAX FEBRUARY 2008

Obr. 3 — Ukazka plakatu ke snimku Kronika rodu Spiderwickii
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2.1.2.3 Metropolis

Filmovy plakat k snimku Metropolis jsem zvolila zcela zdmérn€. Je nadhernou ukazkou
toho, ze diiv ke kvalitni prezentaci staCilo skute¢né poctivé femeslo a talent, bez potteby
pocitacové techniky. Snimek Metropolis je némym filem o mésté, které je preplnéno
technikou a o spole¢nosti, ktera v ni Zije. Casto byva tento snimek oznatovan jako zlaty
hifeb némeckého expresionismu. Z plakdtu je zcela jasny nadech celého filmu a
expresionistickd atmosféra. Pfitom se jednd ve své podstaté o zcela jednoduchy népad,

kvalitn€ zpracovany a oziveny o zajimavy atypicky format tisku.

Obr. 4 — Plakat k filmu Metropolis
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2.1.2.4 Star wars

Tento plakat k filmu Star wars — episoda 1 patii k mym oblibenym. Fotografie je velice
vystiznd, nebot’ se jedna vlastné o dil, kde zacina cely ptibéh o Star wars a tak cely plakat
poukazuje na jakysi pocatek. Hra se stinem, ve kterém se z malého Anakina Skywalkera
stava Darth Vader je naprosto genialnim a vystiznym grafickym vtipem, ktery jist€ zaujme

divaka a nalaké ho pravé na informace pocatku celého ptibehu.

% EPISODE |

Obr. 5 — Plakat k filmu Star Wars — Episoda 1
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2.1.2.5 Temny ryti¥

Tento plakat k fantasy snimku o batmanovi jsem vybrala, pfestoze nepatiil k tém casto
pouzivanym. Dle mého nazoru je to tedy velikd Skoda, nebot’ svym zpracovanim piesné
vyjadiuje atmosféru celého filmu. Jednoduchy graficky vtip pochopi jisté na orvni pohled
kazdy, kdo n¢kdy slySel o neptatelské dvojici postav Batmana a Jokera. Jde pfedevSim o
ukazku toho, jak miiZe minimalistické zpracovani plakatu zcela vystihnout mySlenku

filmu.

Obr. 6 — Plakat k filmu Temny rytir
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2.2 Typografie

Fikce v typografii je velice zajimava cast této teoretické prace. Da se fict, Ze se netyka,
narozdil od ostatnich sekci této prace, zobrazeni déje, ale pracuje s vlastni fantazii autora —
typografa. Je tedy vicemén¢ vyjimecnou ¢asti, kterd se odkloniuje od ostatnich témat, avSak

zaroven ji s nim spojuje hlavni téma a tim je prave fikce.

2.2.1 Emotikon

Cesky lze tento pojem téz oznaéit jak smajlik (pozn. z anglického ,, smile“ = ismév) a lze
pouzit i vyraz Emotikona. Jedné se o graficky symbol, sloZzeny ze znamének interpunkne,
pismen, ¢i nejriznéjSich specidlnich znakl.VetSina emotikoni je tvofena podle jakéhosi
zékladniho vzorce, stvofen¢ho podle grimasy lidského obliceje. Ma tedy ptfipominat oci,
nos a usta. Pokud jej oto¢ime o 90°doprava, zobrazi se ndm dany vyraz, jeZ ma emotikon

vyjadfovat.

Utelem a piinosem emotikontl je vizualni vyjadieni emoci ¢i nazoru a pravé z toho divodu
také vznikly. Pfi bézné komunikaci, je Clovek zvykly vidét tvar a jeji mimiku, ¢i alespon
slySet hlas. U internetové komunikace ¢i SMS ovSem vizualni stranka chybéla, proto bylo
mnohdy nemozné porozumét vyznamu psaného textu, dvojsmyslim atd., pouziti
emotikonu tedy napomaha zjistit emociondlni povahu psané¢ komunikace a predchéazi tak
mnohym nedorozuménim. Vznik emotikonu je proto nasnadé¢ a to pravé ze sociologicko-

psychologického hlediska.

Jejich pouziti je charakteristické pfedevsim pro internetové chatovani, IRC komunikaci, ¢i
komunikaci pites SMS (pozn. z anglického ,,short message service” = kratkd textova
zprava). V soucasné dobé se vSak jejich uzivani rozsifuje na oblast grafického designu, 1ze
je nalézt v nekterych periodikéch ¢i ¢asopisech. Nevyskytuje se v oficidlni komunikace,
avSak 1 zde existuje vyjimka a tou je Doc. Ing. Pavel Herout, Ph.D., autor knih o
programovani a pedagog, ktery emotikony pouziva ve svych publikacich jiz od pocatku

devadesatych let.

Emotikony nejsou dany Z4dnym standartem a proto jich existuje nepieberné mnoZstvi.

Stru¢né je mizeme rozdé¢lit na nékolik druhti:

— zékladni emotikony

— dopliujici emotikony
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— specialni emotikony

— japonské emotikony

Zakladni emotikony:
=) — usmev
:-D — smich
xD — dusivy smich
;-) —spiklenecké mrknuti
:-( — smutek
!(—plac
:"'-(— mohutny pla¢
:-P — vyplazeny jazyk
-0 —udiv
:-O — zdéSeni
:-| — neutralni vyraz
0:) — andél
>:) — Cert
>:(— nastvani
:-/ — hmm

:-X —to jsem nemé¢l fikat

:-* — polibek
:-! — zvraceni
:G — grrr

Dopliiujici emotikony:

B-) - Bryle
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8-) — vykulené oc¢i (vzruseni)
) —tadle
*<]:-) — Jezisek
:-°( — Paroubek
@@@:-) — Marge Simpson
(_:~(]) — Homer Simpson
q:-) — smajlik s Cepici

(! ) —vystréeny zadek

O-) — kyklop
<:0) — klaun
:-[ — upir

Specialni emotikony:
-(@ — bliti

:-# —rovnatka

:-## — plnovous

:-{) — knir
##:-) — drdol
##( — vlasy pftes oblicej
=:-) —punker
=:-( — pravy punker se nikdy nesm¢je
@}->-- — kvétina, rize

= — atomovy hfib

YOI — vidli¢ka s nozem a talitem uprostied

Japonské emotikony
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Zde se jednd o tzv. Linearni emotikony, jez jsou insirovany anime a mangou, mohou se
tedy zdat nepochopitelné pro nékteré lidi. VéEtSina z nich totiz vychazi se stylizace emoci,
jez se vyvijela v pribéhu let pravé v manze a pouziva se v rozvinuté podobé v anime.

Jedna se o dosti nadsazenou a piehnanou stylizaci, jeZ slouZi k jasnému vyjadieni emoci.

A2 nebo N M =1lsmeév, nadSeni

A A, = trapna situace (; symbolizuje stékajici kapiCku. V manze se trapné situace vyjadiuji

praveé pomoci velké kapicky nebo malého kiizku)

m”™ “m = kréi se, schovava se; Casto pouzivan jako "kocka, ktera polozila tlapky na stil +

nn

usmev", "m" po stranach smajlika obecné znamenaji ruce, tlapky v roztomilé poze
N ~nebo ” - = mrknuti
0.0 nebo 0.0, O _onebo o O =udiv

<.< = vyhybavy tusmév; n¢kdy uzas ("vypadlé" oci), také na druhou stranu (>.>), pokud je
objekt vpravo (tfeba postrani reklama v chatu); oba najednou znamenaji zmatek - nejisté

rozhlizeni sem tam (<.<>.>)

<(0.0<) M0.0)" (>0.0)> v(0.0)v = ,,Kirbydance* (podle postavicky z fady her Nintendo)
AN N[ = tleskani

A A/ =mavani, pozdrav

\"./ = nadSeni, ovace jako reakce na néco pochvalného, také povzbuzovani z vasi strany;

také se pouziva jako "mavani" pii louceni (sms a podobn¢)

- _-nebo -.- = nemocny, ospaly, unaveny, znechuceny

T T = pla¢, smutny

TT_TT = potoky slz, mize byt mySleno ironicky nebo s nadsazkou!
._.=hm..oh

O_O = opravdu??, obecné velké prekvapeni

>.<" nebo >.<; - urazeny, rozc€ileny, citi se nepfijemné, Casto reakce na ptili§ osobni otazku

nebo na slovni napadeni



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 36

2.2.2 Akronym

Je obdobou emotikonu a v zasadé se jednd o zkratku, kterd bud’to vychazi z matetského
jazyka, pro nas se jedna tedy o CeStinu, nebo pochazi z anglictiny. Anglické akronymy jsou
rozsifené a srozumitelné po celém svété. Stejne jako emotikony maji za kol vyjadifovat
emoce s tim rozdilem, Ze nemaji zadny graficky vyznam, jedna se jednoduse o zkratku
urcité véty ¢i slova.

Zakladni akronymy pouZzivané v internetové komunikaci:

D — dékuji

DCL - docela

CTJ —co to je?

JXVD —jak se vede?

JJ—jojo

JJPT —jo jo, ptesné tak

NN —ne ne

EE —ne ne

NZ — neni za¢

NJN —no jo no

OS5 — opét

75 — zpét

PP —papa

PAC — ponévadz

RRS —rado se stalo

TTJ —tak to jo

TBTK — Tob¢ taky

UPA — tplné

MMNT — moment

MSF — m¢; se fajn
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MT — miluji T¢
MTM — moc T¢€ miluji
MTR — mam T¢ rad

VOE - vole

Ptiklady akronym z angli¢tiny:

BTW — by the way — mimochodem

WTF — what the fuck — co to k sakru je?
OMG - oh my god — mtij boze

LOL — laughing Out Loud — mnoho smichu

ROFL —rolling On Floor Laughing — valim se smichy po zemi
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2.3 Ilustrace, malba

V této sekci bych rada zminila autory zabyvajici se malbou a ilustraci knih s tématikou
fikce, ¢i ve své volné tvorbé toto téma vyuzivaji. Prestoze takovychto autorti je nespocetné

mnozstvi, vybér jsem zuzila na nékolik zajimavych osobnosti, liSici se od sebe svymi styly.

2.3.1 Hans Ruedi Giger

Je jednim z nejznadméjSich Svycarskych umélci soucasnosti, je malifem, ilustratorem,
sochafem a navrhafem. Ve svém dile vytvofil umélecky smér, nazvany biomechanicky
surrealismus a jeho nejznaméj$im dilem je nize zminovany hollywoodsky ,,Vetielec*. Ve
svém dile nejdiive uzival vSechny zakladni tecniky, pozd¢ji se vSak ztotoznil s technikou
airbrushe a diky volené tématice si tak jeho prace vyslouzila oznafeni praveé
biomechanicky surrealismus. Jeho dilo celkové vychazi ze surrealismu, existencionalismu
a je také ovlivnéno obéma svétovymi valkami. Jeho nejvétsi inspiraci jsou udajné jeho
vlastni no¢ni mury, ¢asto byva oznacovan jako malif apokalyptickych skepsi. Pfestoze po
vizualni strance je jeho tvorba potemnéla, horrorova a plna deprese, skyta jakousi genialitu
a vtom co déla je jist¢ origindlni a nezaménitelny. DalSim charakteristickym rysem je
jakasi technokultura, skytajici brutalitu a nasili, zoufalstvi, chaos, ale mnohdy také nema
daleko k erotice a perverzi. V jeho obrazech se tak mlZeme setkat napiiklad s torzy
zenskych tél, zkombinovanymi s fanstasknimi stroji, hybridy, mutanty atd. Sam takovéto
obludy nazyva biomechanoidy. Klade diiraz na funk¢nost a pohyb. Pivodné vychazel
z takzvanych Atomovych déti, kdy zaCinal pracovat s vizi nového zivota po nukledrni
katastrof€, tedys jakousi postapokalyptickou formou zivota. Jeho erotické perverze jsou
vizemi jakychsi strojoven, sestavenych s intimnich Idiskych sou¢astek a nejednou tak byl

za svou fantazii nafknut z tvorby pornografie a nikoliv uméni.
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Obr. 7 — Ukazky z tvorby H. R. Gigera

2.3.2 Gerald Brom

Je ve vytvarném svété znadmy pod jednoduchou piezdivkou Brom, pod niz prezentuje
vSechny své prace. Narodil se v roce 1965 v americkém staté¢ Georgia, diky povolani jeho
otce, jez byl vojenskym pilotem, Brom neustale cestoval po celém svéte, poznaval cizi
kultury, coz mélo veliky vliv na vyvoj jeho tvorby. Po ukonceni stfedni Skoly nastoupil na
Commercial Art School v americké Atlantg, kde zacal pracovat s riznymi technikami, ptes
airbrush az k olejomalbé u které nakonec zlstal a ktera se stala jeho stéZejni technikou. UZ
pfi studiu zacal pracovat na komer¢nich zalezitostech a dokonce uz ve svych jednadvaceti
letech pracoval pro takové znacky ¢i firmy jako naptiklad IBM, CNN ¢i Columbia.
Skute¢nym zlomem v jeho Zivoté se ovSem stavd seznameni s RPG hrami. Brom diky
svému talentu ziskdl dlouhodoby kontrakt na spolupraci s fantasy nakladatelstvim TSR,
kde pracoval na tvorb& zminovanych RPG her, obalek, obrazil, sbératelskych karet apod. 1
pies vSechen uspéch po nekolika letech odeSel a zacal pisobit na volné noze. V soucasné

dobé¢ spolupracuje na tvorbe pocitacovych her ¢i jako vytvarnik na filmech.

Jeho tvorba je plna obdivuhodnych vizi, dramatickych pohledi na svét a obsahuje také
nemalo podivnych elementi. Jeho styl si vyborné rozumi s tématem fantasy i zvolenou
technikou olejomalby. Jeho typickd barevnost nema s veselosti nic spole¢ného, je ponura
plna tlumenych tonli, ¢asto oznaCovana jako gotickd. V jeho tvorbé se casto objevuji 1

naméty ¢i témata spojena se smrti, lebky, kostry, pfiSery atd.
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Obr. 8 — Ukazky z tvorby Geralda Broma

2.3.3 John Howe

Neboli také dvorni malif J. R. R. Tolkiena. Kanadsky malif a ilustrator, kterého proslavily
pravé prace pro vySe zminovaného autora fantasy. Dokonce spolupracoval s rezisérem
Peterem Jacksonem na filmové adaptaci ,,Padna prstent® jako vytvarnik. Jeho pobyt
v Evropé a poznavani evropského stfedoveéku ho siln€ ovlivnily v jeho tvorbé. Po vizualni
strance jsou tyto tendence siln€ znat. Jeho prace zavani historickou atmosférou,
romantikou €1 prazvlastni melancholii. Pokud bych mélaporovnat Howeovy prace s dilem
vySe zminovaného Geralda Broma, je to opravdu, lidové feceno: jako nebe a dudy. Nebo
spiSe nebe a peklo. Tvorba Johna Howea puisobi jako jemna a citliva prace a i on samotny,
resp. jeho podobizna na mné¢ plisobi jakoby zil presné v takovém svéte, jaky maluje. Pokud
jen namatkou zalovim v paméti nad jeho dilem, vybavi se mi mece, brnéni, draci, hrady a

zamky. John Howe je prosté mistr sttedoveku.

Obr. 9 — Ukazky z tvroby Johna Howea
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2.3.4 Tim White

Je anglicky malif a ilustrator zdnru fantasy. Tvrdi o sob¢, Ze jiz od svych péti let touzil byt
umélcem, respektive malifem. Toto pfani se mu také splnilo a White vystudoval uméni na
sttedni 1 vysoké Skole. Jiz na vysoké Skole zaznamendval Uspéchy své tvorby, kdy byly
nekteré jeho prace publikovany a mnohé jeho ¢ernobilé kresby byly pouzity v lifestylovych
casopisech. Pozd¢€ji zacal spolupracovat s nakladatelstvimi a vytvarel piebaly knih a
ilustrace ke kniham s fantasy tématikou. V soucasnosti v této tvorbé pokracuje a pln¢ se
vénuje tomuto Zanru, s vyjimkou volné tvorby Sperkt a 3D designtli, které ovSem také
nejsou od véci. Po vizualni strance je urcité zajimavé jeho Casté pouzivani motion blur a
také prace s prostorem, kde mimochodem vyuZziva opacného teplotniho kontrastu nez je
obvyklé. Jeho tvorba nepostrada jisty graficky vtip. Pouze pfi jeho figuralnich

kompozicich mam obcas pocit mirného fantasy kyce.

Obr. 10 — Ukazky z tvorby Tima Whita

2.3.5 Kaja Saudek

Je vyznamny cCesky vytvarnik, kreslit a autor mnoha komiksi.Jiz v mladi se seznamil
s americkymi komiksy, jeZ mu byly velkou inspiraci, avSak z politickych divodi mu
nebylo umoznéno studovat vytvarné umeni ani se mu profesionalné vénovat a tak ptisobil
jako kulisédk a technicky kreslic na Barrandovskych ateliérech. Do podvédomi se dostal
dostal diky reZisérovi Milo§i Macourkovi, jeZ jeho prace pouZil ve svém slavném filmu
,Kdo chce zabit Jessii“, a diky némuz se mu dostalo vice pracovnich nabidek v tomto
oboru. Spolupracoval jako vytvarnik na mnoha filmech a pocatkem sedmdesatych let se jiz
zivil kreslenim serall — komiksu pro casopis Mlady svét. Jeho prace vSak mnohé
pobuiovaly, byly cenzurovany a pozdéji byla jeho spoluprace zruSena. Znama je také jeho

prace na serialu Slovenské televize ,,Okna vesmiru dokofan®. Pro mnohé soucasné umeélce
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a kreslite se tal velkym vzorem. BohuZel diky neStastné ndhodé¢ je uz od roku 2006
v kdmatu. Jeho kresba je typicku komiksova, Cerna linka pracujici se stylizaci a

karikaturou, barva je pouze technickym doplitkem.

W7 ST SE HNI— YIRL Tak, PANOVE ML TAK ALE ; N2
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Obr. 11 — Ukazky prace Kaji Saudka
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2.4 Komiks

Komiks je tématem velice blizkym k fikci. Je povazovan za jakési umélecké médium a
byva oznacovan jako ,,devaté umeéni®, tedy dilo pracujici se sekvenénim sefazenim obrazii,
jez dohromady tvofi ptibéh. Typickym rysem jsou tzv. komiksové bubliny, jez se pouzivaji
k vyobrazeni mluvené fe¢i &¢i myslenek hlavnich postav. Casto je zde vyuZita stylizace
ktera bud’to hrani¢i, nebo pfimo je karikaturou. Pokud mé komiksové dilo pouze tii az pét
poli, jednd se o tzv. strip (pozn. z anglitiny = prouzek). PfestoZze se komiks dostal do
podvédomi az ve dvacatém stoleti, za prvni komiksy, ¢i piedchiidce komikst, lze
povazovat uz nasténné malby z obdobi Egypta, ¢i z doby tzv. pfedkolumbovské Ameriky.
Prvni moderni komiks, pfesnéji feceno strip, byl ale stvofen vroce 1896 Richardem
Outcaultem, nesl nazev ,,Zluté dité“ (yelow kid) a byl otisknut ¢asopisem New York
World. 16. Unor 1896 je tedy komiksovymi nafenci oznatovan jako ,.Den zrozeni

komiksu‘.

V této kapitole pouze strucné zminim nékolik zajimavych ukazek, autory a vizualni styly

jednotlivych uméleckych del. Opét jsem vybrala takova dila, ktera se od sebe odlisuji.

2.4.1 Garfield

Je jednim z nejpopularnéjSich komikst vSech dob. Jeho autorem je zndmy americky kreslit
Jim Davis, jez postavicku zrzavého kocoura vytvofil na pocatku osmdesatych let,
dvacatého stoleti. Poprvé byl otisknut 19. €ervna 1978. Hlavnim hrdinou je ponékud
obtézkly a liny kocour Garfield, jehoz povaha je ryze gurmanska a ze vSeho nejvice miluje
lasagne. Jeho spolecnikem je piihlouply pes Odie a majitelem Jon Arbuckle, autor
komiksi, ktery také nema zrovna nejstastnéj$i povahu. Hlavni hrdina Garfield tak mezi
touto sebrankou vynika svou vychytralosti. Komiksy o Garfieldovi vynikaji svym vtipem a
jednoduchym humorem. Stejné tak vizudlni strdnka uZ na prvni pohled plisobi komicky.
Typicka komiksova Cernd linka, charakteristické vypouklé oci a jednoduché kresba pozdéji
doplnéna o vizualné piijemné barevné podvedeni. Pfestoze se mnohym milovnikiim
komiksu Garfield asi nebude zdat jako vhodny adept pro prezentaci v diplomové praci,

mné osobn¢ naopak ptipada natolik specificky, ze jisté stoji za zminku.
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Obr. 12 — Ukazky z komiksu Garfield

2.4.2 Superman

Tato postava se pfi zmince o komiksu musi jisté vybavit vétSin€ lidi. Vznikla uz v roce
1932 z kreslitskéhopera amerického vytvarnika Joa Shustera, autorem jeho literarni
osobnosti je americky spisovatel Jerry Siegel. Supermana stvoftili béhem svého spole¢ného
mladi v Clevelandu v americkém staté Ohio. Pozdé&ji tuto dnes jiZ ikonickou a legendarni
postavicku prodali do nakladatelstvi Detective Comics, Inc., konkrétn€ v roce 1938 a jeste
téhoz roku Superman zabodoval v Zanru akénich komikst. Superman se zacal poté
objevovat jako serial na rozhlasovych stanicich, v televize, filmu, videohrach; pravidelné
vychazel v tiStenych komiskovych knihach 1 novinach, ¢asopisech a rtiznych periodikach.
Na konci dvacatého stoleti byl také vytvoten serial ,,Smallville”, jeZ popisuje

Supermanovo mléadi, dospivani apod.

Supermanovym poznavacim znamenim je pismeno S, vekreslené do trojuhelnikového
tvaru, jez ma hlavni hrdina na hrudi, modro-Cerveny dres s plastém a havrani vlasy
s efektni vinkou na Cele. Mluvime-li tedy o vizualnim zpracovani od ptivodniho autora,
barevnost je upravena dle potieb tehdejsi doby, objevuje se typicka komiksova
jednoduchost a stylizace, ¢erna linie 1 zpracovani grimas. To vSe plisobi vizualné velice

seriozn¢ a usti k napinavému celku.
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Obr. 13 — Ukazky vizualniho stylu ke komiksové postave Supermana

2.4.3 Rychlé Sipy

Kultovni ¢esky komiks jist¢ nemohl chybét v mé diplomové praci. Piestoze jsem zenského
pohlavi, celé détsvi jsem stravila s knizkami Jaroslava Foglara, jez jsem tajné brala svému
starSimu bratrovi. Zajimavosti je, Ze ptivodnim zamérem nebyl komiks jako takovy, ¢i
pouhd touha vytvofit umélecké a hodnotné dilo. Autor literarni ptedlohy Jaroslav Foglar
dostal zakazku na vytvofeni jakéhosi obrazkového seridlu pro ¢asopis Mlady hlasatel, jez
by mél vzdélavaci a poucny charakter, a zaroven aby nepostradal vtip a poutavost. Cilovou
skupinou byly ¢tendiksé kluby a mladi ¢tenafi. Foglar se inspiroval svym détstvim v Praze.
Pocet dilti tohoto seridlu neustdle nartistal a dosahl poctdl, snimiZz se plvodné ani

nepocitalo. Vznik nékterych dili byl ovSem stiZzen rezimem.

Pivodnim kreslifem a autorem vizualnich charakterd postav byl Jan Fischer, ktery
pracoval na celé prvni sérii. Pozdéji jeho praci pievzal Marko Cermak, svou ¢asti prispéli 1

kreslifi Bohumir Cermaka a Vaclav Junek.

Na vizualni podobé seridlu je velice sympatické jeji tekla bych ,,Ceské“ zpracovani
puvodni malifskou technikou. PtestoZe se na tomto komiksu vystfidalo né€kolik autorskych
rukou, jeho charakter se neménil. Typicka je veseld barevnost, perokresba a hra se stiny
typicka pro inkoustovou kresbu. Pozd¢ji se dokonce objevila i Cernobila varianta komiksu,
jez ale nem¢la takovy uspéch. Postavy jednotlivych chlapct sice podléhaji stylizaci, avSak

stale jsou spiSe odrazem reality, kterd je vSak vyplodem Foglarovy fantazie.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 46

i dte 0 ATL
WOl | MWk

TV LT o b

wnlat M Ol
DA A0U000  VPRARD, WA VLEYO.

e

Obr. 14 — Ukazka vizualniho stylu Rychlych sipu

2.4.4 Hellsing

Jeden z nejslavnéjSich a zaroven soucasnych japonskych komiksi z oboru manga, jehoz
stvotitel je neméné slavny vytvarnik Kota Hirano. Tento komiks je jedine¢ny mimojiné
také tim, ze ho stvofila jak vizualné tak literarné jedna a tataZz osoba. Upirskad tématika
byva cCasto pfirovnavana k hollywoodskému filmu Blade a je moZzné, Ze snimek byl pravé
inspirovan timto slavnym japonskym komiksem. PtestoZe je Hellsing japonskym dilem,
cely piibéh se odehrava ve Velké Britanii okolo stejnojmenné organizace, jejiz jméno
vzniklo podle jména antiupirského rodu. Tato organizace bojuje proti upirim, ghoulim a
veskerému zlu, pomoci zvlastni postavy Alucarda (pozn. Alucard = opa¢né Dracula), jez je

jakousi silngj$i variantou upira, avSak z nezjistitelnych diivodi stojici na strané dobra.

Po vizualni strance je zde silnou dominantou ¢ervend barva jako symbolika krve. Kresba je
typickd pro mangu, tedy €ernd linie, vyrazna mimika, silné stylizace. Komiks nepostrada

napéti a akci.

Obr. 15 — Ukazky z vizualni stranky komiksu Hellsing
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2.4.5 YV jako Vendeta

Je plivodné komiksova série knih o deseti dilech. Autorem jeji literarni podoby je Alan
Moore a jeji ilustrovanou ¢ast ma na svédomi David Lloyd. Piib¢h se odehrava

v budoucnosti a ukazuje Spojené kralovstvi v situaci po jaderné valce, jez znicCila vétSinu
svéta, jeZz se nachazi pod tihou totalitni vlady. Tajemna postava fikajici si ,,V* v masce
anarchistického revolucionaie bojuje proti fasistick€é moci a po¢iné naslinou kampan za
ucelem destrukce soucasné vlady. Svym jednénim ovliviiuje vSechny lidi se kterymi se
setka. Komiks se dockal 1 filmového zpracovani, avSak Alan Moore ho odsoudil a film

nem¢l takovy uspéch jako ptavodni predloha.

@ gz" Ur o

Obr. 16 — Ukazky z komiksu V jako Vendeta

Vizudlni strance komiksu snad nelze nic vytknout, vyrazna maska tajemného ,,V* je
dominantnim grafickym prvkem. Typickéd komiksova barevnost a ¢erna linka 1 plocha

vévodi a dodavaji dilu na vdzné interpretaci tohoto fiktivniho tématu.
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2.5 Animovana tvorba

2.5.1 Uvod a technologie

Co se ty€e animované tvorby, je toto téma nasnad¢, jelikoz kazdy autor prakticky vyuziva
svou fantazii a predstavivost k zobrazovani fiktivnich déju, bytosti atd. Nejvice je tomu tak
u autorskych filma. Tuto skupinu si vlastné miizeme rozd¢€lit do tii podskupin, na oblast
kratkometraznich autorskych (studentskych) filmt, animovanych seridla (podle zhruba
ptihodinové délky trvani filmu) a na oblast vysokorozpoctové produkce. Zakladni
charakteristiku vytvarného zpracovani animovaného filmu obecné predevsim také popisuje

technologie zpracovani. Ty jsou rizné a neustale se rozvijeji. Mezi ty nejcastéjsi patii:

— kresleny film

— loutkovy film

— objektova animace
— pixilace

— pocitacova animace

2.5.2 Kratkometrarni autorské filmy

V této oblasti prevladaji studentské filmy ¢i kratkd autorkd dila.Zdmérné jsem vybrala
dobfe hodnocené filmy, které se od sebe odliSuji zanrove, ale také technickym
zpracovanim. Zajima mne, jak autofi popustili uzdu své fantazii a jakym zplsobem ji

vyjaduii.

2.5.2.1 The backwater gospel

Jedné se o kratkometrazni studentsky animovany film, ktery vznikl v roce 2011 a jez je
zéroven bakalarskym projektem. Je tymovou praci osmi studentii animace z danské VIA

University College. Autory jsou:

Bo Mathorne — rezie, barevné korektury

Esben Jacob Sloth — umélecka rezie, barevné korektury
Rie Nymand — manaZer produkce, animace

Tue Toft Serensen — animace a zvuk
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Martin Holm-Grevy — environmentalni vedeni, barevné korektury
Mads Simonsen — technicka rezie, barevné korekce
Arthur Gil Larsen — vedouci animace, barevné korekce

Thomas Grenlund — hlavni vedouci animace, barevné korekce

Z uméleckého hlediska tento studentsky film zcela ohromi svou vystiznou horovou
atmosférou. Animace je zde na vysoké urovni, potemnéld barevnost a ostra kresba
perfektné sedi k ptibéhu, ktery je sice pomérné jednoduchy, ale neukecany a piimy.
Najdeme zde exceletni pojeti strachu, nendvisti a zcela chyb¢jici tolerance. Velice mne
piekvapilo jakou profesionalitou film oplyva, jist¢ nemdalo tomu pfispéla prave tymova

spoluprace, kterd ma vétSinou pozitivni vliv na jakoukoliv tvorbu.

Obr. 17 — Ukazky z filmu The backwater gospel

Odkaz na film:

http://vimeo.com/17914974

2.5.2.2 Graffitiger

Autorem je Libor Pixa, jez je absolventem Filmové a televizni fakulty Akademie
muzickych uméni v Praze a uvedeny snimek je pravé jeho absolventskou praci z roku
2010.Jak uz nazev filmu napovida jedné se o snimek zaloZeny na grafitti, vytvarna stranka
je pojata prave typickou technikou spreje, kterd je ovSem délana v pocitaci, coz je malinko

vidét. Vytvarna stranka kombinuje 2D kreslenou animaci s redlnymi zabéry mésta. Mésto
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zde symbolizuje jakousi dzungli, kterd je domovem hlavniho, vysprejovaného hrdiny,
ktery zde hleda svou ztracenou lasku. Pfijemna barevnost, zalozend spiSe na redlnu nez

fantazii je idedlnim doprovodem pro tento Usmévny film.

Obr. 18 — Ukdzky z filmu Graffitiger

Autofi:

Libor Pixa — scénaf, rezie, vytvarna stranka, animace
Pavla Kubeckova — produkce

Jan Suster — kamera

Otakar Senovsky — stfih

Marek Musil — zvuk

Michal Reynaud — hudba

Lukas ktizek — hudba

Film ziskal mnoho ocenéni na ¢eskych i1 zahrani¢nich festivalech.
Odkaz na film:

http://www.graffitiger.com/
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2.5.2.3 Kiwi

Tento film jsem vybrala z toho diivodu, Ze se nachazi v Zebti¢ku Ceskoslovenské filmové
databaze na tfetim misté v hodnoceni animovanych studentskych filmt. M4 jen tii minuty
a je zalozen na dojemném piibehu, ktery ma ziejmé pisobit komicky, ale z mého pohledu
je spiSe smutny a melancholicky. Graficka podoba je fekla bych slabsi strankou filmu.
Jedna se o 3D grafiku, kterd trpi silnym pocitaCovym pojetim. Stejné tak, pohybova stranka
hlavni hrdiny je tlatena az moc k veselosti. Toto dilo je zavérecnou praci Dona Permediho,

studenta New York City School of Visual Arts a bylo vytvotfeno v roce 2006.

Obr. 19 — Ukazky z filmu Kiwi

Autofi:
Dony Permedi — scénéf, rezie, animace

Tim Cassell — zvuk, hudba

Odkaz na film:

http://www.youtube.com/watch?v=sdUUx5FdySs
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2.5.2.4 Six Figures Getting Sick

Six Figures Getting Sick je odkazem na autorské zacatky reZiséra a piivodné malife Davida
Lynche, vznikl v roce 1966 béhem studia na Akademii vytvarnych uméni ve Philadephii
v americkém staté Pensylvéanie. David Lynch se tehdy ucastnil soutéze experimentalniho
malifstvi a sochafstvi a s timto svym dilem ji vyhral. Kratka, téméf ¢ty minutova animace
zobrazuje Sest postav, jez maji zavrat a zvraci. Jednd se o velmi vystihujici zobrazeni
nemoci, ¢i $patného fyzického stavu ¢loveka. Tématicky lehce zvracené téma jsem vybrala
1 pravé diky velmi zajimavé pojatému vytvarnému zpracovani. To vSe navic podtrhuje
zvukovy doprovod, cely film totiz provazi symbolické houkdni sirény, ktera perfektné
podtrhuje zvracenou atmosféru, kterd je navic jest€ podtrzena i1 problikavajicimi efekty. Je

zde patrny vliv surrealismu, ktery je znat piedev§im na Lynchové malifské tvorbe. Diky

nému tak na cely film pada typickd depresivni atmosféra.

Obr. 20 — Ukazky z filmu Six figures getting sick

Autofi:

David Lynch — vytvarno, animace, zvuk

Odkaz na film:
http://video.google.com/videoplay?docid=-2444275512282707135

http://www.csfd.cz/film/6257-six-figures-getting-sick/
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2.5.2.5 O ponoZkdach a laske

Tento sympaticky film je dilem slovenské autorky Michaely Copikové, ktera jej vytvofila
vroce 2008 béhem studia na Vysoké Skole muzickych uméni v Bratislavé. Autorka
v témet Sestiminutovém snimku svym zenskym pohledem rozebird volbu spolec¢ného
zivota partnerdl, jez kon¢i smutnou beznad¢ji. Hlavnim vytvarnym prvkem je pro autorku
typicka ostra linka, ktera spolupracuje s Cistou barevnou plochou, kterd je spiSe
z tlumenych bezbarvych tonid, blizko k ¢ernobilému provedeni. Doplitkem je jakasi riizova
aura nabyvajici symbolického, az ironického vyznamu. Postavy jsou feSeny usmévnou a
sympatickou formou, cely film vsak, jak bylo jisté zamérem nabyva siln¢ melancholického

a smutného dojmu.

Obr. 21 — Ukazky z filmu O ponozkach a laske

Autofi:
Michaela Copikova — scénaf, rezie, animace, vytvarno
Martin Hasak — zvuk, hudba

Katarina Uhrova — scénar

Odkaz na film:

http://vimeo.com/2457338
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2.5.3 Animované serialy

Mezi nejznaméj$i animované serialy jisté patfi praveé ty z dilny studia Walta Disneye,
Dreamworks a jinych studii. Najdou se 1 méné zndmé, které svou kvalitou jsou silnou
konkurenci co se tyce vytvarné stranky i déjové linie. Jen stru¢né v této oblasti piredstavim
ukazky. Vybér jsem se opét snazila volit tak, aby se ukazky od sebe odliSovaly a tvotily
mezi sebou urCity kontrast a poukazovaly tak na rozdilnost zpracovani fiktivnich,

fantasknich ¢i jinak smySlenych témat.

2.5.3.1 Simpsonovi

Jeden znejslavnéjSich a nejoblibenéjSich animovanych seriald vSech dob. Dalsi
charakteristicka vlastnost pro néj je, ze je jeden z nejdéle existujicich a nekoncicich sefialt.
Serial z produkce americkych autori Matta Groeninga, John Swartzweldera, Chucka
Sheetze, Peta Michelse, Davida Silverma a jinych vznika uz od roku 1989 a jiz v roce 1997
ptekonal rekord nejdel§iho animovaného seridlu ,,The Flinstones®“. V soucasné dobé
existuje 498 dilt po zhruba 22 minutach. Seridl drzi rekordy napi.v poctu hostujicich
celebrit a spoustu dalSich. I piestoze zakladni tezi ptedevsim v prvnich deseti sériich byla
americkd politika, ironie, nadsdzka a nardzky na americky zplisob zivota, serial
zaznamenal Uspéch po celé zemekouli a u nas predevsim také diky genidlnimu Ceskému
dabingu. Bohuzel Ceskému divakovi unikne spousta skvélych vtipka, dvojsmysla a
narazek, je to precejen takova trochu americka vlastenecka satira. AC je serial animovany,
rozhodné neni pro déti, naopak je zaméfen na dospélé publikum. Vizudlni podoba si
ziskala své divaky a pfiznivce, pravé diky nadsazce, ironii a vtipu v této oblasti, ktera tak
perfektné¢ koresponduje s pfibéhem. Postavicky s typickyma kulatyma ocima,
zjednodusSenou anatomii a silnou stylizaci jsou tim pravym pro nenaroceného divaka, ktery
ocekava pobaveni. Pestra barevnnost odpovida zanru a je také pozndvacim znamenim

serialu, ktery se tak mirn¢ odliSuje od ostatnich.
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Obr. 22 — Ukazky ze serialu Simpsonovi

Hlavni autofi:

Brad Bird, Chuck Sheetz, Pete Michels, David Silverm, John Swartzwelder

2.5.3.2 Byl jednou jeden... Zivot

Nazorny piiklad hesla: ,,8kola hrou. Genidlni seridl z francouzské produkce vznikal od
roku 1986 a dodnes vynika svou velice edjukativni strankou.Netradi¢ni forma kreslen¢ho
dokumentu zaznamenala uspéch po celém svété. NeskuteCnou se zda byti predev§im
imaginativnost a predstavivost francouzskych kresliii a tvircd, ktefi dokdzali nejen
détskému divéakovi pfiblizit hravou a zdbavnou formou tak slozity mechanismus, jakym je
lidské télo. Pfijemna barevnost, Cerna linka a ismévna rovina, se zda byti opravdu skvélou

kombinaci. Povedené je také odliSeni negativnich stranek od téch pozitivnich.

Obr. 23 — Ukazky ze serialu Byl jednou jeden Zivot...
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Hlavni autofi:

Albert Barill¢, Michel Legrand, Patrick Préjean

2.5.3.3 Hagane no renkinjutsushi

Vysoce hodnoceny animovany japonsky seridl z roku 2009 z zanru §onen, neboli manga ¢i
anime, urcené piedev§im pro teenagery muzského pohlavi. I pfestoze osobné nejsem
fanouSkem japonského kreslené¢ho stylu anime, a mlij postoj viici nému je spiSe negativni,
ma ve svéteé animovaného filmudocela vyrazné a uznavané postaveni. Serial Hagane no
renkinjutsushi vychazi ze slavného anime filmu ,,Alchymista® a dockal se mezi fanousky
stejného uspéchu. Vizualni podoba koresponduje s epickym piibéhem, ktery je plny
dobrodruzstvi a nékdy az brutalnich akénich scén. Z mého pohledu ma pftili§ nudnou
barevnost, ktera ma plsobit pochmurné¢ a temné¢, ofezdvaji ji ostré linky a detaily
prokresleni. Typické ,,velké japonské oci“, vyrazna mimika a strnulé zpomalené zabéry,

které trochu pochroumévaji dynamiku obrazu. VSe ozivuje ovSem kvalitni hudba.

Obr. 24 — Ukazky ze serialu Hagane no renkinjutsushi

Hlavni autofi:Hiromu Arawawa

2.5.3.4 My z Kacerova

Klasika animovanych seridlii pro déti. Komedidlni a dobrodruzny serial z produkce
amerického studia Disney snad zné uplné kazdy. Vznikal od roku 1987 a propaguje se také

pod nazvem ,,Kaceti ptibéhy*“. Pfijemna a humorna kresba doplnéna pestrou barevnosti,
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zcela odpovida predstavam détské fantazie. Jednotlivé postavicky maji lidské potieby 1
vlastnosti a uz samotné jejich ztvarnéni ptisobi velmi vtipné. Oblibenost seidlu po dlouha
1éta u déti 1 dospélych svéd¢i urCité o jeho kvalité a zaméfeni se na rozsahlou cilovou

skupinu.

Obr. 25 — Ukazky ze serialu My z Kacerova

Hlavni autofi:

Fred Wolf, Alan Zaslove, Ron Jones
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2.5.3.5 Zahrada

Jeden zkultovnich ¢eskych animovanych seriali z dilny mistra animovaného filmu
Bfetislava Pojara vznikl v roce 1975 a bohuzel se dockal pouze péti dilt, po patnacti
minutach. Jedna se, pro mné, o zcela nezapomenutelné¢ dilo o skupince déti, zlém
kocourovi a tajemné zahradé€, to vSe rozprostieno do naprosto jedine¢né atmosféry.
Imaginativnost zalozena na vizudlnich podkladech Jifiho Trnky posunutd uménim
Bfetislava Pojara z této pohadky tvofi témét az détsky horor, také diky zvolené barevnosti.
Je zde vytvorena také pifima syntéza mezi filmem pro déti a uménim. Dokazuje, ze ve své
dobé¢ byl ¢esky animovany film na Spici, a vZdy se odliSoval a stale 1 odliSuje od imaginace
okolniho animovaného svéta. Jeho vyjimecnost dokazuje uzivani netradi¢nich metod,
jedine¢na a nezaménitelnd vizualni podoba jednotlivych postavicek a predevSim uziti
klasické loutky. V porovnani s dnesni digitalni 3D animaci plisobi nejen tato Pojarova a
Trnkova prace, jako genialni umeélecké dilo. To vSe navic podtrhuje skvély dabing

v podani ¢eské herecké legendy Frantiska Filipovského a jinych.

Obr. 26 — Ukazky ze serialu Zahrada

Hlavni autoti:Bfetislav Pojar, Jiti Trnka, Jifi Kolafa
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2.5.4 Dlouhometrazni filmy

2.5.4.1 Persepolis

Tento animovany zivotopisny film vznikl vroce 2007 v koprodukci Spojenych statt
americkych a Francie. Hlavni autorkou je francouzska reZisérka ptvodné z {ranu Marjane
Satrapi, kterd je rovnéZz autorkou prvniho iranského komiksu vitbec. Na zikladé tohoto
jejiho komiksového dila pak vznikl pravé tento snimek. Vysokého ocenéni se setkal
pfedevsim u vytvarniki, pravé pro své vizudlni zpracovani, ziskal ale také nominaci na

Oscara a Zlatou palmu na filmovém festivalu v Cannes.

Autobiograficky piibsh s lehkosti popisuje jeji krusné détsvi a dospivani v franu za dob
islamské revoluce, valky s frakem a nasledného rezimu. S humorem a lehkosti znazorfiuje
rozdilné vnimani kultury v evropském a arabském svété. A protoze je to ptibéh uminéné
dospivajici holky, ktera si vzdycky prosadi svoje a ktera zije v tuhém ideologickém rezimu
nesnasejicim odlisSné nazory, je to samoziejme 1 piibeh rebelantstvi a svobody. Originalni
film byl ocenén cenou poroty. Komiks vySel snad ve vSech evropskym zemich a tési se

velké oblibé. U nas jej vydalo vydavatelstvi BB art.

Obr. 27 — Ukazky z filmu Persepolis

Vizudlni stranka je celd Cernobild a piisobi velmi depresivné, jak napovida o obsah, Zivot
autorky zfejmé 1 Cernobily byl. Roztomila kresba postavicky hlavni hrdinky je postavena
do kontratsu s okolnostmi stejné jako €ernd linka ramujici postavy s jemnym stinovanim

pozadi. To cel¢ plisobi velmi emotivné a naplituje divaka hlubokou atmosférou.

Hlavni autofi:Vincent Paronnaud, Marjane Satrapi
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2.5.4.2 Wallace & Gromit: Prokleti kralikodlaka

Roztrzity vynalezce Wallace a jeho vérny psi spole¢nik Gromit — dvojici plastelinovych
postavicek tviirce “Slepiciho uletu” Nicka Parka se podafilo vstoupit na filmové platno v
celovecerni dobrodruzné komedii, kdy praveé v jejich méstecku zuii zeleninovéa horecka,

blizi se totiz kazdoro¢ni Obii zeleninova soutéz...

Obr. 28 —Ukazky z filmu Wallace & Gromitt: prokleti kralikodlaka

Snimek vznikl v roce 2005 ve Velké Britanii. Jednoduchy d¢j, doprovazi uzasna loutkovo-
plastelinovd animace typickd pro vySe zminéného autora. Do detailu propracovanému
méstecku dava vyniknout kvalitni prace s kamerou. Autorim se nedé upfit upfimny smysl
pro humor, nadsazku a ironii, které filmem prostupuji napti¢ zanry v parodickych scénach
inspirovanych napf. starymi klasickymi horory atd. Vizualni podoba je vesela, hrava a plna

fantazie. Snimek ziskal n€kolik ocenéni, véetné Oscara.

Hlavni autofl:

Nick Park, Steve Box, Julian Nott

2.5.4.3 Final fantasy

Pomérné kultovni zalezitost pro milovniky pocitacovych her, vznikla vroce 2002
v koprodukci Spojenych statli americkych a Japonska. Ac¢koliv obsahové se jedna o docela
podprimérny snimek, svou vizualni podobou ve své dové scela ohromil. Protoze film
vznikl na motivy slavné pocitacvoé 3D hry, je zcela jasné, ze 1 vizualni stranka se podle

toho odvijela. D4 se fict, Ze ve své dob¢ se jednalo o jakysi revolu¢ni technologicky
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experiment, protoze nikdy pfedtim nebyl predstaven celoveCerni film, ktery by se co
nejvice snazil o zobrazeni reality a pfitom by byl cely vytvofeny v pocitaci. Postavam se
vSak pravé proto neupie urcitd topornost a chlad, ale emoce od pocitate asi Cekat
nemuzeme. | pfesto, Ze se snimku nedostalo pfili§ velkého uspéchu, stal se prelomovym

pravé diky svému vizudlnim zpracovani fikce.

4
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|

Obr. 29 — Ukazky z filmu Final fantasy

Hlavni autofi:

Hironobu Sakaguchi

2.5.4.4 Shrek

Celosvétovy hit a lama¢ rekordi vyprodanych kin z produkce hollywoodského studia
Dream works. Dobroduzna rodinnd komedie zroku 2001. Vlastn€, pokud se nad tim
zamyslim, jedna se o animovany film, ktery byl nato¢en se zdmérem vyd¢lat hodné penéz.
Vsechny postavicky, jsou velmi barvité popsany a detailn¢€ propracovany, s tendenci, ktera
ma lidské zaklady. Americkd pohadka s happyendem, veselymi barvickami, vtipky atd.

Diky své oblibenosti a Siroké cilové skupiné se dockal jesté nékolika pokracovani.
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Obr. 30 — Ukazka z filmu Shrek

Hlavni autofi:

Vicky Jenson, Andrew Adamson

2.5.4.5 Divoka planeta

Animované science fiction vzniklo v roce 1973 v koprodukei Ceskoslovenska a Francie na
motivy romanu Stefana Wula. Hlavnim hrdinou je mlady ¢lovek, ktery slouzi jako hracka
ditéte modrych Dragl - skutecnych vladcti planety Ygam. Modfi jsou né€kolikandsobné
véEtsi nez normalni lidé a jsou vybaveni dokonalymi technologiemi. Oby¢ejni lidé jsou pro
né jen trpénou Skodnou a domdcimi mazlicky. Hlavni hrdina se postupné seznamuje s
fantastickym svétem Divoké planety a kdyz uprchne, sezndmi se i divokymi lidmi. Protoze
se Modii rozhodnou lidi vyhubit, utikaji 1idé na sousedni mésic, Divokou planetu. Tam
zjisti, ze Modfi ziskavaji svou silu a technologie od jinych mimozemstand. Lidé zneSkodni
obfi sochy, naruSi rozmnozovaci cyklus Modrych, ktefi chté-nechté museji vyjednat

oboustranné piijatelny kompromis.

Obr. 31 — Ukazky z filmu Divoka planeta
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Vskutku futuristické vize a predstavy, genialné¢ dopliiuje vizualni stranka vytvarnika
Rolanda Topora, ktery je siln€ ovlivnén modernou, ptfedevSim surrealismem a futurismem.
Do dopliién o ladici hudbu, podtrhujici lehce stisnénou atmosféru filmu. Film vznikal
ptvodné v v ateliérech Studia Jiftho Trnky a Kratkého filmu Praha, ale kvili rezimu se

musela vyroba pozdéji piesunout do Francie.

Hlavni autofi:

Roland Topor, Stefan Wul, René Laloux, Alain Goraguer
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2.6 Audiovizualni tvorba, film

V oblasti audiovizudlni tvurby se budu vénovat filmim s tématikou science fiction, jez
hojné€ vyuziva animované filmové triky ¢i jinou postprodukéni ¢innost. Ve velice stru¢ném
vybéru jsem se opét snazila zvolit ukazky tak, aby byla zdiraznéna rozdilnost jejich

zpracovani.

2.6.1.1 Vetielec

,»Ve vesmiru Vas§ kiitk nikdo neuslySi“. Ve své praci jsem nemohla vynechat jeden
z nejslavnéjSich science fiction filmi vSech dob — Vettelce, reziséra Ridleyho Scotta, ktery
piesto ze byl natoCen jiz vroce 1979, je neuvétitelné nad¢asovym dilem. Po vizudlni
strdnce se musim poklonit Svycarskému géniovi Hansi Rudimu Gigerovi, ktery dal vetielci
naprosto brilantni podobu. Vettelec mu to pak oplatil slavou. Giger pro néj vyuzil sviij
vlastni umélecky smér zvany ,,biomechanicky surrealismus®, jeho dilo se tak stala velice
origindlnim. O tomto umélci se zminuji v kapitole vySe. Vizudlni stranka filmu je

neuveétitelné realistickd, prestoze se jedna o fikei.

Obr. 32 —Ukazky z filmu Vetrelec

Hlavni autofi:

Ridley Scott, Hans Rudi Giger
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2.6.1.2 Sin city — mésto hiichu

Tento brilantni snimek vznikl pod taktovkou slavnych jmen Roberta Rodrigueze, Quentina
Tarantina a Franka Millera v roce 2005. Dé&jova linie projednavéa né€kolik povidek, které
vysly z pera pravé krale noir komiksu Franka Millera, ktery se, jak uz jsem zminila vySe
podilel autorsky (a dokonce i1 herecky) i na filmu. Pokud bych méla k tomuto filmu
vyjmenovat klicova slova, byla by to prave tato: dést, Cernobilo, stylizace, kontrast, krasné
zeny, drsni muzi, krev, rvacky a nezapomenutelnd atmosféra. Pro bézného divaka mize byt
film moZznd pramérny, ale milovnik komiksu ¢€i vytvarnik je uneSen. Atmosféru, ktera
dokonale vystihuje komiksové téma podtrhuje originalni postprodukce vychdzejici a
inspirujici se puvodnim komiksem. K dokonalosti jisté pfispéla spoluprace prave

samotného autora.

Obr. 33 — Ukazky z filmu Sin city

Hlavni autofi:

Robert Rodriguez, Quentin Tarantino, Frank Miller

2.6.1.3 Pan prstenii

Svétovy hit novozélandského reZiséra Petera Jacksona. Triologie na motivy stejnojmenné
knihy anglického spicovatele Johna Ronalda Reuela Tolkiena v zadnru epické hrdinské
fantasy. Nazvy jednotlivych dila jsou Spolecenstvo Prstenu, Dvé véze a Navrat krale, dle
origindlnich ndzvl, a vznikly postupné vroce 2001, 2002 a 2003. Samotnd kniha

zaznamenala obrovsky uspéch na poli fantasy romanti a pfestoZe jeji zastanci vytvoieni
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celovecernich filmi silné kritizovali, vysledek urcité stoji za shlédnuti. Jak jsem zmifiovala
v pfedchozich kapitolach v tématu fantazie, kazdy clovék muze vnimat obsah romanu
rozdilné a ma u n¢j rozdilné predstavy, a proto bylo pro mne velmi zajimavou zkuSenosti si
nejdiive precist knihy a aZ poté shlédnout Tolkienovo dilo ve filmové adaptaci. Skute¢nost
a schopnost, sjakou dokazal rezisér Peter Jackson zobrazit Tolkienovy fantazie je
obdivuhodna. Filmové triky a efekty jsou dle mého ndzoru zvladnuty bravurné a cela
postrodukce tématicky koresponduje s knizni piedlohou. V tomto pfipadé mi ani nevadilo,
7e se Jackson mirn€ odklonil od pivodnich zdroji a upravil si pfibéh pro potteby filmu.
Vizualné€ je snimek zpracovan s vysokou kvalitou. Velkym pfispénim k vizudlni strance
byla urcité 1 spoluprace autora plivodnich kniznich ilustraci a obalek Johna Howea, jez

vizualni stranku dovedl k mistrnosti.

Obr. 34 — llustracni snimek k filmu triologii Pan prstenii

Hlavni autofi:

Peter Jackson, J. R. R. Tolkien

2.6.1.4 Cesta do Pravéku

Klasika ceské kinematografie v Zanru science fiction a fantasy, ktera je pifimym
zobrazenim neskute¢né fantazie autora a legendy ceského filmu, Karla Zemana. Film

vznikl v roce 1955 ve Filmovych ateliérech ve Zliné a na svou dobu mél neuvetitelné
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nadcasové triky, pokud to srovname se souasnym stavem digitalni techniky. Déjova linka
je pomérné jednoduchd, ale zcela ji pfevazuje Zemanova neuvéfitelnd imaginace, ktera
dokazala vérné zobrazit néco, co nkdy nikdo nevidél. Na dnes$ni dobu ,,Spatna kvalita*
filmu, ptisobi jako vhodné zvoleni filtr a cely film tak ptsobi skute¢né jakymsi historickym

dojmem. Mému oku lahodici barevnost vizualni stranku filmu jen podtrhla.

Obr. 35 —Ukazky k filmu Cesta do Pravéku

Snimek m¢l velky uspéch ve Spojenych statech americkych, kde se rozhodli jej upravit a
pietocit, prejmenovali jej na Vypravu na pocatek Casu, a dotoCili jen nové pocatecni a

zaveérecné scény. Mnoho ameri¢ant tak dodne véfi, ze tento skvost patii prave jim.

Hlavni autofi:

Karel Zeman,

Odkaz na americkou verzi filmu:

http://www.youtube.com/watch?v=9bjRVQvgMIA
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2.6.1.5 Star wars

Je oznaCenim pro sérii filmi zadnru dobrodruzné science fiction, amerického reziséra a
autora George Lucase a jeho spolecnosti Lucasfilm. Tyto série byly Lucasem natoceny a
vytvoreny ve dvou fazich: prvni v letech 1977, 1980 a 1983 a druha v letech 1999, 2002 a
2005. George Lucas chtél ptivodné natocit film o slavném komiksovém hrdinovi Flash
Gordonovi, ale protoze neziskal potfebna prava, rozhodl se vytvofit si svij vlastni
fantaskni svét. Ke vSem vzniklym filmim na toto téma vytvofil plné navazujici literarni
zdroje, rozsahlou dé&jovou linii zasahujici do minulosti, soucasnosti i budoucnosti,

pocitacove hry, karetni hry, serialy a dal$i doprovodné prvky.

Obr. 36 —llustracni snimky k filmu Star wars

Celé dilo Star Wars predstavuje konflikt mezi fady Jedi a Sith, jejichZ ptivrZzenci maji
schopnost ovladat vesmirnou Silu. Celd hexalogie popisuje Zivotni pfibéh Anakina
Skywalkera (Darth Vadera), ktery se z rytife Jedi stane uCednikem Temné strany Sily.
Vedle toho stoji snaZeni Darth Sidiouse, arcizloducha, ktery chce ovladnout galaxii. Kromé
hlavni linie m4 d¢j mnoho zéapletek, chvile napéti, humor, mezilidské vztahy, velkolepé
bitvy a dalsi ingrediance space opery. Specialitou sagy jsou souboje se svételnymi meci,
které George Lucas vymyslel. Filozofickym zdrojem Star Wars byly gnostické texty z Nag
Hammadi, které byly v 70. letech 20. stoleti publikovany v anglictin€ a s nimiz se Lucas

seznamil.
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Star wars byly zalozeny na specialnich trikovych a vizudlnich efektech, které byly ve své
dob¢ zcela inovativni a 1 pravé diky nim se prvni film stal megahitem. Po vizualni strance
se jedna opravdu o vyborné zpracovani tématu, promyslenost postav a jejich podoba se zda

byti silné redlna. Zajimavosti je, ze kult Jedia existuje a stal se skuteCnym nabozZenstvim.

Hlavni autofi:

George Lucas, John Williams
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II. PRAKTICKA CAST
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3 VIZUALNI IDENTITA FIKTIVNIiHO STATNIHO UTVARU

Téma praktické ¢asti mé diplomové prace neni zcela fiktivni, jak se zda byti ze samotného
nazvu, presto je zde zamérna ndvaznost tématu na praci teoretickou a naopak. Pfi
pfemysleni nad zadanym tématem, jsem se rozhodla nejit cestou Cisté fantazie, ale postavit
tuto praci na realnych detailech, ovSem s tim, ze vysledek uz realny neni. D4 se tedy ficim

7e pracuji s zanrem alternativni fantasy.

Pii premysleni nad pojmem statni existence, jsem se nejdfive zamyslela nad statem, ve
kterém Ziju. V minulosti jsem méla moZnost studovat na zahrani¢ni univerzité, konkrétné
v Dénsku, kde jsem si vyzkousela néjakou dobu i zit. Mam tedy redlné srovnani Zivota ve
dvou riiznych statech. Nicméné€ polozila jsem si otdzky: Jsem pySna na to byti obCankou
Ceské republiky? Jsem vlastenec? Jsem spokojena se svym matefskym statem? Odpovédi

byly nejednoznacné. Ano i ne.

Déle jsem premyslela nad tim, co bych vlastné radda, aby bylo jinak. Samoziejmé¢, Ze
historie naSeho naroda je velice kvétnatd a Siroka. Zacala jsem tedy studiem historickych
meznikl, a pfemyslela, ktery z nich by stdl za zménu, a dosla jsem k nazoru, Ze vlastné
v jakémkoliv ¢asovém useku by se néco zménilo, mohla by to byt zména takového
charakteru, ktery by pfispél k mé spokojenosti. Pfesto pokud zapfemyslim nad svym
vlastenectvim, dochdzim k ndzoru, Ze jsem pys$na na to, ze pochazim z Ostravska. Je to
kraj, ktery ma spoustu charakteristickych ryst. Ma svoji fe¢, které mnohdy i nektefi
ostravaci nerozumi. M4 svoje specifika. A j4& mam rada ostravsky humor. A tak moje volba
byla jasna. Hodila jsem za hlavu vSechnu tu vdznost, néco jsem ptidala, néco jsem ubrala,

néco dovymyslela a Kralovstvi ostravske bylo na svété.
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3.1 Kralovstvi Ostravske

Predem upozornuji, Ze zde uz se dostavame k fiktivni casti diplomové prace, nikoliv

k realnym historickym udajum.

Kralovstvi Ostravske je novodobou monarchii, jez se rozléha v okoli mésta Ostravy.
NejvyssSim severnim bodem jsou Zlaté hory, na zapadé€ je hrani¢nim méstem Rymarov, na
jihu Roznov pod Radhostém a na vychodé¢ je to Jablunkov. Kralovstvi Ostravske mé svého
krale 1 kralovnu, svou vlastni ménu a ptredevs§im sviij vlastni jazyk. V prvnim planu jsem
tedy vytvofila a vymyslela tyto zdkladni udaje, od kterych se odrazi veSkera dalsi prace.
Priméarn€ mi jde o to, aby prace ptisobila pfesvédcive, ale zaroven aby bylo na prvni pohled

jasné, ze se jedna o nadsazku a humor.

ZLATE HORY

% .
RYMAROV

OSTRAVA

JABLUNKOV

ROZNOV
p. RADHOSTEM

Obr. 37 — Geograficka mapa Kralovstvi Ostravskeho
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3.1.1 Vizualni styl

Vplanu druhém jsem se pustila do vizudlniho stylu, vychazejiciho zjasné¢ daného
barevné, cely koncept je tedy zalozen na stupnich Sedi. V ramci vizudlniho stylu jsem
vytvorila odpovidajici statni znaky, pocinaje statni vlajkou, kterou zde uvadim jako
nazornou ukazku, ptes nejriznéjsi propagacni materialy, razitka po napf. oznaeni stdtu na

automobilovych SPZ.

Statni viajka

Statni vlajka ma velice charakteristicky a symbolicky vyznam pro celé kralovstvi. Cerné
srdce symbolizuje hlavni mésto Ostravu, jez je pro svlj hornicky a industridlni ptavod
pfezdivana cernym srdcem, c¢ili jadrem celého kréalovstvi. Jednotlivé stupné Sedi

vyznamoveé symbolizuji stupné smogu, jez na kralovstvi ¢asto dopada.

Obr. 38 — Statni vilajka Kralovstvi Ostravskeho
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Oznaceni vozidel

Zde uvadim nazornou ukazku oznaceni vozidla, pochéazejiciho z Kralovstvi Ostravskeho.
Zkratka Kralovstvi Ostravskeho vychazi vtipné na KO, coz mize n¢kdo chapat tieba jako

vtipny dvojsmysl.

Obr. 39 — Ukazka oznaceni vozidla

Publikace o Kralovstvi Ostravskem

Je tfetim planem mé diplomové prace a je vlastné jejim hlavnim bodem. Jedna o autorskou
knihu, ktera je celd psana ostravstinou a jeji vtip je cilené zalozen na tomto specifickém
jazyku. Obsahuje historii vzniku monarchie, zajimavosti, slovnik a mnoho jinych
informaci, které ptipadného Ctenare jisté nudit nebudou. Jeji vizualni stranka je
samoziejm¢ odrazem celého vizualniho stylu a je tedy ladéna do stupni Sedi. Jedna se o
oficialni prezentacni material Kralovstvi Ostravskeho, ktery ovSem jasn¢ dava najevo, Ze
se nejednd o né&jaky stiedoveky statni utvar, ale o moderni statni existenci, proto i design

celé publikace byl vytvoten tak, aby odpovidal potfebam této moderni monarchie.
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Obr. 40 — Ukazka prebalu publikace

Pro shlédnuti kompletni praktické Casti této diplomové prace, doporucuji blize prozkoumat

ptilohy, kde 1ze nalézt CD s kompletnim dilem a ptfilozenou dokumentaci.
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ZAVER

Cilem teoretické c¢asti této diplomové prace bylo zhodnoceni téma fikce a jeji podoby
v oblasti vytvarného uméni. Dle mych plant, jsem nejdiive rozebrala jednotlivé zanry a
pojmy pracujici s fikci. Dale jsem rozd€lila sou¢asnd multimedia do oborti tykajicich se
vytvarného umeéni. V kazdém oboru jsem poukazala na pét autorti ¢i vyznamnych dé¢l,
pracujicich s vizualni podobou fikce. Tento postup mne velice obohatil, nebot’ nejen ze
jsem si rozsifila své obory zdjmu, ale predevs§im jsem pii dohledavani riznych informaci
narazela na skute¢né zajimavosti a informace, o nichz jsem vlibec netusila, ze existuji. Tato
teoreticka prace tedy pro mne méla smysl nejen v zakonfeni mého studia, ale také
v roz§ifeni mych oblasti zajmda.

Co se tyce praktické ¢asti, formu jakou jsou zvolila musim ohodnotit jako velice zdbavnou.
Coz ostatné€ bylo mym zdmérem. Na zavér svého studia v Ateliéru grafického designu jsem
nechtéla délat redlny vizualni styl, potazmo jakoukoliv moznou zakéazku, protoze myslim,
Ze je to prave to, co mé& po ukonceni studia ceka. Dokud jsem studentem, chtéla jsem tuto
volnost vyuzit ve prospéch své prace a vyuzit naplno svou fantazii, ve které me témet
nikdo neomezoval.Rozhodla jsem se pracovat na projektu, ke kterému budu mit osobni
vztah a ktery se bude tykat mého redlného zivota. Chtéla jsem, aby mé& moje diplomova
prace bavila v samotném jejim priabéhu a aby se me¢ osobné tykala, aby byl jasny nas vztah,

a to se mi doufam povedlo.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

SMS  Short message service = kratka textova zprava
SF Science fiction = zkratka pro védecko technicky zanr
RPG  Role playing game = druh hry, kde hrac¢i zaujimaji role fiktivnich postav

SPZ  Statni poznavaci znacka
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