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Téma posuzované magisterské práce je nové, nosné a dává prostor pro naplnění poslání magisterské práce – doložení samostatné tvůrčí činnosti nejen v praktické, ale i v teoretické oblasti. 
Předmětem teoretické části práce je fikce a její použití v nejrůznějších oblastech současných multimédií. Téma velmi obsáhlé, které si autorka rozvrhla do více částí, jejichž spojníkem je vizuální zobrazování pomocí obrazu, ale i typografie. Jde tedy o výtvarnou podobu fikce. Druhým podstatným determinantem práce je to, že popisuje současná média. Místy ale není jasné, kde je ta hranice současnosti a minulosti, přičemž minulost je bezesporu také velmi nosným tématem a zajímavých příkladů (např. H. Bosch, který byl ve své době naprosto šokujícím autorem fikce). Tyto nejasnosti jsou patrné např. na str. 29, kde je uveden jako příklad z oblasti grafického designu plakát pro film Metropolis (natočen roku 1927). Další příklady jsou ale mladší, tedy se dají považovat současné. K tomu se také vztahuje další kritická poznámka. U naprosté většiny uvedených ukázek ze všech oblastí chybí vročení (datum), které by pomohly v orientaci na časové historické ose. A když už se zabývám pasáží o grafickém designu, nechápu, proč zde není např. uveden např. M. C. Esher, který vytvářel obrazové fikce prostoru, předmětů, nebo snad nejkřiklavější český příklad dokonalé fikce z poslední doby projekt Český sen o kterém byl dokonce natočen film a měl vizuál, který dokonale zmátl lidi. Ten má také nejblíže k tématu praktické části práce. Dokonalá fikce, humorná nadsázka a poučení. Škoda, že zde není zmíněna ani práce našeho absolventa F. Daneše na téma Vizuální styl Banánové republiky, o němž autorka zcela jistě věděla. Přičemž se jednalo o výbornou praktickou ukázku ztvárnění fiktivního pojmu. O totéž se snaží i diplomantka ve svém projektu fiktivního státu.
Myslím si, že zejména pasáž o grafickém umění (vzhledem k povaze praktické práce) měla být rozsáhlejší a obohacena i o jiné příklady, než pouze filmový plakát. Stejně tak v pasáži o typografii lze v současnosti polemizovat o tom, zdali emotikony jsou ještě pouze fantaskní jazyk typografů, nebo se už spíše jedná o jeden z alternativních komunikačních jazyků, který používá znaků abecedy v obrazové skupinové kompozici. Jeho srozumitelnost je pochopitelně limitována pro určitou skupinu uživatelů, zejména mladou generaci. Na rozdíl třeba od češtiny ale s mezinárodní srozumitelností. Myslím si tedy, že nejde o fikci, ale reálnou snahu se rychle dorozumívat v reálném čase. Další pasáže práce věnující se oblasti tvorby ve výtvarném umění jsou zpracovávány poměrně čtivě, obsahují autorčino hodnocení, výběr byl proveden dle jejího záměru. Opět scházejí časové údaje. V kapitole Komiks je pro mne dost velká ,,všehochuť“. Začíná to tím, že Kája Saudek je zařazen mezi ilustrátory (je samozřejmě méně známo, že maloval i fantaskní obrazy), ale je to myslím spíše český komiksový klasik. Dále můžeme vidět Garfielda, Supermana (opět z roku 1932), Rychlé šípy, Hellsing a končíme Vendetou. Do jaké míry tady patří Rychlé šípy opravdu nevím, ale to může být zrovna otázka k obhajobě. Ve výběru animovaných filmů a seriálů by se možná vyjímal Jan Švankmajer, myslím si, že jeho filmy jsou naplněny fikcí, dále by se asi daly najít i další osobnosti. U Wallace and Gromit si možná autorka mohla dovolit poznámku o tom, že byl vyroben klasickou animační technologií, oproti jiným ukázkám (což je dost zajímavým faktem). Jsem rád, že si autorka práce nezapomněla všimnout díla K. Zemana, který byl mistr fikce. Výběr dlouhometrážních filmů se mi zdá přiměřený, možná by se dal přibrat třeba i Avatar. Práce má požadovaný rozsah, chybí jí však zcela Seznam použité literatury, což je nevítaná rarita, který je zaměněn za Seznam elektronických zdrojů či dokumentů. 
Praktická část práce se zabývá fiktivním projektem vizuálního stylu. Bohužel v práci, která je uložena v el. podobě se objevuje pouze slovní obhajoba projektu a těch pár obrazových ukázek nám toho moc neřekne (to je však nešvar, který není typický jenom pro tuto práci). To další se mohu dovědět až z dalších materiálů, jako je design manuál, slovník a částečně i z graficky upravené podoby magisterské práce. To jsou tři segmenty mého hodnocení. Zbytek je na vlastním prezentaci u fyzické obhajoby, kde zafunguje i komisionálním posouzení. Po předběžném zkoumání a částečném negativním prvotním odsudku jsem si znovu pročítal psanou obhajobu projektu. Je zde věta: Primárně mi jde o to, aby práce působila přesvědčivě, ale zároveň aby bylo na první pohled jasné, že se jedná o nadsázku a humor. Poté se mi vyjasnila moje složitá úloha posuzovatele. O humor bezpochyby jde a  jako ,,seveřan“ (rodák z Opavy) tomu s ,,kratkym zobakem“ rozumím (možná až moc). Tedy názvu Kralovstvi Ostravske, mohu rozumět i symbolice ,,uhelného“ srdce republiky, jako hlavnímu artefaktu (nijak esteticky libému) a také problematice ovzduší v symbolice vlajky atd. Poté listujíce skromným design manuálem bych mohl stránku co stránku rozebírat a kritizovat za to, že DM je normou a má být exaktní příručkou k užívání. Kladu si otázku…má, nebo ta nadsázka je i zde. Objevují se zde jak prvky reálné i ve svém praktickém použití, i pouhé ideové řešení. Tento manuál nemůže být hodnocen stejně jako u reálné a skutečné organizace a může být z tohoto úhlu pohledu vykazovat i dost závažné nedostatky (což vykazuje). Otázkou ale zní, kde je únosná hrana fikce, humoru a praktického doložení výtvarného umu dotyčné autorky. Mám před očima vzpomínku na dobře hodnocený bakalářský projekt Filipa Daneše (2005) na téma Banánová republika. Autor této práce dodržel skoro všechna pravidla fikce, do té míry, že by možná nalákal lidi do letadla směr neexistující republika. Bylo to překvapivé  co se mu povedlo a bylo to obdobné jako projekt Český sen – tady to došlo až do absurdního, nefiktivního konce. Tato práce takto koncipovaná není a je velmi složité jí šmahem odsoudit podle standardních postupů. Mám k této práci dost výhrad (DM, který by mohl být buď daleko více rozpracován, nebo daleko více ,,humorizován“, nevidím k dnešnímu dny žádné jiné podpůrné tiskoviny, jako třeba plakát, tričko, nabídka k turistice a další aplikace. Např. přidat na humorné nadsázce – žezlo, řád, peníze a další na této humorné notě). Kdybych se měl vydat po cestě hodnocení v režimu tzv. ,,pohnuté estetiky“ (momentálně je v AGD přítomna a je  IN), fikce, absurdity a dalších pomocných kritérií, mohl bych možná být o něco méně kritický. Nejsem a nebudu pohnutý estét. Opravdu záleží na úhlu pohledu.
Zároveň musím ale ocenit i teoretickou část, která není úplně špatná. Na poměrně solidní úrovni zpracovanou její grafickou podobu. Pokud bych měl sumárně jednou známkou ohodnotit celou práci tak byl dal teoretickou práci na vyšší úroveň (C). Praktická část práce je ale pro mne i přes všechny možné úhly náhledu na hranici uznatelnosti. A je podstatnou složkou práce u studentky výtvarně zaměřeného programu.
Práci doporučuji s velkými výhradami k obhajobě 
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