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Prace Moniky Kostalové se zabyva informacni grafikou, respektive vizualizaci informaci
(n€kde pouziva sporny pojem informacni vizualizace, patrné diisledek nespravného piekladu z
angli¢tiny). Jak autorka piSe, tento obor se neustale vyviji a nabyvé na vyznamu, coz se text
teoretické prace snazi dokazat.

Uvod patti historickému exkursu do vyvoje informaéni grafiky od poéatku civilizace po
konec minulého stoleti. Podrobnéji se zastavuje u vyznamnych postav (Neurath, Sutnar a
dalsi) a ptiblizuje jejich vliv na rozvoj infografiky. Jeji exkurs kon¢i pocatky interaktivity
jako prozatim posledniho vyvojového stadia daného oboru (jen jsem nepochopil, pro¢ je
zminén Tim Berners-Lee, tvlirce konceptu www). Autorka odvedla poctivé studium pramentl,
postihuje v8e podstatné, chybi mi zde vSak ptece jen zminka o ikonické realizaci infodesignu
— New York Subway Map (Massimo Vignelli, 1972).

Nasleduje stat’ vénovana védeckym poznatkiim o lidské percepci, tedy nasi schopnosti
pfijimat a zpracovavat vizudlni podnéty a informace. Z hlediska samotné problematiky
informacniho designu je potom velmi podstatnd c¢ast textu, ktera ¢tenare seznamuje s jeho
teoretickymi vychodisky a pravidly, jimiz by se mél graficky designér pfi tvorbé infografiky
fidit. Autorka prokazuje schopnost orientace v dané problematice, s citovanymi autory vSak
nijak nepolemizuje, o jejich ndzorech se tak bohuzel vice nedozvime.

ZavéreCna Cast textu je prochdzkou souCasnym bohatym a druhové pestrym svétem
infoestetiky, jak se také nékdy vizualizaci informaci fika. Autorka spravné uvadi zakladni dva
proudy, které v této oblasti existuji — vizualizace informaci za tcelem jejich efektivniho
zprostiedkovani a vizualizace dat jako umélecky smér. Piedstavuje fadu zajimavych projektt,
jejich vybér vSak na mne pisobi trochu nahodile, pfestoze se mu snazi dat jistou logickou
linku. VEtsi systematizace trendil a pfistupti napomahajici lepsi orientaci v soucasné podobé¢
informacni estetiky by byla velmi pfinosna. To vnimam jako jedinou slabinu jinak velmi
dobr¢ préce.
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Zaémerem prace Moniky Kostédlové je zprostiedkovat atraktivnim a inovativnim zpiisobem
navstévnikiim olympijskych her informace o zc€astnénych sportovcich. Kromé samotné
prezentace informaci chce autorka také divakiim co nejvice pfiblizit atmosféru zavodd,
respektive co sportovci v jejich pribéhu zazivaji.

K tomuto ucelu ma slouzit navrzena aplikace vyuzivajici tfi obrazovek, diky kterym ma byt
divak co nejvice vtaZzen do dé€je. Zde je popis feSeni velmi vagni a ma spiSe povahu vize. Z
dokumentace projektu vyplyva, ze se jedna o nespecifikovany prostor, ve kterém jsou osazené
pocitatové obrazovky, aplikace se tedy ovlada pravdépodobné mysi. Z prvnich obrazku, které
jsem k posouzeni dostal, jsem si vSak ptedstavoval spiSe né&jakou velkoploSnou projekci
situovanou v blizkosti sportovis§t. Je pro mne otdzkou, na kterych mistech olympijského
Londyna by takto koncipovand aplikace nasla své uplatnéni.

Celkova architektura aplikace je v zdsad¢ jednoducha a navrzena spravné, problematické je z
mého pohledu feSeni jednotlivych obrazovek, pocinaje Uvodni. Velka plocha s mnoha
mluvicimi oblieji umisténymi do pravidelné miizky plsobi vice neuroticky nez efektné.
Nedomnivam se, Ze je to nejlepsi zplisob, jak uzivatele motivovat ke vstupu do aplikace. Pro¢

si nelze vybirat ze sportovel uz pfimo na této obrazovce?

Postoupime-li na dal$i obrazovku, dostdvame se k vybéru sportovct podle rtiznych kriterii
(disciplina, zemé¢, vaha sportovce apod.). Ty jsou vSechny umistény opét do pravidelné
miizky, maji vizualn€ stejnou vahu, orientace tak vyzaduje od uZivatele zvySenou davku
pozornosti. Obavam se, ze uz zde autorka rezignuje na podstatu a potencial vizualizace
informaci — nemame zde Zadny orientacni, zachytny bod, informace nemaji Zadnou hierarchii.
Z textu neni jasné, nakolik dikladné autorka provedla analyzu informaci, které¢ maji byt
zobrazovany — jejich dulezitost, jak je lze typizovat, tfidit a provazat, jaké jsou mezi nimi
vztahy a které z nich vizualizovat. Pravidelna mfizka se mi uz v tento moment jevi jako silné
svazujici princip, ktery jde do jisté miry proti smyslu vizualizace informaci. Prochdzeni
seznamy a findlni vybér sportovce tak neni uzivatelsky pfili§ privétivy — krom¢ zminéné
vizudlni orientace neumoziuje filtrovat podle vice parametri nebo si rychle vyhledat
konkrétniho sportovce z jmenného seznamu ¢i pomoci fulltextu (alespon to z popisu feSeni
nevyplyva). Malo komfortni je také nutnost neustalého vraceni se zpét k nadifazené nabidce.




Dostaneme-li se konecné na profil vybraného sportovce, zédkladni informace jsou nam opét
zprostiedkovany ve znamé miizce. Znovu je tieba preskakovat po mifiZzce a spojovat si
patficné informace k sobé¢, prehlednost a ergonomie Cteni ustupuje vytvarnému teseni. I to
vsak ma své limity, naptiklad zakladni ovladaci tlacitka (back, race) jako nejvyraznéjsi
vizudlni prvky celé obrazovky. Nejpisobivejsi ¢asti aplikace je nakonec jist¢ videozdznam
zdolavani trat¢ z pohledu zavodiciho. Akéni zébéry jsou prokladany animovanymi texty, jez
se snazi pomoci animaci symbolicky vyjadiovat hodnoty, které jsou v textech zobrazeny
(rychlost, srde¢ni tep apod.). Po symbolické strance miizeme povaZovat animace za pomérné
zdatilé, z hlediska Ccitelnosti jsou pohyblivé texty opét spiSe efektni nez efektivni v
poskytovani presné informace. Také m¢ zarazil vybér zobrazovanych informaci, které maji
spiSe individudlni charakter (napt. srdecni tep) — z divackého hlediska jsou podle mého
nazoru atraktivni spiSe data, kdy se srovnavd vykon sledovaného sportovce s ostatnimi
zavodniky (pfipadné udaje o délce zdolané trati apod.).

Z cist¢ vytvarného hlediska nemam potfebu s navrhem polemizovat — povazuju jej za
pomérné zdatily, byt i v tomto ohledu je dle mého vSudypiitomnd mftizka na obtiz a jeji
rozvolnéni by celé véci prospelo kompozicné€ 1 pocitové. Nemtizu se zbavit dojmu, ze prave
vytvarné hledisko hralo hlavni roli pfi navrhu celé aplikace. Pfitom vSak nebyl ani zdaleka
vyuzit potencial, ktery tzv. infoestetika nabizi a ktery autorka v teoretické ¢asti praci velmi
dobfe popisuje. Z hlediska orientace a efektivity zprostfedkovani informaci pak navrh
aplikace témet popira principy infografiky — informace si ponechavaji podobu texti namisto
toho, aby byly abstrahovany a vizualizovany do vzajemnych vztahli riiznych tvari, barev,
symboli, schémat apod.

Jsem si jist, ze autorka bakaldfskou préaci vypracovala velmi poctivé, s odvahou se pustila
zdolat pro ni neznamy terén. Jak sama piSe, mnohému se musela naucit, mnohé zvladnout.
Problematiku vizualizace informaci a tvorby grafického uzivatelského rozhrani vSak zvladla
jen do jisté miry, proto nemohu vysledek jejiho snazeni hodnotit jako vyborny.
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