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ABSTRAKT

Diplomové prace se zabyvad problematikou tvorby ucebnich textli pro vyuku pfedmétu
informatika pro zaky 1. stupné zakladni Skoly. V teoretické ¢asti se snazi seznamit s
procesem vyuky, dale je uveden piehled modernich metod vyuky, modernich vyukovych
materidlti a charakteristika vzdélavaciho systému. V praktické ¢asti je nejprve popsana
napln predmétu Informatika na zakladni Skole a provedeno srovnani obsahu pfedmétu
Informatika na 1. stupni vybranych zakladnich kol dle SVP, nasledovano popisem tvorby

ucebnich textu.

Kli¢ova slova:

Moderni vyuka, pfedmét Informatika, ucebni texty, rdmcovy vzdélavaci program, Skolni

vzdélavaci program, zakladni Skola

ABSTRACT

This thesis describes issues The Creation of Textbooks for Teaching Computer Science for
Pupils at the 1st Level of Primary School. The theoretical part is trying to tell you about the
process of teaching, modern teaching methods, modern teaching materials and
characteristics of the system of curriculum. The practical part describes the content of the
Computer Science in Primary School and are compared contents of Computer Science at
the 1% Level of selected Primary Schools by School Curriculum and description of

Textbooks.

Keywords:

Modern Education, Computer Science, Textbooks, General Curriculum, School

Curriculum, Primary School
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UvVOD

Téma diplomové prace jsem si zvolila z toho divodu, ze piedmét Informatika se na 1.
stupni zakladnich §kol vyucuje povinn¢ az od letosniho Skolniho roku, tudiz jesté neni pro
tyto zacky k dispozici mnoho ucebnich materidlli. Proti tomuto mému tvrzeni by se dalo
oponovat, ze prece existuje nepfeberné mnozstvi uc¢ebnic a ucebnich textl pro zéky, jez
pravé zacinaji pracovat na pocitaci. Ano, to je pravda, ale po mé zkuSenosti s vyukou
informatiky zakt 1. stupné, kterou jsem ziskala v ramci pfedmétu Pedagogicka praxe,
musim konstatovat, ze vyuc¢ovat predmét Informatika zaky paté tiidy je ve srovnani s tfidou
Sestou velky rozdil. Tato skute¢nost mé samotnou piekvapila — jsou pfece mladsi o pouhy
rok, ale alesponi pfimo u dvou skupin zaki, které jsem ucila, je tento v podstaté minimalni

veékovy rozdil velmi znat.

Zaci Sesté tiidy jsou vic samostatni, dokazi sndze pochopit i odborn&jsi pojmy, kdezto
vétSina ,,patakd* byla z prace na pocitaci ponékud nesva. Méla jsem dojem, jakoby méli
strach, Ze néco udélaji Spatné a poskodi tim cely pocita¢. VEétsinu hodin, které jsem v jejich
ttide ucila, se nékdo hlasil s otdzkou, zda postupuje spravné a jestli ma stisknout opravdu

,toto tlaCitko®.

Témto zaklim bylo potfeba ucivo k né¢emu pfiblizit, aby jej spravné pochopili a pomalu a
hlavné trpélivé jej ptredavat a znovu a znovu opakovat. Nemtzu vsak fici, Ze by se mi
Vv jejich tfidé ucilo Spatné — pravé naopak. Dalo by se fict, Ze k pfedmétu méli takovy
,,detsky pristup®, coz je samoziejme s ohledem na jejich v€k normalni. Zfejma byla rovnéz

jejich zavislost na osobé¢ ucitele.

Pravé ztéchto diavodl, které uvadim, se mi dostupné ucebnice pro zakladni Skoly

(respektive jejich 1. dil) pro tyto Zacky jevi jako obtizné.

Cilem moji diplomové prace proto bude vytvofit takové ucebni pomuicky do predmétu
Informatika, které budou moci vyuzivat i ti nejmladsi zaci, jez zakladni Skolu navstévuji.
Mym umyslem tedy neni vytvofit jen ,,dal§i ucebni texty, kterych je vSude plno*“. Mnou
zpracovavané multimedialni vyukové pomucky totizZ nebudou obsahovat jen hol4 fakta, ale
rovnéZ mnozstvi ptibehil a doplilujicich informaci, jejichz prostfednictvim se budu snaZzit

zaktim ucivo predat hravym a jejich v€ku pfiméfenym a pochopitelnym zplisobem.

Abych tohoto cile dosahla, bude nejprve nutno si na zakladé Ramcového vzdélavaciho

programu pro zakladni vzdélavani zvolit tematické celky uciva do predmétu Informatika
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pro zaky 1. stupné zakladni Skoly. Tyto budu nasledné zkoumat v jednotlivych Skolnich
vzdélavacich programech mnou zvolenych $kol a vysledné informace dale zpracovavat.
Z vysledki se dozvim, zda se tematické celky, které jsem sestavila, shoduji ¢i alespon
ptiblizuji nekterému ze Skolnich vzdélavacich programil a zda je tedy mohu pouzit jako

nazvy jednotlivych vyukovych prezentaci.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012

12

. TEORETICKA CAST
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1 PROCES VYUKY

Skola jako instituce za¢ala vznikat jiz ve velmi davnych dobach. Uz v 5. — 3. tis. pf. n. 1. na
tizemi Blizkého vychodu, Indie, Ciny a Egypta vznikaly civilizace, které znaly pismo a
ovladaly nejstar$i védni obory jako matematiku, geometrii, fyziku, medicinu, astronomii aj.
Vznikaly tak $koly sumerské, babylonské, ¢inské, egyptské, dale §koly v antickém Recku a
Rimé¢, potom $koly feudalni a mnoho dalsich aZ po ty soucasné, v nichZ nejdiive knézi,

pozdé&ji specializovani ucitelé, predavali poznatky novym generacim. (Pricha, 1997)

Prvni zasadni zmény pfisly az ke konci 18. stoleti, za vlady Marie Terezie, kdy se skolstvi

ujal stat, a byla zavedena vSeobecnd vzd¢lavaci povinnost’. (Valigova, Kasikova, 2011)

Prevazna cast véci se od téchto dob zménila, ovSem néco piece jenom zlstava po staleti
stejné a mohlo by se zdat, Ze pravé to ,,néco* je brzdou jejiho dalsiho rozvoje. Jedna se o
tradi¢ni zptsob vyuky, ktery byl uplathovan uz v dobé Rakousko-Uherska a pretrvava
dodnes. (Vaclavik, 2012)

,Na3 tradi¢ni zpisob vyuky, ktery se dnes uplatiiuje na prevazné vétsing skol v Ceské
republice, v§ichni dobfe zname. Ve tfidé jsou tii fady $kolnich stolki nebo lavic. Ucitel
stoji nebo sedi za katedrou vpiedu — vyklada latku, procvicuje, zkousi. Vyu€ovaci hodiny
po sob¢ nasleduji tak, jak jsou rozepsané rozvrhem. Jejich pétactyficetiminutovou délku
ohraniCuje zvonéni (dnes elektricky zvonek, kdysi zvonil pan Skolnik na zvonec).* Uvadi

Pricha (1997) podle Vaclavika.

Ano, dokonce i dnes — v dobé plné informacnich a komunikaénich technologii — sou¢asna
Skola pon¢kud zaostava. Az b&hem néckolika malo poslednich let se tento zab&hnuty

stereotyp alespon ¢astecné za¢ina odbouravat.

! Termin ,,veobecnd vzdélavaci povinnost* neni totéZ co ,,povinna kolni dochazka“ (ta byla zavedena o néco
pozdé&ji). Podle Vanové (ValiSova, Kasikova, 2011) se na pravidelné denni celoro¢ni dochazce nijak netrvalo,

venkovské déti chodily do $koly vlastné jen v obdobi zimnim.
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1.1 Srovnani vyuky dfive a nyni

Diive byl zak v podstaté ,,posluchac®, jehoz hlavnim tkolem bylo bedlivé sledovani a
naslouchani uciteli. Role vyucujiciho se podobala roli herce, ktery se ze vSech sil snazi
zabavit sv¢, mnohdy nevdécné, publikum. Vyuka ve skole byla ziidkakdy jind nez frontalni
a prvotn¢ stadla na vykladu ucitele, u¢ivo bylo zakim ptredkladdno dle ucebnice, zak

samotny zde nemél mnoho prostoru k diskuzi.

S trochou nadsazky muzeme o tehdejsi vyuce hovofit jako o jednosmérném vyucovacim
procesu. Takovy proces vyuky pak lze podle Pettyho (2002) prirovnat ke hie ,,Na uditele a
7éka“?. Z dané hry je ziejmé, Ze takovy zptsob vyuky vede k netispéchu, protoze:

= 74k se v piipadd nejasnosti nemiiZe na nic ptat (je pouhym posluchatem)

= Ucitel nemé zpétnou vazbu — nemuze se na vlastni o¢i presveédcCit, zda zak pokyny

spravné pochopil

,,Kdyby bylo vyucovani jednosmérnym procesem, krasné¢ bychom si vystacili s knihami a
videem a ucitelé by pro nas byli zbytecni.* (Petty, 2002, s. 43)

V minulosti byli ucitelé pro Zaky autoritou, byli témi, jeZ uznavali, témi, jichZ se Zaci
V podstaté ,,bali“. Vyu€ovani bylo soustfedéno na osobnost ucitele, ktery zZaktim objasiioval
pojmy, principy a metody a ndsledné od nich se samoziejmosti ocekaval, Ze si tyto nové

pojmy a metody budou pamatovat a bude jim zfejme, jak je v praxi pouzivat.

Vyucovani bylo pokladdno za vazny a narocny proces, a pokud se n€kdy ozval ze ttidy
smich, byl povazovan za vyruSovani, vysméch a celkové nedodrzovani kdzné v hodiné.

(Petty, 2002)

wevr

instituci, kde:

* Nevladne pftili§ dobra atmosféra

2 Podstata hry spo&iva v tom, Ze se 2 lidé posadi zady k sob&. Ukolem Zaka je nakreslit strukturu obrazku,
kterou ma pied sebou ucitel — ten ji Zakovi do detailt popisuje. Zpravidla nikdy se nestane, ze zak pochopi

vsechny ucitelovy instrukce, tudiz se ptivodni a vysledny obraz lisi.
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» Neni uznavana osobnost zaka, neni respektovan jeho nazor

= Ma pravdu vzdy uditel

= Pietrvava spise uzavienost viuci okoli

* Hrozi odcizeni od Zivota zaostalymi stanovisky a obsahem

= 74ci maji zaporny vztah ke vzdélavani

* Motivace je zalozena na strachu ze zkouSeni, znamek a vefejného ponizovani,

pozitivni motivace chybi

Moderni vyuka nema byt jen kazdodenni stereotypem, ale ma rozvijet vSechny slozky
objekty ,,ucitel” a ,,uivo. Novodobi ucitelé se snazi vice zadkiim porozumét, respektovat
jejich osobnost a pozitivné je motivovat. Dle Valenty (ValiSova, Kasikova, 2011) ma

,moderni ucitel” spliovat pozadavky tii oblasti:

» Oblast pristupu k Zakovi — co 7zak, to osobnost s plnym prdvem na svllj nazor,
kterému je potteba ukazovat spravnou cestu a pomahat mu Z této cesty odstranovat
prekazky

= Oblast osobniho vzdélani — potiebné odborné znalosti daného pfedmétu

* Oblast vlastnich osobnostnich predpokladii — mit schopnosti jako pfizplsobivost,

odpovédnost, tolerantnost, tvotfivost a byt ochoten se celozivotné vzdelavat

Za neméné dilezity faktor je rovnéZ povazovano prostiedi tfidy a Skoly.

1.2 Potreby Ziaka
,»SlySim a zapominam. Vidim a pamatuji si. Délam a rozumim®. (Konfucius)

Predpokladem tspéSnosti vyu€ovani je uz samotné podavani novych informaci. Ty je nutno
zakim nejprve fadné objasnit, dat do souvislosti s né¢im, co uz znaji, ptipadné ptipodobnit
k nécemu z praktického zivota, aby byli schopni si je pro sebe utfidit a ptehodnotit. Zkratka
je zaddouci, aby nové poznatky zakim ,,davaly smysl*, Zaci o nich pottebuji premyslet. Dalo
by se fici, ze u kazdého z nich dojde k vytvoreni vlastni verze toho, co slysi do ucitele, aniz

si je této skutecnosti védom.
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Takové vnitini strukturovéni informaci je sice procesem zdlouhavéj$im, nicméné se
vyplati. Zaci, ktefi uivu porozumi, si jej tak snize zapamatuji nez ti, ktefi se budou
,biflovat zpaméti néco, co vlastné vibec nechapou. Zaci navic budou schopni nové
znalosti vysvétlit ¢i aplikovat na obdobnou situaci — dosavadni védomosti tak budou

vyuzity ke snadnéjsimu pochopeni nové latky.

Dalsim faktorem, ovlivilujicim pamét’ zaku, je tempo pfichozich informaci. Prili§ velka
rychlost pfisunu novych poznatkl zpiisobi, ze zék je v kratkodobé paméti nestihne spravné
zpracovat a nebudou tak v paméti dale zachovény. Byly provedeny pokusy®, pfi nich se
zjistilo, Ze pfi zpomaleni tempa na polovinu se mnozstvi zapamatovanych poznatkl
zdvojnasobilo. Pokud ovSem tyto informace nejsou dale pouzivany ¢i vybavovany, jsou
nakonec stejné zapomenuty - z tohoto divodu je potieba se k nim opakované vracet a

»0Zivovat® je.

Co je tedy potieba ke spravnému piistupu K pfedavani novych védomosti? Jak tedy zakim

spravné predavat u¢ivo?
= Zvolnit tempo feci
= Dat zakiim mozZnost si uivo ,,pfebrat* podle sebe
= Casto pripominat dilezité informace (Petty, 2002)

K uspésnému procesu vyuky je potieba zastoupit hned nékolik prostfedki najednou. Petty
(2002) proto vytvotil model, jakousi mnemotechnickou pomicku, kterou nazval

L VYUCOVAT? .

3 Experiment byl proveden na Z4cich se studijnimi problémy (autofi Riding a Shove, 1974) (Petty, 2002)

* V anglickém origindlu uZivd autor mnemotechnickou pomiicku EDUCARE? — latinské sloveso, od jehoz

‘ ‘

zakladu je odvozeno anglicke substantivum ,,education® a vyznamem ,,vychova", , vzdélani*, , studium .
V angli¢tiné nazyvd autor jednotlivé potieby Zdka takto: Explanation (Explikace), Doing-detail
(Demonstrace), Use (Uziti), Check and correct (Korekce; vyslovnost je ,, édukare”), Aide-mémoire (Aide-
mémoire), Review (Rekapitulace), Evaluation (Evaluace) a ? = Questions. Zkratku EDUCARE? Ize aplikovat

i na cestinu, ale Cesky preklad dava jednoznacné prednost varianté VYUCOVAT?
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1.2.1 Mnemotechnicka pomiicka VYUCOVAT?

VY — vysvétleni

V ramci vysvétleni zaci porozumi vécem, o nichz se u¢i — ucivo nabyva
smysluplnosti a je tak snaze zapamatovatelné. Pokud by se stalo, ze by ucitel
probirané ucivo nevysvétlil, zaci by neveédéli, jak si jej maji vylozit, neporozuméli
by mu a pii jeho ptipadné aplikaci by se citili nejiste.

Je tfeba zaklim oznamit, pro¢ je dané ucivo dulezité, pro¢ se jej uci a k cemu jim
bude, kde ho mohou vyuzit. (Pro zdka zacinajiciho s praci na pocitac¢i nestaci
sdéleni typu: ,Nyni stiskni klavesu ,enter*. Zak by sice ukol vykonal, ale nevédél
by, pro¢ musel stisknout pravé tuto klavesu. Naproti tomu vysvétleni: ,,Nyni stiskni
klavesu ,enter’, takto pocitaci feknes, Ze jsi napsal své piihlaSovaci jméno a heslo, a
chces se prihlasit. by zdkovi oznamovalo, k ¢emu klavesa ,enter* slouzi a tedy mu

»davalo smysl*.)

Nemélo by dochazet k opominani tohoto kroku z diivodu presvédceni uditele, ze je

,»VSe jasné®, ziidkakdy se stava, ze ucivo chapou vsichni Zaci.

U — Ukazka

Prostfednictvim ukazky se Zaci dovédi, co se od nich ofekava a jak to mohou

provést, ne vSichni zaci hned védi, jak spravné postupovat.
Je Zadouci predvést postup i v pfipade, Ze se jednd pouze o jednoduchou véc.
Ukazka ma svtij vyznam i tehdy, pokud pouze potvrdi Zakovy domnénky — Zzak tak

nabude jistoty, Ze véc spravné chape a bude si ji 1 1épe pamatovat.

C — Cinnost

Ucitelé se obecné shoduji, Ze prakticka Cinnost je pro zaky velmi dulezitd, ale
vétsina je toho ndzoru, Ze na to ve vyuce ,,neni ¢as*. Pfesto Vv mnoha ptipadech na

popisovani a ukazovani ,,Cas je*.

I kdyZ ¢innost samotna zabira asi nejvice €asu, Zaci se pii ni nauci ty nejpodstatnéjsi

vécl.
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O - Oprava a kontrola

* Hlavnim cilem je, aby se zéaci nedopoustéli opakovan¢ stejné chyby, a aby si tak
nezafixovali chybné feseni misto spravného. I z toho divodu by méla byt oprava

provedena co nejdiive.

= Je velmi dulezité, aby si zaci uméli své chyby sami opravit, tedy pfepracovat to, co

méli v testu Spatné. Vyucujicimu tim dévaji jistotu, ze jiz znaji spravnou odpoveéd'.

= QOprava a kontrola funguje i1 jako nezbytnd zpétnd vazba, ktera uciteli sdéli, zda pfi

vyuce postupuje spravnou cestou.
V — Vybavovaci pomiticky
= Zaci potiebuji poznamky, které jim uéivo pozdgji pfipomenou.
A — Aktivni opakovani

* Probrané ucivo je tieba pouzivat a osvézovat, aby jej zaci nezapomné¢li. Nelze po

nich chtit, aby si v prosinci pamatovali latku ze zafi.
T — Testovani
= Pokud si ucitel 1 zdk maji byt jisti, ze ucivo zvladli, je potieba se o tom piesveédcit
formou zkousSeni.
= Mize byt jak vefejné, tak i tajné, kdy zak nevi, Ze je hodnocen, provést se vSak
musi. Tézko lze predvidat, kdo u¢ivo pochopil a kdo nikoli.
? — otazky
= 7A4ci maji potiebu se ptat - je velmi frustrujici, kdyZ se nemtizeme ,,hnout z mista“ a
zaroven nemame moznost nékoho pozadat o pomoc.
=  Vyucujici by mél dat zakiim moznost, aby se ptali individudln¢ — ne kazdy ma
odvahu se zeptat pfed spoluzaky.
Potieby nemusi nasledovat piesn¢ Vuvedeném potradi, nékteré mohou byt dokonce
slouceny s jinymi, ale je nezbytné, aby zadna z nich nebyla zcela vypusténa, pokud si

vyucujici neni zcela jisty, ze jiz byla naplnéna.
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1.3 Predpoklad aspésné vyuky

Z potieb zéka uvedenych vyse je ziejmé, ze uciteli nestaci ucivo jen pfedndset, je nutné
zéky aktivizovat, motivovat, vysvétlit jim dulezitost uciva, chvalit kazdou jejich snahu,

kritiku pouzivat s rozvahou a zaujimat k nim pozitivni postoj.

»At uz vétite, ze néco dokazete, nebo jste presvédceni, Ze néco nedokazete — pokazdé mate

pravdu!* (Petty, 2002)

1.3.1 Motivace

Ve vyucovacim procesu je hlavnim faktorem proces poznévani, je zde ovSem zastoupena i
sloZzka motivacni, vykonova a kontrolni — jak podle Prichy, Walterové a Marese uvadi

Krykorkova (2011).
Motivaci zaka k uceni lze podle Franclové a Bartlové (2009) pojmout ze dvou hledisek:

= UCcitel prostiednictvim motivace zvysSuje efektivitu uceni, pracuje s motivacni

sférou zéka tak, aby vzbudil jeho zajem o Skolu o vyu€ovéni.*

= Ucitel musi soucasné¢ tuto motivacni sféru zaka dale rozvijet, kultivovat ji,

zakladat nové motivy apod.“ (Franclova a Bartova, 2009)
Motivaci nelze jednu od druhé oddélit, jsou na sob€ vzajemneé zavislé.

Je zcela v rukou ucitele, jak a zda viibec bude navozovat vhodné podminky, v nichZ bude
podnécovat zéka a jeho potieby. Motivaci mize ucitel podnécovat rizn€, naptiklad
* zajimavym obsahem vyuky, vyuZitim nékteré z modernich forem vyuky — do vyuky
zapojit rizné hry, téma pojmout formou projektové vyuky apod.
» vice zapojit do vyuky samotné zaky, nechat je ,hrat si na ucitele®, zorganizovat
néjakou praci ve skupinach
» vymyslet pro zaky soutéze a aktivity, pfi nichz da Sanci se prosadit i Zakiim jinak
méné nadanym
Zakladem je zjiSténi, jaké potfeby jsou pro kterého zdka prevladajici a na jejich zakladé

,,stavets.
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Otazkou motivace se zabyval i1 australsky psycholog a sociolog Elton Mayo a dospél
k zavéru, ze pro motivaci lidi k praci celkové ma vétsi cenu ono ocenéni a uznani druhych

lidi a zpusob pfistupu k praci, nez samotna financni odmeéna. (Swinton, 2004)

1.3.2 Chvala a kritika
Zpusoby spravného uzivani chvaly a kritiky ve vyuce uvadi podle Ginotta Pasch (2005).
* Vyjadfovani rozumnych sdéleni — i kdyz zaka kritizujeme, m¢l by mit pofadd na
védomi, Ze kritizujeme jeho praci, zpisob, jak k ni pfistupuje, ale ne jeho osobu

= Nepiehlizet pocity — obcéas se vSichni citime jako neschopni, proto je dulezité

zakovi fici, Ze 1 kdyz se mu dand prace nepovedla, neznamend to, Ze neni dost

dobry na to, aby ji ptisté zvladl na vybornou
= Odbouravani stereotypii a §ablon v mysleni — tzv. ,,nalepkovani“
* Rozvéazné pouzivani chvaly
o Chvala by se méla tykat konkrétniho vykonu, aby Zaci védéli, za co pfesné

jsou chvéleni

o Davat pozor na to, aby si Zaci nespojovali své schopnosti se svou osobnosti

—nemam moc dobré kvality, jako osobnost za moc nestojim

o Nechvalit minimalné pfijatelné chovani — napf. to, Ze Zaci sedi na svych

mistech

o Neuzivat chvalu nepfimétené hodné — prestane na zaky ucinkovat

1.3.2.1 Odmény a tresty
,Odmeéna je takové ptisobeni, spojené s chovanim nebo jedndnim jedince, které vyjadiuje
pozitivni hodnoceni a pfinasi vychovavanému radost a uspokojeni nékterych jeho potieb.

Trest je takové pusobeni, spojené s chovanim nebo jednanim jedince, které vyjadiuje

® Viz kapitola 1.3.3 Postoj ucitele.
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negativni hodnoceni a pfinasi vychovavanému nelibost, frustraci nebo omezeni nékterych

jeho potieb.« (Capek, 2008, s. 31)

,»Odmeéna zvysSuje frekvenci chovani, které k ni vede, navic ma silnéjsi ucinek nez trest.
Opakovana odména zvysuje vykon. Kdyz chovani odménou neposilujeme, jeho cetnost se

snizi, vyhasina. Trest snizuje pravdépodobnost, Ze se dané chovani bude opakovat.*

(Capek, 2010, s. 75)
Pasch (2005) ve své knize pojednava, co vSechno mtize byt pro Zaka odménou ¢i trestem.
Podoby odmény
» Pochvala do Zzakovské knizky, moznost vybéru hry, ktera se bude hrat, zvlastniho
filmu, jez Zaci shlédnou, spusténi hry na pocitaci ¢i prodlouzeni prestavky
Podoby trestu — postupné stupiiovany (fazeny od nejmirnéjsiho)

» Zapsani jména na tabuli, zkraceni pfestavky o minutu, snizeni piestdvky na

polovinu, telefonat domu, pohovor u feditele

1.3.3 Postoj ucitele

Velmi dilezity je taktéz postoj, ktery uclitel vici zakovi zaujima — tzv. Pygmalionsky
efekt®. Zprovedenych vyzkumi vyplyva, Ze zak, ktery je uditelem nepravem
»zaskatulkovan®“ jako Spatny a je mu v€novdno malo pozornosti, je pfehlizen a malo
chvélen, se pozdéji s touto ,,ndlepkou* ztotozni a piestane se snazit upln€. Naproti tomu
zaka oznaceného pomyslnym Stitkem ,,Dobry* si ucitel vice v§imd, chvali ho a celkové
k nému zaujima lep$i postoj. I na tomto zakovi se ,,nalepka projevi a to prostfednictvim

jeho zlepseni ve vyuce. (Pricha, 1997)

® Jev ve skolni edukaci, kdy ugitelé svymi subjektivnimi piedstavami o Zacich a projevovanymi postoji
k zakiim mohou ovlivnit jejich ucebni vykony; s tim souvisi pojem sebespliujici ptfedpovéd = spravna ¢&i
Spatnd domnénka (pfedpovéd’) o budoucim vykonu zdka se mize skutecné splnit, jestlize v ni bude tento

jedinec utvrzovan a uvéfi v ni. Uvadi Pricha (1997) podle Good Brophy, 1991; Biggs, Moore, 1993, aj.
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2 MODERNI METODY VYUKY

,»Cim vétsim mnozstvim kanald je informace nabizena, tim 1épe se zapamatuje, protoze se

v mozku uloZzi na riznych mistech.” (Belz, 2001, s. 74)

Snahou modernich metod vyuky je nabizet zakiim co nejvice moznych zpisobi, jak
ziskavat informace a zamérné vyvolavat situace, kdy je sami pouziji, aby si je tak 1épe
osvojili.

,Uceni pomoci novych metod piinasi jak lektorovi, tak ucastnikim mnohem vice radosti
Z uceni a uspésnost uceni dalekoséahle prevysuje tradicni metody vyuky jak pii konkrétnim

vyuzivani naucené latky, tak v trvalosti jejiho uchovani v paméti.“ (Belz, 2001, s. 87)

Spousta autorti pro moderni zptisoby vyuky pouZivd oznaGeni ,alternativni‘. Dle Capka
(2010) je vsak nespravné, ,kdyz se o aktivizacnich metodach a rtiznych ¢&innostnich
zpusobech vyuky...hovoii jako o ,alternativnich‘...ony by mély byt ve Skolach tradi¢nimi a

b&znymi, ne alternativnimi a tedy exotickymi.” (Capek, 2010, s. 42)

2.1 Charakteristické znaky

Mezi charakteristické znaky metod vyuky, jez Capek (2010) oznaCuje jako suportivni,
patfi:
= Aktivita — zapojovani zakt do vyuky, jejich aktivizovani hernimi ¢i tvofivymi
¢innostmi, podpora kreativity, miry soutézivosti.
= Pozitivni pfistup — uméni ptiznat si chybu bez strachu z trestu, kdy pfi hodnoceni
7aka prevazuji odmény a pochvaly, Zakovi sice sdélujeme, Ze se mu néco
nepovedlo, zaroven vsak pfipojime i kladné hodnoceni ¢innosti, kterd se mu
podatila. Takovy piistup ma velmi pozitivni dopad na celkovou atmosféru ve tiidé
a vztahy mezi zaky.

= Svoboda — Zakovi ,,dat na vybér®, kdy zadanou praci odevzda, zda mu to vic

vvvvv

uvédomovat si sva prava a povinnosti a respektovat ndzory druhych.

» Individualizace — brat ohled na zakovu osobnost, na jeho uroven znalosti, zptisoby

ucebniho stylu, mysleni.
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= Kooperace — smysl pro spolupraci — respektovani nazori druhych, jejich jednani a
postoju, schopnost empatie, dovednost poradit, pfijmout chvalu i kritiku a pomoc
druhych.

= Decentralizace — zména role pedagoga z ,,vSevédouciho a vSemocného* na roli
poradce, pruvodce a organizatora ¢innosti; Rozhodovani je v co nejvétsi mozné
mife pfenechéno zakiim.

= Zameéfenost — orientace na prakticky zivot, pouzitelnost ziskanych poznatkl; Sdélit
zakim, pro¢ se uci prave tohle a jaky ma dané ucivo piinos pro bézny zivot. Tento

znak uptfednostiiuje vlastni zkuSenosti a prozitky.

2.2 Hra jako soudast vzdélavani

Uz Jan Amos Komensky razil heslo ,.Skola hrou*, za téch par stoleti bylo ovSem celkem

opomijeno, az dneSni moderni vyuka se snazi jej opét do vzdélavani prosadit.

Vezméme si v uvahu pfistup zaka k vyucovani — jak se v pribéhu jejich $kolni dochazky
méni? Nejvice se do Skoly t&€8i prviiacei a dale Zaci prvniho stupné. A pro¢ tomu tak nejspis
je? Pro¢ s narstajici vékem roste pocet zaku, ktefi berou Skolu jen jako ,,nutné zlo*“? Na
vSechny tyto otazky existuje jist¢ vice moznych odpovédi. Co je ale v souvislosti

s pristupem zakt k vyuce nejdilezitéjsi, je zptsob vyuky — to, jakym zplsobem je ucivo

ucitelem predkladano.

Z4ci na prvnim stupni maji do vyuky zafazeny herni ¢innosti a neni se ¢emu divit, Ze je
takova prace bavi. NeSly by ovSem takové Cinnosti pfiméfené veéku zatfadit 1 do vyuky
star§ich zaka? Samoziejmé, ze ano — moderni metody se o to také pokouseji. Skola by
podle nich neméla byt bréna tak vazné a nezabavné jako tomu bylo dfiv. Zaci se potiebuji
V hodin¢ pobavit, zasmat, uvolni se tim atmosféra, navodi lepsi klima ve tfid¢ a tim 1

podminky pro dalsi vyuku.
Capek (2010) podle Fontany uvadi, ze ,kdyz si dité hraje, uéeni se pro n&j stava
nepodstatnym, a to i v piipad¢, Ze je hra strukturovanad (tedy organizovana dospélym, ktery

jejim prostiednictvim poskytuje zadouci uéebni zkusenost).« (Capek, 2010, s. 40)
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Mimo ,,nendpadnych* vzdélavacich ucinkii a dalSich pozitiv, jako je napt. aktivizace a
motivace, md hra na dité rovnéz ptiznivy psychicky dopad. Staci vzit v avahu fakt, ze
doposud je vyuka nékterych pedagogti stavéna na monotonnim vykladu, kdy je vyzadovana

kazen a pozornost zaku, s kratkymi prestavkami, tfeba Sest hodin v kuse.

2.3 Druhy

Zormanova (2012) oznaduje moderni metody vyuky podle Mainidka a Svece jako

aktivizujici vyukové metody a rozdé€luje je nasledovngé:
» Diskusni metody
» Heuristické metody (feSeni problémovych situaci)
» Situacni metody (feSeni konfliktnich situaci)
* [nscena¢ni metody
» Didaktické hry
Kleinova (2008) podle Mojziska uvadi, Ze do aktivizujicich metod patii:
* Dialogické problémové metody
o Sokratovska metoda, heuristicka metoda
o beseda
»  Komplexni problémové metody
o Problémové vyu€ovani
o Projektové vyucovani
o Experimentalné laboratorni metoda
o Metoda terénniho vyzkumu
Pasch a kol. (2005) rozlisuji tii pristupy k vyuce:

» Deduktivni — od obecného ke konkrétnimu — klade ddraz na teorii, doplnénou 0

praktické ptiklady (pojmy, jasné definice)

* Induktivni — od konkrétniho k obecnému (vyzkum, badatelské ¢innosti)
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» Socialni — hrani roli, simulace, kooperativni u¢eni, skupinova prace
Belz (2001) rozdéluje moderni metody vyuky do péti skupin:

» Informativni metodika — kviz, audiovizualni pfednaska, info-puzzle, analyza

pomoci médii, mind-mapping

= Narativni metodika — prace v malych skupinach, dotazovani expertii, interview,

fetézova reakce, ptipadova analyza

= Operativni metodika — hra se jmény, blesk, hra na ¢tyfi rohy, interakéni hra, micro-

teaching

* Integrativni metodika — interval, optimalni aktivace, darky, ucebni ,kolecko®,

projekty
* Intuitivni metodika — impulz, metoda ABC, hudba, meditace, imagindrni cesta

Ve své praci se priklonim ke klasifikaci dle Belze, protoze dle mého nazoru zahrnuje

vicemén¢ vSechny vyse uvedené nové vyukové metody.

2.4 Prehled modernich metod vyuky

2.4.1 INFORMATIVNI METODIKA

Informacni metody slouzi k pfevedeni informaci na znalosti, tedy zpracované informace.
V tradi¢nim pojeti tyto metody zapojuji pouze levou mozkovou hemisféru (rozum, logika,
fe€, mysleni krok za krokem), v modernim slova smyslu se snazi zapojit hemisféry obé
(prava — pocity, intuice, fantazie, uméleckd tvorba) — propojuje se fecCové a obrazové
mysleni.
Informativni metody by mély splitovat nasledujici:

= Qpirat se o kazdodenni zkuSenost zakl

=  Vyvolani aktivity se sttida s odpoCinkem

vvvvvv

* Volba kli¢ovych pojmil — zaci musi védét, co je nejdilezitejsi
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= Kreativita zpracovani tématu
= ZAaci se mohou zapojovat, ptat se
» [Informace musi zakovi ,,davat smysl*

Kviz je zdbavna hra, kterd se pouziva pro zprostfedkovani védomosti. Metodou otazek a
odpovédi tak slucuje uceni se zabavou. Muze byt uzavieny €i otevieny. O uzavieném kvizu
mluvime tehdy, pokud smétuje k predem dané odpovédi (napt. dopliiovani pismen/slov do
textu). V otevieném kvizu proti sobé stavime n¢kolik mensSich skupin, vytvaiime herni
atmosféru — tim u zakd rozvijime schopnost komunikace a uméni shodnout se na jednom
vysledku.

Audiovizualni prednaska slouzi k pfedani novych poznatki zakim. Zde zasadné plati
podéano a lze jesté¢ doplnit — opakovano. To znamend, ze je tfeba se k nému v pribéhu
prednaSky nékolikrat vracet a podavat ho zadkim z vice uhli. U této metody je dilezity
neustaly zrakovy kontakt s posluchaci, ucivo prednaSet nikoli Cist, pouzivat pomocné
prosttedky — obrazky, folie a dal$i pomicky a neukazovat pfili§ informaci soucasné —

posluchaci by potom nevédéli, ,.kam se divat™ a ¢emu vénovat pozornost.

U metody info-puzzle pfichysta vyucujici dilky (slova, obrazky), které je tfeba sestavit do
spravného potadi &i spojit do logickych celkil. Zak zapojuje logické mysleni, uéi se davat si
véci do souvislosti, sklada dé&j prib&hu, pfifazuje sloviim podfazenym slova nadiazena a

diky takto samostatné strukturované latce si poté ucivo sndze zapamatuje.

Analyza pomoci médii ke své praci vyuziva vSechna dostupna média v podobé pisemnosti
(knihy, noviny, Casopisy, karticky), zvukovych médii (kompaktni disky), audiovizualnich
(film, video) ¢i tzv. moderni média (pocitac). Ucitel zaklim zadéa téma a jejich ukolem je
zpracovat jej za pouZziti co nejvice médii.

Metodou mind-mapping rozumime strukturovani ucebni latky za cilem ziskani
zredukovat a udélat srozumitelngj$i - aby si ji poté snaze zapamatovali. Vytvoii si vlastné

jakousi ucebni sit’ ¢i myslenkovou mapu.
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2.4.2 NARATIVNI METODIKA

Narativni metody uci zaky slovné se vyjadifovat, slovy spravné vystihnout problém,

dotazovat se na minéni druhych a obh4jit si vlastni myslenky a nazory — nejpodstatnéjsi je

zde tedy fec.

Prace v malych skupinach je zaloZena na vzajemném kontaktu a komunikaci jednotlivych
&lentl. Zaci & uditel vytvoii 3-5 Elenné skupinky, které budou pfi feSeni dané problematiky
spolupracovat. Zaci tudiz spolu musi o ukolu diskutovat, spole¢né hledat spravné kroky a
spole¢né navrhovat feSeni. Tim se zaroven uci pracovat v Kolektivu, prosadit si vlastni

nazor a nést spoluzodpovédnost za svéfenou praci. (ValiSova, 2011, s. 180)

Na zavér je nutné provést diskusi, k jakému vysledku jednotlivé skupiny dosly, jak se jim
pracovalo atd. Ucitel miiZze skupinu sestavit vice zplisoby (rozpocitanim, losovanim...).

Skupiny mtizeme rozdé€lovat dle rozdéleni prace na:
= Skupiny se shodnou praci — v§echny skupiny zpracovavaji stejny tikol

» Skupiny s rozdélenou praci — kazdd skupina ma za ukol vyfesit jinou ulohu

Vv okruhu jednoho tématu
= Skupiny s paralelni praci — minimalné€ dvé skupiny pracuji na stejném tkolu, ostatni
maji tlohy jiné
Ucitel zde funguje jako radce, pomaha pouze na pozadani.

Metoda dotazovani experti slouzi k sezndmeni zakd s uréitou problematikou, o které
zatim nic nevédi. Expertem muze byt kazdy, jehoz se dana oblast tyka (napf. i
samozivitelky). Zaci si pfipravi na experta dotazy. On sam zakim nic nepfednasi, pouze
odpovida na polozené otazky (pro né&j pfedem neznamé) — tim nedochazi k ,,plytvani ¢asu*
povidanim o nécem, co je pro zaky nepodstatné. Doplilujici otazky pokladany byt mohou,

m¢ély by vSak byt struéné. Na zavér probéhne shrnuti.

V interview jsou rovnéz kladeny otazky, ale nejenom expertim, nybrz i laikim. Zde jde
spiSe o postoje a nazory, nez o fakta. Existuji dva druhy interview — standardizované, kde
jsou otazky vymysleny piedem, a oteviené, kde jsou otdzky kladeny dle situace. U této
metody jde o vytvoieni piehledu co nejvét§iho mnozstvi nazorti na dané téma a o jeho
vyhodnoceni. Muze byt provedeno za pomoci audio nebo videozaznamu, piipadné jako

dotaznik na zaklad¢ ptedchoziho brainstormingu.
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U retézové reakce jde o aktivni zapojeni vSech ucastnikli, ktefi se dostavaji do
vzajemného kontaktu. Nejprve kazdy zak samostatné zpracuje kol (pro vSechny stejny),
poté si vyhleda jiného Zaka, s nimz sviij vysledek prodiskutuje. Dvojice vyhledd dalsi
dvojici, s niz bude hovofit o vysledku a tak to postupuje dale, az nakonec probéhne diskuze
a schvaleni vysledku v celé t¥idé. Zaci se tak uéi respektovat nazory druhych a zaroveti

obhajovat své vlastni.

Pripadova analyza oziejmuje n¢jaky realny problém na zakladé konkrétni situace. Ucitel
uvede ptipad z vlastni praxe, z novin ¢i televize a Zzaci na zaklad¢ svych piedchozich
znalosti nebo zkuSenosti o problému diskutuji. Diskuze muze probihat v celé tiide, i
v mensich skupinach, na zavér jsou projednany a vyhodnoceny rizné alternativy. (Z

divodu potteby predchozich védomosti je tato metoda vhodna spiSe pro starsi zaky).

2.43 OPERATIVNI METODIKA

Operativni metodika je zalozena na situacich zbéZzného Zivota — pomdha zakiim
rozhodovat, provadét akce a nacvicovat konkrétni situace z praktického zivota. Tyto
metody — rozhodovani, akce a trénink — podporuji uceni vyhovujici ¢innosti mozku a Ize

Jim ptisoudit spiSe oznaceni poznavaci hry.

Hru se jmény Ize také nazvat hrou seznamovaci. Hodi se pro novy tfidni kolektiv, kde se
Zaci jeSté neznaji jmény. Jeji vyhodou je, Ze se béhem ni musi projevit vSichni ucastnici.
Zaci dostanou za ukol Fici své jméno a k nému piidat napi. zvife, které maji radi. Zacina
prvni zak, ktery fekne jméno a zvite (napt. Tomas, pes), spoluzak, ktery sedi vedle, to po
ném zopakuje a piidd své (napt. Tomas, pes; Kuba, kocka). Takovym zplsobem hra
pokracuje dal, aZ po posledniho zdka ve tfid€ (ptfipadné ucitele), ktery by mél zopakovat

vSechno.

Hra blesk mize slouzit jako prvni krok k piekonani kritické faze komunika¢niho procesu
ve tfid¢, protoZe jsou do ni opét vtaZeni vSichni Zéaci. Ucitel polozi tfidé n&jakou dobie
formulovanou otdzku a zaci maji za kol se k ni vSichni postupné vyjadrit — vétou, slovem,
feci tela, pfifazenim barvy nebo jinym pfedem ur¢enym zpusobem. Jedna se o nejkratsi

formu zpétné vazby.

Hra na ¢tyfi rohy je opét hra seznamovaci, pficemz je ale vyZadovano, aby se Zaci jiz

znali jmény. Slouzi k lepSimu poznavani jednotlivych ¢lentt skupiny. Do cCtyf roht
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mistnosti se umisti dobfe viditelna ¢isla 1, 2, 3 a 4, zaci si stoupnou doprostied tfidy. Ucitel
precte otazku (napt. Jakou z téchto barev by sis vybral?) a k ni ¢tyfi mozné odpovédi,
kazdou s pfifazenym &islem rohu (napf. 1 — Zlutd, 2 — Gervena, 3 — &erna, 4 — modrd). Zaci
si poté z odpoveédi vyberou a stoupnou si do jednotlivych rohd, kde si spolu kratce

pohovoii se spoluzaky, proc si zvolili pravé tuto variantu.

Interakéni hra ma své stanovena pravidla, pomoci nichz strukturuje na urcity ¢as aktivity
viech zaku ve t¥{dg, ¢imz se dosahne daného cile uceni. Ulohou uéitele je zaky informovat
o cilech hry, sezndmit je s dil¢imi tkoly a stanovit pravidla, na jejichz dodrzovani dikladné
dba. Touto metodou zaci poznaji vlastni zplsoby reagovani, komunikuji s ostatnimi,
projevuji emoce, vyslechnou nazory druhych, uéi se prosadit nazory vlastni. Po hie

nasleduje jeji celkové zhodnoceni, aby neztratila svilj vyznam.

Micro-teaching je jednim ze zptsobi hrani roli. Dovoluje zaktim ,hrat si na ucitele” —
samoziejmé pod ucitelovym vedenim. Metoda ptispiva ke zvySeni pocitu vlastni hodnoty —
zak zastupujici ucitele je ve stfedu pozornosti. Vyhodnoceni je provedeno spolecné,
dulezitou roli hraje zpétna vazba. Na zakladni Skole si pod pojmem micro-teaching
muzeme predstavit napt. referat, kdy jeden zak piednasi pted tiidou zajimavosti k tématu,
ostatni Zaci jeho projev sleduji a néasledné spolu s ucitelem zhodnoti. Pfednasejici zak si

mize sam pripravit k ¢lanku n€kolik otazek pro téidu a i on mize ostatni ohodnotit.

2.4.4 INTEGRATIVNI METODIKA

Integrativni metodika zahrnuje vSechny metody — metody slouzici k objasnéni vztahovych
rovin, metody pomahajici udrzovat rovnovahu mezi aktivitou a klidem, metody k aktivaci
obou polovin mozku, metody vztahujici se k realité. Tyto metody se snazi oslovit v§echny

smysly ¢lovéka a propracovat schopnosti méné rozvinuté.

Interval slouzi k udrzeni ¢i zvySeni pozornosti zaki, je to védomé, planované pteruseni
néjaké Cinnosti. Této metody se uziva z divodl jednotvarnosti nékterych Cinnosti, které
tudiz vyvoléavaji tnavu a snizuji pozornost. Interval mize mit vice podob — vyzva ucitele
ke sdéleni vlastniho nazoru, ukdzka obrazku, napsani kratké véty na tabuli s vyzvou

zamyslet se nad ni, diskuse, video, piestavka, hra apod.

Optimalni aktivace je dle vyzkumi Guttmanna a Vaneceka idealni stav k uceni — zaci pfi

ni nejsou ani moc ,,maldtni* ani moc ,,odvazani“. K jeho dosazeni se uziva postupného
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uvoliiovani svalt. Dale jesté zalezi na skute¢nosti, zda je potfeba uroven aktivace zvysit ¢i
snizit.

Darky je hra se zpétnou vazbou, kde se Zaci imaginarné obdarovavaji. Kazdy zak
postupné oslovi spoluzdky a tekne, co by kazdému daroval a hlavné pro¢ zrovna tohle
(napt. Zdenku, daruji ti ..., protoze ...). Cilem je, aby vSichni Zaci poznali, zda je rozdil
mezi tim, jak jsou vnimani spoluzaky a jak se vidi sami. Touto hrou se vyjasni vzajemné

vztahy ve tfidé.

Ué¢ebni ,,kolecko* je metoda vyuky, kdy je tfida rozdélena na nékolik stanovist, ¢imz se
tematickd oblast rozdé€li na men$i casti. Kazdy zak obdrzi pracovni list s ndzvy a druhy
praci na jednotlivych stanovistich — mize si tak naplanovat, jak bude postupovat — pricemz
musi projit vSechny useky, aby zadany ukol splnil. Na kazdém stanoviSti najde zak
material, ktery je didakticky pfipraven tak, ze nepotiebuje navod, tzn., Ze tloha je feSena co
mozna nejsamostatnéji a na misté se zdrzi tak dlouho, jak to vyzaduje jeho individudlni
feSeni ulohy. Pii tomto stylu uceni mohou zéci pracovat jak v mensich skupinkach, tak i
jednotlivé. Po vypracovani vSech dil¢ich ukoli na vSech stanovistich nésleduje predvedeni

svych vysledku a celkové vyhodnoceni.

Projekty jako ucebni ¢innost nejsou uréeny jen pro nejschopnéjsi zaky, i méné nadanym
zakim davaji Sanci aktivné pracovat. Jejich trvani zévisi na konkrétnim projektu, takze
muizou probihat jak par dnil, tak klidng i nékolik tydnii. Skolni projekty propojuji Skolni
aktivity s aktivitami mimoSkolnimi a funguji v nich mezipfedmétové vztahy, berou se
Vv uvahu z4jmy zaki, schopnost komunikace, tvofivé mySleni. Tiida je rozdélena na
skupinky, pficemz kazda zpracovava ji ur¢enou ¢innost, kterd mize byt pro vSechny ¢leny
stejna &i pro kazdého individualni. Zaci mezi sebou spolupracuji, ugitel funguje spise jako

radce a pravodce.

2.45 INTUITIVNI METODIKA

Tato metodika oslovuje pfevazné pravou polovinu mozku, problémy se tedy fesi na zaklad¢
pocitl, intuice. V praxi jsou ale dané metody opomijeny a tim je dle Belze ,,zanedbano
mnoho kreativnich pfistupi k feSeni. RozSifuji tvotivostni potencial zakl tim, ze se uci

vnimat sny, naméty a pocity a zapojovat je do bézného zivota.” (Belz, 2001)
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Impulz je minimetoda, kterd se pouziva k navozeni ¢i uvolnéni atmosféry, k preruseni,
jako motivace; jejim ukolem je pfinést zménu. Impulzem muize byt otazka, ktera ma zéky

zavést k premysleni, film, obraz, hudba apod.

Metoda ABC je variantou brainstorming. Jedna se o metodu, pfi niz vznika velké
mnozstvi tvofivych napadu. Ucitel vyty¢i néjaky problém, ktery se bude fesit a vyzve zaky,
aby se vyjadfili; sam vSak Zadnou mozZnost fe$eni nenaznadi. Zaci se mohou aktivné podilet
1 bez dostatecCnych predchozich znalosti — vyslovuji vSechny myslenky, které je napadnou,
at’ jsou jakkoli sporné ¢i podivné, a ucitel je bez komentare ¢i pfipominek zapisuje na
tabuli pod pfislusna pismena abecedy. Hra kon¢i, kdyz je pod kazdym pismenem alespoii
jeden pojem. Népady se uttidi a prifadi k sob¢.

Hudba muize zakim pomoci se uvolnit, zaposlouchat, vnimat své pocity, zapojit
predstavivost a celkové navodit spravnou atmosféru. Ve vyuce mé byt pouzivina za
uréitym cilem.

Meditaci je vhodné pouzit jako zacatek k néjakému tématu nebo jako zakonéeni diskuse.
Ptedpokladem je uvolnéné drzeni téla a vnéjsi klid.

Imaginarni cesta opct zapojuje pocity a prozitky, zaci jsou nabadani, aby nechali védomi

ustoupit do pozadi a zapojili fantazii. (Belz, 2001)
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3 MODERNI VYUKOVE MATERIALY

Z provedenych vyzkumt vyplyva, Zze informace vstupuji do naSeho mozku z 87% ocima,

Z 9% uSima a pouze ze 4% jinymi smysly.

Na zéklad¢ uskuteénénych vyzkumi se moderni vyukové materialy soustfedi zejména na
to, aby upoutaly zakovu pozornost prostiednictvim smyslu zraku — budeme je tedy nazyvat

materialy vizualnimi.

| vpiipadé, Ze se jednd o nevizualni abstraktni mysSlenky, mohou byt tyto upraveny a
piedstaveny ve vizualni podobé&. Jako inspirace poslouzi u¢ebnice, knihy, ¢asopisy, noviny

a taktéz rizné televizni dokumenty.

3.1 Pouziti ve vyuce
Jako vizualni pomicky mohou slouZzit

* RozmnozZované materialy — piejimané (novinové clanky, plakaty, diagramy

Z ucebnic atd.) ¢i vlastni

= Zpétny projektor — vyhody — materidl 1ze pouzivat opakované, velka uspora casu,
vétsi kontakt se tfidou (na rozdil od zapisu na tabuli), moZnost pofizovani kopii,
moznost pifimé ,projekce‘ stranek z knih ¢i fotografii, moznost zvétSeni/zmenSeni

materidlu, postupné odhalovani materialu

= Tabule — pomiicka, ktera je nejvice ptizpusobiva stylu prace ucitele, dnes uz ale dle

mnohych ¢astecné zastarald; novéji se zacind pouzivat tabule interaktivni

»  Modely a skutecnost — mnohem vice pusobivé nez slova ¢i obrazky, protoze si je

muzeme ,,0sahat®; zakoupené, vyrobené
» Tabulky, grafy, diagramy, schémata, vyvésky, plakaty
»  Filmové ukazky — t¢elné sledovani vyukovych porada (Petty, 2002)

= Flipchart’ atd. (Janeckova, 2009)

’ prezentatni tabule, jejimz zikladem je magneticky a popisovaci povrch asto kombinovany s moznosti

zavéseni bloku papiru;
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3.2 Vyhody a nevyhody

3.21 Vyhody
=  Upoutavaji pozornost

o Nepostifehnout néjaky novy poznatek pii vykladu je jednoduché, ovsem
nevSimnout si nov¢ promitaného obrazku uz tak béznou zalezitosti neni —
zaci jsou zvidavi a navic jejich pozornost neni odvadéna jinymi zrakovymi

podnéty
» PfinaSeji zménu a vzbuzuji zdjem
» Napomadhaji konceptualizaci

o V mnoha piipadech vécem porozumime spiSe po strance vizualni, nez-li

verbalni
» Jsou sndze zapamatovatelné
o Viz uvodni véta podkapitoly o provedenych vyzkumech
= Jsou projevem ucitelova zajmu

o Zaci zpozoruji snahu uditele podat informace novym poutavym zplsobem,

coZ pro n¢ znamena, Ze jsou pro ucitele duleziti
3.2.2 Nevyhody

» Vyzaduji rozsifenou znalost prace s danou technikou

= Vice ¢asove narocné

3.3 Zasady tvorby
Vyukovy material by mél podle Pettyho (2002) spliiovat 4 nasledujici body:

* Nutné znalosti — pedagog musi spravné uvazit, jaké informace jsou pro zaky

stézejni — zakiim by pak mély byt predkladany pouze ty nezbytné nutné

= Trvanlivost — informace obsazené v materialech by nemély brzy zastaravat
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= Neviditelna technika — program by m¢l spliovat pozadavky jednoduchého ovladani
» Interaktivita — material by mél byt zpracovan v zabavné formeé

Velmi dulezity je rovnéz vzhled ucebnich textii. Pokud bychom napi. tvofili prezentace
v PowerPointu takovym zptisobem, ze bychom vzali uc¢ivo z u¢ebnice a pouze piepsali do
programu, nemélo by to pro zdky zadny vyznam. Pro zacatek by takova zména mozna
upoutala jejich pozornost, ale po zjisténi, ze jediny rozdil v takovém podani uciva spociva
ve skuteCnosti, Ze ho misto ucebnice ¢teme z tabule, by se soustfedénost zakii vytratila.

Proto si pfi tvorbé¢ multimedidlnich u¢ebnich texti davame pozor na nasledujici:
= piehlceni stranky informacemi — nevzhledné materidly zdky nezaujmou
* snimek by mé¢l obsahovat minimum slov a mit urcity fad — jediné tak dokéze zaky
upoutat

Pti tvorbé ucebnich materiadlti myslime taktéz na to, jak co nejvice zapojit do vyuky zaky
samotné. Mezi ucivo tedy zafazujeme:

vowor e

» materidly s mezerami, do nichz zaci dopisuji chybé&jici pismeno/a

otazky, které vyzaduji spravnou odpovéd’ ¢i zamysleni se
= kiiZzovky

» pfifazovaci vyrazy, které je nutno spravné spojit

3.4 Prispéni do vyuky

Dynamicky se rozviji oblast novych elektronickych didaktickych médii, jejichz
charakteristickym znakem je spojeni vypocetni techniky, komunikacnich prostiedki,

informacnich zdrojl a vzdelavani, spotiebni elektroniky a zdbavniho primyslu.
Charakteristické rysy novych médii:

» Uzivani interaktivnim prostfedkii, obousmérnost komunikace

= Kombinace obrazu (staticky 1 oziveny), zvuku a klasické pisemné informace

= Hypertext
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Vzhledem ke stale se rozristajicimu vyuziti médii ve Skolach a jejich oblibenosti nés
napada otazka, zda je pro zaky podstatny obsah sdéleni Cili poznatek nebo spiSe prostiedek
— médium samo. (Pricha, 1997) V tomto piipad¢ bych se vice ptiklonila k tvrzeni, ze pravé
pro zéky je nejdilezitéjsi onen zplisob podani informace, tedy samotné médium. Dle mého
nazoru je velky rozdil v tom, jak se ucitel rozhodne zaktim informace pfedavat. Vyucovani,
vedené prevazné formou vykladu bez dalSich pomucek, zaky rozhodné nezaujme tolik,
jako vyuka s mnozstvim interaktivnich aktivit - doplnovacek, ptifazovacek, spojovacek,
hadanek, kiizovek apod., do které se mohou sami aktivné zapojit. Tyto a dalsi interaktivni

aktivity mizeme vidét v Tab. 1.

1) Spojovacky
2) Piesouvacky
3) Piifazovacky
4) Dokreslovacky
5) Dopisovacky
6) Dopliiovacky
Doplitkové aktivity 7) Odkryvacky
8) Poznavacky
Pokrocilé aktivity 9) Amimace
10) Hry

Zakladni aktivity

Tab. 1. Rozdéleni interaktivnich aktivit. (Krotky, 2010)

Média pfinaseji do vyuky vitanou zménu a vedou ke sniZeni strachu z netispéchu.
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4 VZDELAVACI SYSTEM

,»V souladu s novymi principy kurikularni politiky, zformulovanymi v Narodnim programu
rozvoje vzdélavani v CR (tzv. Bilé knize) a zakotvenymi v zakoné &. 561/2004 Sb., o
predskolnim, zédkladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném vzdélavani (Skolsky zakon),
se do vzdélavaci soustavy zavadi novy systém kurikuldrnich dokumentii pro vzdélavani
zakt od 3 do 19 let. Kurikuldrni dokumenty jsou vytvafeny na dvou urovnich — statni a

Skolni.“ (Rdmcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdeélavani, 2007, s. 9)
= Statni uroven
o Narodni program vzdélavani — vymezuje pocatecni vzdélavani jako celek

o Ramcové vzdélavaci programy (dale jen RVP) — vymezuji zadvazné ramce
vzdélavani pro jeho jednotlivé etapy — piedskolni, zdkladni a stfedni
vzdelavani

= Skolni uroveni

o Skolni vzd&lavaci programy (dile jen SVP) — podle nich se uskuteGiiuje
vzdélavani na jednotlivych skolach®. Narodni program vzdélavani, rimcové
vzdélavaci programy i Skolni vzdélavaci programy jsou vefejné dokumenty
pfistupné pro pedagogickou i nepedagogickou vetejnost — je mozné z nich
pofizovat opisy a vypisy, ptipadné ziskat jejich kopii. (Zakon ¢. 561/2004
Sb., o predskolnim, zdkladnim, strednim, vyssim odborném a jiném

vzdelavani, 2004)

4.1 Vzdélavaci program

,Termin vzdélavaci program (educational programme) oznacuje souhrnné rtzné
dokumenty, které komplexné vymezuji koncepci, cile, obsah a jiné slozky vzdélavani
v ur¢itém stupni a druhu Skol. Jsou obvykle schvalovany a zavadény ministerstvy Skolstvi

nebo jinymi organy fizeni vzdélavani ve staté nebo regionu a maji normativni charakter, t;.

8 SVP si vytvaii kazda skola podle zésad stanovenych v pFisluiném RVP.
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jsou zavazné pro fungovani pfislusné trovné vzdélavaciho systému.* (Pracha, 2000, s.

215)

4.2 RVP
,»Ramcové vzdélavaci programy:

» vychazeji z nové strategie vzdélavani, kterd zduraznuje kli¢ové kompetence, jejich
provazanost se vzdélavacim obsahem a uplatnéni ziskanych védomosti a

dovednosti v praktickém Zivotg;
» vychazeji z koncepce celozivotniho ucent;

» formuluji ocekdvanou uroven vzdélani stanovenou pro vSechny absolventy

jednotlivych etap vzdélavani,

podporuji pedagogickou autonomii $kol a profesni odpovédnost ucitelt za vysledky

vzdélavani.“ (Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, 2007, s. 10)

43 SVP

SVP vychazi z RVP a vytvaii si jej kazda $kola sama. , Je uréen uéitelim a vedoucim
pracovnikiim $kol, koordinatoriim tvorby Skolnich vzdé¢lavacich programi, studentim a
ucitelim fakult pfipravujicich ucitele a vSem zdjemcim o vzdélavaci reformni zmény.
Jeho cil shrnuje mnemotechnickd pomtcka LN.S.P.LR.A.C.E. — , informovat, nalézat
feSeni, systematicky podporovat, inovovat, rozvijet a aktivizovat cely proces vychovy a

vzdélavani smétujici k vyssi efektivité. (Skolni vzdélavact programy, 2006)

431 SVPZV

SVP ZV se stava povinnym dokumentem, ktery je stanoven $kolskym zakonem, a feditel
Skoly odpovida za jeho pfipravu i realizaci. Timto vymezenim je ddna povinnost vytvofit v
ramci statem stanovenych pravidel (Skolsky zékon, RVP ZV) vlastni vzdélavaci program

dané skoly.*“ (Manudl pro tvorbu skolnich vzdélavacich programii v zdkladnim vzdéldavani,

2005, s. 8)
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,,Podle znéni §kolského zakona je mozné zacit vyuku podle SVP ZV jiz v roce 2005/2006
nebo v roce 2006/2007, nejpozdeji pak od Skolniho roku 2007/2008. Podminkou je
zpracovany SVP ZV pro viechny ro¢niky dané $koly a zahéjeni vyuky postupné od 1. a 6.
ro¢niku.” (Manual pro tvorbu Skolnich vzdélavacich programii v zdkladnim vzdélavani,

2005, s. 94)

Skolni roky | 2005/2006 | 2006/2007 | 2007/2008 | 2008/2009 | 2009/2010 | 2010/2011 [ 2011/2012 |
Rocniky 1.r.mize | 1.r.mdZe |1.r.musi |1.r.musi | 1.r. musi | 1.r. musi | 1. r. musi
1. stupng 2.rmiZze |[2.rmiZe | 2.r.musi | 2.r.musi | 2.r.musi | 2.r. musi
Z§ 3.rmize | 3.rmiZe | 3.r.musi | 3.r.musi | 3. r. musi

4 r. mize | 4.r. mbze | 4. r. musi | 4. r. musi
5 r.mbze | 5 r. miZe | 5.r. musi

Tab. 2. Zahdjeni vyuky dle SVP na 1. stupni ZS (upraveno autorem). (Manudl pro tvorbu

Skolnich vzdélavacich programii v zakladnim vzdélavani, 2005)

4.4 Klicové kompetence

Bélecky (2007) definuje klicové kompetence nasledovné: ,,Klicové kompetence jsou
neécim, co zak rozviji a vyuziva ve vSech vyucovacich pfedmétech, jsou to jisté univerzalni
zpisobilosti: uméni ucit se, uméni dorozumivat se, spolupracovat, jednat demokraticky,
reSit problémy, pracovat soustfedéné... Takové kompetence slouzi Zikovi v kazdém
predmétu i v dalsim zivoté. Déti si je neosvoji, kdyz si je nacvicuji jenom Vv jednom z

o

vyucovacich predméti.« (Bélecky 2007, s. 7)

Definice kli¢ovych kompetenci dle RVP (2007): ,,Kli¢ové kompetence ptredstavuji souhrn
védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot diilezitych pro osobni rozvoj a
uplatnéni kazdého €lena spolecnosti (...). Smyslem a cilem vzdélavani je vybavit vSechny
zéky souborem klicovych kompetenci na urovni, ktera je pro n¢ dosazitelnd, a pfipravit je
tak na dalii vzdélavani a uplatnéni ve spole¢nosti (...). Uroven kli¢ovych kompetenci,
které zaci dosahnou na konci zékladniho vzdé€lavani, nelze jesté povazovat za ukoncenou,
ale ziskané klicové kompetence tvoii neopomenutelny zaklad Zédka pro celoZivotni uceni,
vstup do zivota a do pracovniho procesu (...). V etapé¢ zakladniho vzd€lavani jsou za
klicové povazovany: kompetence k uéeni; kompetence k FeSeni problémii; kompetence
komunikativni; kompetence socidlni a personalni; kompetence obfanské; kompetence

pracovni.“ (Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdelavani, 2007, s. 14)
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Dle Belze (2001) ,,maji klicové kompetence pomoci nakladat s odbornymi znalostmi a
Vv zajmu feSeni problému, tzn. se zaméfenim na budoucnost® (Belz, 2001, s. 174).
Kompetence, zaméiené jen na jednu konkrétni situaci, zastaravaji tak rychle az Gpln¢ ztrati
uzitecnost. ,,Védomi vlastni autonomie a z toho plynouci odpovédnost za prubéh svého
uceni je dalSim pfedpokladem, na néjz se vaze ziskavani klicovych kompetenci. Protoze
ucit se jednat je celozivotni proces, ktery nikdy nekon¢i a mize se naopak stale rozsifovat a
modifikovat, neni nikdy mozné osvojit si kompetence tohoto druhu s kone¢nou platnosti.*

(Belz, 2001, s. 175)
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II. PRAKTICKA CAST
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5 NAPLN PREDMETU INFORMATIKA NA ZAKLADNI SKOLE

5.1 Predmét Informacni a komunikacni technologie

5.1.1 Definice dle RVP

»Vzdélavaci oblast Informacni a komunikaéni technologie umoziiuje vSem zakim
dosahnout zakladni urovné informacni gramotnosti - ziskat elementarni dovednosti v
ovladani vypocetni techniky a modernich informacnich technologii, orientovat se ve svété
informaci, tvofivé pracovat s informacemi a vyuzivat je pfi dalS$im vzdélavani i v
praktickém zivoté. Vzhledem k nartstajici potiebé osvojeni si zakladnich dovednosti prace
s vypocetni technikou byla vzdélavaci oblast Informacni a komunikacni technologie
zatazena jako povinna soucast zakladniho vzdélavani na 1. a 2. stupni. Ziskané dovednosti
jsou v informacéni spolecnosti nezbytnym piedpokladem uplatnéni na trhu prace i
podminkou k efektivnimu rozvijeni profesni i zajmové Cinnosti.“ (Ramcovy vzdélavaci

program pro zakladni vzdélavani, 2007, s. 34)

5.2 Celkova napli pfedmétu na zakladni Skole

5.2.1 Dle Ramcového vzdélavaciho programu

Dle RVP (2007) by zaci po absolvovani zékladni $koly méli mit z pfedmétu Informacni a

komunikac¢ni technologie znalosti v nasledujicich oblastech:
= zaklady prace s pocitatem

o vysvétlit zakladni pojmy informacni ¢innosti — informace, informacni zdroje

ainstituce — 1. ST
o popsat pocitac, jeho ptidavna zatizeni a funkce — 1. ST
o znat pojem operacni systém a jeho zakladni funkce — 1. ST
o znat formaty souborti (doc, gif) — 1. ST
o veédét, k cemu v§emu je mozno pocita¢ vyuzit — 1. ST

o ovladat postupy pii jednoduché udrzbé a béznych problémech s hardware a
software — 1. ST
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©)

dodrzovat zasady bezpeCnosti prace + prevence zdravotnich rizik pfi

dlouhodobé praci s pocitaem — 1. ST

» vyhledavani informaci a komunikace (pomoci internetu ¢i béznych komunikacnich

zafizeni)

©)

o

umét popsat zpisoby vzniku, pienosu, transformace, distribuce a zpracovani

informaci — 1. ST

ovladat zékladni zplisoby komunikace — 1. ST

znat metody a nastroje vyhledavani informaci — 1. ST

dovést pouzivat vhodné postupy vyhledavani potfebnych informaci — 1. ST

seznamit se a byt schopen se ptizplisobit vyvojovym trendim informacnich

technologii — 2. ST

dokazat posoudit vérohodnost dat a zdroju informaci — 2. ST

= zpracovavat a vyuZzivat informace

o

o

ovladat funkce grafického a textového editoru — 1. ST, 2. ST

0svojit si zaklady prace s tabulkovym editorem — dokézat vytvafet tabulky,

porovnavat data, sestavit jednoduché vzorce (MS Excel) — 2. ST

naucit se vhodné zpracovavat a prednaSet informace v textové, grafické i

multimedidlni formé (MS PowerPoint) — 2. ST

vyuzivat dostupné informace s ohledem na jejich piivod a vlastnika — 2. ST

Celkova napln pfedmétu informatika na zékladni Skole by tedy méla zahrnovat tii okruhy:

» Zaklady prace s pocitatem (pojem informace, sestava pocitace a jeho piidavna

zafizeni, operacni systémy, zasady prace u pocitace)

= Zpusoby vyhledavani a tfidéni informaci z Internetu a zaklady komunikace

= Zpracovani a vyuziti informaci — grafické a textové editory (napf. program

Malovani, WordPad), MS Word, MS Excel, MS PowerPoint



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 43

S obsahem predmétu informatika na ZS musim téméi bez vyhrad souhlasit. Jedinou &sti,
kterou bych nezatadila do vyuky 1. stupné, je znalost formatd soubord. Toto ucivo
samoziejm¢ povazuji za dulezité, ale ne pfi zdkladnim seznamovanim se s pocitacem.
Zakam, ktefi se o dany predmét piimo nezajimaji, nejsou tedy vnitingé motivovani pro
vSechny ¢innosti tykajici se prace s pocitacem, formaty souborti v paméti pravdépodobné
nezlstanou. Nekteti by dokonce ani nemuseli pofadné pochopit, o co se jednd. Bod

Sezndmeni se s formaty souborii bych proto piesunula az do vyuky druhého stupné.

Celkova naplii pfedmétu se jinak zda byti na zakladni Skolu dostacujici. Hlavnim cilem je
naucit zaky si dané dovednosti osvojit, aby tak ziskali potfebny zdklad pro vyuzivani
pocitaci a jejich aplikaci v kazdodennim Zivoté.

Pokud ovSem bereme v tivahu skute¢nost, ze vzdélavaci oblasti Informacéni a komunikacni
technologie jsou v pribéhu zakladniho vzdélavani povinné vyclenény pouze 2 hodiny
tydné, jevi se tento fakt jako nedostatecny. Obzvlasté u zakid prvniho stupné je dle mého
nazoru potiteba postupovat diisledné a to od naprostych zakladl, nelze zde vychazet ze
skute¢nosti, Ze dnes ma kazdy zadk doma k dispozici pocitac. (Pfevazna vétSina mozna ano,
ale to jest¢ neznamena, ze védi, jak na ném spravné pracovat mimo to, ze jim slouZzi k hrani
her). Avsak ani pfistup k pocitaci nezarucuje zakovi znalost praci na ném — tu by jej méla

naucit pravé zakladni Skola.

5.2.2 Dle Skolnich vzdélavacich programi

RVP je dokumentem obecnym, konkrétnéjSim dokumentem, ktery si kazda Skola vytvati
sama, je pravé SVP. Je to zdvazny dokument, podle n&jz dana $kola uéi. Ugivo by v ném
tedy dle mého nazoru mélo byt vice rozepsano, aby bylo mozné si ,,udélat predstavu® o
tom, co se Zaci na dané §kole u&i. Pravé tato skuteénost je viak pii tvorb& SVP mnohymi

nejspiSe opomijena ¢i pokladana za nedilezitou. A proc si to myslim?

V né&kterych mnou porovnavanych SVP osobné postradam body jako zapnuti a vypnuti
pocitace, ptihlaseni se k uzivatelskému uctu, ovladani pocitace (klavesnice, mys) a neméné
dilezitou ¢ast — prace se soubory a slozkami. MoZna, Ze jsou tyto zékladni ¢innosti brany
tviirci SVP jako samozifejmost a v uéebnich osnovach obsaZeny jsou, ale tato skutednost

nam jakoZto ,,pouhym ¢tenartim SVP* ziistava skryta.
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SVP jsou vefejné dokumenty, mohou tak do nich nahliZet rovndZ starostlivi rodice
budoucich Skoldkt s otdzkou: Kterd Skola bude pro mé dité ta nejlepsi?. Pii sestavovani
SVP tedy z vngjsiho pohledu velmi zaleZi v prvni fadé na celkové tpravé, orientaci a
srozumitelnosti textu. Neméné dulezité je ovSem praveé ono prezentovani uciva, které¢ by

dle mého nazoru nemélo byt pouhym stru¢nym vyctem vytazenym z RVP.

5.3 Hodinova dotace

Jak uz jsem zminila vyse, celkova dvouhodinova (po jedné hodiné na prvnim i druhém
stupni) dotace predmétu Informaéni a komunikaéni technologie na zakladni Skole se mi
v dnesni ,,pocitatové” dobé& jevi jako nedostate¢na. Ukolem prvniho stupné by mélo byt
zaky pomalu, krok po kroku pfivést do svéta pocitact, k ziskani zakladni pocitacové
gramotnosti, hodné¢ procvi¢ovat a opakovat. Teprve poté by tyto zaklady mély byt
rozsifovany o dal$i podstatné informace (pro zacateénika ne tak stézejni) a postupné
pfechazet k osvojovani uciva slozitéjStho — prace s jednotlivymi programy, zaklady

pocitacovych siti atd.

ProtoZe se ale jedna o pfedmét v podstaté novy a oblast vyuZiti pocitace v béZném Zivoté
stale nardsta, véfim, Ze je jenom otazkou casu, kdy hodinova dotace predmétu informatika
na ZS zacne stoupat.

o~

Zakladni Skoly, které jsem si pro prvni Cast praktické Casti své prace zvolila, by se mnou
nejspise souhlasily. Viechny (mimo ZS Stfelna, protoZe je pouze pro zaky 1. stupné) totiz
maji pfedmét informatika s dotaci jedné hodiny tydné povinné zafazen minimalné ve dvou

roénicich druhého stupné (ZS Horni Lide& dokonce ve viech, ZS Vizovice volitelng).
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6 SROVNANIi OBSAHU PREDMETU INFORMATIKA NA 1.
STUPNI VYBRANYCH ZAKLADNICH SKOL DLE SVP

K provedeni srovnavani obsahu pfedmétu informatika na 1. stupni zakladnich $kol dle SVP
jsem si zvolila 4 zakladni $koly ze Zlinského kraje, které maji SVP zvefejnény na svych

webovych strankach. Jedna se o tyto Skoly:
= Zékladni skola Stielna
= Zékladni Skola Horni Lide¢
» Zakladni skola Vizovice
= Zékladni Skola Vlara Slavi¢in

Na uvod je zadouci si jednotlivé Skoly alespoii struéné piedstavit.

6.1 Zakladni §kola Stielna

Zakladni Skola Stielna, okres Vsetin, sidli uprostfed pohrani¢ni obce, u hlavni silnice
vedouci na Slovensko, smér Ptchov. Skola je malotfidni — dvojtfidka pro zéky 1. stupng.
Ttidy se tvofi spojenim riiznych roénikd, podle poctu zakt. Kapacita Skoly je 50 zaka —

jedna se o zaky mistni.

6.1.1 Vybavenost pocitacové ucebny

Z prostorovych divodi zvlastni pocitacova ucebna ve Skole chybi. Pocitace, celkem 6,
S pfistupem k internetu, jsou tudiz umistény v jedné klasické tfidé. Toto feSeni je vhodné
pro Zaky ve spojenych ro¢nicich, kdy jedna tfida méa samostatnou préci na pocitacich, druhé
se vénuje ucitel (Zakladni Skola Stielna. Skolni vzdélavaci program pro zdkladni

vzdelavani ,, Duha“, 2011).

6.1.2 Vyuka informatiky na 2. stupni

Zakladni skola Strelna je skolou malotiidni pouze pro zaky 1. stupné.

6.2 Zakladni Skola Horni Lidec

Zakladni Skola Horni Lide¢ je Gplna Skola s deviti postupnymi ro¢niky nachazejici se ve

vesnici rovnéz v okrese Vsetin. Jedna se o Skolu spadovou, kam dochazeji Zaci ze Sesti
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okolnich obci. Kapacita $koly je 515 zakt (Zakladni $kola Horni Lide¢. Skolni vzdéldvact

program pro zakladni vzdélavani Oteviend skola, 2007).

6.2.1 Vybavenost pocitacové ucebny

Ve skole je zfizena jedna pocitatovd ucebna, kterd je primarné urcena pro vyuku
informatiky — nyni po celkové rekonstrukci. V u¢ebné je dataprojektor a dohromady 15
pocitacl s pfipojenim na internet (zaci jsou v hodinach informatiky rozdéleni na poloviny,

tudiz ma kazdy zak k dispozici svlij vlastni pocitac)

6.2.2 Vyuka informatiky na 2. stupni

Predmét informatika je vyu€ovan ve vSech ro¢nicich druhého stupné s ¢asovou dotaci 1

hodiny tydné.

6.3 Zakladni §kola Vizovice

Zakladni skola Vizovice je Skola uplna. Tvoii ji dvé budovy, které jsou od sebe vzdalené

asi 250 m. Kapacita $koly je 700 Zzakd. Jedna se o $kolu spadovou pro Sirokou oblast.

------

6.3.1 Vybavenost pocitacové ucebny

Ve skole je zfizena specialni pocitacova ucebna, kde se nachéazi celkem 30 pocitaci
S pfipojenim na internet a dale pracovna s interaktivni tabuli. Pti vyuce informatiky na 1.

stupni jsou zaci rozdéleni do skupin o maximalnim poctu 15 zaku.

6.3.2 Vyuka informatiky na 2. stupni

Pfedmét informatika je vyucovan v 7. a 8. ro¢niku S ¢asovou dotaci 1 hodiny tydné
(Zakladni $kola Vizovice. Skolni vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavini Cesta K
poznani, 2009).

6.4 Zakladni $kola Vlara Slavi¢in

Zakladni Skola Slavicin — Vlara je uplnou zakladni Skolou s 1. — 9. postupnym ro¢nikem.

Skolu tvoii hlavni budova s druhym stupném, pfistavba jidelny a t&locvi¢ny, dievény
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pavilon pro $kolni druzinu a 200 m vzdalena samostatnd budova prvniho stupné. Kapacita
Skoly je 800 zaka. Kromé Slavic¢ina zde dojizdé€ji zaci ze 7 okolnich obci, jedna se tudiz o

Skolu spadovou.

6.4.1 Vybavenost pocitacové ucebny

Ve Skole je moderni pocitatova uéebna s pfistupem na internet, kterd se mimo vyuku
informatiky vyuziva také k bézné vyuce v ramci jednotlivych pfedmétii na obou stupnich.
Déle ma Skola rovnéz k dispozici komplexné vybavené ucebny s interaktivni tabuli a

ucebny multimedialni.

6.4.2 Vyuka informatiky na 2. stupni

Pfedmét informatika je vyucovan v 6. a 7. ro¢niku S ¢asovou dotaci 1 hodiny tydné
(Zakladni $kola Vlara Slavi¢in. Skolni vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani Skola

pro vSechny, 2011).

6.5 Porovnavani obsahu predmétu informatika

Pfedmét informatika na 1. stupni je ve vSech vySe uvedenych skoldch vyu€ovan v 5.
ro¢niku s ¢asovou dotaci jedné hodiny tydné, lze tedy fici, ze Zaci maji pii osvojovani
zékladi pocitact stejné vstupni piedpoklady (nyni nefeSime moznost predchozi
— nejhor$i podminky pro studium maji jednoznaéné Zaci ze ZS Stielna z divodu spojeni
tfid — ucitel tak nemtze zakim veénovat tolik Casu, kolik by chtél a pfi pfedavani zékladu i

mél. A nyni uz k samotnému srovnani.

Pfed provedenim porovnani jsem si vytvoftila tabulku (Tab. 3), do jejihoz prvniho fadku
jsem vypsala jednotlivé tematické celky, které bylo nutné v nékterych ptripadech rozdélit
jesté na podkategorie (to kdyz dana $kola v SVP neméla uvedeny &innosti viechny),

v prvnim sloupci jsou uvedeny jednotlivé ZS.
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Vizovice 5.

Slavidin -
Vlidra

Tab. 3. Porovndvani obsahu piedmétu informatika dle SVP — nevyplnéno.

Nazvy a jednotlivé body tematickych celki, které jsem v SVP zkoumala, jsem si zvolila
sama — pii volbé jsem vychazela z RVP ZV. Oznaceni a rozdéleni uvedené v tabulce budu
zaroven pouzivat i v druhé poloving své praktické Casti — ve vytvofenych ucebnich
materialech. Myslim, Ze vySe uvedené ¢lenéni zahrnuje vSechny kategorie uvedené¢ v RVP
pro predmét Informacni a komunikacni technologie na 1. stupni. Postupovala jsem tak, ze
jsem si nejprve dle daného dokumentu vytvotfila osnovu a poté doplnila o podle mne
dilezité casti, nezbytné pro zéklady prace s pocitacem. Jsou jimi vySe zminéné body
zapnuti a vypnuti pocitace, piihlaSeni se k uZivatelskému uctu, ovladani pocitace

(klavesnice, mys) a prace se soubory a slozkami.

Po vytvofeni osnov a sestrojeni tabulky jsem zacala s prochazenim SVP, piesnéji Casti

Informacni a komunikaéni technologie po 1. stupeii jednotlivych ZS a dogla jsem

k vysledkiim, které piedstavuje Tabulka ¢. 2: (vyznam barev: &ervena = téma v SVP

uvedeno neni; Zlutd = téma je v SVP zminéno pouze obecng; zelend = téma v SVP

zastoupeno je)

Pred samotnym piedvedenim vysledkli chci jesté¢ zdlraznit, ze v zddném piipade
nehodnotim kvalitu vzdélavani v danych $kolach, pouze provadim porovnani jejich SVP.
Soucasné si uvédomuyji, ze i kdyz Skola nema dané téma v programu uvedeno (piipadné je
pouze zmin€no a dale nerozvedeno), neznamend to nutn¢, Ze se toto ucivo v predmétu

nevyskytuje.
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SLOZKY

prejmenovani
presouviani

mazani

Stirelna

Horni Lide¢

Vizovice

Slavidin -
Vlidra

formaty soubort

%

vyhledévini

komunikace, email

rizika

PROGRAM
MALOVANI

nastroje
clekty

ulozeni

psani

PRACE S

orientace

velka pismena

dopliiovani

kopirovéni

Tab. 4. Porovnavani obsahu predmétu informatika dle SVP — vyplnéno.

Pii pohledu do tabulky (Tab. 4) mizeme vidét, Ze ani jedna ze 4 zakladnich Skol nema ve

SVP stoprocentné zastoupeny viechny kategorie. Na vysledku mé& oviem pot&sil fakt, Ze

zadné zmnou zvolenych témat (i ztéch, které v RVP rozepsany nejsou) neni vSemi

Skolami naprosto opomenuto a je vzdy alespont v jednom SVP zminéno pfinejmensim

obecné. Timto zadvérem jsem si ovetila skutecnost, Ze zpracované vyukové materidly budou

jak podle RVP, tak i dle ,,zpraimérovanych“ SVP tematicky spravné.

Ucivem, které v SVP nejvice postrddadm a ma rovnéZ nejmensi zastoupeni, je pravé ono uz

zminované zapnuti, vypnuti, prikldseni se k pocitaci a jeho oviadani. Tento vysledek mé

ovSem nepiekvapil, téma neni blize rozvedeno ani v RVP. Prace se Soubory a slozkami je

naopak zastoupena ve 3/4 vzdélavacich programi, coz taktéz z diivodu nerozvedeni v RVP

(obsazeno nejspiSe v ¢asti Zdklady prace s pocitacem) povazuji za velmi dobry vysledek.

Objevuji se naopak i témata Sestava pocitace, Bezpecnost prdace a Internet, kterd maji

viechny ZS ve svych SVP obsazeny.

6.5.1 Zhodnoceni jednotlivych §kol

6.5.1.1 Zdkladni Skola Stielna

Ve SVP Z8 Stieln4 je jako v jediném zminka o uéivu, tykajicim se vytvateni uzivatelského

uctu. Vice se zde vénuji 1 zdsaddm prace s pocitaCem a prevenci zdravotnich rizik,

konkrétné&ji hygiené zraku. Téma Internet je zde dokonale rozepsano; v ¢em ovSem spatiuji

nedostatky, jsou zdkladni pojmy informatiky (informace, zdroje, instituce), zapnuti a

vypnuti pocitace a ufivo o praci Smysi a klavesnici. Ostatni okruhy zéakladni $kola
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zastoupeny ma a mimo témata uvedend v tabulce mne zaujala jest¢ pravidla bezpecné
komunikace na internetu a zdvislost na PC, coz je, myslim, pro dnesni déti u¢ivo velmi

piinosné.

6.5.1.2 Zakladni $kola Horni Lideé

SVP ZS Horni Lide¢ — &ast s informatikou pro 5. roénik je ze vech zakladnich §kol pojata
nejvice obecné, oproti vSem ostatnim vzdélavacim programiim nema uvedeno zadné ucivo
navic. Vice rozepsany jsou zde ucebni latky Zdkladni pojmy a Internet. Taktéz tady neni
zminén postup pii zapindni, vypindni a prihldSeni se k pocitaci, jeho oviadani a hlavné
chybi dilezité téma Soubory, slozky (formdty souborit uz ale zminény jsou). SVP této

zakladni Skoly se nejvice podoba obecnému RVP.

6.5.1.3 Zakladni Skola Vizovice

SVP ZS Vizovice jako jediny uvadi postup pii zapnuti a vypnuti po&itade a téma Ovlddani,
které dale konkretizuje na praci s mysi (klik, dvojklik, uchopeni, tazeni) a klavesnici (¢asti
klavesnice, nejdulezitéjsi klavesy), coz povazuji za opravdu velké plus. Nejlépe ze vSech
SVP ma rovnéz rozepsan program Malovani. Tento SVP je nejvice konkrétni, jednotlivé
kapitoly obsahuji mnoZstvi dopliujicich informaci a ze svého pohledu jej hodnotim jako
nejlépe zpracovany, co se detailnosti tyka. V porovnani s RVP by takto kladné nejspise
hodnocen nebyl. Ve vzdé€ldvacim programu neni zminka o ulivu zdkladnich pojmii,
Sformati souborii a dokonce i kapitola Operacni systémy chybi (je nejspise hodné obecné
pojata v sekci software; pfimo pojem operacni systémy se vyskytuje az v u¢ivu 8. ro¢niku).
Oproti ostatnim SVP se v &asti Prdce s textem navic vyskytuje oddil Panel ndstrojii pro

kresleni a dale Prace s Prizkumnikem ve Windows.

6.5.1.4 Zakladni Skola Viara Slaviéin

SVP ZS Slavi¢in — Vlara ma nejlépe ze viech SVP zastoupeno uéivo o souborech a
slozkach. Dalsi vyhody spatfuji v podrobnéji rozepsaném tUseku Prdace s textem; témata
Zakladni pojmy a Internet jsou také zcela zahrnuty. Ve vzdélavacim programu zakladni
Skoly naopak postradam jiz mnohokrat zminéné zapnuti, vypnuti, prihlaseni se k pocitaci a
jeho zakladni ovlddani pomoci klavesnice a mysi. VSechny ostatni okruhy zde vsak

zpracovany jsou a v porovnani se zbylymi SVP je navic obsazeno ucivo Pocitacové viry.
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6.5.2 Celkové zhodnoceni

Vyéet kritérii, dle kterych by se dal obsah predmétu informatika na 1. stupni dle SVP

hodnotit, je mnoho. Néktera z nich uvadim i s pfitazenim ZS nize:
= Nejvétsi rozsah témat
o ZS Slavi¢in — Vlara
= Nejvice obecny SVP (co se rozpisu témat tyka)
o ZS Horni Lide¢
= Nejlépe zpracovany SVP (co se doplitujicich informaci tyka)
o ZS Vizovice
= Nejlépe zpracovany SVP (co se splnéni bodit RVP tyka)
o ZS Horni Lideg
o ZS Slavi¢in — Vlara
* V néjakém bodu jedinecny
o ZS Stielna
o ZS Vizovice
o ZS Slavi¢in — Vlara
= Nejpiehledné;jsi
o Tento bod splituji viechny ZS

U vyhodnoceni porovnani obsahu pfedmétu informatika na 1. stupni ZS dle SVP jsem
brala v ivahu 2 aspekty, které se mi jevily jako nejdilezitéjsi: Splnéni osnov RVP a
Dopliwjici informace krozsireni celkové ndpiné uciva. Jednotlivé ZS poté dopadly

nasledné¢:
= SVP ZS Stielna nespliiuje bod RVP Zdikladni pojmy
= SVP ZS Homni Lide¢ postrada jakékoliv doplitujici informace
= SVP ZS Vizovice nesplituje body RVP Zdikladni pojmy a Formdty souborii

Potencialnim vitézem z téchto 4 adeptd se tedy stal SVP ZS Slavi¢in — Vlara, ktery

véechny body z RVP spliiuje a nechybi mu ani par rozsifujicich informaci. I tento SVP dle
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mého nazoru vSak drobné nedostatky ma — viz vySe uvedena tabulka (Tab. 4). Kdyby se
vSak doplnil o témata, kterd zde postraddm (v tabulce vyznacena Cervené€), a mirn¢ se
rozvedly body, které¢ jsou v ném uvedeny spiSe obecné (vyznaceny zluté), byl by podle

mnou zvolenych kritérif idealni®.

% myslen onen obsah pfedmétu informatika na 1. stupni ZS
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7 TVORBA MULTIMEDIALNICH VYUKOVYCH POMUCEK

Pii tvorbé multimedialnich vyukovych pomiicek jsem se Fidila heslem ,,Cim méng, tim
1épe. Neznamena to vSak, ze zaci budou mit mén¢ prace a bude po nich vyZzadovano mén¢
usili. Dle mého ndzoru je v tomto mlad$im Skolnim véku velmi dilezité, aby bylo zadkim
predkladano pouze to ,,nejpodstatnéjsi® z uciva, ale o to dikladnéji. V naSich Skolach se
mnohdy setkavadme s tim, ze zaktim jiz od prvnich hodin nového ptfedmétu vlastn€ neni
vysvétleno, pro¢ dany piredmét maji, co se vném nauc¢i a k Cemu tyto nové nabyté
védomosti a dovednosti mohou v dal$im studiu ¢i Zivoté pouzit. Mnozi si nedovedou sami
pfedstavit, co vSechny ty nové informace znamenaji. Hned prvni hodinu je na né& tudiz
,hahrnuta® velkd spousta udaji pro né casto velmi slozitych a v podstaté ,,zatim
nedilezitych®. Pokud se nejednd piimo o Zaky, které novy pfedmét opravdu zajima, a uz o
ném néco veédi z diivéjska, tyto nové poznatky za kratkou dobu zapomenou, protoze jim

zkréatka nedavaji smysl.

V mé praci se proto snazim pfistupovat k modernim zptisobiim pfedavani informacti, kdy se
pokousim zakliim nové poznatky hloubégji vysvétlit a piiblizit néemu, co znaji z
praktického Zivota. Je ziejmé, Ze je to varianta zdlouhavéjsi, logicky tudiz nezbyde Cas
sdélit poznatkil vice. Zde ale znovu zastavam nézor, ze pro zaky, jimz je tento ucebni text
uréen, je ,,méné n¢kdy vice“. Dilezité informace jsou tak v pribéhu jednotlivych u¢ebnich

textl vicekrat opakovany a zdlraziiovany pro snazsi uloZeni do paméti.

Doplnénim vyukovych prezentaci jsou cviceni, obsahujici otazky ¢i ukoly, které by Zaci, po
nastudovani ¢asti teoretické, méli byt schopni bez velkého zavahani spravné zodpovedét,
pfipadné splnit. VétSina ucebnich prezentaci ma néjakd cviceni zakomponovana piimo
uvnitt  téchto prezen‘[aci.10 K programu WordPad, ktery slouzi pro préaci s textem,

~r oy

prikladdm pracovni listy, slouzici taktéZ k lepSimu upevnéni nového uciva.

19 Jak tato cviGeni a procvicovani v prezentacich pozname, bude uvedeno v textu niZe.
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7.1 Program Microsoft PowerPoint

Multimediélni vyukové pomiicky do hodin informatiky 1. stupné zakladnich Skol jsem
vytvaiela v programu Microsoft PowerPoint 2010. Je to program, ktery najdeme
Vv kancelafském baliku Microsoft Office od spolecnosti Microsoft. Tento program pro
tvorbu prezentaci patii k t¢ém jednodusSim. Muze se zdat, ze program jiz v dnesni dobé
interaktivnich tabuli ,,neni aktudlni®, ale dle mého nézoru je opak pravdou. Na rozdil od
interaktivni tabule, kterou velka spousta Skol zatim z finan¢niho hlediska nevlastni,
troufam si fici, ze balik programti Microsoft Office bychom nasli ve v§ech skolach, v nichz
se vyucuje pfedmét Informatika. Dalsi jeho vyhodou je skute¢nost, Ze i vétSina zadka dany
program doma Kk dispozici ma a mize si spoustét rizna cviceni k uéivu, ptipadné i samotné
vyukové prezentace. Odpada ndm tedy problém v tom sméru, Ze kdyz né&jaké ucivo se Zaky
nestihneme z ¢asovych nebo jinych divodi dikladné probrat ¢i fadné zopakovat,
nemusime nutné¢ vymyslet, jak bychom ucivo co nejvice ,,napéchovali® do zbylého casu.
V téchto vyjimecnych piipadech miZzeme dat zakim materialy k dispozici v elektronické
podob¢, aby si to, na co ndm ve vyuce nezbyl ¢as, osvojili formou samostudia. Tato
obrovska vyhoda prezentaci v programu Microsoft PowerPoint je naopak jednim

S nejvétSich zaporti zminéné interaktivni tabule.

A ted’ uz k materialim samotnym.

7.2 Zptsob zpracovani

Vyukovych materiali jsem zpracovavala celkem 9, jejich nazvy a jednotlivé body, jak uz
bylo uvedeno vyse, jsem si zvolila sama a pfi této volbe jsem vychézela z RVP ZV. Nazvy
jednotlivych kapitol jsou shodné s ndzvy tematickych celkd, které¢ jsem zkoumala u bodu
6.5. Tato shoda neni ndhodna, obsah pfedmétu informatika na 1. stupni ZS jsem
prostiednictvim SVP porovnavala pravé za uéelem zmapovani toho, co by mélo byt naplni
pfedmétu. Po provedeni srovnani jsem doSla k zavéru, Ze mnou zvolend témata jsou
vyhovujici a mizu tedy na jejich zdklad¢é vytvofit ucebni materidly. Nazvy jednotlivych

tematickych celkt tedy jsou:
» Zakladni pojmy

= Pocitac



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 55

= Zasady prace u pocitace
* Ovladani

=  (Operacni systémy

= Soubory, slozky

* Internet

* Program Malovani

= Prace s textem

7.2.1 Obsahova stranka

Tvorba multimedialnich vyukovych prezentaci pro mé nebyla po obsahové strance naro¢na
— vzdyt se jedna o naprosté zaklady prace s pocitatem, obsah uciva byl tedy jednoznacné
dan. Jeho pojeti vSak uz tak jednozna¢né dano nebylo, naopak bylo zcela v mé reZii.
Cilovou skupinou, pro kterou jsou texty urceny, jsou prece jen teprve zacci, jejichz vek je
maximalné¢ 12 let. U¢ivo by dle mého nazoru tedy nemélo byt pojato klasickym
,ucebnicovym® zptisobem, ale formou, ktera jim bude blizsi, formou doplnénych ptibéhi a
ptfipodobnéni, formou pochopitelngjsi a jednodussi. O tu jsem se pii vytvareni prezentaci
také snazila. Jako ptiklad uvedu, ze Vv prezentaci ¢. 5 s ndzvem Operacni systémy Se
pokousim zakim vysvétlit funkci operaéniho systému, kdy tento pfirovnavam k obsluze

Vv restauraci.

Podobnych ptibéhti se v prezentacich objevuje nckolik, jejich zkonstruovani a celkové
podani vyuky témto zackiim mi zabralo opravdu relativné hodné ¢asu. Veskeré postupy pii
praci na pocitaci jsem se pokousela tak detailné popsat a doplnit ,,printscreeny”, jak to

jenom $lo. Myslim, Ze po strance podani uciva jsou mé ucebni texty vyhovujici.

7.2.2 Graficka stranka

Vice ¢asu mi rovnéz zabrala prava graficka. I kdyz po této strance nejsou materialy nijak
pfehnané, aby velké mnozstvi obrazka okolo pfili§ neodvadélo pozornost zakli od uciva

samotného, je V nich pouzito mnozstvi symboli a zminénych ,,printscreenu’. Jediné, co
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obsahuje kazdy snimek ve vSech prezentacich, s vyjimkou prezentace ¢. 8 Program
Malovdni*! je grafické znazornéni v levém hornim a levém dolnim rohu. Symbol v levém
hornim rohu je pro danou prezentaci specificky. Navic ma kazdé téma svoji zvlastni barvu,
se kterou jsou pozadi snimkii a barvy nadpisti a dulezitych pojmt sladény. Dulezité

informace jsou v textu podtrzeny ¢i vyznaéeny tu¢nym pismem.

Odrazky, pouzité v prezentacich

= - tento symbol je pouzivan jako odrazka

© - tento symbol je pouzivan u cviceni a procvicovani uvniti prezentaci
? - tento symbol je pouzivan u veskerych otazek

Otazky jsou v materialech dvojiho typu

= Recnické — na tyto otazky neni vyzadovéana odpovéd, je jich v textu mnoho a slouzi
spiSe jako uvedeni néceho ¢i aktivizace zakl

* Pfimé — na tyto otazky odpovéd’ vyzadovana je; Vv textu je pozname vétsinou tak, ze

je u nich symbol oblacku, ve kterém je napsano slovo ndpovéda, jako to vidime na

obrazku X.

Obr. 1. Symbol napovédy.

Symbol napoveédy zaroven slouzi jako odkaz na jiné misto v dokumentu, v tomto piipadé
vZzdycky na spravnou odpovéd’ na otazku, u niZ se symbol nachazi. Odkazil je v n€kterych

ucebnich pomitickach pouzito pomérné hodné. Ucel pfevazné vétSiny z nich je Zzakim

11 o w . , , v L] v ’ 5
Diivod, pro¢ tato prezentace neobsahuje grafické zndzornéni stejné€, jako vSechny ostatni, bude uveden pfti

popisu samotné prezentace.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 57

pfipominat ucivo, které by jiz méli znat z této nebo pfedchozich kapitol. Logicky se proto
odkazy nachazeji spiSe v pozd¢jsich prezentacich, nez v ne€kterych z téch pocatec¢nich. Na
nasledujicim obrazku (Obr. 2) vidime snimky z prezentace ¢. 7 snazvem Internet.

Vsimneme si otazky V prvnim snimku, kterd odkazuje na snimek z prezentace ¢. 6

Soubory, slozky.

: Co je soubor?

()

A co to viastné soubor je?

= Soubor je néjaka vytvofend prace —muieto byt
tfeba:
5 Obrazek
= Dopis

g? A jak soubor vypadad?
z * Soubor, ve kterém mame uloZeny obrazek myé@

= Soubor, ve kterém mame uloZeny dopi j
it

Obr. 2. Priklad pouzitého odkazu.

V textu se vSak vyskytuji i otazky, které¢ dosud polozeny nebyly, vétSinou se jedna o otazky
z praktického zivota, na které by uz i n€kteti z téchto Zakt mohli znat odpovéd’. Piiklad

muzeme vidét na obrazku (Obr. 3) z prezentace €. 2 S nazvem Pocitac.

7K éemu viemu se dd pocitac

o pouzit? -

Obr. 3. Priklad otazky z praktického Zivota.

S pfechody snimkl a animacemi jsem to v prezentacich rovnéz nepiehanéla, a i kdyz jsou

texty urCeny détem, jejich hlavnim cilem je ptedat ucivo, ne od né zbyteéné odvadét
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pozornost. Prechody snimkt jsou tudiZ pouzity jen u prvni stranky a u dilezitych otazek,
které jsou psany na samostatném snimku. Animace jsou pouzity pro symboly napovédy,

které se v textu objevuji postupné.

Vsechny prezentace jsou psany v 1. osobé mnozného Cdisla, tedy stylem ,,Nejdiiv si
zobrazime pracovni plochu a pozorné si ji prohlédneme®. Timto zplGsobem je text psan
umyslné z toho divodu, ze takové osloveni zni osobnéji a pratelstéji. Véta , Nejdiiv si
zobrazte pracovni plochu a pozorn¢ si ji prohlédnéte se mi jevi jako rozkaz a ve srovnani
s vétou ptredchozi v ni shledavam velky rozdil. Vyjimkou jsou nékteré otdzky sméfované

ptimo na zaky, jednu z nich vidime na obrazku (Obr. 4).

?2vlddne nékdo z vds ted vsechny
informacni zdroje vyjmenovat?

Obr. 4. Otdzka smérovana na zdky.

Jednotlivé multimedialni ucebni pomuicky maji rdzny pocet snimki, pohybujici se od 16
(téma Zdkladni pojmy) do 118 (téma Internet). Do tohoto Cisla jsou vSak zapocitany i
snimky, na které se odkazujeme, jez jsou tedy do prezentace piekopirovany z jinych témat.

V aktudlni prezentaci jsou umistény jako skryté*%,

Poslednim snimkem vSech prezentaci je pouzita literatura, ze které jsem Si brala inspiraci.

U vétSiny snimku vSak z4dn4 literatura zapotiebi nebyla.

Nyni si popiSeme jednotlivé prezentace.

12 Skryté snimky jsou ty, které se p¥i spusténi prezentace nezobrazuji. Pokud vsak klikneme na symbol, ktery

na né odkazuje, zobrazi se.
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7.3 Vyukové materialy

7.3.1 Zakladni pojmy

Prvni prezentace s ndzvem Zdkladni pojmy je ze vSech nejkratSi, obsahuje pouze 16
snimki. Tento nizky pocet snimkil je vSak zapficinén tim, ze se jednd o text teoreticky,
jehoz hlavni body neni ke sprdvnému pochopeni nutno pfili§ rozepisovat. Jeji tivodni

stranu vidime na Obr. 5.

=
v
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—
=
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=
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—

Obr. 5. Uvodni strana prezentace Zdkladni pojmy.

Hlavni body tematického celku, které se zaci nauci, jsou:
= Informace
* Informacni zdroje
= Informacni instituce

U 1. bodu s nazvem Informace je nejprve zakiim vysvétlen pojem informace. Dale je
sd€leno, jakou podobu muze informace mit — ze muze byt pravdivd a nepravdivd a pro
snaz$i pochopeni, co je timto rozdélenim mysleno, je uveden piiklad s koncem svéta.
Z&4kim je na ném vysvétleno, Ze neni mozno jednoznaéné uréit, zda je tato informace
pravdiva ¢i nikoliv, nasleduji ptiklady obou typt informaci. Jako posledni v této sekei jsou

uvedeny ptiklady, kde se s informacemi setkavame. Zaci se tak dovédi, ze témét vSude.
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©
1 Informace
* Informace nemusi byt nutné jenom pravdiva
= NemGZeme védét, jestli to, co nam nékdo fekne, je
pravda
* Vezméme si tfeba takovy konec svéta... Nékdo
pfedpovi, 7e bude konec svéta
Yleto néjaka informace?

* No ano, je ©
A myslime, Ze je pravdivd nebo nepravdivad?

# To nevime... nékdo tomu véfi, nékdo ne

i

= ProtoZe ui vime, co to informace je, miZeme
fici, Ze se s informacemi setkavame skoro
pofad a vSude — snad bychom mohli turdit, ze
.na kazdém rohu” ©

= Tak tfeba pokud jdeme nakupovat

* Mame od maminky listek, co véechno je potfeba

= koupit — a to jsou pro nas informace

= |y obchodé je plno informaci— tfeba, e mléko je
za akcnicenu 9,90 KE—to je pro nas taky
informace

Informace

Obr. 6. Ukazky z prezentace Zdkladni pojmy — pojem Informace.

U 2. bodu snazvem [nformacni zdroje je na piikladu otazky ,,Kdo ma dnes svatek?*

vysvétleno, co jsou to informacni zdroje. Po otazce, co udelame, pokud chceme zjistit, kdo

md dnes svatek, jsou vyjmenovany moznosti, které dohromady dévaji ptehled informacnich

zdroj.

®
1 Informacni zdroje

= Pdjdeme tuto informaci najit... A kam?
= Do knihy
= V nafem pfipadé i do kalendéfe
® Do casopisu
= Treba televizni program

= Nebo ndm ji mlZou prozradit sdélovaci prostiedky

\!/ * Tomize byt televize, radio...
= Takie tfeba zapneme radio a moderator fekne, 7o
= zahraje pisnicku pro viechny Jirky, ktefi maji dnes svatek

Bisiae ety
i e

i

?Zvlddne nékdo z vés ted' vsechny
informacni zdroje vyjmenovat?

Obr. 7. Ukazky z prezentace Zakladni pojmy — Informacni zdroje.

U 3. bodu s nazvem Informacni instituce jsou tyto vyjmenovany a je blize specifikovano,

co v jednotlivych informacnich institucich najdeme.
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9
li Informacni instituce

Lbudovy”, ve kterych najdeme informace
* Archivy
= K uchovavani historickych (starych) dokumentd
* Knihovny
= K zpristupnéniknih (informaci) vefejnosti—trebai
nam
= Muzea

= K uchovavani historickych véci —takovych, na
které si miizeme sahnout

Obr. 8. Ukazka z prezentace Zdkladni pojmy — Informacni instituce.

7.3.2 Pocitaé

Druhé prezentace s ndzvem Pocitac obsahuje 41 snimk. Jeji ivodni stranu vidime na Obr.

9.
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Obr. 9. Uvodni strana prezentace Pocitac.

Hlavni body tematického celku, které se zaci nauci, jsou:
= Pojem Pocitac¢
= Zapnuti a ptihlaSeni
= (Qdhléaseni a vypnuti
= Zékladni typy a ¢asti pocitace

» Pridavna zafizeni pocitace
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U 1. bodu s nazvem Pocitac je nejprve objasnéno, co je pocitac a na piikladech vysvétleno,
co znamenaji pojmy zpracovani, uchovani a ptendSeni dat. Dale je uvedeno par ptikladd,

k ¢emu vSemu se da pocita¢ pouzit a kde se s nim setkdvame.

Co je to pocitac? Co je to pocitac?

* Pocitac je stroj, ktery zpracovava, uchovavd a *= uchovanidat (informaci) - pfiklad
pfenasi data a informace * Co kdybych se vas za tyden znovu zeptala, jestli si
5 . pamatujete, jakou barvu ma kdo rad? Zapamatujete si
f A co to znamend? moZna par kamaradd, ale uréité ne viechny spoluzaky.
= Zpracovani dat (informaci) - piiklad Proto si takovou tabulku, kterou v po€itaci vytvofime,

 Cheame vidst, kdo e thidy mé jaké siimy 4 jakou mé miZeme doﬂpoéitaée i uloZit a za tyden (mésic, rok) ji
g rad barvu. Kdyz se ted vSech postupné zeptam, budete g fovy ofeviit
<i to na konci hodiny pamatovat? Asine.. Proto *= pfenaSenidat (informaci] - priklad
pouzivame potitaé, abychom si wtvofili tabulku, kde si
to viechno zapiseme a na konci hodiny se do tabulky
miZeme znovu podivat.

* A co pokud byste si v poéitaci nakreslili obrazek a chtéli
ho ukdzat doma braskovi nebo sestfitce? Aby se na
obrazek nemuseli jit podivat do Skoly, mizete siho i
pfinést doml a ukdzat na svém pocitali doma.

Obr. 10. Ukdzky z prezentace Pocitac¢ — pojem Pocitac.

U 2. bodu snazvem Zapnuti a prihldSeni je uveden postup, jak pocitaé zapnout a

rozepsany 2 druhy pfihlaseni se k pocitaci. Nasleduje ptibeh o zamykani domu, ktery ma za
ukol poukazat na duvody, pro¢ se lepsi se ptihlasovat s heslem. Dale je popsano
prihlasovani bez hesla a zminéna jeho nevyhoda. V zavéru této podkapitoly jsou opakovaci

otazky.

i

Zapnuti - prihlaseni

=l 17apnuti — pfihlaseni s heslem

* Stejné tak jako mame diam zaméeny, aby ndm ?Jak}’rje tedy rozdil mezi pfihldsenim se s
z néj nékdo néco neukradl, ,zamykame” si i heslem a bez hesla? -
pocitac

L , o - 7 Které pfihldsenf je podle vas jednodussi?
= K odemceni a zamknuti domu pouZivame klic,

ktery nosime ve Skolnim batohu, v kapse nebo xrve
nékde jinde...

? K odeméeni pocitace pousivéme co? = Abychom u? mohli zacit pracovat — af uZ se

pfihlaSujeme s heslem nebo bez néj, je
potfeba jesté stisknout tlacitko na potvrzeni
ENTER

= Priklasovaci jmeno, které dostaneme pfidélené

* Tajne heslo, ktere si vymyslime a pamatujeme

Obr. 11. Ukdzky z prezentace Pocitac¢ — Zapnuti a prihldseni.

U 3. bodu s nazvem Odhldseni a vypnuti je opét pfipomenut ptibéh se zamykanim domu, u

kterého je zminéno riziko zapomenuti zamknuti a pfirovnano k zapomenuti odhlaseni se.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 63

Nasledné¢ je po krocich popsan postup, jak se spravné odhlasit a jak a kdy pocita¢ vypnout.

Nechybi ani opakovaci otazky, proc je dilezité se z pocitace odhlasit.

Odhlaseni

A JV nam nikdo nemohl nasi praci
* Zkopirovat

* Odhldsime se tak, Zze klikneme my3i na obrdzek
: é = Pokud by to byla prace do Skoly a odevzdal ji i nékdo

vlevo dole, ktery vypada takto a Jiny. t&%ko bychom sl obhAjili, %e Je nake — Tkdy? by to
nazyvame ho nabidka Start byla pravda
* O nabidce Start se budeme ucit podrobnéji * Piesunout
= Po kliknuti na nabidku Start se nam objevi * Nejaky vitpalok £ vyssihs st by ram mohl ool
‘ : 3 i praci uloZit jinam a my bychom ji nenash
okynko, ve kterém bude vpravo dolu tlacitko
% Vymazat

Vypnout s malou Sipeckou | —na tuto
Sipecku klikneme, objevi se nabidka | cswe-

[

a my zvolime moZnost Odhlasit se Bumont

Fonfiem spink
Rl hibernace

= MoZna necht&né, moina schvalné, ale tak i tak bychom
ji museli délat znovu

=" A aby se na potitat mohl prihldsit dalsi zak

B AT

e e

B masena e
Erimdann G

Obr. 12. Ukdzky z prezentace Pocitac¢ — Odhldseni a vypnuti.

U 4. bodu s nazvem Zdkladni typy a cdsti pocitace jsou vyobrazeny 2 zékladni typy

pocitacii a zminény jeho zakladni casti, tedy to, z ¢eho se pocitac sklada. Tyto zakladni
¢asti jsou pak struéné popsany — zaci se tedy dozvi podstatné informace o skiini pocitace,

monitoru, klavesnici a mysi.

" b

2 zakladni typy pocitace Zakladni casti pocitace

* Stolni potitac = to, bez ¢eho bychom se neobhesli
= Skiin pocitace

e =  Blikajici bedynka”

Ycovni najdeme? Covidime?

* Notebook + Tlagitko POWER

g g # Supligek na CD, DVD

* Dtvory nasluchatka, ,flesky”

Yo je vevnitr? Co nevidime?

= VEechno, diky éemuz nas poéitaé funguje

Obr. 13. Ukazky z prezentace Pocitac — Zakladni typy a casti pocitace.

U 5. bodu s nazvem Pridavnd zarizeni pocitace je vyjmenovano, co Zaci mohou na pocitaci

délat s otazkou, jaka zatfizeni k jednotlivym ¢innostem potiebuji. U kazdé €innosti je odkaz

na spravnou odpoveéd,, tedy na spravné ptidavné zatizeni.
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=\ Pridavna zafizeni pocitace

= Co déle miZeme k potitali pfipojit, kdyi
chceme...

= poslouchat hudbu? ’ Sluchdtka

s nékomu zavolat? -
g = néco vytisknout? -
=

gz = prohll"z'etfotky?-

Obr. 14. Ukdzky z prezentace Pocitac¢ — Pridavna zarizeni pocitace.

7.3.3 Zasady prace u pocitace

Tteti prezentace s ndzvem Zdsady prace u pocitace obsahuje 26 snimk. Jeji tvodni stranu

vidime na Obr. 15.
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Obr. 15. Uvodni strana prezentace Zdsady prdce u pocitace.

Hlavni body tematického celku, které se zaci nauci, jsou:
= Jak se starat o pocitac
= Jak pecovat o sebe

=  (Obecnd pravidla

U 1. bodu s nazvem Jak se starat o pocitac jsou vyjmenovany zasady, kterymi je potieba se

fidit, aby se prodlouzila Zivotnost pocitace — zaci se dovédi, na jakém misté v pokoji ma
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byt pocita¢ umistén, Ze jej neni vhodné ptikryvat, nejist u néj, pti bouice ho rad¢ji vypnout

a dal$i uzitecné rady.

Obr. 16. Ukdzky z prezentace Zdasady prdce u pocitace — Jak se starat o pocitac.

U 2. bodu snazvem Jak pecovat o sebe je uvedeno, jaka zdravotni rizika pii praci

s po¢itaem hrozi. Zaci zjisti, ze pokud budou mit spravné osvétleni a spravnou zidli,
nemusi se bat, Ze je nebudou tak brzy budou bolet oci, hlava, kréni patet, zapésti a zada,
jako kdyz by pravidla s osvétlenim a sezenim nedodrzovali. Soucasti je i obrazek Sprdavné
sezeni u pocitace. V posledni ¢asti tohoto bodu je varovani, které tika, jaky disledek miize

mit neuvazené rozdélavani a montovani pocitace.

Obr. 17. Ukazky z prezentace Zdasady prdce u pocitace — Jak pecovat o sebe.

U 3. bodu s nazvem Obecnd pravidla jsou rady, jak piedchazet pocitatovym virim a pro¢

udrzovat v pocitaci poradek. Nasledné je zminéno, proc je dulezité délat zalohy.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 66

Obr. 18. Ukdazky z prezentace Zasady prace u pocitace — Obecnd pravidla.

7.3.4 Ovladani

v

Ctvrta prezentace s nazvem Ovldddni obsahuje 48 snimku. Jeji Givodni stranu vidime na

Obr. 19.
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Obr. 19. Uvodni strana prezentace Ovladani.

Hlavni body tematického celku, které se zaci nauci, jsou:
=  Klavesnice
= Mys

U 1. bodu s nazvem Kldvesnice je nejprve objasnéno, K ¢emu slouzi, nasleduje jeji
rozdéleni na Cast s pismeny, Cast s Cisly, cast ovladaci a ¢ast se specidlnimi (funkénimi)

klavesami. Dale jsou jednotlivé ¢asti klavesnice blize popsany — tedy spiSe jejich dilezité
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klavesy. V dalsi casti se objevuje upozornéni pro zéky, ze ne vSechny klavesy vypadaji na

kazdé klavesnici stejn¢ a jsou vyobrazeny moznosti, jaky jiny vzhled mohou mit.

fi(lévesnice — cast s pismeny f Klavesnice

e Tatad v ara s aee Ty . (. .
- wavesy |, [ -

= ENCACEGICRCHCRCRCREPE vétSinou vypadaji stejné jako na obrdazku

g) n@ “““““ @ kn" E’D@ * Oproti tomu kldvesy shift, Backspace a Enter
mohou vypadat i trochu jinak, nemusime se

* Dile7ité klavesy: ale bat, jsou to pofad ty samé klavesy

.

= Shift, Ctrl, Alt — vEtSinou se pouiivaji soucasné s jinymi
klavesami

.

Obr. 20. Ukdzky z prezentace Ovldadani — Klavesnice.

U 2. bodu s nazvem Mys je nejprve uvedeno, jak mys funguje a k ¢emu ji pouzivame. Dale
je popsano, jak vypada, z ¢eho se sklada a jak se spravné drzi. Nasleduje néstin toho, jaké
podoby miize kurzor mysi mit. V textu je také vysvétleno, co je to odkaz a jak se s nim
pracuje. V posledni ¢asti jsou popsany operace, které se s mysi daji provadét — ukazovani,

kliknuti, dvojklik, uchopeni, taZeni a posouvani koleckem.

f Mys i t Mys — rucicka

= Sipka se na symbol rucicky méni vidycky, kdyiz
na obrazovce mame néjaky modry nebo
fialovy podtrzeny text a my na ného mysi
najedeme — takovému textu fikame odkaz

= 7 teho se mys sklada? Praue thaditko

Levé tladitka

= 2 tlatitka — pravéaleve
= Kolecko uprostfed —pro posouvani

¢ Ak cemu je takovy odkaz?

* My budeme Castéji pouiivat levé tlacitko — pro * Pokud na néj klikneme, dostaneme se na jiné

(e
e

...... misto
nasi praci je dalezitejs - _ . .
5 MuZemesito vyzkouset tady, vSimnéte sislova
odkaz na konci fadku... odkaz

Obr. 21. Ukazky z prezentace Ovladani — Mys.

7.3.5 Operacni systémy

Pata prezentace s nazvem Operacni systémy obsahuje 62 snimkd. Jeji tvodni stranu vidime

na Obr. 22.
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OPERACNI SYSTEMY

Ucebni matetial do pfedmetu
Informacni a Komunpikacni

technologie

Obr. 22. Uvodni strana prezentace Operacni systémy.

Hlavni body tematického celku, které se zaci nauci, jsou:
= Pojem Operaéni systém, druhy
= Pracovni plocha
= Hlavni panel
= Okna
= |kony

U 1. bodu s nazvem Operacni systém, druhy je nejprve uveden jiz zminény piibéh

s chybéjici obsluhou v restauraci. Z piibéhu vyplyva, ze bez obsluhy by se restaurace
neobesla a pravé to je piipodobnéno k pocitaci, ktery by se stejné¢ tak neobeSel bez
opera¢niho systému, jenz v ném pracuje podobné jako obsluha. Nésledné jsou zminény
nekteré novéjsi druhy operacnich systémil a informace, Ze prezentace popisuje praci v

opera¢nim systému Windows 7.
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% Co je ? % Druhy

SlySel nékdo z vas uZ pojem operacni systém? Operacnich systémd existuje vic, ndm ale bude
MoZna, Ze ano... ale dokdzali bychom tento stacit, kdyz budeme znat ty, které nejcastéji
sloZity pojem nékomu vysvétlit? Za par minut pouZivame
uz ano @ Windows 2000

Predstavme si, Ze jsme v restauraci na obédé a . Windows XP

chceme si objednat jidlo. Co by se stalo, kdyby nds ) Windows Vista

ani po dlouhé dobé nepfisel nikdo obslouZit? Asi
bychom byli pékné nastvani... a co kdybychom
zjistili, Ze je tam jenom kuchaf, ale obsluha chybi?
Pokud by nas trapil velky hlad a pobliz by Zadna

Windows 7

FOEEERNG

G

Obr. 23. Ukazky z prezentace Operacni systémy — pojem Operacni systém, druhy.

U 2. bodu s nazvem Pracovni plocha je tato pfirovnavana k pracovnimu stolu ¢i lavici ve

Skole. Dale je popséno, jak vypada, co se na ni nachdzi a k ¢emu slouzi.

U 3. bodu s nazvem Hlavni panel je nejprve popsano, co to hlavni panel je, dale jak vypada
a co se na ném nachdzi. Poté je rozdélen na dvé ¢asti — pravou a levou, pficemz jsou obé
rozepsany detailnéji. Z uvedenych textli je mozno se doveédét, ze nejdilezitéjsim tlacitkem
napravo je tla¢itko pro zobrazeni plochy, nalevo je to nabidka Start, ktera skryva vSechny
programy, jez Vv poc¢itaci jsou. Jako posledni v této sekci je tkol, pti jehoz splnéni je mozno

vidét, kde na hlavnim panelu se zobrazuji spusténé programy.

EHlavni panel —

je pro nas
moc dileZitd, najdeme v ni
vsechny programy, které
v pocitadi jsou

Objevi se po kliknuti
na symbol a vypada
podobné jako vidime
na obrazku

Na pracovni plose najdeme ikony a hlavni

Gj)anei

FOUQERRNC

- &

Obr. 24. Ukazky z prezentace Operacni systémy — Pracovni plocha, Hlavni panel.

U 4. bodu snazvem Okna je nejprve piipomenuti podobnosti mezi nazvem pouzitého

opera¢niho systému a slovem okno. Nasleduje pifedvedeni prace s oknem. Dale je detailné
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popsano, k ¢emu slouzi jednotliva tlacitko v pravém hornim rohu, jakym zplsobem lze
oknem po plose posouvat a jak okno aktivovat, pokud je oken spusténo vic. Posledni, co

tato sekce obsahuje, je prace s posuvnikem.

U 5. bodu s nazvem lkony je nejdiive vymezeno, co to ikony jsou a pfipomenuto, kde je
mozno je vidét. Nasleduje fada obrazkl — ikon, které je potfeba znat a uveden zpusob, jak

ikony po plose posouvat.

g g

V nafem pfipadé klikneme na obrézek programu Pamatujeme si jesté, kde jsme u? vidéli ikony?
— okno se na obrazovce pfesune : :

dopfedu a stane se aktivnim —to znamena, ze ho Bylo to na obrazku pracovni plochy @

vidime celé a miZeme s nim pracovat Acoto ty ,‘konyjsou?

lkony jsou malé obrazky, které néco v pocitaci
e zastupuji — napfiklad programy
Nékteré ikony budeme znat:
Ikona internetu i

lkona koScliad
-

Obr. 25. Ukdzky z prezentace Operacni systémy — Okna, lkony.

7.3.6 Soubory, slozky

Sestd prezentace s nazvem Soubory, slozky obsahuje 46 snimki. Jeji ivodni stranu vidime

na Obr. 26.

~Z
=
-
=

f

Wi

Obr. 26. Uvodni strana prezentace Soubory, slozky.

Hlavni body tematického celku, které se zaci nauci, jsou:
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= Slozka — vytvofeni, pojmenovani, piejmenovani, pfesunuti, smazani

» Soubor, Formaty souborii

U 1. bodu s nazvem SloZka je nejprve provedeno piirovnani ke skiini s poli¢kami,
doplnéné o ptib¢h se zmeskanim Skolniho vyletu z diivodu zaspani a souc¢asného rychlého
nenalezeni véci v neuklizené Satni skiini. Tim je zakim feceno, ze i ve slozkach je potieba
mit poradek, aby se jim zbyte¢né neztratila dilezita prace. Po del$im uvodu nasleduje par
snimkii o postupu vytvofeni nové slozky, jejim pojmenovani a prejmenovani. Dale je
uveden popis, jak slozku pfesunout a odstranit — a to i z koSe. Na zavét této kapitoly je

pobidka k vytvoteni vlastni struktury slozek.

" Vytvoreni slozky

H_

vidime na dalSim obrazku
~> v nové nabidce Uplné
nahoie pak vidime moinost
- najedeme nani |2
mysia klikneme na levé
tlacitko

= POZOR — kdyZ najizdime

mysiz nabidky Novy na nabidku SloZka, muze se
stat, 7e nabidka s moZnosti SloZka zmizi —> na

: moznost Novy tak najedeme znovu a pomaleji =
: na moznost Slozka klikneme levym tlatitkem

g -2 Uchopime slozku se
jménem prvniho |
g kamarada —» presuneme Ji do bile plochy otevreneho okna

— pustime —» uchopime slozku se jménem druheho
% kamarada > presuneme ji do bile plochy oteviengho okna

\/ Presunuti slozky

—Na ploSe mame
ted néco
takoveho

—A miZeme zacit
presunovat...

= pustime

Obr. 27. Ukazky z prezentace Soubory, slozky — Slozka.

U 2. bodu s nazvem Soubor, Formdty souborii je na zacatku objasnéno, co to vlastné

soubor je a na konkrétnich ptikladech ukazano, jak vypada. Nésleduje popis ¢asti jméno a
pripona, z nichZz se soubor sklada. Dale je vysvétlen pojem Formadty soubori a pomérné

detailn€ popsano, jak se format souboru urcuje. Na zavér kapitoly je poznamka, Ze prace se

soubory jako pfejmenovani, pfesun a smazani je stejna jako prace se slozkami.
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LE LB

o\ P Co je soubor? = Formaty souboru
==z (o
? A co to viastné soubor je? = Cely nazev tohoto souboru tedy je jméno + m
= Soubor je néjaka vytvofend prace - miiZe to byt pfipona = mys.gif ]

= Podle obrazku, ktery vidime v ikong, bychom

tieba:
= Obrazek nejspis spravne fekli, Ze tento soubor je obrazek
= Dopis 7o tedy znamend formdt souboru GIF?

" 7namena to, Ze soubor je obrazek

?A jak soubor vypada?
E * Ted sivezméme soubor, ve kterém mame uloZeny

= Soubor, ve kterem mame ulozeny cbrazek mysi ;
dopis =
= Iméno souboru vidime ~ je to dopis
kil

g = Soubor, ve kterém mame ulozeny dopis z
L % = Pfipona je.doc

A
G e

Obr. 28. Ukdzky z prezentace Soubory, slozky — Soubor, Formaty souborii.

7.3.7 Internet

Sedmé prezentace s nazvem Internet je ze vSech nejdelsi, celkové obsahuje 118 snimkd.
Neda se vsak fici, ze by v praci bylo uvedeno velké mnozstvi riiznych ¢innosti na internetu.
Takto vysoky pocet snimkil je v praci z toho diivodu, Ze bylo potfeba vSechny uvedené
postupy do detailii rozepsat, aby timto dostali moznost naucit se praci s internetem 1 zaci,

ktefi na ném nikdy nebyli. Jeji tvodni stranu vidime na Obr. 29.

Obr. 29. Uvodni strana prezentace Internet.

Hlavni body tematického celku, které se zaci nauci, jsou:
» Pojem Internet

» Internetovy prohlize¢

» Vyhledavéni informaci
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= Email

» Rizika
U 1. bodu s nazvem Internet je metodou indukce — postupem od konkrétniho k obecnému
tento pojem vysvétlen — k objasnéni tohoto pojmu jsou uvedeny piiklady, co vSechno se da
na internetu délat, jaké informace je mozné zde najit a kdo si tyto informace mize

prohlizet. Z tohoto vyétu nasledné pojem internet vyplyne. Na zavér bodu je vyzva

Kk otevieni internetu s vybérem moznosti spravné ikony a upozornénimi, zda je zvolena

ikona spravna.

Obr. 30. Ukazky z prezentace Internet — pojem Internet.

U 2. bodu s nazvem Internetovy prohlizec je uvedeno, k ¢emu tento slouzi a jaké jiné druhy

dale existuji. Zaroven je podoteno, ze v této kapitole bude popisovana prace
S prohlizecem Google Chrome. Nésleduje podrobny popis vzhledu okna internetové
stranky, kde jsou rozebrany vSechny symboly, jez se nachdzeji v jeho vrchni ¢asti. V této
Casti prezentace je rovnéz objasnén pojem domovska stranka a hypertextovy odkaz.
V posledni casti tohoto oddilu se nachézi podrobny navod, kam a jak zadavat internetovou

adresu a prohlizet si tak rizné stranky v internetu.
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Obr. 31. Ukdzky z prezentace Internet — Internetovy prohlizec.

U 3. bodu snazvem Vyhleddivani informaci je nejprve objasnén pojem internetovy

vyhledavac, uveden piiklad, na jakém principu funguje a vyobrazeny ptiklady vyhledavacu.
V textu je 1 zminka o tom, jaky program je pouZit k vyhleddvani v nésledujicich ptikladech.
Déle je uveden detailni popis vyhleddvani informaci a také navod, jak je vyhledavat
spravné spolu s instrukcemi, jakym zpiisobem lze text zkopirovat a vloZit do pocitace.
Nechybi ani upozornéni, ze k textu z internetu je nutno kopirovat rovné€z internetovou

adresu, z niz pochazi.

Obr. 32. Ukazky z prezentace Internet — Vyhleddvani informaci.

U 4. bodu s nazvem Email jsou na zacatku vysvétleny pojmy emailovd adresa a email s
naslednym popisem internetové adresy. V dalsi ¢asti je vycet Cinnosti, které 1ze na emailu

délat a stanovena pravidla pro spravné psani internetové posty s pfiloZzenou piilohou. U



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 75

jednotlivych ¢asti je vysvétleno, pro¢ je dilezité, aby v emailu byly. Dale se 1ze dovédét,

jak je mozno poznat nové ptichozi emaily a jak tyto precist.

Obr. 33. Ukdzky z prezentace Internet — Email.

U 5. bodu s nazvem Rizika jsou popsana nebezpeci, ktera pii praci s internetem hrozi spolu
s upozornénimi, ¢eho se pfi této praci vyvarovat. Do samostatné kapitoly jsou zde uvedeny
dveé zékladni hrozby z internetové stranky Facebook, ktera je momentalné pouzivana

vétSinou déti, protoze je ,,in".

Obr. 34. Ukazky z prezentace Internet — Rizika.

7.3.8 Program Malovani

Osma prezentace s ndzvem Program Malovani obsahuje 77 snimki. Jeji ivodni stranu

vidime na Obr. 35.
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PROGRAM MALOVANI

\\

i

—
=
=
v
\5

Utebni material do pfedmetu
Informacni a komunikacni
technologie

Obr. 35. Uvodni strana prezentace Program Malovani.

Hlavni body tematického celku, které se zaci nauci, jsou:

* Program Malovani — obecné informace
» Préce s nastroji

» Ukladani

U 1. bodu s nazvem Program Malovani je nejprve stru¢ny piehled Cinnosti, které lze

Vv programu délat S naslednym popisem vzhledu programu.

= 2€
:;!,G’@K ¢emu se Malovdni pouziva?

= To vitbec nevadi, k dnesnimu malovani nebudeme
potfebovat vithec nic

? o ale potom nic nenamalujeme, ne? &
= Ale ano, budeme si totiz malovat trochu jinak, nez
jsme zvykli— budeme si malovat na poéitadi
—Misto obytejného papiru pouZijeme papir
pocitatovy
—Misto pastelek, fixek, tuzky, propisky nebo
barvicek pouiijeme specialni nastroje

@

= 96

e

Program Malovani

i O
= Ted se podivame,

jake Casti program

Malovani ma,

abychom védéli,

kde najdeme tieba
tuzku nebo Stétec nebo jak si zménime
barvicku
= Bila plocha uprostfed je nas vykres —ma vyhodu,
fe jej rukou nemuzZeme pokréit nebo uSpinit &

Obr. 36. Ukdzky z prezentace Program Malovani — Obecné informace o programu

Malovani.

U 2. bodu s nazvem Prdce s ndastroji jSou tyto v uvodu rozdéleny na skupinky a nasledné

detailné&ji popsany jednotlivé nastroje z kazdé skupiny. Dale je uvedeno, jak lze zvétSovat a
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zmenSovat kreslici plochu. Nechybi informace o tom, jak poznat, ktery nastroj je prave
aktivovan, jak kreslit ¢ary a tvary, ménit jejich tloustku a barvu a oznacovat objekty.
Z prezentace je mozno se dozveédet rovnéz postupy prace S gumou a jinymi nastroji, jejichz
pomoci lze néco z vykresu smazat. Nasleduji postupy prace s textem, otaceni, pieklapéni a

kopirovani objekti.

== 3@ E u
£le Prace s nastroji e

® Ted vidime u sebe na obrazovce néco

podobného L J [ D D

? Moc se ndm ty ctverce nelibi, Ze ne? Jak to udélat,
aby byly hez¢i?
= Musime pouzit skupinku Tvary -3 wybereme symbol
obdelniku = klikneme, tahneme mysia kreslime
obdeélnik > ftverec v nabidce nemdme, jok to?

[

(s

ZAPAMATUJEME SI, Ze kdyz se
nam néco, co jsme udélali
naposledy, nepovede, nemusime
mazat vsechno, ale pouzijeme
sipecku L?p!ne" vlevo nahore,
ktera nds vraci o krok zpatky

* Proty, kiefi se nechalinachytat—tahnutim my3i mazeme
misto chdélniku nakreslitétverec ©

@ o

Obr. 37. Ukazky z prezentace Program Malovani — Prdce s nastroji.

U 3. bodu s nazvem Ukldddni je uveden podrobny postup, jak zhotovenou praci ulozit.

Instrukce, jak vhodné zvolit jeji ndzev jsou popsany na piikladu.

Ukladani Ukladani

® Ted uZ viichni vime, kde mame hledat svou
slozku — ve sloZzce Dokumenty

* My chceme do své slozky uloZit obrazek, ktery
jsme nakreslili...
? Kam ho nejspis ulozime?
= Myslim, Ze je to jasné — pfece do slozky malovani ©
? A kde presné sloZku malovani najdeme?

= Mage sloika malovani je ve sloice skola a slozku skola
najdeme ve sloice s nagim jménem a slofku s nagim
jménem najdem Dokumenty —tak hura nato

= Takie tfeba obrdzku zvifatek dame jméno ZOO
= Sprdvné pojmenovani a uloZeni obrazkl a
vlastné vieho, cov pocitati mame, je moc
dalefité
= Kdybychom tieba nakreslili do Skoly obrazek
domecku a pojmenovali ho jenom obrazek,
nemuseli bychom ho pozdéji najit
= On by nékde v pocitaci sice byl, ale pokud bychom

nevedéli, jak se jmenuje a ani kam jsme si ho uloiili,
bylo by to skoro stejné, jako by v pocitadi nebyl...

Obr. 38. Ukazky z prezentace Program Malovani — Ukldddni.

Jak jiz bylo uvedeno vySe a mohli jsme si také vSimnout, graficka Uprava prezentace
snazvem Program Malovani se od ostatnich prezentaci liSi — je zbavena vét§i casti

grafického symbolu, ktery se u ostatnich praci nachdzi vlevo dold. Toto ,,ochuzeni*
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prezentace je zde zamérné z dtivodu velkého ,,odtahovani pozornosti*“ od ¢teného textu. Pii
pohledu na obrazek X muzeme srovnat rozdil snimku s timto symbolem a bez néj. Na mé
osobné¢ pusobil symbol navic, ktery vidime na snimku vpravo tak ruSivé, ze jsem
nedokézala ucebni text vibec ptecist. U ostatnich prezentaci jsem tento problém neméla,
proto jeho rusivy efekt ptisuzuji pouzité Cervené barvé. Barva se mi vSak celkové libila a

Z toho diivodu jsem se rozhodla odstranit ¢ast symbolu, ktery je jinak ,,znakem® vSech

’
preZCntaCl.
= 9€ = o€
D - - . o , , .
© Prace s nastroji ® Prace s nastroji
- =
= Skupinka nastrojl Néstroje = Nk = Skupinka ndstrojl Ndstroje o (P27 Y| 7 NS
i i : 3 - LY - 3 e : : : - LY )T
= Vidime v ni tyto nastroje ! i = Vidime v ni tyto nastroje
= tuzka — pouzivame ji stejné jako . tuzka — pouZivame ji stejné jako
nasi tuzku, kterou mame v pouzdfe — ke kresleni nasi tuzku, kterou mame v pouzdre — ke kresleni
" - plechovka — pouzivame ji k wybarveni obrazku " plechovka — pouzivame ji k wbarveni obrazku
= ~atko” — pouzivame, kdyz do obrazku chceme néco L ~atko” — pouzivame, kdyz do obrazku chceme néco
napsat napsat
= guma — pouZivame ji stejné jako nasi gumu, kterou . guma — pouZivame ji stejné jako nadi gumu, kterou
mame v pouzdfe — ke gumovani; tato guma je ale na mame v pouzdie — ke pumovani; tato guma je alena
rozdil od té, kterou pouZivame, zazracna, vygumujeme s rozdil od té, kterou pouZivame, zazratna, vygumujeme s
ni totiz tplné viechno, co nakreslime @ ni totiZ uplné vSechno, co nakreslime ©

Obr. 39. Porovnani vzhledu snimkii z programu Malovani.

7.3.9 Prace s textem

Posledni, devata prezentace s ndzvem Prdce s textem obsahuje 83 snimku. Jeji tvodni

stranu vidime na Obr. 40.

Wi

=
=
N

Y/
i

f

)

W

Obr. 40. Uvodni strana prezentace Prdce s textem.

Hlavni body tematického celku, které se Zaci nauci, jsou:
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= Program WordPad — obecné informace
» Préce s nastroji
= Psani a Gprava textu

U 1. bodu s nazvem Program WordPad se mnoho informaci nenachazi — je pojat spise jako

obecny uvod do situace a navozeni spravné atmosféry, kdy se pfes rtizné fecCnické otazky

dojde az k otevieni samotného programu.

g g
ﬂ€€ Program WordPad ﬂd’

? co by ndm zbylo?
« Zbylo by ndm jediné si ho opsat @ Vi nékdo, kde program WordPad
= AZ tolik by ndm nevadilo, Ze musime néco rucné el s . 2
psdt, 7e ne? Ale ruka by nas bolela stejné... V pocifac najdeme'
* TakZe to nejhlavnéjsi, co nam vlastné na psani o Uijsme sitov minul\’(ch hodinach

rukou vadi je, Ze nas po chvili zacne bolet

:* Pojdme se nautit, jak se da psat na potitaci a
uvidite, Ze nejen, Ze nas nebude bolet ruka,
ale navic nas to mozna bude i bavit ©

ukazovali...

~

Obr. 41. Ukdzky z prezentace Prace s textem — Obecné informace o programu WordPad.

U 2. bodu s nazvem Prdce s ndstroji jSOU nejprve nastroje rozdéleny na skupinky a ty poté

popsany — stejné jako tomu bylo u programu Malovani. Mezi popisem jednotlivych
nastroji se objevuji vyzvy k jejich vyzkouSeni. Z této Casti se lze naucit, jak zménit typ
pisma, jeho velikost a vzhled, jak pracovat s odstavcem v textu, vlozit obrazek, datum a Cas

a také, jak nasledné€ vSechno zase smazat.

ﬂag'? Prace s nastroji ud’d’ Prace s nastroji

? Vime, jak oznacime slovo? . — - * Nasli jsme nds obrdzek? Klikneme na tlagitko|[_owir ||
= TakZe pokud jsme to jesté neudélali, :E; » a objevi se nam na obrazovce
slovo si oznatime a konetné se méizeme|iz~ = Dal3f tlatitka, ktera ve Skupince ndstroit

podivat, jak zménit pismo Vlozit vidime, jsou:

= Tlatitko Kresba programu
Malovani
* Pokud na néj klikneme, otevieme ti
Malovani
* Tlatitko Datuma cas
% * Timto tlacitkem vloZime dnesni datum

Obr. 42. Ukdzky z prezentace Prdce s textem — Prdace s nastroji.

g P

k Breitn programy Datum  Wisdt
Malowini  _aias omjeit

* Najedeme mySido okynka s nazvem

pisma —» klikneme na Sipecku na konci o
% okynka a objevi se nam toto &:ﬁ? S——

* To jsou nazvy riznych druhd pisma

= Zkusime mysi na nékteré najet a podivame
se, co se déje s nasSim napisem ahoj >
vidime, Ze se méni to, jak vypada
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U 3. bodu s nazvem Psani a uprava textu je nejprve vyjmenovano vSechno, co je potieba

pro praci s textem znat — toto je déle rozdéleno na body jiz zndmé z ptedchozich prezentaci
a prostfednictvim odkazu piipadné piipomenuto a na body, které je tfeba se jesté naucit.
Mezi Cinnosti, které je tieba se teprve naucit, patii psani velkych pismen, hackt a ¢arek,
zakladnich interpunkénich znamének a orientace Vv textu. VSechny tyto Cinnosti jsou

detailn popsany a ke spravné orientaci v textu je pfipojeno i cviceni na upravu textu.

5% Igjer

Pismenko N napiseme takto:

Umime oznatovat text @ zmackneme Shift a klavesu s hackem
Umime kopirovat a vkladat text @ 9 push'me 9 zmdékneme S‘h"ﬂa
Umime v textu délat mezi slova mezery @ pfsmenko n

Umime se posunout na nowy Fadek @

; @ Pismenko O napiSeme takto:
% Tak se pojdme naudit i ten zbytek, abychom uméli
LN

= zmdckneme klavesu s hackem -

C

e

g Umime toho celkem dost, nemyslite?
viechno @ pustime - zmdckneme Shift a
pismenko o

Obr. 43. Ukazky z prezentace Prdce s textem — Psani a uprava textu.
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ZAVER

Cilem mé diplomové prace bylo vytvorit ucebni texty pro vyuku predmétu Informatika na
1. stupni zékladnich Skol. Pro splnéni tohoto cile jsem si nejprve na zdkladé Rdmcového
vzdélavaciho programu pro zékladni vzd€lavani zvolila tematické celky, které jsem
zpracovala do jednoho fadku v tabulce. Sloupec tabulky jsem vyplnila jednotlivymi
zakladnimi Skolami a zacala porovnavat podobnosti svych okruhii stémi jejich. Po
vyplnéni vSech poli¢ek v tabulce jsem zjistila, ze Zadné z mnou zvolenych témat neni ve
viech SVP zcela opomenuto. Vzdy se nachazelo alespoii v jednom SVP | i kdyz tfeba jen
obecné. Jednotlivé SVP jsem porovnala i mezi sebou, abych tak zjistila, které uivo maji
SVP danych $kol spole¢né a je tudiZ stéZejni i pro mou praci. Témito tématy jsou Sestava

pocitace, Bezpecnost prdce a Internet, které v mych komplexech nechybi.

Diky tomuto prizkumu jsem tedy zjistila, Ze tematické celky mam zvoleny spravné a mohu
tedy na tyto zacit zpracovavat jednotlivé uc¢ebni okruhy, jez jsou soucasti praktické casti

mé prace.

Pfi samotném zpracovavani praktickych vyukovych pomiicek jsem méla neustéle na zieteli,
pro jakou cilovou skupinu jsou uréeny. Proto jsem se snazila u¢ivo co nejvice pfirovnavat
k néemu, co Zaci znaji, zduraziovat dilezité pojmy, sdélovat praktické vyuziti uciva a text
prokladat otazkami — jak takovymi, které jsou jim blizké a mohli by byt schopni na né znat

odpovéd, tak 1 témi opakovacimi.

Soucasti vétSiny prezentaci jsou i jednoduchd cvicenim s ndvodem ¢i bez néj, jejichz
zpracovani by zakiim nem¢élo ¢init vétsi potize. K programu WordPad piikladdm rovnéz

pracovni listy k procvi€eni prace s textem.

Vyukové prezentace jsou veselé, kazdd ma svou specifickou barvu, obsahuji mnozstvi
,printscreenti pro snaz$i pochopeni uciva, které je v nich tak detailn¢ a ptitom tak
jednoduse predkladano, jak to jen bylo mozné. Myslim, Ze hlavni cil své prace, zhotoveni

ucebnich materialii do pfedmétu Informatika pro nejmladsi Zaky, se mi splnit podafilo.
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ZAVER V ANGLICTINE

The goal of my thesis was to create Textbooks for Teaching Computer Science at the 1°
Level of Primary Schools. To meet this goal, I'm first on the basis of the General
Curriculum for Primary Education has chosen thematic units that were tested in a single
row in the table. Column of the table, I filled Primaryy schools and began to compare their
similarities with those of their circuits. After filling out all fields in the table, | realized that
none of the questions above is not me at all School’s Curriculum completely
omitted. Always there were at least one School Curriculum, even if only in general. |
compared the individual School Curriculum and each other, so to determine which are the
Curriculum of schools and is therefore a common core for my work. These themes are
assembly computer and Internet Safety, which in my complexes is missing.
Through this research, | therefore find that thematic units have chosen correctly and
therefore | can start processing these different learning areas that are part of the practical
part of my work.
When processing very practical teaching aids | have ever had in mind for what target group
they are intended. So | tried as much curriculum compare to something, what students
know, emphasizing the important concepts, practical use to communicate curriculum and
text interspersed with questions - such as that are close to them and they might be able to
know the answer to them, and canned ones.
The majority of presentations are simple exercises with or without instructions, the
processing of pupils would not cause more trouble. For WordPad also attach worksheets to
practice working with text.
Educational presentations are fun, each has a specific color, contain a number of
"printscreen” for easier understanding of the Curriculum that is in them in such detail and
yet so simply presented as much as possible. | think the main goal of my work, preparation

of Textbooks in the Computer Science for the youngest pupils, | managed to meet.
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CR Ceska republika.
RVP Ramcovy vzdélavaci program.
SVP Skolni vzd&lavaci program.
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A Zakladni skola.
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