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ABSTRAKT

Premena nevinnej plySovej hracky na mechanicky stroj.

Vo svojej bakalarskej praci sa zaoberam premenou hraciek. Chcem poukazat’, ze aj nepo-
trebna hracka, s ktorou sa deti uz nehraju, sa dokaze postarat’ o seba a zit’ svoj druhy Zivot.

Hracky, mechanizmy, nadobudli pracovnu funkciu.

V teoretickej Casti sa zameriavam na svoje vlastné hracky z detstva a na umelcov, ktorych

tvorba je mi pribuzna a inSpirujtca.

V praktickej Casti sa zaoberdm samotnymi hrackami, ich premenou, pracou a kone¢nym

vysledkom.

KIacové slova: hracka, mechanizmus, brisenie, premena, plys
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ABSTRACT

The metamorphosis of an innocent plush toy into mechanical machine.

In this bachelor thesis | deal with the metamorphosis of toys. | want to point out that even
an unnecessary toy with which children are not playing, is able to take care of itself and

live its second life. Toys, mechanisms obtained work functions.

The theoretical part focuses on my own toys from childhood and the artists whose work is

related and inspiring for me.

The practical part deals with the toys themselves, their metamorphosis, work and the final

result.

Keywords: toy, mechanism, grinding, metamorphosis, plush
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., Jsou to zvirata, masakrovana zvirata. To je vsechno, pokud jde o mé. A na divacich zale-

zi, aby v tom videli to, co v tom chtéji videt.

Picasso o Guernice *

! MANGUEL, Alberto. Cteni obrazii: o cem premyslime, kdyz se divame na uméni? Brno: Host, 2008. ISBN
978-80-7294-274-9.
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UvVOD

Zakladna myslienka je premena nevinnej plySovej hra¢ky na mechanicky stroj. Vychodi-
sko hladam v detskych hracdkach. Z hrac¢iek preto, lebo ma uz v detstve sprevadzali. Ci uz
to boli rozne stavebnice, babiky, auticka alebo plySové hracky. Symbolizujt, jemnost’, ne-
vinnost, hravost’, bezstarostnost’, ale i naivitu. Uz od utleho veku som vzdy v rackach pev-

ne zvierala hracku. Sprevadzaju ma Zzivotom.

V prvych kapitolach teoretickej Casti sa venujem hrackam z detstva a ,,dospelac-
kym hratkam z Azie. Vietky novodobé mechanické hra¢ky majii rodisko na d’alekom
vychode. V mojom detstve zohrali vel'ka tilohu hrac¢ky kazdého druhu. V tej dobe som este
nemala taky obrovsky vyber. Preferovala som hrac¢ky produkované na domacom trhu alebo
po domacky vyrobené. Preto vo svojej bakalarskej praci sa vraciam Kk hrackam, ktoré

v mojom detstve neboli 'ahko dostupné.

Uzasne technologicky i esteticky su stvarnené hracky z plysu, ktoré v sebe ukryvaja zlozity
jemny mechanizmus. Mechanizmus hracky pre mna symbolizuje dusu plySu. Novym ply-
Sovym hrackam vytvaram prostredie na Zivot, aby mohli Zit' svoj zivot po svojom. Deti sa
s nimi prestali hrat’ a uz nemusia byt tymi milymi plySovymi mila¢ikmi. Umoziiujem im
prejavit’ ich city, nalady a tazby.

ma inspirovali k vzniku a rozvijani mojej prace, pre druhy zivot hrac¢iek. Hracky v mojom
svete sa na ni¢ nehraju a stavaju sa tym ¢im chct byt'.

V praktickej casti vysvetlujem cely postup a koncept premeny hracky na mechanického

robota.

Obr. 1 Press Here
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. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

1 HRACKY

Zaciatkom mojej bakalarskej prace popisujem hracky z mojho detstva a vinylové hracky
z Azie, a ich vplyv na moj koneény vysledok. V hratkach z detstva, ktoré som sama zdo-
konal'ovala podl'a mojich predstav, vidim predzvest’ sucasnych mechanickych ,,plysakov.
Vinylové hracky st predovsetkym uréené dospelym. Detské a ,,dospelacke® hracky su vza-

jomne prepojené a predchadzaji mojej vyslednej praci ako dolezity zdroj v tvorbe.

1.1 Moje hracky

Ako kazdé diet’a tak aj ja som sa rada hravala s hrackami. Tieto predmety v mojom Zivote
zohravaju velkt ulohu. Vyvoldvaju vo mne spomienky, udalosti, nezabudnutelné chvile.
Presla som si vSetky rodinné albumy, vd’aka ktorym si pripominam na prvé hracky. Pribli-
Zim najvyznamnejsie z nich.

Jedna z prvych spomienok je fotografia, na ktorej sa u¢im chodit’. Scéna sa odohrava v
kuchyni starého otca, ktory je obklopeny vnucatami. Mam necely rok a kra¢am pomocou
chodiaceho pavuka. Istym sposobom je to moj prvy mechanicky strojéek, nazyvany pavik.
Vlastnym pohybom ho dokézem rozhybat. Sedim uprostred a riadim ho. Ako zédbava mi

sliZia farebné gul'6¢ky po obvode pavika.

Obr. 2 V chodiacom paviikovi

Druha vyznamna hra sa udiala vonku na dvore. Ako dvojro¢né dieta ma viac zaujala bugi-

na, pretekarska motokara, mojho brata. ZIti katku som odlozila bokom.
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Obr. 3 Kacka a bugina

Tretia spomienka zaznamenana na fotografii sa odohrava na navsteve v materskej skole,
ked’ som mala tri roky. Ulohy riadenia sme si s bratom vymenili. Situacia je podobna ako
Vv pavikovi. Sedim v drevenom auticku a brat ma vozi po miestnosti. M6j surodenec z0-
strojil pohyblivé auticko z drevenej stavebnice (polykarpova stavebnica). Sikovnymi raé-
kami na velka dreventi debnic¢ku pripevnil Styri vel'ké kolesa, pridal $nuru a jazda mohla

zacat'.

Obr. 4 V drevenom auticku

Vo vsetkych troch pripadoch hra déleziti ulohu pohybliva hracka. Akoby uz predzvest

mojej buduce;j prace.
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Nasleduje obdobie babik a plySovych hraciek. Sprevadzali ma na kazdom kroku. Boli mo-
jou neoddelitelnou sucastou detstva. Obdobie babik nastalo v mojich troch rokoch. Usu-

dzujem tak podla fotografii z rodinnych albumov.

Zacalo to klasickymi babikami v $ato¢kach s peknymi vlasmi, cez barbie a konéilo babikou

Betkou (vid’ kapitolal.1.1)

Obr. 5 Badbika Betka
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Babiky v krasnych Satach a s kiizelnymi zmurkajicimi ofami nesmeli chybat’ u ziadneho
malého dievCatka. Ked’ sa nadherna hracka objavila pod vianoénym strom¢ekom, radost’

bola prevel’ka. Dokumentuje to fotografia z Vianoc pri stromceku.

. P | T, |
J A g-i‘ i :

=
, ~

.! R

N K -
y S

Obr. 6 Vianoce

Obr. 7 Narodeniny

Pri oslavach narodenin sa Casto vyskytovala hracka ako darcek. Nesmela potom chybat’ pri

spolo¢nom fotografovani pri torte so svieCkami. Na klasické babiky nadvizuju barbie.
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1.1.1 Betka je najlepsia

Cez éru barbie som sa preniesla k najobl'ibenejSej babike Betke. Ide o klasicky typ babiky.
Ma platenné telicko a ruky, nohy a hlavu ma plastovl. Jej vyraz je priam fascinujtci. Gu-
l'atu tvar zdobi Siroky tismev spolu so zmurkajucimi o¢ami. Po zloZeni ¢iapocky sa naskyt-
ne hladka hlava bez jediného vlasku. To je to najlepsie na celej hracke, dokaze rozosmiat’
zakazdym. Mila tvar bez vlasov az naivne pripomina bezstarostné detstvo. Betka bola mo-

jou neoddelite'nou sucast’ou. Sprevadzala ma na kazdom kroku.

Jej podvodny odev mi nestacil. Dlho chodila v modrych nohaviciach, koSiel'ke a Cepceku.
S tym som nebola spokojnd, tak som jej zacala vyrabat’ Saty. Usila som jej odev na bezné a
slavnostné nosenie, do zimy a do horucav. Jednoducho do kazdého pocasia. Mohla sa
zmenit’ na r6zne postavi¢ky prostrednictvom svojej garderoby. Kazdy odev je domyselne
prepracovany a premysleny. Co sa odzrkadl'uje aj na mojich sti¢asnych pretvorenych me-

chanickych hrackach.

Obr. 8 Bdbika Betka oblecena v réznych Satdach

Uz v obdobi mojich deviatich rokov som nebola spokojna ako hracky vyzeraju. Nestacila
mi originalna verzia. V mojich rukéach sa tato babika premienala podl'a toho ako som ja
potrebovala. V mojej bakalarskej praci menim a pretvaram plySové hracky. Dotvaram im

druhu tvér. Prechadzaji premenou.
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1.2 Vinyl z Azie

Vinylové hracky st predovsetkym urcené pre dospelych. Na prvy pohlad zaujmu svojim
jednoduchym tvarom, ktory je domalovany zvlastnymi motivmi. ,,Vinyla¢kovia“ docesto-

vali z Azie k dospelym detom. Vinylové hradky zaginaji byt’ velkou zberatel'skou vasiiou.

Americka firma Kidrobot v st¢asnej dobe najviac produkuje vinylové hracky. Velky ts-
pech zohravaju dve zékladné postavicky — Dunny a Munny. Opi¢ku Munny, ktoru je moz-
né si zaobstarat’ v ¢isto bielom prevedeni. Jej vzhl'ad zalezi na fantazii zberatel'a. Domal'u-

je si ho kazdy podl'a vlastného vkusu. Zajac Dunny je upravovany oslovenymi umelcami.

Obr. 9 Dril One For Metallic Obr. 10 Kidrobot - Mega

Machinations Munny (white)
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Velkt popularitu zazivaju ,,vinylackovia“ pomalovany od niektorého znameho umelca.
K najsktsenejsim umelcom, ktory hratkam vdychne dusu je Takashi Murakami (vid’ kapi-

tola 2.3). Vyuziva tradi¢né japonské motivy prepletené komixovymi mangami.

Vinyl si postupne ziskava popularitu aj v Ceskej republike. Do popredia sa dostavaju ¢eski

umelci, ich postavitky z vinylu zazivajua Gspech i v zahrani&i. 2

2 OBRAZEM: Vinylové hracky pro velké déti. Piily z Asie a lidé po nich §ili. LIDOVKY.CZ. Lidovky.cz:
zpravy z domova i ze svéta [online]. MARFA, a. s. Lidovky.cz [online]. ©2012 [2012-5-5]. Dostupné z:
http://relax.lidovky.cz/obrazem-vinylove-hracky-pro-velke-deti-prisly-z-asie-a-lide-po-nich-sili-13b-/In-
zajimavosti.asp?c=A101005_164016_In-zajimavosti_glu



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

2 INSPIRACNE ZDROJE

V in$piraénych zdrojoch uvadzam troch umelcov, ktory svojou tvorbou zasiahli do oblasti
pohyblivych soch a objektov. Kristof Kintera ma zaujal ozivajicimi sochami vyvolavajice
nepokoj, su vtipné, zabavné a napadité. Tove Kjellmark je mi blizka konceptom tvorby
a vyuzitim robotickych zvierat. Takashi Murakami ma fascinuje na pohlad detskymi

a obrovskymi balonmi a sochami v §tyle manga.

2.1 Tove Kjellmark (*1977)

Tove Kjellmark je §védska umelkyna zaoberajuca sa mechanickymi robotmi a ich kozou.
Praca Kjellmark ma zaujala najmé tym, Ze rovnako ako ja pri svojej tvorbe vyuziva pohyb-
livé mechanizmy. Samotna autorka je fascinovana pohybom a dynamikou. Jej tvorba je
charakteristickd vyuzitim robotickych mechanizmov, ktoré prepaja s digitdlnymi médiami.
Vytvara sochy a objekty nielen v malej mierke. Roboty premiena aj do obrovskych mon-
Strudznych skulptir. Vo zvicSenej podobe sa stavaji hrozivej§imi. Vo svojej tvorbe skima
mechanické roboty doslova az pod kozu a zdoraznuje aké si mechanizmy zranite'né po

odstraneni koze.

V nasledujucich kapitolach sa venujem dielam Tove Kjellmark, ktoré s mojim bakalarskym
projektom stvisia alebo st si podobné vo vyuZziti mechanizmov. Pribuznost s jej a mojou

tvorbou vidim v Non-Humans Only a v instalacii prace Beyond the skin.

2.1.1 Non-Humans Only (2010)

Tove Kjellmark ¢erpa predovsetkym z psychoanalyzy a neurovedy.

Obr. 11 Tove Kjellmark, Non-Humans Only, 2010
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., Prostrednictvom prdace Tove Kjellmark poukazuje na ludské obranné mechanizmy a ako

ovplyvitujii nas s dérazom na cloveka vo vztahu k strojom. Casto s pokusom priblizit sta-

rostlivost’ a krutost' na tenkej hranici. 3

Obr. 12 Tove Kjellmark, Non-Humans Only, 2010

V praci Non-Humans Only dominuji mechanické hracky. Kjellmark detské plySové hracky
strihd, reze, hl'ada zlozity strojéek vo vnutri mékkého telicka. Zdoraziuje ich jemné elek-
trické obvody, ktoré hrackam davaju zivot. Bez kozu$iny su zranitel'né. Elektricky mecha-

nizmus umoznuje necakany pohyb.

2.1.2 Beyond the skin (2010)

Oslovila ma celkova instalacia a prepracovanost’ diela. VSetko je navzajom prepojené. Od-
zrkadl'uje sa tu dlhodobé a tvrda praca. Je to Stidia robotickych zvierat, ktorym sa Tove
Kjellmark dostava pod kozu. Celt koncepciu vystavy prezentuje ako vyskum. V experi-

mente porovnava vyskumnu a umelecku pracu. Stroje su vSade okolo nas. Velakrat si to

% Non humans only. Tove Kjellmark [online]. 8. aprila 2012 [cit. 2012-05-16]. Dostupné z:

http://www.tovekjellmark.com/works.html

,, Through her work Tove Kjellmark highlights the human psychological defence mechanisms and how they

affect us, with focus on humans in relation to machines. Often with an attempt to approach the thin line be-

tween care and cruelty.”


http://www.tovekjellmark.com/works.html
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ani neuvedomujeme. Pomaly si uz ani nevieme predstavit zivot bez strojov a techniky.
Kjellmark v Beyond the skin zobrazuje funkciu stroja. Mechanické hracky vyzeraju nevin-
ne a emocionalne. Vyvolavaju silné reakcie, ¢o naznauje aj nazov vystavy Beyond the

skin.

Sucast'ou su aj dokumentacné videa a postupy. Pri praci s mechanickymi hrackami Kjell-
mark vytvorila film Gaze. Do oka mechanizmu pandy autorka nainstalovala $pionaznu
kameru. Panda bola umiestnena medzi 50 d’al$ich hraciek, ktoré sa pohybovali. Film zob-
razuje pohl'ad na svet o¢ami robotickych hraciek. Na videu su zaznamenané aj zrazky zvie-
rat. Snimany obraz sa tym narusil a na obrazovke sa naskytne rozrastrovany pohlad. Na

snimke vznika abstraktny obraz.

Obr. 13 Tove Kjellmark, Beyond the skin, 2010

2.2 Kristof Kintera (*1973)

Kristof Kintera je sucasny Cesky sochar vyhybajici sa konceptu. Nechce byt konceptual-
nym umelcom. Tvori fascinujuce nepokojné objekty. Divak ich doslova sleduje po miest-
nosti, ako sa pohybuju a premiestiiuju. Vystavené objekty v galérii lakaju l'udi svojim bu-
ciach, ako je napr. vftacka, balony, bicykel, koberce, zemiaky, lampy. Predmetom dava

novy zmysel Zivota.
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., Zasekavaji se do pameti a dozaduji se pozornosti. Rusi, kdyz chceme mit klid, putuji ko-
lem, zatimco sedime na zidli a zabyvame se vlastni ¢innosti. Chovaji se spise jako polidste-

roov o ‘. ’ . . Ve . o ;v v, ’ v A 4
né veci, napajené elektrickym proudem, ci jako svérazni Zivocichové vyZadujici péci. *

S tvorbou Kristofa Kintery som sa po prvy raz stretla na jeho vystave Vysledky analyzy
v prazskej Mestskej kniznici (Vysledky analyzy, Méstska knihovna Praha, 29. 2. — 13. 5.
2012)

2.2.1 To (1996)

Objekt To je osobna hracka Kintery. Ma podobu vajicka, ktoré sa pohybuje na kolieskach
tahanim za $Snurku. Umelca v uréitom obdobi sprevadzalo na kazdom kroku. Neoddelitel-
nou sucast’ou autora je To, ktoré ho sprevadzalo mestom za kazdého pocasia. Skumal ¢o sa

stane ak sa zoberie umenie na prechadzku.

* SRP, Karel. It is not funny, not funny: [Neni to k smichu, k smichu]. In: Libor Svoboda
[http://liborsvoboda.com/]. kristofkintera.com. [online]. 24. Februar 2012, 10:42:36 [cit. 2012-5-16]. Dostup-
né z: http://kristofkintera.com/texts/it-is-not-funny_karel-srp_cz.pdf


http://liborsvoboda.com/
http://kristofkintera.com/texts/it-is-not-funny_karel-srp_cz.pdf
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Obr. 14 Kristof Kintera, To, 1996

., Casto je oviem zapiijcoval na vystavy, kde bylo na zemi a kazdy navstévnik si s nim mohl
chvili ,, hrat*. Pro Kinteru bylo nesnesitelné, zZe by To stalo zbavené Zivota na soklu a pri-

kryvala je plexisklova krabice, jak se to vétsinou s objekty déje. “5

Objekt To ma inSpirovalo tym, aby moje mechanizmy Vv terariach boli v neustadlom pohy-
be. Snazim sa vyzvat’ pozorovatel’a nech ich zapne a uvedie do pohybu. Sklenené terarium

nie je prekazkou.

2.2.2 Revolution (2005)

Pri navsteve vystavy Vysledky analyzy je pocut celou galériou hluk, buchanie, vrcanie,
hudba. Dunivym btchanim pritahuje pozornost’ aj socha Revolution. Ide 0 mala postavu,
ktora udiera hlavou do steny. Je zdbavné pozorovat’ popisky po stendch odkazujice na fakt,
ze z dovodu nadmerného hluku a nespokojnosti zamestnancov kniznice, museli Revolution
premiestnit’ a vytvorit’ soche umelu stenu. UZ od zaciatku je problémovy. Pribuznost’ Kin-
terovej sochy a mojich mechanickych hra¢iek vidim v ruSeni kl'udu. Na zaciatku st moje

hracky oblibené a zabavné, ale postupne pri opakujicom zapinani za¢inaji byt otravné.

> SRP, Karel. It is not funny, not funny: [Neni to k smichu, k smichu]. In: Libor Svoboda
[http://liborsvoboda.com/]. kristofkintera.com. [online]. 24. Februar 2012, 10:42:36 [cit. 2012-5-16]. Dostup-
né z: http://kristofkintera.com/texts/it-is-not-funny_karel-srp_cz.pdf


http://liborsvoboda.com/
http://kristofkintera.com/texts/it-is-not-funny_karel-srp_cz.pdf
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A

)

Obr. 15 Kristof Kintera, Revolution, 2005

Kintera o Revolution tvrdi: ,, Na zacdtku je pomérné obliben, ale zdhy ho vitkol vystavujici
umélci i zaméstnanci instituci zacnou nesnasSet. Vychodiskem byl obecny pocit marnosti

revoluce, pordd se tu romanticky hovori o zméndch a revolucich. Porad zdpasime se zdi,

kterou mame kazdy pred sebou. 6

® SERANOVA, Mariana. Dostat fatalitu do banality. In: Libor Svoboda [http:/liborsvoboda.com/]. kristof-
kintera.com.  [online]. 24.  Februar 2012, 10:42:49  [cit. 2012-5-16]. Dostupné  z:
http://kristofkintera.com/texts/kristof-kintera_interview_cz.pdf


http://liborsvoboda.com/
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2.2.3  Kresby (2010, 2011)

.o

Obr. 16 Kristof Kintera, Obr. 17 Kristof Kintera,

Drawings, 2010, 2011 Drawings, 2010, 2011

2.3 Takashi Murakami (*1963)

Takashi Murakami je japonsky konceptudlny umelec, nazyvany aj ako ,,japonsky Warhol*.

Jeho obrazy a objekty st zakladané na roztomilych kreslenych postavickach.

., Uz v 90. letech se proslavil jako tviirce a propagator japonské animace, stylu, ktery se ve
zdecimovaném Japonsku objevil kratce po druhé svétové valce. Jde viastné o fantaskni
portrét licici Japonce jako slavné a mocné lidi. Nabizi cesty uniku do svetii vitezstvi, téles-
né krasy a chrabrého hrdinstvi. V animovanych pribézich existuje davna minulost a bu-
doucnost plna prislibii, zatimco problematicka pritomnost zustava stranou. DiileZitou roli

hraji fantastické technologie, nebot prave ony pomohly Japonsku vystoupit z povailecné


http://produkty.topkontakt.idnes.cz/p/chcete-odstranit-pigmentove-skvrny/10846252?rtype=V&rmain=7828632&ritem=10846252&rclanek=8056113&rslovo=422560&showdirect=1
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izolace. Alespon tak néjak vysvetluje atraktivitu animovanych pribéhit Takashi Muraka-

T
mi.

V Tokiu vyStudoval odbor nihonga, $tyl akceptujuci japonské estetické prvky. O tento
umelecky $tyl nie je velky zaujem. Murakamiho viac tiahlo k skutoénému japonskému
zivotu. Zacal tvorit’ v komixovom $tyle mangai, ktorému l'udia l'ahko podl'ahnd. Vyznamné
miesto v Murakamiho tvorbe maju koncepty otaku" akawai. Otaku su priaznivei §tylu
i

manga a anime", ktory tomuto $tylu podlahnu priam az do bezvedomia a unikaju od reali-

ty. Kawai dominuje medzi dievéatami. ®

2.3.1 Ukazka prac

Obr. 18 Takashi Murakami, Mr. DOB, 1996

" OBRAZEM: Vinylové hracky pro velké déti. Prisly z Asie a lidé po nich §ili. LIDOVKY.CZ. Lidovky.cz:
zpravy z domova i ze svéta [online]. MARFA, a. s. Lidovky.cz [online]. ©2012 [2012-5-5]. Dostupné z:
http://relax.lidovky.cz/obrazem-vinylove-hracky-pro-velke-deti-prisly-z-asie-a-lide-po-nich-sili-13b-/In-
zajimavosti.asp?c=A101005_ 164016 _In-zajimavosti_glu

8 KASL-KOLLMANNOVA, Denisa. Takasi Murakami. Art+Antiques. Praha 5: Ambit Media, a. s., kvéten
2009, ¢. 05, s. 62-64. ISSN 1213-8398.


http://relax.lidovky.cz/obrazem-vinylove-hracky-pro-velke-deti-prisly-z-asie-a-lide-po-nich-sili-13b-/ln-zajimavosti.asp?c=A101005_164016_ln-zajimavosti_glu
http://relax.lidovky.cz/obrazem-vinylove-hracky-pro-velke-deti-prisly-z-asie-a-lide-po-nich-sili-13b-/ln-zajimavosti.asp?c=A101005_164016_ln-zajimavosti_glu
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Obr. 19 Takashi Murakami, Tan Tan Bo, 2001
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II. PRAKTICKA CAST
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3 PREDSTAVENIE KONCEPTU

Zaoberam sa premenou nevinnej hracky na mechanicky stroj. PlySové hracky s vnutornym
mechanizmom stratili svoju prvotna funkciu hrania. Deti vyrastli a prestali sa s hrackami
hrat. Nema sa o nich kto postarat. Preto sa musia osamostatnit’ a Starat’ sa sami 0 seba.
Zhodili nepotrebny plys a zacali pracovat’. Odkryli svoju pravt roboticka tvar. Svojou pra-
cou narusaju povrch skla brusenim a mal'ovanim. Nevinné hracky sa stali mojimi ,,zamest-
nancami‘. Usmeriiujem ich a vymedzujem im priestor pre pohyb a pracu. S vybrisenym
tabul'ovym sklom d’alej pracujem, je to medzistupenn v celom postupe prace. Z tychto tabal’
vytvaram obrazy a objekty, ktoré su prepojené s konkrétnymi robotickymi mechanizmami
a ich plySom. Nakoniec do samotného vysledku strojéek opédtovne zasiahne a vyjadri svoj

nesthlas, skvalitni kone¢ny efekt svojej prace.

3.1 Mechanizmy

Najdolezitejsim prostriedok v mojom projekte st plySové hracky s vnitornym mechaniz-
mom. PlySové hracky na prvy pohlad predstavuji nevinnost’ detstva. Pri blizZSom skiimani

som dospela k objavu, ze vo vnutri mékkého plySu sa ukryvaji roboti.

Kazda hracka musela prejst’ ur€itou upravou a vylepSenim. Prvy zdsadny krok je odstrane-
nie plySového povrchu. Ply§ je jednym vychodiskom pri tvorbe obrazov, portrétov ako
hracky vyzerali na zaciatku svojej kariéry. Po odhaleni mechanizmu zistujem ako funguje
jemné mechanika. Stroj vylepSujem mensimi Gpravami pridanim sklenenych casti. Dotva-
ram koncatiny a hlavu tym, ze pripevitujem sklenené banky a tyCinky na nohy a ruky. Na-
koniec vyrobim sklenené o¢i pre mechanizmus. St dolezitou stucast'ou celej postavicky,
dotvaraju jej priamy pohlad na svet. Takto vySperkovany a dokonale pripraveny robot mo-
7e nastlipit’ na svoju novi poziciu. Uz neéaka, Ze sa s nim nejaké dieta bude hrat. Zije svoj
Zivot, stara sa sam o Seba. VSetko sa stupfiuje a oziva pri samotnej praci stroja: brisenia,

mal’'ovania, chodenia, buchania, kri¢ania, spievania.
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Obr. 20 Mechanizmy psa, macky, kravy

3.1.1 Macka, pes a krava
Pri ziskani mojich prvych mechanizmov som zistovala ¢oho vsetkého st schopni robit’.

Ako prvy presiel premenou ,,plySak® s podobou macky. Jej zakladnym pohybom je chodza
dookola po pomyslenom kruhu . Pri pohybe jej z tela vychadza vesela hudba. Po odstrane-
ni zbytocného plySu som na nohy mechanizmu pripevnila Casti tabul'ového skla. Na hlavu

som nasadila sklenent banku, ktoru zvyraziiuju vel'ké sklenené oci.

Robot psa mal povodne vyzor bieleho pudla so svetielkujicimi zelenymi o€ami. Najradse;
chodi priamo dopredu a pri automatickom Stekani ciiva dozadu. Po odstraneni plySu sa stal
hrozivej$im psom. Nevinnost’ sa stratila a robot bezhlavo steka a beha. Na nohy som mu

natiahla sklenené ponozky, aby bol dupot vyrazne;jsi.

Dal$ou hrackou je plySové krava. Po odstraneni zbytoéného plysu sa z nej stal leZiaci tvor.
Pri zapnuti bezmyslienkovite zdviha hlavu a chvost. Cely pohyb je doplneny blaznivou
hudbou. Tento robot presiel mojim vylepSenim. Na hlave ma pripevnené brusné vrtaky,

ktoré evokuju hroziva tlamu so zubami. Na chvoste sa mu vlnia ostne.

3.2 Pracovna trat’

Pre jednotlivé mechanizmy som vytvorila priestor na pracu v podobe bezeckej drahy. Pos-

tup navrhovania dréhy bol zloZity, pretoze som musela cely priestor na pracu prisposobit’
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ich pohybu. Macka chodi do kruhu, pes dopredu a dozadu, krava lezi a zdviha hlavu
a chvost. Z velkého poctu kompozicii som vybrala jednu, ktora dokonale vyhovuje pohybu
mechanizmov. Vysledna draha pripomina beZecky oval. VSetko je umocnené aj farbami

pripominajucu drahu.

Obr. 21 Pracovna trat
Oval pre hracky sa sklada z troch casti. V kazdej tretine pracuji vsetky roboti sGicasne.
Potom po odpracovani ich presivam do dalSej tretiny. Oval je vytvoreny z tabulového
skla, v ktorom su umiestnené mantinely. Mantinely usmeriiuji hracky, vymedzuji im

presnu plochu na brusenie.

Obr. 22 Jedna tretina pracovnej

trate s vybrusenym kruhom
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3.3 Obrazy — vystup z pracovnej trate

K jednej plySovej hracke som vytvorila obraz — portrét macky. Vychadzala som

z pdévodného vyzoru hracky, ktory je prepojeny s vnutornym mechanizmom.

Obr. 23 Hracka pred premenou a po premene

Najskor som vychadzala s vnitorného mechanizmu. Zacala som kreslenim zvédcSenych
detailov mechaniky. Robot — macka vie najlepSie chodit’ do kruhu. Vo vnttornom mecha-
nizme som hl'adala kruh, v ktorom by dana hracka mohla chodit’. V sérii skic je vzdy prva
fotografia detailu mechanizmu, druha je dokreslovana, tretia Cast’ je farebne naskicovany
vysledok, ako by findlna &ast’ mala vyzerat. Cim viac som kreslila detaily mechanizmu,
tym viac sa Situacia stavala neprehl’adna. Od detailov robotiky som upustila a opdtovne

som sa vratila k povodnému plysu, k pévodnému zovnajsku hracky.
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Obr. 25 Skice — kreslenie detailov mechanizmu

Na nasledujucich skiciach je zobrazena macka Stylizovana do geometrickych utvarov. Pri
poslednych navrhoch za¢inam rozmysl'at’ nad funkciou samotného robota. Robot je zobra-

zeny ako macka, ale postupne sa meni V nie€o viac. Hracka svojim pohybom na ploche

skla vytvara kruh — v podobe hlavy.
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Obr. 27 Skice k obrazu macky

Pokra¢ujem v navrhoch a skiciach na pauzovacom papieri. Chcela som vyuzit’ aj prirodze-
nu transparentnost’ tabulového skla. Kreslenie na pauzak mi umoznilo vrstvit’ jednotlivé
Casti na seba. Pokracovala som v zjednoduSovani tvarov, ale ponechala som zakladné cha-
rakteristické tvary, farebnost’ pre plySovi hra¢ku. Myslienka premeny macky na leva zos-
tava. Macka nechce byt’ len oby¢ajna macka, chce byt nieco viac a zasiahla do svojho por-
trétu. Svoj nesthlas vyjadrila mechanickym briisenim a okolo hlavy si nohami vybrusila

hrivu. Z macky sa stal lev.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 34

Vysledny obraz je vrstveny z tabul'ového skla. Skladé sa zo Styroch vrstiev medzi, ktorymi
st medzery, ¢o dodava obrazu priestorovost. Mechanizmus a plys je na obraze prepojeny

a pospajany skrutkami. Tie st na miestach, kde sa v mechanizme skuto¢ne nachadzali.

Obr. 28 Vysledny obraz hracky s vybrisenou hrivou

Vytvorila som aj d’alSie dva obrazy k hrackam psa a kravy. St zhotovené podl'a rovnakého

postupu ako portrét macky.

Obr. 29 Portréty psa a kravy
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3.4 Nové mechanizmy

Prvymi tromi mechanizmami (macka, pes, krava) vsetko zacalo. Postupom ¢asu a venova-
niu sa mechanickym hrackam som mala potrebu ziskat’ nové stroj¢eky. Hl'adanim na tom
spravnom mieste a vV spravnom ¢ase som natrafila na plySova opicu a psa. St tplne odlis-
ny, maju iné funkcie ako predchadzajice mechanizmy. Opica a pes sa vymykaju klasickym

nevinnym hrackam. Prekvapivo Sokuji. Kazdy robot sa vie origindlne prejavit’.

3.4.1 Opicaa pes

TaktieZ aj nové mechanizmy presli premenou. Zhodili nepotrebny plys a pridanim kompo-

nentov na pracu brasenia a mal'ovania skla boli pripraveny.

Stcast'ou opice bol plySovy banan. Po odobrati bandnu za¢ne opica kricat’ a roz¢ul'ovat’ sa.
Déva najavo svoju nespokojnost’. Tuto skuto¢nost’ beriem do tvahy pri vyrobe terdria na

mieru.

Obr. 30 Opica pred premenou a po premene

Pes po odhodeni plySu prestdva byt milou hrackou. Zostava len Cierny mechanizmus, na
ktory som upevnila farebné fixky. Sluzia na mal'bu skla. Mal'ovanie robota je sprevadzané

hudbou, ktora vychddza z vnutra mechaniky.
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Obr. 31 Pes pred premenou a po premene

3.5 Teraria

Novym mechanizmom som vytvorila pracovné podmienky v teraridach. Maji evokovat
zvierata zijuce v zajati, ktoré sa daju zakupit' v Pet Shope. Ako malé dieta ma upttal po-
hlad na zivocichy zijice v Pet Shope. Fascinoval ma pohlad na zivot odohravajici sa za
sklom. Az teraz mam moznost’ si vlastny skleneny kvader vyrobit’ a umiestnit’ do neho

zZviera.

Mechanizmus opice je uzatvoreny v sklenenom terariu. Ma presne vymedzeny priestor na
pohyb. Na jednej stene z vonkajsej strany je pripevneny banan. Po odobrati bananu za¢ne
robot kricat’ a buchat’. Roz¢ul'uje sa nad stratou . Buchanim rukami do stien zéroven narusa

povrch skla, zanechdva na nom stopu. Chce sa dostat’ von a ziskat’ banan.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 37

Obr. 32 Pracovny model terdria
s mechanizmom opice

Mechanizmus psa, rovnako ako opica, je uzatvoreny v sklenenom terariu. Tlacidlo Press
Here (Obr. 1) na kvadri vyzyva, aby ho pozorovatel’ zapol. Po spusteni mechanizmus za-

¢ne spievat’ a kreslit’ po stenach. Vyjadruje nespokojnost’ v uzatvorenom priestore. Po ste-

nach kresli svoj portrét.

Obr. 33 Pracovny model teraria

s mechanizmom psa
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3.6 Obrazy — vystup z terarii

Teraria su vychodiskom pre obrazy, portréty hraciek. S ndhodnymi zaznamami na tabul’o-
vom skle d’alej pracujem. Celé terarium rozlozim do plochy a vznikne zavesny obraz. Jed-
notlivé tabule som poskladala do kriza, tak vznika tvar celej postavy plySovej opice. Je
vidiet, kde ma hracka hlavu a vedl'a tela sa rozprestieraju ruky. Na jednotlivych Castiach
skla st vykreslené a vybrusené charakteristické ¢rty povodného plySu. Vznikol portrét

hracky, ktory si sém mechanizmus dotvoril v terariu.

LA

h
R |

Obr. 34 Pracovny model rozloZeného terdria
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3.7 InStalacia

V jednom névrhu (Obr. 35) inStalacie znadzoriiujem névrh objektov v neutrdlnom bielom
priestore. Dolezitym prvkom su i samotné teraria s mechanizmami umiestené v priestore.
Pozorovatela vyzyvaju, aby ich rozhybal. Cely koncept instalacie zavrSuje rozlozené tera-
rium na stene. Podavam vysvetlenie celého postupu prace robotov: zivot v uzatvorenom
kvadri a celkovy vysledok ich prace. Sucastou inStalacie je aj video, ktoré dokumentuje

pohyb hraciek.

Obr. 35 Navrh instalacie
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ZAVER

V mojej bakalarskej praci som sa snazila zobrazit’ detské hracky v inom svetle nez ako sme
zvyknuty. Odkryt’ ¢o sa skryva pod plySovym povrchom, dostat’ sa im pod kozu. Vyuzit

préacu robotov na dotvaranie objektov, ktoré st mojim umyslom.

Mechanicky roboti maji vel'a moznosti svojho prejavu. Ja som im poskytla len jeden spo-
sob uplatnenia po premene. Mechanizmy akoby ¢akali dlhit dobu na ponuku nového zmys-

lu zivota.

Téma mojej bakalarskej prace je tak Sirokd, ze sa s presnostou neda stanovit’ co je finalne

ukondenie.

Dufam, ze som trochu priblizila, ¢o sa stane s hratkami bez deti. lde 0 m6j osobity kon-
cept. Zobrazujem mdj pohlad na ,,zivé“ hracky. Zasadnym bolo porozumiet’ mechanike

stroja a vytvorit’ vhodné pracovné podmienky pre premenené hracky.

V préci som sa stretla so zlozitymi elektrickymi obvodmi robotov a S presnym opracova-
nim tabulového skla. Musela som prist’ na systém vypocitavania sklenenych konstrukcii.
Hlavna rolu hrala presnost’ a spravne nacasovanie. V technike mal'ovania som si nasla

vlastny spdsob a vyraz prejavu.

Vnimam, Ze moja praca zostava na akomsi medzistupni. V tomto bode je mozné d’alej jed-
notlivé objekty rozpracovavat. Mam v plane sa zaoberat’ premenou hraciek aj v buducnos-
ti. Mozno niekedy skon¢im aj pri rozmernejsich dielach. Tato téma zostava vzdy otvorena

a ponuka Siroké moznosti zdokonal'ovania.
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