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Bakalarskou praci Anny Minxové tvoii volny objekt na téma proména.
Diplomantka se ve vy$e uvedenych pracich zabyva tématem promény détskych hracek na
sob&sta&ny mechanizmus. Zajem o zachyceni této promény piitom zduvodnuje soustavnym
zkoumanim tohoto procesu ve své dosavadni tvorbe. :

V Gvodni &asti své bakalafské prace, hleda diplomantka paralelu mezi tématem
promény hragek a svym détstvim. V jasné formulovanych vétach definuje Glohy kazdé
oblibené hracky v jejim Zivot&, coZ potvrzuje i chronologicky sefazenou fotodokumentaci
z jejiho soukromi. Anna Minxové sdélnou formou pfiblizuje pribéh prace, které pfedchazela
klauzura.Vedle toho neopomiji ani ddleZitost podnétd, které mély na praci vliv. Podrobnym
popisem vlasini tvorby objektu odhaluje diléi technologicke problémy, napf. t&zko
odhadnutelnou velikost akvarii, formatu $ablon pro malbu a jeji ovlivnéni mechanizmd, které
autorka fedila mnoZstvim pokus(.

Taktéz v piipadé kompozic hrala neopominutelnou roli fizena ndhoda projevujici se
ve vlastnim vytvarném projevu hragek ve vymezeném prostoru. Zamér podat vytvorené
kompozice jako Zivouci stopy mechanizml se Minxové podafil. Princip nahodné malby
dotvareji tmysiné ponechané $rafury a fleky. Samotné tvorba kompozic byla cestou
zkousdek, kterymi testovala charakter stopy kazdé hracky. Odtud také vzesla konelna
myslenka vyjevit v instalaci hracky, jako sobéstatné mechanizmy.

V diplomové préci autorka uvadi obsahly exkurz do sou¢asného uméni, které
reflektuje obdobny probiém. Neomezuje se na struény popis tvorby umeélcq, ale naopak se
snazi o rozsahlejsi ivahu nad kontextem jejich tvorby. Autorcino osobni vnimani jejich
tvorby tak potvrzuje dobrou orientaci ve volném umeéni.

Hlavni t&Zi§té prace-obratné stadi k viastnim poznatkiim pramenicim z praktické casti
prace, které jsou vécné. Diky uvedeni pfedchozi klauzurni prace, ziskava silngjsi platformu
pro dalsi fazi projekiu. V koncepci predstavuje jednotlivé hratky — kravu, psa a opici, ktefi
jsou Uhlavnimi postavami celé prace. Vysvétluje pfitomnost akvaria, co by vymezeného
prostoru pro Zivou bytost, jako to byva v Pet shopu. Diky jasné vymezenému méfitku a
velikosti plochy se Minxové dafi pracovat s nahodou. Autenticita nahodilého vytvarného
projevu hraéek je umocnéna samotnou instalaci, kde méme moznost nahlédnout do
autordiny laboratofe. Narativni rovina vypravéného pfib&hu, kterd je vykonstruovana
Minxovou dobfe koresponduje s praktickym vystupem.




Otazkou je, zda divak akceptuje pfitomnost fiktivniho pfibéhu, ktery je zaloZen na
vlastni predstavivosti. Projekt totiz nabizi nékolik rovin vnimani. Za prvé souvztaZnost
k osobni zkusenosti s hrackou v détstvi, ktera nas vSak stale vraci k rozumové
vysvétlitelnému. Dale vyjadiuje touhu po néem lepsim jiném, coz vytvafi jaky si pFechod
mezi fantazii a skuteénosti. A za tfeti aktivné rozviji piedstavivost a fantazii, ktera je pravé
nékdy nevysvétlitelna. Projekt tak dava prostor pouze tomu co jsme ochotni akceptovat.

Text si zachovava zietelné &lenénou strukturu svédEici o vnitini ujasnénosti, ktera je
vysledkem soustavné a pilné &innosti diplomantky na vymezené téma. Zvlasté ocenuji jeji
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