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Pri vzhliadnutí praktickej časti diplomovej práce Evy Delinčákovej som si musel nevdojak položiť otázku: Čože nám to vlastne chcela autorka povedať? Prislúbená a bohate opisovaná interaktívna hra na otestovanie osobnosti to nie je. Ako som sa dočítal, tú ešte len pripravuje s priateľom v zahraničí. Nie je to ale ani pilotný príbeh, ktorý by mi ponúkal napätie a zábavu budúceho finálneho produktu. Dramatická krivka filmu pripomína plochú holandskú krajinu, negraduje ani obraz, ani zvuk. „Pošupo“ animácia pozvolna premiestňuje segmenty tiel z bodu a do bodu B, animačná slučka letiacich vtákov na oblohe uvádza diváka do stavu alfa. Kolážovité výtvarné riešenie na prvý pohľad pôsobí síce kultivovane a sľubne, ale iba do okamžiku, pokiaľ sa kamera nesústredí na detaily. Prsty námorníka sú zvláštne zalomené, odstrihnuté. Zrejme kvôli jednoduchšej animácii, rameno a dlaň tvoria monolitný celok. Pri pohyboch sú neohrabané a pri extrémnych polohách narúšajú siluetu tváre. Štvorprstá ruka chlapca v blízkom detaile na prvom pláne a dlhej výdrži vyvoláva až empatiu s malým mrzáčikom.  V dialógu dvoch postáv, pri prvej vidíme jasne každý vlas na fúzoch, no druhá postava v protipohľade je neostrá. Má to byť subjektívny pohľad opitého starého námorníka trpiaceho šedým zákalom?  Trafený vták napriek zákonom fyziky o sile a hybnosti odletí v protismere dráhy letu strely priamo do loďky. Kĺúčový moment získania mapy je schovaný v člne, divák netuší, kde sa vzala. Autorka aj inde úplne rezignovala na priblíženie pomocou detailných záberov. Unikajú nám nielen súvislosti deja, ale aj občasné obohrané gagy. Kamera sa kde tu snaží o zvýšenie dramatična westernovým rakurzom súperiacich (?) postáv. Ale zrazuobjavený sa pirát, šablónovite stojaci naširoko, nás i tak necháva vlažným. Nič o ňom totiž nevieme (a ani sa viac nedozvieme), čert s ním, kašleme naň. Časovo vzdialené udalosti sú vo filme často spájané ostrým strihom. Ej, ale by sme si tu vedeli pomôcť s prelínačkou, že? Zhltnutie plachetnice rybou nemá žiadnu anticipáciu, divák je nie len nepripravený, ale aj zmätený, lebo nemá ani potuchy, čože sa to tam vlastne mihlo. A pri tom stačilo upútať pohľad zavlnenením hladiny a následnú  rybu - kanibala predstaviť kratučkou minivýdržou v dominantnej fáze útoku. V záverečnej minúte sa film snaží dofúkať si sebavedomie citáciou Walta Disneya, ale pri kvalite predchádzajúcej animácie ponúkaná myšlienka pôsobí skôr komicky. Šťastný príchod do cieľa - pirátskeho skanzenu (a či truhlice s pokladom?) odčítajú už iba bohom nadaní jedinci. Film potom ešte pokračuje aj po titulku s copyrightom! Že by upútavka na ďalšie pokračovanie?
Celkovo toto dielo svojou ignoráciou filmovej reči pripomína skôr šetrič obrazovky ako film. Škoda, že poslucháčka nepriložila k praktickej časti aj rozpracovanú ukážku hry.
Predložená práca podpriemerne spĺňa požiadavky kladené na magisterský film. Preto ju odporúčam ohodnotiť známkou D.  
Návrh klasifikace  





D – uspokojivě 
V Zlíně   






dne 8. X. 2012
 






       ......................................……………… 
 podpis oponenta práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně
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Diplomová práca BcA. Evy Delinčákovej je prelomová v histórii ateliéru animácie na FMK UTB. I keď už viac predchádzajúcich teoretických záverečných prác sa venovalo počítačovým hrám, vždy išlo o rešerše, bez priamej aplikácie v praxi. Napriek faktu, že herný priemysel dnes tvorí dôležitého zamestnávateľa animátorov, na českých ani slovenských vysokých školách sa zatiaľ tento odbor priamo nevyučuje. I keď sám patrím medzi nehráčov PC hier, nemám na ne čas, táto prvá lastovička ma príjemne oslovila a trošičku naďobala môj negatívny postoj k PC gamblerom. 

Teoretická práca sa dá rozdeliť na dve polovice. V prvej nás autorka oboznamuje s problematikou testovania osobností pomocou klasických psychotestov a v druhej popisuje jej inovatívny prístup, ako do takéhoto otypovania zapojiť interaktívnu animáciu. Testované osoby by totiž pri zaujatí hrou pozabudli na úsilie vidieť sa v lepšom svetle. Možno práve táto časť textu môže ortodoxným kritikom pripomínať iba explikáciu praktickej časti, ale bez nej by sme sa nemohli dostať k výsledkom výskumu a ich objektívneho posúdenia. I po odčítaní spomínanej pasáže však text presahuje predpísaný minimálny počet strán. Čo sa týka obsahu, práca je svojou výskumnou hodnotou a aplikáciou v praxi prínosom pre fakultu. Jeho jazyk z hľadiska štylistiky je zrozumiteľný aj pre bežných čitateľov. Slabšou stránkou sú niekoľké preklepy, ktoré by si autorka (alebo textový korektor) ľahko všimli, stačilo by si pozorne prečítať prácu ešte raz (alebo investovať peniaze do legálneho Windows Office). Občas sa informácie opakujú (popis nákupu kompasu), občas nedopovedia (strana 26: Koncerty sú veľmi.“ (?)), občas sa popletú mená (strana 33: „José by mal prezentovať silnú postavu, ktorá je pripravená sa postaviť za svojho kamaráta Josého.“) Iróniou je, že sa pritom jedná o vedeckú správu o vývoji hry na otestovanie jedincov, akí sú svedomití, sústredení, dôslední a či majú chuť čítať! 

I keď pri praktickej aplikácii hry došlo niekoľko krát k rozdielnym výsledkom oproti klasickým testom, až pokračujúci výskum a zdokonaľovanie ukáže, ktorý spôsob testovania je objektívnejší. Každopádne už teraz je jasné, ktorý je pútavejší a zábavnejší. 

Napriek vytknutým nedostatkom oceňujem pioniersku námahu všetkých prvolezcov tímu Evy Delinčákovej a navrhujem predloženú teoretickú diplomovú prácu prijať a ohodnotiť známkou B- veľmi dobre.   
Doplňujúca otázka:

Ako ďalej? Našiel sa koncový odberateľ?
Návrh klasifikace  
.B – velmi dobře

V Bratislave 
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