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Studentka zadání splnila, mohla ho však více rozvést. Osvětlit důvody, které ji vedly k podnětu vytvořit jedince, který je velmi často osamocen ?  
Subjektivní nastínění postupu práce je víc než znatelné, ale práci to do určité míry ubírá na kvalitě. Vzájemně se sice dobře doplňuje s praktickou prací, která je velmi citlivě malována. Bohužel však stále se opakující fráze změněny jen v detailech,  snižují kvalitu celé práce. Hned v úvodu jsme upozorněni, že inspirací k vytvoření je mlha, bohužel tento fakt se můžeme dočíst i v následujících kapitolách a to hned několikrát. Z hlediska gramatiky se setkáme s drobnými nedostatky, které práci také ubírají hodnotu (shoda přísudku s podmětem, jednou je použito jméno hrdiny se dvěma D podruhé s jedním, atd.).
Jako plus celé práce hodnotím, že studentka použila doporučenou literaturu. Jen je škoda, že se nerozepsala více o světových malířích a animátorech, kteří jistě měli vliv na její práci.

Struktura textu je dána postupem při tvorbě animace. 
Adéla se nám snaží vysvětlit své niterní pocity, které prožívá v domovské krajině, kde tajemné mlhy jsou velkou inspirací v její tvorbě a možná i to, jak se sama někdy cítí. Je zde znatelná citelná osobní zpověď.
Plně však nevyužívá možnosti citace jiných tvůrců, čímž by mohla více obohatit svou práci a pozvednout ji na vyšší úroveň. 
V práci jsou jasně a stručně formulované postupy. Autorka byla nucena definovat všechny postupy, které si v předchozích letech osvojovala jako začínající animátor. Jejich vymezení jí jistě napomohlo uvědomit si, že je vhodné mít kvalitní výtvarnou přípravu před začátkem samotné animace  a že kdyby šlo vše jednoduše, tak by práce nebyla tak kvalitní, protože z vlastních chyb se učíme nejvíc.
Navrhuji klasifikovat její bakalářskou teoretickou práci na C - dobře.
                                                                                   MgA. Zuzana Bahulová
                                                                                     podpis oponenta práce

Ve Zlíně, 5. 6. 2012
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Adéla si vytvořila svůj vlastní autorský film. Využila vlastního talentu a pokusila se plně rozmalovat své pocity a dostat danou atmosféru i do animace. 

Jak sama ve své teoretické práci uvádí, je to poprvé, co se v její animaci objevuje jeden hlavní hrdina. Tento roztomilý tvor nazývaný Odd, nám napomůže vklouznout do děje a pocítit atmosféru osamocení, prázdnoty a obklopení nekonečnou mlhou. Celý film je vyprávěn v pomalém rytmu a nejsou zde příliš komplikované minipříběhy, které by diváka mohly odvést od děje. 

Proces vzniku této animace nebyl prvoplánový a nijak uspěchaný, studentka si prošla období nezdaru, který se projevuje při vzniku každého nového díla.  

Animace nechává vyniknout krajinné malbě, i přes to bych však v určitých místech vyprávění děj lehce urychlila. Možná by bylo rozumné přizvat si střihače, který má odstup od daného snímku. Avšak tyto drobné detaily nemění nic na tom, že je práce na studentku třetího ročníku po výtvarné stránce velmi vyspělá a kvalitně dotáhnuta do zdárného závěru. Jak sama autorka uvádí, na práci by mohla pracovat do nekonečna a stále by nacházela drobné detaily, které by dotvořila. To je dobrá předzvěst toho, že je studentka pokorná, že jí záleží na detailech a především na vlastní spokojenosti a preciznosti  odvedené  práce.

Oceňuji, že si autorka uvědomuje, že počítačové technologie ubírají na osobitosti a takzvaném "puncu" výtvarných děl a i přesto se snažila, aby animace tvořena v počítači co nejméně ztratila na kvalitě. 

Tato práce má svou úroveň jak z hlediska originálního pojetí, tak děje a je obohacena o autorskou hudbu. Jsem si jistá, že tento snímek bude mít úspěch i na festivalech a tím bude studentce umožněno konfrontovat její film s diváky, což pro ni samotnou bude mít největší přínos do dalších let.

Navrhuji klasifikovat její bakalářskou praktickou práci na B - velmi dobře.
                                                                                     MgA. Zuzana Bahulová

                                                                                       podpis oponenta práce

Ve Zlíně, 5. 6. 2012

