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ABSTRAKT

V diplomové praci mizete ziskat poznatky o tom, co to samotny Sperk je a jaké funkce
predstavoval kdysi a dnes. Prace je rozdélena do hlavnich kapitol a to teoreticka cast, ve
které se seznamite S historii vyroby Sperku, samotnou definici, analyzou soucasné¢ho stavu
a nabidkou, kterou dnesni trh nabizi. Dale prakticka ¢ast, kde jsou zahrnuty inspirace
a postupy feseni, stanoveni cilli a vhodnych postupti, které pojednéavaji o ptistupe a feSeni
novych ideji a navrat ke spojeni funkce se Sperkem v novém duchu doby a samotnych na-
vrhi z pohledu designéra. Cilem bylo vytvofit a navrhnout produkt tak, aby spliioval urcita
stanovend kritéria. Projekt je podlozen pisemnou c¢asti, vykresovou dokumentaci a mode-

lem v mé&fitku.

Klicova slova: Sperk, funkéni Sperk, zlatnictvi,

ABSTRACT

MA project and thesis has aim to provide information about the history and contempo-
rary situation of jewelry and its function.

The project is divided into several main chapters and the part based on theoretical
theses. History of jewelry production, definition and analysis of contemporary state - quo-
tation on trade, will be described in this chapters. The inspiration, process, solving produ-
ction problems, aims and description of final production summarize chapters of practical
part. As well as regression to basis connection of function and fashion in new way of de-
signers approach. The main aim is to design the product which fulfill expected criteria.
Project is based on theoretical statements, which are described in this MA final theses. The
project drawing plan and model in scale are included.

Keywords: jewel, functional jewel, jewelry
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UvVOD

Sperk je neoddelitelnou su¢astou najmi Zenského sveta, ale nepohrdnt nim ani muzi.
Robi z nas Casto krajsich, priebojnejsich, sebavedome;jsich. O tom ¢o Sperk je a nie je, by

sa dalo polemizovat’ a ndzorov by bolo netrekom.

Sperk je sam o sebe umeleckym dielom a samozrejme vyslednym produktom. Dokéze
podtrhnut’ a zvyraznit’ jedine¢nost’ svVojho nositel’a. Spravne zvoleny Sperk je ako Ceresnic-

ka na torte.

Nie je vSak Sperk ako Sperk. Kazdy z nas chce mat’ nieco originédlne. To plati aj v mdde
a dizajne, kde sa trendy neustale menia a nie je jednoduché vytvarat’ Sperky, ktoré tu budu
na cely Zivot. A to je rozdiel medzi Sperkom a bizutériou, ktoréd je priemyselne vyradbana,
cenovo pristupnd, nositel'na prakticky vSade a na akékol'vek prilezitosti. Oproti tomu Sperk
je vec, ktora ma trvalu hodnotu a moze byt’ vytvorena podla poziadaviek a vkusu budtce-
ho majitel'a. Tieto Sperky nepodliehaji médnym vykrikom a budt vzdy nadcasové. Ich
nevyhodou je najmé vysSia cena, ktoru treba do nich investovat. Dnes sa na trhu najde
mnozstvo Sperkov, ktoré sa daju povazovat za kompromis medzi ru¢ne vyrobenym Sper-
kom a bizutériou. Ide hlavne o kombinaciu pouzitych materidlov, kde sa k drahym kovom
pouzivaju nahrady ozajstnych drahokamov ako napr. sklo swarovski, zirkdny a pod. a stro-

jovu vyrobu ¢i odlievanie, ¢im sa zniZzuje kone¢na cena produktov a zvySuje sa dopyt.

Tému Sperk som zvolila aj na zéklade toho, Ze je stdle aktudlny vo svojej primarnej
funkcii a aktualny esSte dlho bude. Taktiez uz v predoSlom semestri som uvazovala
o takomto koncepte, ktory som nakoniec aj uskuto¢nila ato vo forme nahrdelnika
s priveskom, v ktorom sa nachddza prasSkovy ocny tien s aplikdtorom. Tato téma vytvara-
nia Sperkov — doplnkov pre Zeny azaroven funkénych produktov ma inSpirovala
arozhodla som sa riesit’ tuto tému ako diplomova pracu. A tak ako dizajnérku ma samo-
zrejme okrem vizudlu zaujima aj funkcia, ktorou rézne predmety disponuji. Pri navrhovani
Sperku sa hlavny déraz kladie na vonkajsiu formu, pretoze ide o predmet, ktory ma zdobit’
a skraslovat. Nie je vSak nemozné priradit’ funkciu aj veci, ktora je po svojej fyzickej
stranke dokonalou. Aj preto som sa rozhodla o zmenu, ktord sa nebude tykat’ len materia-
lov a technoldgii, ktoré st nové a vytvaraji len iny charakter vizualneho obrazu $perkov.
Moj navrh a hlavna myslienka celej prace ma povysit’ tento druh ozdoby na vysSiu uroven.
Moderné $perky sa budu v budtcnosti ,,spravat™ a vyzerat’ inak ako tie dnesné a ja sa sna-

zim o taky medzi krok, ktorym ma byt d’alsia funkcia, ktord moze Sperk v sebe obsahovat’
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a pritom bude vizualne kompaktny a nenaruseny. Moja praca pojednava o tom, ako zapra-
covat’ a spracovat’ nové moznosti vyuzitia Sperku. Ide o redlne vyuzitie v beznom Zzivote
a ulahCenie alebo sprijemnenie urcitych navykov, ktoré maji najmi zeny a prave takyto
druh Sperku im poskytne svojimi funkciami nové moznosti ako byt za kazdych okolnosti

stopercentne krasna.

Na nasledujucich stranach sa budete moct’ v prvych kapitolach dozvediet' nieco viac
0 $perkoch a zlatnictve, ich historii a vyvoji. Dalej postupoch pri navrhovani modernych aj
klasickych Sperkoch a samotnou ponukou na dnesnom trhu. Celkovy obraz o aktualnom

stave budu dokladovat’ priloZzené obrazové materialy.

V praktickej ¢asti najdete moj pohl'ad na riesenie danej veci. Stanovenie si ciel'u prace,
postup prace a etapy tvorenia navrhov. Dovody preo sa zaoberdm touto témou a samo-
zrejme findlny névrh, ktory je vysledkom mojej tvorivej ¢innosti a odpoved’ou na ponatie
moderného, ale zaroven sucasného Sperku, ktorého vyroba nie je obmedzena hl'adanim

novych technologii a materidlov na jeho vytvorenie.
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|. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIA - PREHLAD

V prvych kapitolach sa budeme zaoberat’ tym ako Sperk vznikol, aky boli jeho pred-
chodcovia a aké materialy sa pouZivali, ¢o symbolizovali a ako sa s nimi nakladalo. Dalej
si nieCo povieme o postupoch vyroby Sperkov, spomenieme aj l'udové Sperkarstvo a defi-

nujeme samotny pojem Sperk.
1.1 ZLATNICTVO - VZNIK A HISTORIA

»ZacCiatky zlatnictva siahaju do davnej histérie. Nespocetné mnozstvo nalezov dokazuje,
ze ¢lovek, ktory nemal ani odev, sa zdobil primitivnymi ,,Sperkami“ v podobe néhrdelni-
kov, ndramkov a prstefiov. Tieto prvé Sperky ¢lovek zhotovoval z materidlov, ktoré ho v
prirode uputali — z kosti, zubov, klov, musli, kamienkov a podobne. Iste medzi ne patrilo aj

drevo, no tieto Sperky sa prirodzene nezachovali.

Striebro sa v prirode vyskytuje v malom mnozstve aj rydze. NajstarSie nalezy striebor-
nych $perkov pochadzaji uz zo 4. tisicro¢ia pred n. 1. z krajin Blizkeho vychodu a vychod-
nej ¢asti Malej Azie. Su viak menej zachované, pretoZe striebro sa v zemi rychlo rozpada.

Sposob ziskavania striebra z rid sa vynasiel aZ neskor.

Postupom casu sa Sperky stali jednym z dokazov bohatstva a moci I'udi. Zaujem o Sper-
ky a ozdobné predmety stale narastal, a tak sa niektori zru¢ni kovaci a kovolejari zacali
Specializovat’ na vyrobu $perkov a ozdobnych predmetov zo zlata a medi, ktoré sa v priro-
de nachadzaji rydze a daji sa dobre tvarnit’ a opracovéavat. Obohatenie Sperkov a inych

ozdobnych predmetov prinieslo pouzivanie vzacnych kamenov.

Nevidany pokrok v oblasti vyroby ozdobnych predmetov priniesli zdokonalujice sa
postupy. Sperky sa zacali vyrabat’ aj priemyselne, pri¢om pracovnici vo velkovyrobe sa
Specializovali na jednotlivé pracovné technolodgie, napr. brusenie kameniov, odlievanie ko-
vov, rytie atd’. Napriek tomu vSak vyroba ozdobnych predmetov vysokej umeleckej hodno-

ty zostala dodnes tilohou zru¢nych remeselnikov. [1]
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ZLATNICTVO

Zlatnictvo a striebornictvo je vel'mi staré remeslo. Nasi prapredkovia sa zdobili primi-
tivnymi Sperkami ovela skor, ako sa zacali odievat. V dnesnych zlatnickych dielnach sa
vyrabaju a opravuju Sperky, ozdobné a uzitkové predmety z drahych kovov, k vyzdobe sa
pouzivaju drahé a Sperkové kamene. V tomto odbore zostava zékladom i napriek dynamic-

kému technickému rozvoju prevazne rucna praca.

Zlatnik musi poznat’ vlastnosti drahych kovov a spdsoby ich spracovania. Musi ovladat’
chemické 1 mechanické technologické postupy, r6zne vyrobné techniky a hospodarne vyu-
zivat materialy. Sperky sa nedajii vytvarat’ ani opravovat’ stereotypne, kazda praca je indi-
vidudlna. Hlavnym predpokladom pre toto remeslo su trpezlivost’, kresliarske schopnosti,

umelecky cit a zmysel pre kompoziciu.

1.1.1 POSTUPY PRI VYROBE SPERKOV

,,Klenoty su predmety z platiny, zlata alebo striebra vyrobené klenotnickou technikou a
zdobené prirodnymi drahokamami, zvlast diamantmi, smaragdami, rubinmi, zafirmi alebo

pravymi perlami.

Sperky sa zhotovujii z drahych alebo neZeleznych kovov a zdobia sa drahymi kamefimi

alebo ich napodobeninami.

Pohnutkou k vytvéaraniu a noseniu Sperkov boli estetické zaujmy. Od pociatku mal ¢lo-
vek tuzbu skraslovat’ sa a pouZzival k tomu vSetko, ¢o ho ako krasne uputalo v zivej priro-
de. Sperk vsak nebol vo svojom poslani a vzniku vyluéne ozdobnym predmetom. Napri-
klad aj jazva po rane od nepriatel'a bola ozdobou, dokladom udatnosti, prave tak nosenie
zubov a peria ulovenych zvierat a vtakov. Predchodcom pohyblivého Sperku bolo malova-
nie a tetovanie, ktoré nemalo len ozdobny zmysel, ale poukazovalo na postavenie, moc a

vysady, a v symboloch sluZzilo i nabozenskym tcelom.

Sperk bol nie len triednym alebo mocenskym symbolom, ale tiez ukazovatelom spolo-

¢enského a pravneho postavenia, ¢o dokladaju prstene ceremonialne, pontifikalne, senator-
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ské, rytierske, snubné, cechové ai. Tiez telo a Satstvo ¢loveka malo priamy vplyv na vznik

dvoch hlavnych druhov $perku, Sperkov samoucelnych a Sperkov uzitkovych.

Samoucelnym Sperkom rozumieme ozdobu nosenti priamo na tele, s poslanim vyslove-

ne ozdobnym.

Do druhej skupiny patria Sperky, ktoré spolupdsobili v histdrii obliekania a stali sa su-
¢astou odevu ako spony, pasy a gombiky alebo ich pouzitie bolo zavislé na ur¢itom oble-
¢eni. Teda Sperky k zvlaStnym spolocenskym prilezitostiam, napr. vecerné, smutocné, kro-

jové, polovnicke ai.

Z hl'adiska vyroby je mozné rozdel'ovat’ Sperky tieZ podl'a spdsobu spracovania a pouzi-
tia roznych vyrobnych technik. RozliSujeme Sperky ruéne montované, ¢iasto¢ne montova-
né, odlievané, lisované, v celkovom charaktere potom drdtové, plechove, filigranové, re-

tiazkové, tepané, cizelované a smaltované.* [2]

Zhotovenie Sperkov je mozné zaznamenavat’ do knihy alebo technického dennika, ktory
slazi k zaznamenavaniu napadov a novych konceptov. Dolezité je si zapisat’ a naskicovat
cely postup prace a techniky, ktorymi bude dany Sperk vyhotoveny. Je to vhodné najmé

vtedy, ked’ budeme musiet’ vyrobit’ ten isty Sperk eSte raz, pripadne vyrobit’ vacsiu sériu.

—
\

Obr. 1 Obr. 2
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Obr. 3

1.1.2 NAVRHOVANIE SPERKOV
,,Pri navrhovani novych vzorov je potrebné reSpektovat’ tieto dolezité pravidla:

celkova forma
. vlastnosti materialu

. vhodnost’ motivu

1

2

3

4. typ vzoru — symetricky alebo vol'ny, bez symetrie

5. pohyb hlavnych linii

6. rozvrh listov, ploch, jednotlivych kamenov alebo zoskupeni menSich kamenov

7. C¢lenitost — jednoduchost’ alebo bohatost’ hlavnej formy a detailov s ohl'adom na
cenu vyrobku

8. prispdsobenie so sudobymi poziadavkami

9. technické prevedenie

10. ¢itatel'né prevedenie navrhu® [2]

1.2 ZUDOVA TVORBA — SPERKARSTVO

LUDOVA TVORBA - SPERKARSTVO

»Zvlastnu oblast’ spracovania kovov predstavuje v I'udovej kultare vyroba Sperkov.
Vicsina Sperkov ako spinky, haciky, pracky, ihlice, hrebene a gombiky patrila prevazne
medzi funkéné doplnky odevu a vyhotovovali sa z mosadze, pakfonu, Zzeleza a olova.

Drobné kovové predmety zhotovovali zviac¢Sa samoukovia. V oblasti, kde bolo pouZivanie
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kovovych doplnkov rozsirenejsie, sa touto pracou zaoberali Specialisti. Ako prvé zacalo do
I'udového Sperkarstva prenikat’ striebro. Najmd kozuchy amantieky mévali strieborné gom-

biky a retiazky.

V T'udovych Sperkoch sa uplatnil cely rad technik — odlievanie, rytie, vyzdoba kovovych

predmetov razidlami, prerezavanim, prepilovanim, vytlacanim, vyklepavanim, tepanim a

inkrustovanim. Na tieto prace si vyrobcovia zviac¢Sa sami zhotovovali nastroje a pomocky.*

[3]

Obr. 4 Obr. 5

Ludovi umelci aj v dneSnej dobe produkuji a vytvaraju Sperky. InSpirdciu hladaju
Vv prirode, prirodnych motivoch a samozrejme v slovanskych motivoch. Ich praca je stale
vyhladavana a to najma na zaklade toho, Ze sa jedna o ru¢nu pracu a 0 vel'mi originalne
kusy. Vyrobky je mozné zakupit na typickych jarmokoch, pripadne si dat’ vyrobit’ na mie-
ru. Spolupracuju s roznymi organizaciami, ktoré podporujua 'udovych umelcov. Na Sloven-
sku je to napriklad ULUV — Ustredie l'udovej umeleckej vyroby , ktoré informuje o remes-

lach v sucasnosti, vzdelava a organizuje kurzy, vystavy, podujatia a vyddva publikacie.
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1.3 DEFINICIE POJMU SPERK

Definovanie Sperku by sa mohlo zdat’ velmi jednoduchou zalezitostou, ved ide
0 predmet, ktory by sa mal svojou formou pacit’ kazdému. Nie je to vSak vzdy tak, a preto
sa aj definicie Sperku moézu od seba Ciastocne 1iSit. Existuji vSak vS§eobecné charakteristi-

ky, ktorymi sa d4 oznacit, ze pod danym predmetom rozumieme, Ze sa jedna o Sperk.

Sperk je ozdobny predmet osobnej spotreby vyrobeny z drahych kovov, drahokamov ale-
bo iného materialu. M6ze mat’ r6znu podobu — prsteni, naramok, brosna, privesok a mnohé

iné.

Sperk ¢&i klenot je drobny ozdobny predmet, ktory sa nosi na tele alebo na odeve, ob-
vykle vyrobeny z drahych kovov a drahych kamenov. Sperky nosia &astejsie Zzeny, niektoré
Sperky mozu byt tiez odznakom urcitého postavenia alebo uradu. Vyrobou Sperkov sa za-

beraju zlatnici alebo Sperkari.

Sperk je ur¢ita forma veci, ktora moze byt chapana ako symbol majetku, majetnosti.
Tento zmysel chapania Sperku dodnes stile pretrvava a Sperk sa prenasa z generacie na

generaciu.

Sperk je zrkadlom nadej osobnosti a zahfiia vetky druhy dekorativnych predmetov,

Ktoré nosia muzi aj zeny.

1.3.1 ZAKLADNE DEFINICIE SPERKOV

,,PRSTEN — ozdoba prstov na ruke, je po ozdobnych $atovych sponach najstarsim $per-
kom pravdepodobne orientdlneho pdvodu. Podl'a gréckej baje vymyslel boh Zeus, ktory

rozkéazal Prometheovi, aby nosil stale zelezny prstent na pamiatku prikovania ku skale.

NAUSNICE — 7ensky $perk zavesovany na lalogik ugného boltca nosili zriedka i muzi
(namornici, vidie¢ania, pastieri a pod.), nie pre ozdobu, ale v domneni ako prostriedok na
ochranu proti ochoreniam o¢i. Ako Sperk sa vyskytuje od pradavna u Indov, Babylonov,
Perzanov, Arabov, Slovanov a Germéanov. Zdobi sa r6znymi priveskami z kovu i1 drahych

kamenov, popripade ich napodobeninami.


http://sk.wikipedia.org/wiki/Drahý_kov
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Prsteň&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Náramok&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Brošňa&action=edit&redlink=1
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NARAMOK (latinsky armila, stredoveka lat. brachiale, farnc. bracelet) — Zensky, zried-
kavo tiez muzsky Sperk noseny na zéapésti ruky (tvarom elipsovity, Spirdlovy, kruhovy,
druhom pevny alebo pohyblivy — retiazkovy, ¢lankovy). Vyskytoval sa uz v stredoveku,
najviac bol obl'ibeny u narodov orientalnych. Material: hodvab, zamat, vlasy, sklo, slono-

vina, rozli¢né kovy, zvlast’ zlato, striebro a dnes i plasty.

Bizutéria, z franctizskeho slova bijouterie, znamena Sperkovnictvo alebo drobny Sper-
a striebornou bizutériou sa rozumie ru¢nd aj strojova vyroba montovanych alebo lisova-
nych prstenov, nausnic, brosni, priveskov, zavesov, ihlic, gombikov, klipov, spon a inych

$perkov, ozdobnych i ucelovych.* [2]
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2 MODERNE SPERKY

Tradi¢né Sperky sa vyrabali a stale vyrabaju z kou, ale v poslednej dobe zacali Sperkari -
designeri pouzivat’ netradicné materialy, z ktorych kombinécii je mozné vytvorit’ aj jediny

neobvykly kusok.

Pri navrhovani modernych Sperkov l'udia chcti, aby sa v nich odrazala jedine¢na indivi-
dualita. D4 sa to dosiahnut’ pomocou nespocetného mnozstva materidlov a technik, ktoré
neskor spozna kazdy podl'a osobitého stylu. Vel'a Sperkarov navrhuje svoje vyrobky v sé-
ridch. M6zu to byt napriklad prstene, ktoré sa liSia len nepatrne, trebars vel’kostou, farbou
a materidlom, ale aj napriek tomu tvoria supravu. K tymto rozdielom dochadza menej u
kusov vyrabanych vo velkom mnozstve. Typickym znakom modernych Sperkov je Casto

ru¢na praca.
2.1 Vyber materialu a jeho vlastnosti

Pri vybere vhodnych materidlov neexistujii dané pravidla, takze materiadl neurcuje, aky

Sperk vyrobite, a ani navrhy nemusite prispdsobovat’ materialu.

Niekedy Sperkar navrhne kisok, u ktorého ma vyber materidlu symbolicky vyznam a
neprihliada tol’ko k jeho vlastnostiam. Ini si zase vyberu taky, ktory ich fascinuje svojimi
vlastnostami. V tomto pripade je zaujimavé sledovat’ priebeh vyroby, kedy sa zvolena lat-
ka postupne premienia v hotovy Sperk. Niektori Sperkari predtym ako vezmu do ruky suro-
vinu, zvazuju vSetky moznosti s papierom a tuzkou. Ked’ sa pouzivaju lacné materialy ako
papier, umelé hmoty a tkaniny, mdzete najskor zhotovit” skiSobny model — vzorku a az
potom konec¢ny vyrobok. Mnoho vyrobcov modernych Sperkov méa v obl'ube tito metodu,

pretozZe tvorba sa prisposobuje vlastnostiam materidlu.

V dnesnej dobe nejde o novinku vyrabat’ Sperky z roznych materialov, aj tento samotny
fakt ma povod u nasich davnych predkov, ktori k vyrobe §perkov pouzivali taktiez rozne
materidly ako vlasy, drevo, perie, kosti, latky atd’. Teraz ale mame k navrhovaniu Sperkov

in motivéciu, ale tizba vyrabat’ a nosit ich stale pretrvava.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 19

KOV ADROT

Obr. 6

,,Kov je material, ktory ma vSestranné pouzitie od vyroby Sperkov az po vyuziti v prie-
mysle. Drahé kovy ako zlato a striebro, a obecné kovy ako med’ a mosadz je mozné tavit,
upravovat’ kladivkom a rézne tvarovat. Je mozné ich recyklovat’ a vyrobit’ z nich novy

kuasok.

Kovy sa delia na dva druhy :

e Drahé

e Obecné

K najvyznamnejSim drahym kovom patri zlato a striebro, zatial’ ¢o k obecnym, okrem

mnozstva ostatnych patri med’, mosadz a ocel’.

Drahé kovy je mozné dostat’ v tvare platkov, drotikov, trubiciek a ako bizutérne kom-
ponenty. Predavaju sa na vahu alebo podl'a vel’kosti. Bizutérne komponenty su diely, kto-
rymi sa spajaju jednotlivé Casti alebo sa pripajaji ku Sperkom, aby ich bolo mozné nosit’.
Patria k nim napriklad hac¢iky k ndusniciam, pracky a kruzky. Kovové platy je mozné re-
zat, upravovat’ kladivkom, ohybat’ a zdobit' povrchovou textirou. Je mozné ich tavit’ a

znovu pouZit'.

Obecné kovy sa daju dostat’ v tvare platkov, pratov, drotikov, trubiciek, folii a pletiva.
V porovnani s drahymi kovmi je ich cena prijatelnad. Kovové Sperky sa ¢asto pozlacuju a

postriebruju, takze naklady na ich vyrobu nie su vysoké.
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Sortiment néstrojov pre pracu s kovom je pomerne Siroky a zahriiuje kladivka, pilniky,

meradla, lesticky, vitacky a mnoho d’al§ich naradi.

Obr. 7

e R
T e ——
Obr. 8

Vlastnosti: Kov je leskly, Struktirovany a kujny, odolny, vSestranne pouzitel'ny.

Pouzitie: Kov je mozné odlievat’ a platy je mozné natahovat’ a tvarovat, takze su vhodné k
vyrobe striebornych predmetov a Sperkov. Jednotlivé kusky moézeme spajat’ tavenim, ich

povrch zdobit’ a kombindciou farieb vytvorit’ zaujimavé vzory. Platy tenké ako papier mu-
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sime tvarovat’ rukou, zatial' ¢o do silnych platov mézeme ryt’ a zasadzovat’ do nich drahé

kamene.

Kombinacia s ostatnymi materialmi: Kov sa m6ze kombinovat’ s vacSinou materidlov

vratane umelej hmoty, tkanin a koze. Obzvlast’ atraktivne posobi spojenie kovu s umelou

hmotou, kde vynikne kontrast medzi farebnym plastom a jednofarebnym povrchom kovu.

Obr. 9 Obr. 10
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UMELA HMOTA A GUMA

Obr. 11

Umelad hmota je termin pouzivany pre syntetické a polo-syntetické produkty vyrobené
polymerizaciou. Pri tomto procese sa ziarom alebo tlakom zluc¢uji molekuly, ktoré vytva-
raju dlhé ret’azce, ktorych spojenim vznikne pevny materidl. Vychodzia surovina je ropa,
ku ktorej sa pridavaji dalSie zloZky, aby sa dosiahla poZadovana odolnost’, pruznost a

farba.

Umelohmotné platy st idealne k vyrobe $perkov. St dostupné u dodavatel'ov plastov a
zbytky je mozné ziskat u znackovych vyrobcov alebo vyrobcov, ktori dodavaju umelé
hmoty pre priemysel. Nakol’ko je tento material lacny, mézeme ho pouzit’ ku zhotoveniu

prototypov alebo konecnych Sperkov.

Zo sirokého vyberu priehladnych a nepriehl'adnych farebnych umelych hmét ide vyro-
bit’ neobvyklé, vyrazné tvary. Viac rovnakych tvarov sa obvykle reze na laserovej rezacke

a k rezaniu, pilovaniu a dokon¢eniu mézeme pouzit’ nastroje uréené na pracu s kovom.

Pri horeni a zahrievani umelej hmoty dochadza k uvolfiovaniu toxickych splodin, a pre-
to je nutné pouzivat’ ochranny odev. Zahrievacie techniky, ako st vakuové tvarovanie a
tvarovanie ziarom, by sa mali uskuto¢fiovat’ v odvetranej miestnosti a mali by sme pritom

mat’ ochranny rasok.

Guma moze byt prirodna alebo syntetickd. Prirodna sa ziskava z kau¢ukovnika, z kto-

rého sa obvykle vyrdba latex. Syntetickd, casto nazyvana ,,priemyselna“ guma sa ziskava z
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ropy. Vacsina gum je syntetickd. Z gumy sa vyraba Siroky sortiment produktov od doma-
cich potrieb po priemyselné predmety. Je to trochu nevhodny materidl na vyrobu Sperkov a
mnoho Sperkarov ho nepouziva. Napriek tomu je tato lacnéd a 'ahko dostupna latka idealna

k experimentovaniu.

Nevyhodou niektorych umelych hmot je to, ze pokial sa prehreji, vel'mi I'ahko sa po-
Skodia. Mo6ze dojst’ k vyblednutiu farby, povrch moze zdrsniet’ alebo sa na nom vytvoria

bublinky. Preto je dolezité pri zahrievani neustale kontrolovat’ teplotu.

Vlastnosti: Umela hmota je farebna, prichl'adna alebo nepriehladnd, pevna, a napriek to-

mu ohybna. Guma je mikka, hladka a pruzna.

Pouzitie: Vd’aka jednoduchej dostupnosti st umelé hmoty a guma idealne k experimento-
vaniu a skusaniu novych napadov. Pretoze s l'ahké, daju sa z nich vytvorit’ vel'ké a vyraz-
né Sperky. Priehladnost’ niektorych umelych hmét méze byt vyhodou, pretoze tieto platy
je mozné vrstvit’ s farebnymi platmi a vyrezat’ z nich opticky zaujimavé trojrozmerné tva-
ry. Z gumy, ktorl je mozné rezat’ a rozne ohybat, mdzeme vyrobit’ naramky, ndusnice a
nahrdelniky. Platy méZeme ozdobit’ perlami a koralikmi, ktoré s gumovym a latexovym

povrchom krasne kontrastuju.

Kombinacia s ostatnymi materialmi: Umela hmota sa m6Ze kombinovat’ s vi¢Sinou ma-
teridlov vratane kovu, dreva, tkanin a gumy. Obzvlast’ atraktivne posobi v spojeni s kovom

a drevom.
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TKANINY, FIBER A KOZA

Obr. 13

Pri vyrobe modernych Sperkov su vel'mi oblibené alternativne materialy a stale viac
Sperkarov vyuziva techniky z inych remeselnych odborov, ako napriklad $itie, hackovanie

a iné.

Na trhu je v ponuke Siroky sortiment latok od prirodnych po umelé v réznych povrcho-
vych upravach, farbach, textirach a vzoroch. Mézeme ich strihat’, prekladat’ a tvarovat
tepelnym ziarenim. Zaujimavych efektov je mozné dosiahnut’ potlacou. Jednym z problé-
mov pri vyrobe Sperkov z tkanin predstavuje spojenie s kovom, kde sa musi vyuzit’ vhodny

spdsob, aby konecny vyrobok vyzeral bezchybne.

Fiber je vlakno alebo nit’ materialu, z ktorého je vyrobena priadza. K prirodnym fibrom
patri bavlna, hodvab a vlna, zatial’ ¢o tie syntetické s vyrobené z chemickych zmesi. Fibre
tradi¢ne pouzivaju textilni navrhari, ale daji sa z nich zhotovit’ Sperky pomocou rdéznych
technik, ako je hackovanie, uzlovanie, navliekanie koralikov a tkanie. Syntetické fibre st
pevnejSie a znesll vacSiu zat'az nez prirodné. Oba druhy sa daju dostat’ v Sirokej palete fa-

rieb.

KozZa sa vyrdba spracovanim usni a koze zvierat. Pri tomto procese sa upravuje, aby
bola pevnejsia a vhodna k spracovaniu. Dostat’ ju mdZeme v réznych hrabkach a da sa re-
zat', zosivat a lepit. Tazsie koze su vhodné k vytvéaraniu jednoduchych vzorov a k ich re-
zaniu pouzivame vel'mi ostry n6z. TenSie koZze mo6Zeme strihat’ ostrymi noznicami. Moze-
me na nej rukou alebo strojom vysit’ ozdobné vzory a takisto ju moézeme zlepovat, aby

bola pevnejsia.
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Vlastnosti: Tieto materialy su mdkké, farebné, texturované, syntetické alebo prirodné. Ich

Struktira nie je pevna.

Pouzitie: Tkaniny s mdkké a 'ahké, mdézeme ich strihat, zoSivat' a tvarovat’ teplom. Z
viacsich kusov mézeme plisovanim vyrobit’ ndhrdelnik a ndramky. Z fibru mézeme Sperky
uhéackovat’, upliest’ alebo vyrobit’ uzlovanim. Zapletenim vlakien zhotovime Snurky k pri-
veskom. Kozu moZeme rezat’, lepit’, zoSivat’, vytvarovat’ vo forme a ozdobit’ vzormi. D4 sa
stenCit’ a zlepit’ aby bola silnejsia. Z koZenych prazkov vyrobime tzasné remienky k néhr-

delnikom a ndramkom. Prekladanim koze sa daju vytvorit’ zaujimavé tvary.

Kombinacia s ostatnymi materialmi: Tkaniny, fibre a koZu dostanem v rozmanitych fa-

rebnych Skalach a mézeme ich kombinovat’ s va¢Sinou materidlov. Obzvlast’ sa hodia ku

kovu, s ktorym sa spajaji nitovanim, Sitim a lepenim.

Obr. 14
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PAPIER A PAPIEROVA DRT

Obr.15

Na vyrobu Sperkov sa da pouzit’ aj papier, ktory ma niekol’ko vyhod. Je lacny, dobre sa
striha a tvaruje a mozeme ho potlacit. Nevyhodou je, ze je slaby a Sperky z neho nie st

pevné a l'ahko sa postlac¢aju — poSkodia.

Vyrobcovia modernych Sperkov ¢asto pouzivaju papier najroznejSimi sposobmi, napri-
klad ho tvaruji vo formach alebo z neho zostavuju trojrozmerné tvary. Papierové archy sa
daju zohnat' v rdznych hrabkach. Novy papier mdZeme vyrobit’ z recyklovaného, a skor
ako pozijeme formu, mézeme do papierovej drte vlozit’ malé predmety, ako listy, konfety

alebo listkové zlato.

Papierové Sperky nie su prili$ silné a daju sa l'ahko zni¢it', Comu sa da predist’ pridanim
vrstvy syntetického papieru, takze sa stane vode odolny. U niektorych névrhov je vSak
krehkost’ papieru povazovana za vyhodu. Papier mézeme lepit’ tmelom pouzivanym k le-

peniu kozZe alebo bielym lepidlom na papier, ktoré je bezne dostat’ v papiernictve.

Vlastnosti: Papier je silny, ale krehky, recyklovany, Strukturovany, poddajny, priehl'adny
alebo nepriehl'adny.

Pouzitie: Z vlhkého papieru alebo papierovej drti moéZeme zhotovovat trojrozmerné tvary.
Strukturovanych tvarov dosiahneme strihanim a skladanim. Tenké archy papieru je mozné

vrstvit, aby boli silnejSie alebo aby sa z nich dali vyrezdvat’ rozne tvary. Papier je mozné
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recyklovat’ a vyrobit’ z neho nové archy s pridavnymi dekoracnymi materialmi. Papier mo-

zeme stlacat’, rolovat’ a skladat’ a jeho povrch mozeme ozdobit’ tlacéenymi motivmi.

Kombinicia s ostatnymi materialmi: Papier sa najcastejSie kombinuje s kovom, ale je
mozné ho spajat’ s vicSinou ostatnych materidlov, a to lepenim, nitovanim alebo stehova-

4

nim.

Obr. 16

OSTATNE MATERIALY

Obr. 17

Ide najméa o materialy, ktoré sa pouzivaji v inych remeslach, ale ich vyuzitie je Siroké a

vynimkou nie je ani oblast’ tykajica sa Sperkov.
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DREVO

Drevo je viactcelovy material vhodny k vyrobe Sperkov a vyhodou je , Ze m6zeme vy-
berat’ z mnozstva druhov. D4 sa vyrezavat, vytesavat’ alebo vykladat’ kovovymi dielikmi a
povrch upravovat’ réznymi sposobmi, napriklad natriet’, nalakovat’ alebo navoskovat. Do
drevenych Sperkov sa dajui vkladat’ ostatné materidly, ako striebro, umeld hmota alebo far-
bou natrené drevo. Je to pomerne jednoduché. Ddlezita je presnost’ a spravny vyber nastro-

jov.

Obr. 18 Obr. 19

HRNCIARSKA HLINA

Hrn¢iarska hlina je prirodzeny materidl, ktory tvoria jemné zrnka mineralov a jeho tvar-

nost’ zavisi na obsahu vody.

Z hrnciarskej hliny mézeme vyrobit’ napriklad koraliky alebo duté tvary ako keramiku
alebo riad — nadoby. Makka tvarna hmota je idealna pre zac¢iato¢nikov. V ponuke je viace-
ro druhov, a to také, ktoré sa nemusia vypal'ovat’, takze sa ozdobia a nechaju vyschnit’ na
vzduchu. Vacsina hlin sa vSak musi vypalit’ pri vysokej teplote, ale m6éZeme na fiu nama-

lovat’ vzory a opéat’ vypalit'.
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Existuje niekol'’ko druhov hliny, ale na vyrobu Sperkov pouzivame bud’ ti na kamenino-
vé predmety, alebo na hlinené vyrobky. Teplota na vypal'ovanie hliny by mala byt medzi
1000 a 1080°C. Hrnciarska hlina je tvarna, takze sa dobre formuje a modeluje a mézeme z
nej vyrobit’ koraliky a Sperky. Vyrobené klisky sa ususia a potom sa prevedie prvé vypal'o-
vanie, poc¢as ktorého sa hlina spevni, ale zaroven v povrchu zostant pory, takze ju je moz-

né natriet’ farbou alebo glazurou.

Obr. 20

SKLO

Vyroba Sperkov zo skla je pomerne jednoducha. Tieto kiisky su vel'mi efektivne, preto-
ze krasne odrazaju svetlo. Sklenené tabul’ky moZeme spajat’ tavenim vo vypal'ovacej peci,
a vytvarat’ tak idealne tvary vhodné pre vyrobu priveskov a nausnic. Medzi sklenené ta-
bul’ky mézeme vlozit’ drétiky a sklenené konfety, co su malé ktsky skla alebo prasku, tie

sa zatavia do povrchu a vytvori sa s nimi zaujimavy efekt.

Proces sp4jania skla tavenim sa sklada z niekol’kych faz, pocas ktorych sa sklo zahrieva
na rozne teploty, aby sa dobre tavilo. Najskor sa sklo pomaly a rovnomerne zahreje na tep-
lotu asi 540°C, aby nedoslo k teplotnému Soku, a potom sa ¢o najrychlejsie prejde na naj-

vyssiu teplotu okolo 800°C.* [4]
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Obr. 21

2.2 Prieskum trhu — resers

Zo vseobecného hladiska sa momentalny Sperkarsky priemysel dostava doslova vsade.
Z kazdého rohu na nas ,,ato¢ia‘“ Sperky, zlatnicke vyrobky a bizutéria. A tak nikdy nie je na
Skodu spravit’ si prehl'ad a prieskum uz o existujucich produktoch. Jednak sa tak vyhneme

kopirovaniu a za druhé ziskame nové poznatky a moznosti pre rieSenie naSho navrhu.

Podrla aktudlnych ponuk na trhu mézeme rozdelit’ Sperky do roznych skupin na zaklade

jednotlivych kritérii ako napr. :

e Material (zlato, striebro, biele zlato, chirurgicka ocel’, platina, drahé kovy atd’.)

e Dizajn (moderné, klasické, dizajnérske ,,vystrelky*)
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e Prilezitost’ (bezné denné nosenie, slavnostné a vecerné)

Nakol'ko sme uz v predchédzajicej stati venovali aj obrazovej dokumentécii a roznym ma-
teridlom, z ktorych je mozné vytvarat' Sperky, d’alej sa chceme venovat’ oblasti ktora je
nam najviac blizka a to kritériu dizajn. Stru¢ne si charakterizujeme zakladné typy Sperkov

aj S obrazovym materialom.

KLASICKE

Ide o také Sperky, ktoré si zachovavaju svoju tvar uz dlhé roky a zbyto¢ne neexperimen-
tuji tvarovo ani materidlovo. Typické mozu byt najmi tvarové rieSenia, klasické vzory

pouzivané na zdobenie.

’/;\:‘S’a\jt\) (? ==
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Obr. 22 Obr. 23

MODERNE

Pri rieSeni modernych Sperkov sa hlavny déraz ddva na nové technolédgie a pouzité ma-
teridly. Tak isto sa inovativne riesi aj tvarova stranka. Novost’ a modernost’ sa prejavuje aj
minimalizmom a to sa da vidiet' aj u Sperkoch, ktoré sa strania akychkol'vek ornamentov,
rytin, gravirovaniu. Zostavaju len Cisté jasné linie a maximalne sa kombinuje material

Z ktorého st vyrobené.
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Obr. 24

Na obrazkoch vyssie je vidiet' kolekciu Bey Bey Birdie a Orchis od ¢eskych designérov
Sperkov Zdenka Vaceka a Daniela Postu. Stucasni designéri, ktori dostali mnoho oceneni za

svoju pracu. Ich tvorba je r6znoroda a experimentéalna, no pritom nositelna.

Takychto designérov je v Cechach a aj na Slovensku viac, spomeniem este Evu Eisler,
ktora vedie na prazskej VSUP ateliér K.O.V ( Koncept — Objekt - Vyznam) a vytvara pra-

ve vel'mi Cisté a minimalistické ocel'ové Sperky.

Obr. 25

DIZAJNERSKE “VYSTRELKY”

Alebo to Co sa tiez povazuje za design a Sperk zaroven. Nie vzdy sa pod pojmom Sperk

skryva skuto¢na hodnota. Dnes sa koli marketingovym stratégiam da z kazdej veci spravit
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nieco ¢o bude pripominat’ Sperk, ale v skuto¢nosti to mé vel'mi d’aleko od tejto myslienky.

Ukazeme si to na nasledujtcich ukazkach.

0""‘-/.. 51 '
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Obr. 26 Obr. 27

Na obrazku €. 26 moZeme vidiet’ rdzne pamit'ové karty, ktorych povodny pocitacovo —
technicky look sa zmenil v zavislosti mddnej viny na Sperk — doplnok, ktory sa uz nemusi
skryvat’ vo vreckach nohavic alebo taskach od notebooku, ale mézeme ho nosit’ na krku ¢i
ako privesok na kIai¢e. Nie vSetko sa ale da povazovat’ za Sperk len preto, Ze sa na pdvod-

ny predmet ,,nalepi* bizutéria.

Podl'a navrhov islandského designéra Hafsteinna Juliussona (obr. 27 ) je jeho kolekcia
poznacena modernou dobou, ubytkom zelene a celkovo prirody. Svojim filozofickym pri-

stupom sa snazi o definiciu modernych hodnét.

Hi, these are

Hrava forma vyjadrenia a spojenia SE8yOon rings ..
Sperku a voskovych pasteliek. Ide 0 sadu
prsteniov, S ktorymi je mozné kreslit. Je
uréend pre kategoriu deti, ale zabavit' sa

S nimi mo6zu aj dospeli.

Obr. 28
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II. PRAKTICKA CAST
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3  OD TEORIE K PRAXI

V tejto asti sa oboznamime s konkrétnym rieSenim diplomovej prace. Co je cielom,
aké postupy sme zvolili pri rieseni a nakoniec finalny produkt. Z predoslej reSerSe mame
teoretické poznatky o tom, ¢o sa prave pohybuje na trhu a 0 materidloch, ktoré je mozné

vyuzit pri spracovani Sperkov.

3.1 Ciel prace

Predmetom riesenia diplomovej prace je Sperk, ktory by mal byt navrhnuty tak, aby nie
len jeho fyzicky zjav, ale aj obsah bol prinosom pre daného uzivatela. Velakrat sa stava,
ze pre nositel'a Sperk ni¢ neznamena, okrem toho Ze je vyrobeny z drahého kovu a ma svo-
ju cenu. Mnoho l'udi v niom stéle vidi istu formu bohatstva. Mojim rozhodnutim riesit’ pra-
ve otazku Sperku a jeho d’alSiu funkciu, ktort moze v sebe obsahovat mi umoznil prave
tento pristup, ktory v sebe ma vicsina l'udi a pridanim urcitej funkcie by mohol na nositel’a

posobit’ obohacujtico nie len zoviajSkom ale aj obsahovo.

Ciel'om nového konceptu v tejto oblasti zlatnictva alebo Sperkarstva je opatovné prina-
vratenie urcitej funkcie, ako to bolo kedysi, ked’ sa Sperky pouzivali ako platidlo bez toho,
aby k nim mal prvotny majitel’ vybudovany nejaky vztah. Dnes sa k plateniu pouZzivaju
iné prostriedky, aj ked’ toto je tieZ istd forma cennosti. A tak si Sperk starostlivo vyberame
a budujeme si k nemu akysi vztah bez toho, aby sme ho nickomu za nieCo vymienali.
A preto, aby bol tento vzt'ah umocneny nie len fyzickym vzhl'adom ale aj samotnou funk-
ciou sme sa rozhodli zakomponovat’ do tvarovo nového $perku rozne $pecifické vlastnosti
pre uzivatel’a, ktoré mu ulah¢ia a zaroven sprijemnia pocit z nosenia prave takéhoto Sper-

ku, pricom pdjde skor o ukryté vlastnosti a funkcie o ktorych bude vediet’ len nositel’/ka.

V nasej praci nema ist’ o akysi prelom a zvrat $perkarskeho umenia, ale 0 moznost’, kto-
- C ; . S . . . y
ra je pre dizajnéra vyzvou a uplatni v nej svoje schopnosti logicky tvorit’ funkéné a zaroven

estetické produkty.

Spojenie pekného a zarovenn funkéného predurcuje produkt k tomu, aby sa stal ziada-
nym a prinosnym pre kone¢ného uzivatel'a. Preto je dblezité stanovenie si uzSieho uZziva-
tel'ského okruhu na zaklade urcitych Specifickych vlastnosti ako napr. pohlavie ¢i vekova

hranica uzivatel’a.
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3.2 Postup prace

Spravne zvoleny postup prace ndm ul'ah¢i a urychli samotny vyvoj. Na zaklade skiima-
nia aktudlneho stavu Sperkov na trhu sme dospeli k tomu, ze Sperk je vnimany ako urcita
cennost’ pripadne modny doplnok. Z pohl'adu dizajnéra ide asi o urciti kontroverziu, ktora
sa nepodarilo do dne$ného diia prekrocit. Sperky su dost’ konzervativne, aj ked’ sa snaZia
ovplyvilovat’ modnu vinu, jediné ¢o sa na nich meni su tvar a materialy. Skimanim sme
prisli na to, Ze Sperk musi zostat’ v prvom rade Sperkom. Nakolko sme sa v reserSi oboz-
namili s produktmi, mali by sme sa tak vyhnat nechcenému kopirovaniu. Originalita je

V tomto pripade na prvom mieste spolu s funkciou.

Ako prvé si treba ujasnit’ ¢o chceme dosiahnut’ vytvorenim produktu a akym prinosom

budu jeho d’alSie funkcie, ktoré bude obsahovat.

3.3 RieSenie a vyvoj vlastného navrhu

Samotny navrh bude ovplyviiovat’ mnozstvo vonkajsich vstupnych faktorov a tak si musi-
me urcit’, presnejSie obmedzit’ niektoré Specifické okruhy, ktoré by nas mohli nasmerovat’

jasnejsie k vyslednému produktu.

e  Pre koho navrhujem? — Cielova skupina

e Co musi produkt dokazat’? — Funkcia

e Do akého prostredia navrhuje? — Prostredie

e Clovek je meritkom vsetkych veci. — Ergonémia

e Praktickd a vizudlna doveryhodnost’. — Bezpecnost’

e Vlastnosti a vyzarovanie materialu. — Materialova adekvatnost’

e Sualad medzi ndvrhom a vyrobou. — Technolégia

e Navrh a cena si nesmu protire¢it. — Cena

e Zivotné prostredie, harménia medzi navrhom vyrobku, vyrobou a pouZitim
- Ekologia

e Osetrenie vyrobku nesmie byt zat'azou. — Udrzba

e Dizka vyroby je meritkom pre pouZivanie a Zivotnost. — Vyrobna doba

a zivotnost’.” [5]
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3.4 Etapy tvorenia navrhu

Tto stat’ sme si rozdelili do viacerych etap, v ktorych sa budeme zaoberat’ jednotlivymi
postupmi pri navrhovani. V prvej etape si rozoberieme problém, ktory by sme chceli riesit,
hlavné myslienky, Givahy a prvotné rieSenia. V druhej etape rozpracujeme koncepty, ktoré

by mohli byt’ dobrym podkladom pre findlne navrhy.

3.4.1 Etapal-Sperks ofnym tienom

V tejto Casti sme uvazovali nad moznostami ako vytvorit’ a vyrieSit' uceleny koncept
Sperku tak, ako sme si naplanovali. Ur¢ili sme si zakladné priority, ktoré nas zavézuju
a uréuji nam smer, ktorym budeme pri navrhovani postupovat’. Cerpame z informacii, kto-

ré sme si naStudovali a prechadzame K tvorivému projekénému procesu prace.

Sperk bude uréeny pre Zeny §irSej vekovej hranice. Nebude to len modny trend na par
rokov, ale $perk, ktory bude mat’ svoju hodnotu a bude putat’ svojim zjavom a prinosom
svojou funkciou. Jednou z dolezitych tloh je urcit’ si vhodné funkcie, ktoré budeme ku
Sperku priradovat. Ked'Zze Sperk je urCeny pre Zeny, tak aj funkcie sa budu tykat’ prave
zenskych potrieb a poziadaviek. K beznym Zenskym potrebam pocas dita mézeme priradit’
rozne produkty ako parfum, o¢né tiene a pod. To st veci, ktoré Zeny nosia vzdy pri sebe
najma v kabelkach pri akychkol'vek prileZitostiach. Dokonaly vizual mnoZstva Zien je spé-
ty prave s tymito produktmi. Nejde tak ani o to byt’ dokonale namalovana pripadne navo-

nana, ale mat tento produkt hned’ po ruke.

Sperk, ktory v sebe ukryva infi, d’alsiu funkciu, nemusi ist’ nutne len o obal, ktory ma
chranit’ obsah, ale zaroven obal, ktory svojim zovnajskom nenarusa esteti¢no celkového
vzhladu a pritom vo vnutri ukryva malé ,,zlepSovaky®, ktoré budu sluzit’ potrebam svojej

nositelky.

Ako sme sa vyjadrili v avode, téma tejto prace je pokracovanim jednej myslienky z
predchédzajiceho semestra. JasnejSie bude, ked’ si na nasledujucich stranach predstavime
tento produkt a spdsob uvaZovania a rieSenia, ktorym sme sa prepracovali k vyslednému

navrhu.
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Obr. 29

Filozofiu sme si stanovili tak, aby $perk nie len skrasl'oval ale bol aj prinosom. Tak sme
uvazovali nad r6znymi moznostami ako ¢o najjednoduchsie a zaroven efektne spojit’ pud-
rovy ocny tieni so Sperkom. Takato kombinacia by mohla oslovit’ mnoho zien, ktoré so se-

bou nosia v kabelkach prave tieto skrasl'ovacie potreby.

Na rande, party ¢i veceru alebo in spolocensku udalost’ sa Zena nie len pekne oblecie,
ale aj dokonale nali¢i. Ked” chce, aby jej dokonaly zovnajsok bol cely vecer alebo noc
v 100%-tnom stave, musi si nutne so sebou vziat’ prostriedky, na ktoré sa moze v priebehu

vecera spolahnut’. Idealne by bolo spojenie $perku a o¢ného tiena v jedno.

Navrh sme tak zacali rozvijat’ a uvazovat o tvare aj moznosti davkovania a aplikovania
o¢ného tiena. Na obrazku 29 sa nachadzaju prvotné skice, kde sme premyslali nad tvarom,
systémom uzatvarania a siCasne aj davkovania obsahu, ktory sa nachiadza vo vnutri.
V Tavej Casti obrazku sa nachddza prierez, ktory objasniuje aj samotné fungovanie Sperku.
Oto¢ny uzaver ma dve polohy, kedy v jednej je Sperk otvoreny a je mozné aplikovat’ vnu-
torny obsah a v druhej polohe je zatvoreny a pripraveny na nosenie. Cez otvory, ktoré sa

nachadzaji na spodnej strane pri noseni Sperku sa d4 davkovat’ o¢ny tien. Takyto systém je
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jednoduchy na manipulaciu, ale nie je prili§ prakticky, pretoze pri davkovani by mohlo
dochadzat’ k tniku prasku cez otvory pri otvarani a zatvarani, a mohol by zanechat’ stopy
aj na obleCeni. To by bol vel'mi nechceny efekt a tak sme sa museli posunut’ v navrhovani
d’alej. Uvazovali sme nad tym ako zachovat tvar produktu a zlepSit' jeho vlastnosti.
V prvom rade sme sa rozhodli oto¢it’ cely produkt a to najma stranu, kde by sa mal $perk
otvarat’ a sluzit’ svojou funkciou bez toho, aby spdsoboval zaspinenie odevu. Upravili sme
uzaver, ktory je rieSeny klasickym metrickym zavitom, ¢o zabrani tniku prasku pri mani-
pulacii. Jeho povodné uchytenie, Ktoré prechadzalo cez produkt sme sa snazili esteticky
umiestnit’ na vonkajsiu stranu. Takze v uzsej Casti mdme uzéaver, na ktory bolo potrebné
z vnuatornej strany umiestnit’ aplikator, s ktorym sa bude nanasat’ o¢ny tieti. V novo vznik-
nutom vizuali a hlavne zlepSenia funkcie, ktori sme chceeli do Sperku umiestnit’ nam vzni-
ka finalny $perk, o ktorom vie len jeho nositel’ka aki ma skuto¢nti funkciu. Material navr-
hujeme nepriehl'adny, vhodné by bola chirurgicka ocel’, ale nie je vylic¢ené vyrobit’ ho aj

Z drahych kovov, ¢im by sa jeho kone¢né cena zvysila.

Obr. 30
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Aby celok posobil jednotne zvolili sme kruhovy néhrdelnik bez akéhokol'vek spdsobu
zapinania. Umozni to jednoduché a rychle nasadenie nadhrdelnika len na principe natiahnu-

tia a opatovného vratenia sa do pdvodnej polohy.

Na obrazkoch z predchadzajicich stran je samozrejme produkt, ktory vznikol na konci
minulého semestra a ide skor o nadviazanie na ideu, ktora je d’alej rozvijana v podobe dip-

lomovej prace a jej findlneho névrhu.

3.4.2 Etapa 2 — Sperk s vonou

Spojenie nie¢oho fyzicky pekného ako je Sperk s prijemnym pocitom, ktory v nds moze
vyvolat’ urcitd vona moze byt nie len harmonické, ale aj praktické. Parfum alebo vona
0 nas vel'a napovie, a tak kazda Zena ma svoju obl'ibent1 a ti nosi vzdy pri sebe. Zostladit’
a zakomponovat’ tieto dve spojenia v jeden celok bude naro¢né no zato prinosné. Na trhu
sa objavuju Sperky v roznych podobéch, ale existuju medzery, ktoré je vhodné aj z marke-

tingového hladiska vyplnit. Co by mohlo byt d’al§im podnetom vytvorit’ $perk s funkciou.

Preco vlastne Sperk spajat’ s vonou? Vona je vo vSeobecnosti symbolom istoty a kazdy
druh vone v sebe ukryva d’alSie zmysly ako napr. silu, vasen, zmyselnost’, osvieZenie atd’.
A tak spojenie dvoch principidlne pribuznych prvkov by malo oslovit’ Siroku skupinu ko-
necnych uzivatelov. Ak sa trochu zameriame na kone¢ny produkt ako formu daru, je tiez
idedlne spojenie vone a Sperku v jednom. Navrhnuty Sperk by mal svojim vzhl'adom poso-
bit' exkluzivne, elegantne, &isto a svojim obsahom prakticky, ale aj zmyselne. Cistota sa da
vyjadrit’ aj materidlovo a najblizsie tomuto pojmu je prave sklo. Sklo by sme chceli vyuzit
ako primarny material v nasich navrhoch. Za¢neme od prvotnych népadov, kde sa eSte tato

myslienka neobjavila.

Voia modze mat rozne skupenstva a tak ako prvé nas napadlo vytvorit’ Sperk, ktory bude
Skrupinkou pre tuhtt hmotu vo vnutri. Takato hmota potrebuje miesto kde bude uloZena.
Nanasa sa len prstami na krk, takze aplikator pripadne davkovac nie je potrebny. Tvarovo
sa chceme pridizat’ jednoduchych foriem, ktoré by sa nemali bit’ s funkciou vo vnutri, ale

naopak mali by spolu ladit’.
Prvé navrhy sme odvijali z nepravidelnej gulovej formy, kde v jednej polguli by sa na-
chadzala vona a druhd by sluzila ako kryt, ktory by mohol byt’ perforovany a vona by sa

Sirila jemne do okolia. Mohol by tam byt mechanizmus, ktorym by sa pri pootoceni krytu
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perforacia zakryla a vona by sa nesirila do prostredia. Ked'ze takyto typ voni sa pouziva

Vv parfumérii najmenej, ide len o akasi moznost’, ktord je realizovatelnd no komeréne me-

Y

nej uplatnitel’na.

. \©

\

Obr. 33

Dostavame sa tak k inym moznostiam
rieSenia Sperku s vonou. InSpirdciu sme \
hl'adali aj v laboratérnom skle, kde je vidiet 7N
Cisté funkcéné linie, ktoré st navrhnuté

hlavne pre funkciu, ktorej maji odpovedat’.

Tento princip navrhovania by sme chceli

uplatnit’ aj v naSich nasledujucich navrhoch

a prepojit’ Sperk s funkciu flakonu. Obr. 34

PouZitie skla je priznacné aj pre samotne
parfumy, ktoré st umiestiiované do sklene-
nych flasti¢iek réznych tvarov, ktoré ko-
reSponduji s danou voénou. Tieto sklenené
obaly maju pod palcom designéri, ktori

navrhuju spravne tvary aj na zéklade toho

¢1 ma byt parfum zmyselny alebo Sportovo

orientovany. Na§ ndvrh nie je priamo spéty
S konkrétnou vonou atak aj tvarovo musi

ist' o univerzalny tvar, ktory bude idealne

dopliat’ vo vnutri umiestnenti vonu.
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Obr. 36

Laboratorne pipety ndm boli hlavnym inSpiraCnym
zdrojom a nasledujtci vyvoj prace sa od nich odvijal.
Klasické aj rdéznorodé tvarové koncepty sme najskor
skicovali aby sme si vedeli zvolit’ ten spravny tvar. Ne-
skor sme uvazovali nad fungovanim celého produktu.
Zvolili sme variantu s roll-on systémom /oto¢na davko-
vacia gulic¢ka/, ktori budeme musiet’ starostlivo zapra-
covat’ do navrhov a vyuzit’ niektoré jej vlastnosti. Ked'-
Ze to nie je jedina cesta akou sa vybrat’ a hlavne nie je
dobré zostat’ a uspokojit’ sa len z jednym rieSeni, napad-
la nas myslienka mechanického davkovania (obrazok
37). Vo vnutri pipety by musela byt umiestnena pru-
zinka ana jednom konci davkovaci mechanizmus po
ktorého zatlaCeni smerom do wvnutra pipety by sa

z opacnej strany vynorila gulicka, ktora by prechadzala

Obr. 37
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cez silikébnovu zarazku. T4 brani uniku kvapaliny poc¢as nosenia a len pri aplikovani vone
by sa kvapalina dostala na pozadované miesta. Tento systém by bol z hl'adiska uzivania

praktickejsi a mozno aj bezpecnejsi, ale my sme sa nechceli vzdat’ myslienky jednoducho

fungujuceho produktu a prvotnej idei.
Tiez fungujucim prvkom by bola moznost’ navrhnut’ kolisku, do ktorej by sa vkladala

pipeta pripadne ampulka a pri pouziti by sa z nej vyberala. Zachoval by sa princip davko-
vania cez gulicku, ktora by mala v koliske — ptizdre vytvorené miesto. Tato formu nahrdel-

niku, respektive jeho privesok sme d’alej nerozvijali, pretoze chceme vytvorit’ jeden prvok,

ktory bude sdm o sebe funkénym a nebude potrebovat’ podporné pridavné jednotky.

[

Obr. 38

Dnes je uz aj technika odlievania skla modernejsia a sklarsky priemysel ma rézne tech-
nologické postupy, ktorymi sa daju spracovat’ a vytvarovat' rdzne zaujimavé tvary. Za-
komponovat’ do tychto tvarov nejaky predmet nie je problém. Vytvorit’ 16zko pre gulicku,

ktora pod svojou vahou bude padnutd dole a nebude prepustat’ tekutinu. Tiez je vela ma-
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teridlov, ktorymi sa da nahradit’ sklo a pritom vlastnosti aj vizualny efekt bude na nerozpo-

Znanie.

V tomto Stadiu rozpracovanosti sme si ur€ili tvar na ktorom budeme pracovat’. Jedno-
ducho tvarovana pipeta v spodnej Casti rozSirena na umiestnenie kovovej gulicky, ktora ma
okolo seba takll vol'u, aby ju bolo mozné otacat’ pri nanasani parfumu na telo. Kovova gu-
licka musi byt’ dostato¢ne tazka na to, aby sa vyuzila jej vaha, ktora bude posobit’ na okraj
celej pipety. Otvor v tejto ¢asti na davkovanie musi byt tieZ prispésobeny celému konceptu
a myslienke. Nepdjde o otvor velkych rozmerov, pretoze nechceme aby hmota z vnutra
unikala samovolne. TieZ si musime uvedomit’, ze hmota, ktord sa bude vo vnutri nacha-
dzat’ nemdze byt klasicka kvapalina. Pojde o gél s vonnymi esenciami parfumu, ktory svo-

jim skupenstvom zaruci aj to, Ze sa udrzi vo vnutri a bude idedlny na davkovanie.

Obr. 39

V Tlavej casti je skica, kde m6Zeme vidiet’ otvor, ktorym bude prechadzat retiazka okolo
krku. Sklo je vytvarované tak, aby v hornej casti bolo plné a bolo mozné to vyuzit’ na otvor
anésledné uchytenie celého Sperku. Skica v pravo uz obsahuje d’alSiu kovovu gulicku,
ktora je zapustena v skle a otvor prechadza cez nu. Su to prvé varianty, od ktorych sme sa

postupom ¢asu odrazili a vylepSovali zakladné myslienky.
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Obr. 40

Sposob zakoncenia ale aj spdsob uchytenia sme nechali na zéver. Pricom sa ndm podarilo

vyrieSit’ aj otdzku plnenia ampuliek. Bol to problém, s ktorym sme si zo zaciatku nevedeli

dat’ rady a stale sme ho odkladali, no nakoniec sme ho s odstupom ¢asu vyriesili. To mo-

zeme vidiet’ na spodnom obrazku, kde sme opat’ pouzili metricky uzaver, pricom v spodnej

Obr. 41

Casti je cez polgul'u vedeny otvor, ktorym je
mozné dopliat’ vnatorny gél. Pre tento pro-
jekt by bolo vhodné nadviazat’ spolupracu aj
S parfumérskym priemyslom, ktory by vy-
tvaral vone s gélovym skupenstvom a boli
by aplikovateI'né prave do navrhovaného
produktu. Na trhu st uz podobné hmoty,
ktoré st medzistupiiom klasickych kvapalin
a gélovych hmot. Ide o tuhsiu kvapalinu
s urcitou hustotou, ktord sa prave nachadza
vo flakénoch, ktoré su menSich rozmerov
a principidlne su zakoncované prave roll-on
systtmom. Je to asi idealna konzistencia

prave na tieto ucely.
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3.4.3 Etapa 3 —finalizacia konceptu

V nasledujuce;j stati sme si ujasnili najma vysledky vizualov z predchadzajiuceho vyvoja
a tie sme nakoniec zvizualizovali, aby sme ziskali presnejsiu predstavu o moznych riese-

niach, ktoré sme mali do teraz len naskicované.

Moézeme si dovolit’ zamerat’ sa na detaily, ktoré sa pri modelovani daji dokonalejSie
zobrazit’ a tak ziskame vysledok, ktory bude vel'mi redlneho charakteru. To tiez moze eSte

pozmenit’ niektoré navrhované tvarové varidcie, pretoze aj na detailoch je velakrat posta-

veny navrh a jeho celkovy vizual.

Obr. 42

Finalizaciu konceptu mozeme vidiet’ na obrazku vysSie. Ide o jednu z prvych idei, kde
hornd sklenené ¢ast’ ma byt plna a zaroveii pouzitad na uchytenie pomocou retiazky na krk.
Tento produkt by sa vSak nedal opatovne naplnit’ a i$lo by len o jednorazové pouzitie, pri-
¢om nie je vylucené pouzivat’ ho nad’alej ako Sperk, ale to nebolo nasim ciel'om. Jeho tva-
rové riesenie je univerzalne a preto sa da vyuzit' ako doplnok k akymkol'vek prilezitostiam
a odevom. Je to tiez jedna forma Sperku, ktora by mohla byt’ o ¢osi cenovo zaujimavejsia,

ked’Ze neponuka opitovné plnenie.
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Skleneny material je natol’ko prakticky, ze mézeme hned’ vidiet' kol’ko vonnej hmoty sa

eSte nachadza vo vnutri a mame tak dobry prehl’ad o celkovom stave.

Nasledujiice obrazky nam demonsStruji mozné sposoby vrchnych uzaverov, ktoré sa

daji néasledné pouzit’ vd’aka svojmu tvaru ako uchytenie na retiazku.

Obr. 43

Obr. 44
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3.5 Finalny navrh

Vznik vone v spojitosti so §perkom sa nakoniec dotiahol do finalneho konca, aj ked’ islo
0 cestu tazkll a mnohokrat zlozit. Vytvaranie kompromisov alebo hl'adanie inej cesty sa

nakoniec vyplatilo.

Navrhov pocas predchadzajicich etap bolo viac, ktoré by sa mohli dotiahnut’ do konec-
ného spracovania, ale len jeden je prezentovany ako finalny a bude z neho vytvoreny ko-
necny model v mierke. Rozmery budi zrejmé aj z nasledujtcich obrazkov, ale tiez je v
projektovej Casti vykres na ktorom budu presne zakotované. V l'avej Casti obrazka je Sperk

prazdny, pricom jeho samotny tvar je uceleny a linie st esteticky doladené a v pravej Casti

obrazka je uz doplneny o vonny gél, ktory tomu celému produktu dodava iny rozmer.

Obr. 45
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Obr. 46

Finalny navrh vo svojej plnej podobe. Nahrdelnik s priveskom, ktory okrem svojej pri-
marnej funkcie zdobit’ v sebe ukryva aj funkciu pafrumu. Novy koncept, ktory moze byt

prinosom a obohatenim ako aj po vizualnej, tak aj po praktickej stranke.
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Obr. 47

Detaily kompletného Sperku. Pre lepSiu manipulaciu je na konci nahrdelnika Sroubova-
cia slzicka, cez ktoru sa moze cely Sperk vybrat’ a pohodlne nanésat’, pripadne je ho vtedy

mozné doplnit’ inym vonnym gélom. Dalsie detaily zachytavaju $perk umiestneny na néhr-
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delniku a jeho moznost’ sa po iom posuvat’. Na spodnej vizualizacii predchadzajucej stra-

ny je vidiet otvor, cez ktory sa za pomoci gulicky davkuje potrebné mnozstvo vone.

Obrazovy material nizSie presne urcuje konecnt velkost’ navrhnutého Sperku. Pipetka

sa moze uchopit’ do ruky a nanaSat’ na pozadované miesta ako pri klasickych parfumoch.

Obr. 48
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Obr. 49

Kone¢ny produkt je svojou vel'kost'ou idealny aj ako samostatny $perk, ale svojim ob-
sahom by mal vydrzat’ nieco okolo 3 mesiacov, no v kone¢nom dosledku zalezi od pouzi-
vania. Zaru¢i to najma gélova forma latky, ktora sa nemina tak rychlo ako klasicky sprejo-

vy flakén a taktiez nandSané mnoZstvo sa pri takejto forme nandSania zbyto¢ne nestraca.
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I11. PROJEKTOVA CAST
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4 VYKRESOVA DOKUMENTACIA

Ako poslednu cast’, ktora je potrebna aj pre finalnu vyrobu modelu, by sme chceli zdoku-

mentovat’ vykresovu Cast’. Ta bude najpresnej$im meritkom, ktoré nam zaruci aj celé fun-

govanie Sperku.

4.1 Vykres 1:1
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Obr. 50
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ZAVER

Myslim, ze praca svojim obsahom a podrobnym opisom splnila stanovené ciele a najma
zékladnu myslienku, ktora sa nesie celou pracou a to vytvorit’ Sperk s urcitou funkciou.
Oboznami Citatel'a s historiou Sperkarstva a zlatnictva, S materialmi, ktoré nie su typické

pre Sperkarsky priemysel a modernymi Sperkami, ktoré vznikaji po celom svete.

Diplomova praca sa zaobera urCitou problematikou, ktord zatial nema uplatnenie na
trhu. To bolo tiez jednym z ciel'ov vytvorit’ produkt takého charakteru. Designér ma nie len

zlepsovat, ale aj h'adat’ nové moznosti, ktoré by mohli byt’ prinosné pre uzivatela.

Novovzniknuty produkt je tvarovo rieSeny ako Sperk a zaroven priamo Vv iiom je vytvo-
rend funkcia flakonu. Okrem toho, ze samotny Sperk mé svoju hodnotu je aj obohatenim

Z obsahového hladiska, ¢im sa stava pre nositela/ku dolezitym.
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