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Jak se chová trojrozměrný studijní cyklus diplomanta Petra Mišáka a jak vypadá jeho třídimenzionální animovaný film Cycles? Již to není pravidelně se opakující řada změn bez konce. Studijní cyklus pro diplomanta Petra znamená pevně ohraničenou vývojovou fázi na konci potvrzenou udělením oprávněného titulu. Praktická i teoretická část diplomové práce Petra Mišáka s titulem „Cycles“ je časově ohraničená 3d animovaná sekvence, která prokazatelně demonstruje (je to obsaženo v teoretické části) jeho výborné znalosti v oboru 3d digitální animované tvorby.  Zdařilá 3d tvorba a animace převálcovala již tak minimalizovanou naraci a herní dramatizaci. Přesto nadání, znalosti i schopnosti diplomanta Petra jsou obsaženy v poutavém 3d virtuálním světě jako odraz skutečnosti doby minulé, přítomné a možná i budoucí. Diplomant potvrzuje svoji schopnost vytvářet 3d tvorbu pro filmovou produkci, dokazuje, že je adaptabilní v 3d digitální tvorbě realizovat zapomenuté světy pro vědeckopopulární filmy, že si umí hrát při vytváření 3d virtuálního světa, ale umí i zpracovat 3d tvorbu pro herní průmysl. Zda je diplomant sám schopný rozhodovat v praxi pro koho, kde, za jakých podmínek a za jaké ohodnocení bude vytvářet 3d tvorbu je nevyjádřené a neuchopitelné. Film Cycles Petra Mišáka vznikl při Fakultě multimediálních komunikací ve Zlíně za optimálních podmínek a animované dílo je laskavě ohodnoceno písmenem „C“.
Návrh klasifikace:
C – dobře
Ve Zlíně, dne 5. června 2013
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Uběhl další akademický rok na FMK ve Zlíně a diplomant Petr Mišák znovu předkládá teoretickou část diplomové práce a v abstraktu ponechal původní zaklínadlo, jak prostřednictvím jeho práce nahlédneme do překvapivě širokého pole charakterové 3d animace v počítačových hrách. Tentokrát teoretická práce splňuje předepsanou slovní, větnou, oddílovou i odbornou normu textového zabarvení určeného formátu. Potvrzuje a přehledně se orientuje v širokém poli 3d animace v počítačových hrách. V jednotlivých oddílech logicky rozkrývá přístup k tvorbě 3d herních modelů. Vyjadřuje se jasně a odborně, zná pojmosloví a velice dobře se rozepisuje o 3d herním prostředí a 3d animaci jako případný řešitel a eventuální tvůrce. Obsah textu a plynulost úvahy dokládá o diplomantovi, že rozumí dané problematice ve všech po sobě jdoucích složkách a procesech 3d charakterové animace v počítačových hrách. Petr Mišák prokazuje svůj kvalitní teoretický základ pro profesionální uplatnění. 

Návrh klasifikace 
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