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Michal Ščuglík si dobrovolně prodloužil čas na vypracování diplomové práce o celých dvanáct měsíců, snad v předtuše nelehké cesty, kterou se rozhodl podstoupit. Ne zcela jednoduché bylo už počáteční hledání záměru, kdy bylo ve hře více zajímavých námětů z oblasti interaktivních ovládacích rozhraní. Nakonec toto téma vykrystalizovalo v jakýsi novotvar na pomezí „new media“ umělecké interaktivní instalace a netradičně pojatou hrou, jež nemá kompetitivní, ale kontemplativní rozměr.

V případě interaktivní instalace se sice nejedná o zcela nové a převratné téma, v rámci Fakulty multimediálních komunikací jej však lze jistě považovat za novátorský počin a domnívám se, že není v celé České republice příliš mnoho jiných uměleckých škol, kde by vznikalo větší množství prací obdobného charakteru (snad s výjimkou pražských UMPRUM a AVU).

Každopádně se od začátku Michal pustil do riskantního podniku – a to jak z hlediska vlastních možností (zvládnu to? kolik věcí se budu muset naučit? kolik nečekaných problémů vyřešit?), tak z hlediska přijetí publikem. Tak už to ovšem s projekty, které nejsou ukotveny v pevných žánrech a zvyklostech a v několika ohledech překračují naše dosavadní představy a ustálená pravidla, bývá.

Převážnou část (autor odhaduje 70%) práce na projektu tvořil samotný vývoj hry a postupné ladění celého řešení. V těchto činnostech jsem mu bohužel nemohl být příliš nápomocen. Naše konzultace byly tedy úměrné tomu, kolik zdrojů/pozornosti/energie mohl věnovat řešení nejdříve koncepčních a následně vizuálně estetických problémů.

Myslím, že pro takovýto neukotvený typ inovátorského charakteru nemáme ještě dostatečný odstup, zkušenost, srovnávací materiál, shodu na kritériích kvality – hodnocení bude spíše podléhat subjektivnímu dojmu, idnividuálním preferencím každého uživatele. Já osobně se dommnívám, že se jedná o velmi podařenou záležitost a věřím, že se autorovi podařilo zrealizovat velkou část svojí vize. Přestože výsledek není po vizuální ani uživatelské a herní stránce ještě zcela bezchybný (jak jej hodnotí i sám autor), zaměřím se ve svém hodnocení na pozitiva.

Management projektu

U tohoto typu vývojového projektu, kde je velmi mlhavý začátek, řada nepředvídatelných problémů a předem těžko definovatelný výstup, je management velmi důležitým prvkem. Pokud by celý proces nebyl pod kontrolou, dosažení cíle by bylo jen otázkou šťastné náhody. Oceňuju, že se Michal v rámci studia naučil mimo jiné i úspěšnému projektovému řízení.  

Komplexita

Vlastně jenom tuším, kolik umění se skrývá ve všem tom ladění kódu. Oceňuju, že na celkovém výsledku neutrpěla vizuálně-estetická stránka, jak se to někdy s podobnými projekty stává – tedy že maximum pozornosti padne na zvládnutí technických problémů a na estetické kvality už nezbydou žádné volné zdroje. Zde je patrné, že se vše vyvíjelo ruku v ruce a navíc jako „one-man show“.

Odvaha a ambice

Velmi si cením Michalovy odvahy pustit se do prošlapávání nových cest. Výsledkem této expedice je kontenmplativní hra bez obvyklých prvků napětí, případně agrese, nároků na logické řešení či jiných dovedností hráče. Komu nesedí výraz hra, nabízím jinou definici – výsledkem je interaktivní multimediální instalace s prvky konceptuálního umění a počítačové hry. Komu nevyhovuje ani toto pojmenování, může navrhnout své vlastní.

Návrh klasifikace:
A – výborně

V Uherském Hradišti, 
14. 6. 2013
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