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Téma bakalaiské 3D vizualizace a animace drubeze

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Obtiznost zadaného ukolu O X O
2. Splnéni vSech bodl zadani O X O 0O O O
3. Préce s literaturou a jeji citace O 0O doOX O
4.  Uroveii jazykového zpracovani O X OO 0O 0O
5. Formalni zpracovani — celkovy dojem O X O 0O O d
6. Logické ¢lenéni prace O 00X O 0O
7. Vhodnost zvolené metody feSeni O X O 0O O d
8.  Kovalita zpracovani praktické casti X O 0O 0O O Od
9. Vysledky a jejich prezentace O X O 0O O O
10. Zavéry prace a jejich formulace O X OO 0O 0O
11. Ptinos prace a jeji vyuziti OO0 X OO d

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna zndmka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatené , F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatKky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Prace ma celkem 46 stran, kdy teoretickd ¢ast zabira 14 stran. Anatomii ditbeze je vénovano 7 stran
a popisu ovladani programi Gimp a Blender je vénovano také 7 stran. Prace obsahuje 9 literarnich
zdroji, z nichZ 6 se zabyva programem Blender. V praci nejsou viibec teoreticky zpracovany
metody pocitacové grafiky vyuzivané v praktické casti. Student splnil v§echny body zadani a
prakticka ¢ast je zpracovana na dobré arovni. Celkové tedy hodnotim praci C - dobfe.

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalSi strance):
Je mozné vyuzit vytvorené modely a animace nezavisle na programu Blender?
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