




ABSTRAKT

Ćılem této bakalářské práce je poskytnout základńı informace a možnosti tvorby inter-

aktivńıch PDF dokument̊u a matematických test̊u pomoćı baĺıku AcroTEX Education

Bundle pro sázećı systém TEX a jeho nadstavby LATEX.

Teoretická část poskytuje ve svém úvodu základńı informace o historickém vývoji

sázećıho systému. Je zde popsán LATEXový dokument, jeho struktura a vytvářeńı. Uve-

deny jsou rovněž editory, kompilátory a vlastnosti PDF dokumentu. V závěru jsou

uvedeny charakteristiky programových baĺık̊u zvaných AcroTEX, jejich instalace a také

jednotlivá prostřed́ı, která jsou specifická r̊uzným vkládáńım otázek a př́ıkaz̊u, spolu

s ukázkou kódu a jeho následným zobrazeńım. Ned́ılnou součást́ı je popis a vlastnosti

didaktických test̊u a jejich druhy.

Praktickou část́ı je vytvořeńı souboru deseti ukázkových ṕısemných praćı z mate-

matiky, konkrétně teorie reálné funkce jedné reálné proměnné. Dále stručné zobrazeńı

a popis zdrojového kódu testu.

Kĺıčová slova: TEX, LATEX, AcroTEX, interaktivńı test, reálná funkce jedné reálné

proměnné, didaktický test

ABSTRACT

The aim of this bachelor thesis is to provide elementary informations and opportuni-

ties of creating interactive PDF documents and mathematical tests, using AcroTEX

Education Bundle package for typing system TEX.

The theoretical part in its introduction, provides basic information about histo-

rical evolution of the typing system. It describes a LATEX document, its structure and

creation. There are also editors, compilators and features of a PDF document mentio-

ned. The closure focuses on characteristics of program packages called AcroTEX, their

instalation and also different interfaces, which are specific in different command input,

as well as code showing and its following display. Description and properties of didactic

tests also can not be ommited.

In the practical part, there are ten sample writing tests of mathematics, specificaly

the theory of real function of one real variable and also a brief description of the source

code of the test.

Keywords: TEX, LATEX, AcroTEX, interactive test, real function of one real variable,

didactic test
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takovém př́ıpadě ode mne požadovat přiměřený př́ıspěvek na úhradu náklad̊u,
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1.2 Základńı informace o LATEXovém dokumentu..................... 11
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1.2.2 Vytvořeńı LATEXového dokumentu ............................................ 12

1.3 Editory a kompilátory......................................................... 13

1.3.1 Editory pro TEX, LATEX........................................................... 13

1.3.2 Kompilátory .......................................................................... 15

1.3.3 Adobe Reader, PDF dokument ................................................ 16

2 ACROTEX .......................................................................................... 18
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ÚVOD

Ćılem bakalářské práce je vytvořeńı souboru didaktických test̊u z Matematiky I,

které se po spuštěńı a zodpovězeńı všech otázek následně vyhodnot́ı. Pro tvorbu práce

a samotného testu bylo zapotřeb́ı nastudovat základńı př́ıkazy a zp̊usoby sázeńı textu

v programu LATEX.

Teoretická část je zaměřena na poskytnut́ı základńıch informaćı tak, aby i zač́ınaj́ıćı

uživatel byl bez počátečńıch zkušenost́ı schopen zkonstruovat jednoduchý didaktický

test s vyhodnoceńım. Vzhledem k faktu, že sázećı systém TEX neńı rozš́ı̌ren do takové

mı́ry jako komerčńı kancelářské baĺıky, jsme se v úvodu teoretické části stručně zmı́nili

o historickém vývoji a počátćıch samotného systému a jeho nadstaveb.

Jednou z velmi populárńıch distribućı systému TEX, která byla rovněž využita

při vytvářeńı práce a test̊u je MiKTEX (viz kapitola 1.1.2). Spolu s editorem WinEdt

(viz kapitola 1.3.1) tvoř́ı kvalitńı prostřed́ı pro editaci textu. Před editaćı muśı mı́t

každý dokument stejnou strukturu, kterou tvoř́ı hlavička a tělo. Obsah dokumentu si

uživatel může měnit podle potřeby. V závislosti na obsahu, muśı mı́t dokument v pre-

ambuli dokumentu nadefinované patřičné př́ıkazy a načtené potřebné baĺıky. To souviśı

s následným vytvořeńım výstupńıho souboru, které má několik fáźı. Konkrétńı infor-

mace o struktuře a tvorbě nalezneme v kapitole 1.2.

V kapitole 1.3 jsou uvedeny r̊uzné druhy editor̊u a kompilátor̊u. Každý z nich má

specifické vlastnosti. Některé pracuj́ı na konkrétńım operačńım systému, jiné jsou mul-

tiplatformńı. Při tvorbě bakalářské práce jsme využili výše zmı́něný editor WinEdt.

Základńım informaćım o PDF dokumentu, jako jednom z výstupńıch formát̊u,

jsme věnovali kapitolu 1.3.3. Tento formát je vhodný zejména pro své přesné zachováńı

vzhledu dokumentu. Může rovněž obsahovat videa, zvuky nebo hypertextové odkazy.

V této kapitole je také zobrazena a popsána struktura PDF dokumentu.

V teoretické části jsme věnovali velkou pozornost kapitole 2. Tato kapitola po-

pisuje vlastnosti programových baĺık̊u zvaných AcroTEX, tyto jsou určeny nejen pro

výukové účely, ale i tvorbu interaktivńıch PDF soubor̊u a prezentaćı. V kapitole 2.2

zaměřené na samotnou tvorbu test̊u, jsou podrobně rozebrány r̊uzné typy test̊u, které

jsou charakteristické druhem prostřed́ı a typem otázek. Po stručném popisu vlastnost́ı

prostřed́ı a jejich funkćı, je zobrazen př́ıklad a jeho výstup. Na závěr této kapitoly na-

lezneme vyhodnoceńı test̊u.

Součást́ı teoretické části bakalářské práce je i popis didaktického testu, rozděleńı

test̊u podle klasifikačńıho hlediska a specifických vlastnost́ı. Dále následuje stručný

rozbor tvorby testu včetně konkrétńıch vlastnost́ı. Na závěr kapitoly 3 jsou uvedeny

zp̊usoby klasifikace test̊u.

Ćılem praktické části je vytvořeńı souboru didaktických test̊u z Matematiky I,

které se po spuštěńı a zodpovězeńı všech otázek následně vyhodnot́ı. Do praktické
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části jsme zařadili ukázku čtyř interaktivńıch test̊u, na kterých jsou ukázány možnosti

využit́ı prostřed́ı quiz. V praktické části je zobrazen nejdř́ıve zdrojový kód jednotlivého

testu a př́ıslušný didaktický test. Jednotlivé didaktické testy se od sebe lǐśı strukturou

jednotlivých otázek a výběrem př́ıklad̊u z teorie diferenciálńıho počtu reálné funkce

jedné reálné proměnné.
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I. TEORETICKÁ ČÁST
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1 ÚVOD DO TEXU A LATEXU

1.1 TEX

Základ systému TEX položil Donald E. Knuth v sedmdesátých letech 20. stolet́ı,

rovněž vytvořil program s názvem METAFONT pro tvorbu ṕısma. Program META-

FONT obsahuje 75 typ̊u ṕısma v osmi velikostech, které jsou také součást́ı systému

TEX. Základ systému TEX je již od roku 1989 pokládán za konečný a je ve
’’
zmraženém“

stavu. Název systému představuj́ı tři řecká ṕısmena. Jakožto výkonný formátovaćı pro-

gram slouž́ı zejména ke zpracováńı vědeckých, technických či matematických text̊u.

Využ́ıvá tzv. primitivy, což je sada elementárńıch př́ıkaz̊u pro základńı sázećı operace

a funkce. Dı́ky tomu lze sestavit př́ıkazy vyšš́ı úrovně
’’
makra“. T́ım se zpřehledńı pro-

gramovaćı prostřed́ı [4].

K editaci a následným změnám vstupńıho textu lze využ́ıt jakéhokoliv editoru.

Zpracováńı textu prob́ıhá ve čtyřech fáźıch [4]:

1. Zadáńı textu do poč́ıtače a jeho uložeńı pro úpravu, rozš́ı̌reńı nebo smazáńı.

2. Zformátováńı vstupńıho textu do stejně dlouhých řádk̊u a stránek určité velikosti.

3. Zobrazeńı vstupńıho textu na monitoru poč́ıtače.

4. Vytisknut́ı výstupu tiskárnou.

TEX se věnuje zejména druhé fázi formátováńı textu. Na rozd́ıl od běžných editor̊u

nevkládá do textu neviditelné ř́ıd́ıćı znaky. Je koncipován jako programovaćı jazyk,

který umožňuje psát kód pro formátovaćı činnosti zvaná
’’
makra“. Baĺık těchto maker

je již v programu obsažen. Uživatel se nemuśı omezovat pouze na něj. Může si makra

naprogramovat sám nebo využ́ıt již makra vytvořená [4].

1.1.1 LATEX

Tato sada maker umožňuje vytvářeńı komplexńıch dokument̊u. Autorem LATEXu

je Leslie Lamport. LATEX pokládáme za tzv. značkovaćı jazyk (integruje v sobě pod-

poru pro členěńı textu, živá záhlav́ı, citace, obrázky a plovoućı tabulky). Je založený

na formátu PlainTEX. PlainTEX je základńım formátem pro práci se systémem TEX.

Uživatel nepracuje s
’’
TEXovým programem“, ale pouze s t́ımto formátem.

LATEX byl uveden na trh v polovině osmdesátých let, byl pravidelně aktualizován a

revidován. Verze formátu se ustálila na 2.09. Posledńı aktualizace proběhla 1. 12. 1991,

která s daľśımi úpravami trvala do 25. 3. 1992. Od té doby se již verze nezměnila.

V roce 1989 byl spuštěn Projekt LATEX3, jehož ćılem bylo sestaveńı optimalizo-

vané a výkonné sady př́ıkaz̊u doplněnou o baĺıky, které podle potřeby doplńı specifické

funkce. Jedná se o dlouhodobý ćıl, jehož prvńım krokem bylo vydáńı verze LATEX 2ε
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v polovině roku 1994. Tato verze se v současné době stala standardem, a to do doby

vydáńı verze LATEX3 [4].

1.1.2 MiKTEX

Jedná se o populárńı distribuci systému TeX, která byla vytvořena pro dvaatřicetibitovou

i čtyřiašedesátibitovou verzi operačńıho systému Windows. Program MiKTEX 2.9 neńı

kompatibilńı se starš́ımi verzemi systému Windows, jako např́ıklad Windows 9x/-

Me/NT/2000. Instalačńı soubor tohoto programu je ke stažeńı ve dvou variantách

na adrese http://miktex.org/2.9/setup. Prvńı variantou je základńı instalace a

druhou variantou je śıt’ová instalace. Pomoćı základńı instalace nainstalujeme pouze

základńı systém, kdežto při volbě śıt’ové instalace nainstalujeme systém kompletńı.

Vzhled prostřed́ı TEXworks vid́ıme na obrázku 1 [8].

Obr. 1. - Editačńı prostřed́ı programu TEXworks (MiKTEX)

1.2 Základńı informace o LATEXovém dokumentu

1.2.1 Struktura LATEXového dokumentu

Každý nově vytvořený LATEXový dokument obsahuje hlavičku (preambuli) a tělo

(text s př́ıkazy). V hlavičce definujeme globálńı proměnné. Globálńı rozumı́me takovou

proměnnou, jej́ıž deklarace plat́ı v celém dokumentu. Prvotńım př́ıkazem v hlavičce
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dokumentu je př́ıkaz \documentclass, který specifikuje celkový typ zpracováńı doku-

mentu. Dále si můžeme zvolit vlastńı formátováńı stránky, nadefinujeme zde např́ıklad

záhlav́ı, zápat́ı stránky, lze nastavit také š́ı̌rka, výška stránky, řádkováńı odstavc̊u a

např́ıklad velikost okraj̊u [4].

Typická struktura a syntaxe dokumentu v LATEX 2ε je následuj́ıćı [4]:

\documentclass[volby]{třı́da} % specifikace typu zpracováńı dokumentu

Specifikace dokumentu,obecné př́ıkazy % př́ıkazy v hlavičce (preambuli) dokumentu

\begin{document} % začátek dokumentu

Lokálńı př́ıkazy s editovaným textem % tělo dokumentu

\end{document} % konec souboru

Př́ıkazy jsou v TEXovém dokumentu zapisovány formou \přı́kaz a za ńım v hra-

natých závorkách nepovinný parametr a ve složených závorkách parametr povinný

(např. \documentclass[volby]{třı́da}).

1.2.2 Vytvořeńı LATEXového dokumentu

Proces vytvořeńı LATEXového dokumentu má tři fáze [4]:

1. Vytvořeńı textového souboru obsahuj́ıćı obyčejný text s LATEXovými př́ıkazy.

2. Zpracováńı dokumentu pomoćı překladače.

3. Vytvořeńı výstupńıho souboru.

Prvńı fáźı vytvářeńı LATEXového dokumentu je zpracováńı textu (viz kapitola 1.3.1).

Prob́ıhá v odstavcovém režimu, matematickém režimu a režimu LR (zleva doprava). V

odstavcovém režimu je text zpracován jako posloupnost slov a vět, zároveň je převeden

do řádk̊u, odstavc̊u a stránek. Jestliže kompilátor najde v dokumentu př́ıkazy určené

pro sazbu vzorc̊u či jiných matematických funkćı, přepne se do matematického režimu.

Po nalezeńı př́ıkazu ukončuj́ıćı matematické prostřed́ı se LATEX přepne zpět do odstav-

cového režimu. V režimu LR se zpracovává řetězec slov zleva doprava. Přepnut́ı do

tohoto režimu je podmı́něno výskytem normálńıho textu v matematickém vzorci nebo

je-li text argumentem př́ıkazu \mbox{text}, pomoćı kterého se tento text vytiskne na

jednom řádku.

Druhou fáźı zpracováńı LATEXového dokumentu rozumı́me zpracováńı dokumentu

pomoćı překladače (viz kapitola 1.3.2). V této fázi vytvářeńı dokumentu je d̊uležité

zmı́nit, že během tohoto překladu jsou kompilátorem generovány chybové hlášky a va-

rováńı.
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Třet́ı fáźı zpracováńı LATEXového dokumentu rozumı́me vytvořeńı výstupńıch sou-

bor̊u s př́ıponami (*.pdf) nebo (*.dvi), (*.ps) [4]. V této bakalářské práci jsme se

věnovali pouze vytvořeńı PDF dokument̊u. Rozbor těchto dokument̊u viz kapitola 1.3.3.

1.3 Editory a kompilátory

1.3.1 Editory pro TEX, LATEX

Textovým editorem popisujeme program určený k editaci textu v elektronické po-

době. Každý editor má své charakteristické funkce. Editory můžeme stručně rozdělit na

ty, které pracuj́ı s textovým rozhrańım nebo s grafickým rozhrańım. Vybrat si můžeme

z celé škály editor̊u. Důležitým parametrem je, na jakém operačńım systému editor pra-

cuje. Jedná se bud’ o multiplatformńı editor, který pracuje na v́ıce operačńıch systémech

nebo editor pro specifický operačńı systém, pracuj́ıćı pouze na jednom konkrétńım

systému. [12, 13]

1. Multiplatformńı - Vim/gvim, Emacs a jeho klony, jEdit, TEXworks, TEXmaker

2. Pro specifický OS:

Linux - Gedit, Kate, Medit

Mac OS - TextMate, BBEdit, SubEthaEdit

Windows - TextPad, Notetab, Editpad, PSPad, MED

DOS - Latexmanager

OS/2 - EPM, MED

IDE

Zkratka z anglického názvu Integrated Development Environment, čili integrované

vývojové prostřed́ı, je nástroj (software), určený ve většině př́ıpad̊u pouze k danému

úkolu a pro jeden daný programovaćı jazyk. IDE obsahuje editor zdrojového kódu,

interpret, kompilátor a debugger. Uvedeme si pár př́ıklad̊u IDE pro práci s TEXem.

[12, 13]

1. Multiplatformńı - Lyx, NetBeans, Geany

2. Pro specifický OS:

Linux - Kile

Mac OS - TEXShop

Windows - TEXnicCenter, BaKoMa
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WinEdt

Program byl vyvinut v roce 1993 p̊uvodně jako klasický jednoduchý textový editor

pro Windows 3.1 (tj. nadstavba operačńıho systému DOS) [6]. Autorem editoru je

Aleksander Simonic. Prvńı oficiálńı verźı programu byl Winedt 1.0 pro Windows 3.1.

Jedná se o plně funkčńı editor na systému Windows. Aktuálńı verze programu pracuj́ı

na Windows XP, Windows Vista, Windows 7 a Windows 8.

WinEdt je distribuován jako shareware. Program je dostupný na webové adrese

http://www.winedt.com/ v sekci stažeńı, kde je možné stáhnout a vyzkoušet si i

starš́ı verze (WinEdt 5.5, 6, 7). Nejnověǰśı verźı je aktuálně WinEdt 8 (2013). Editačńı

prostřed́ı programu WinEdt vid́ıme na obr. 2. Najdeme zde několik odkaz̊u na webové

stránky souvisej́ıćı se systémem TEX, zejména na adrese http://www.winedt.org/

najdeme slovńıky pro jednotlivé jazyky, ale i r̊uzná makra a konfigurace pro přesněǰśı

nastaveńı a snadněǰśı práci. Podrobnosti k registraci lze nalézt na adrese: http://

www.winedt.com/. Registračńı kód se v programu vkládá v záložce Help → Register

WinEdt (viz obr. 3).

Obr. 2. - Editačńı prostřed́ı programu WinEdt
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Obr. 3. - Doplněńı registračńıho kódu

1.3.2 Kompilátory

Překladače pro TEX či LATEX slouž́ı k překladu zdrojového kódu tak, abychom

námi vytvořený dokument dostali ve srozumitelné a přehledné podobě. Překladače lze

ovládat pomoćı př́ıkazového řádku nebo pomoćı ikony. Nejprve je třeba vytvořit doku-

ment s př́ıponou (*.tex), poté překladač vygeneruje výstupńı soubor s př́ıponou (*.dvi).

Při použit́ı např. r̊uzných odkaz̊u v dokumentu, je dobré spustit překlad několikrát. Nej-

prve docháźı k identifikaci vytvořených odkaz̊u a poté zahrnut́ı do textu. V programu

WinEdt se překladače nacházej́ı v horńıch lǐstách (viz obr. 4):

Obr. 4. - Překladače systému TEX
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Konkrétně lze využ́ıt tex, latex, texify, pdftex, pdflatex, pdftexify, bibtex,

které jsou umı́stěny v horńı lǐstě pod ikonou pdflatex. Vedle jsou umı́stěny ikony

pro spuštěńı DVI Preview, DVI Search, GSView, PDF Preview a PDF Search. Dále

ikony pro vytvořeńı výstupńıho souboru, a to převodem z DVI souboru na PDF do-

kument nebo na PS. Vytvořeńım postscriptového souboru se
’’
odemkne“ ikona, s jej́ıž

pomoćı se z PS vytvoř́ı PDF dokument.

1.3.3 Adobe Reader, PDF dokument

PDF formát, (Portable Document Format), vytvořený firmou Adobe je určený

k elektronické publikaci dokument̊u. Je nezávislý na platformě. Prvńı verze formátu

PDF (1.0) byla představena v roce 1993. Lze jej bez problémů přenášet mezi poč́ıtači

s r̊uznými operačńımi systémy. Velkou výhodou PDF formátu je zachováńı přesného

vzhledu dokumentu. Je vhodný pro elektronické publikováńı na internetu a pro uchováváńı

multimediálńıch dokument̊u. PDF dokument může obsahovat zvuky, videa nebo hy-

pertextové odkazy. Může být také zabezpečen heslem. Prohĺıžeńı PDF dokument̊u je

zajǐstěno pomoćı programu Adobe Reader, jehož prvńı verze byla představena spolu

s prvńı verźı formátu PDF. Nejnověǰśı verźı programu je Adobe Reader X (10.1.0).

Formát PDF je rozdělen na čtyři části, a to na popis objekt̊u dokumentu, popis struk-

tury souboru, popis struktury dokumentu a popis stránky, vid́ıme na obr. 5 [15].

Obr. 5. - Struktura PDF dokumentu

Struktura dokumentu se skládá z hlavy (header), těla (body), tabulky kř́ıžových odkaz̊u

(cross-reference table) a paty (trailer). V hlavě je pouze jeden řádek, kde je uvedena
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použitá verze PDF formátu. V těle jsou popsány použité obrázky, fonty atd. Ukaza-

tele na objekty v dokumentu jsou definovány v tabulce kř́ıžových odkaz̊u, kde je dán

začátek objektu (offset) a velikost objektu v bytech. V patě najdeme ukazatele na

tabulku kř́ı̌rových odkaz̊u. Pata je ukončena znaky EOF (End-of-File), což označuje

konec souboru [15].

Obr. 6. - Uložeńı dat ve formuláři

Upozorněńı např. uložeńı dat ve formuláři (viz obr. 6) informuje uživatele, že neńı

možné uložit daný formulář s vyplněnými údaji. Lze jej pouze vytisknout pro uchováńı

vložených dat. Ukládáńı formulář̊u je podmı́něno povoleńım funkce lokálńıho ukládáńı,

které uděluje tv̊urce PDF dokumentu [16].
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2 ACROTEX

2.1 Úvod do AcroTEXu

Název AcroTEX v sobě spojuje programové baĺıky určené k publikaci dokumentu

vytvořených pomoćı systému TEX, speciálně jeho nadstavby LATEX. Autorem AcroTEXu

je Donald P. Story. Tento celek určený zejména pro vyukové účely tvoř́ı tři hlavńı části

[5]:

1. AeB (AcroTEX eDucation Bundle)

Jedná se o baĺık LATEXových maker, který je ve vývoji od roku 1999. Je zdarma

a využit́ı nacháźı zejména při vytvářeńı interaktivńıch PDF dokument̊u, vhodný

je i pro nekomerčńı výukové už́ıváńı. Podrobnosti na webové adrese

http://acrotex.net/aeb_index.php?lang=en.

2. APB (AcroTEX Presentation Bundle)

Tato již komerčńı kolekce LATEXových baĺık̊u a grafických soubor̊u se využ́ıvá

při tvorbě prezentaćı. Neńı volně dostupná a šǐritelná jako AeB. Podrobnosti na

http://acrotex.net/apb_index.php?lang=en

3. @EASE (AcroTEX Exam Assembly System Environment)

Pomoćı tohoto komerčńıho produktu lze sestavit databázi zkouškových otázek.

Zpracováńı dokumentu

Mezi podporované možnosti tvorby PDF dokument̊u pomoćı AcroTEXu patř́ı pdftex,

dvipdfm, dvipsone nebo dvips. Posledńı z nab́ızených možnost́ı je podmı́něna použit́ım

komerčńıch programů Adobe Acrobat Distiller a Adobe Acrobat Professional. K bez-

platnému už́ıváńı je nejvhodněǰśı volbou pdftex [5].

2.1.1 Instalace AcroTEXu

Kolekce baĺık̊u AcroTEX neńı součást́ı žádné dostupné distribuce. Je nutné doin-

stalovat samostatně. Nejprve je potřeba stáhnout distribučńı baĺık z webové adresy

http://www.math.uakron.edu/~dpstory/acrotex/acrotex_pack.zip. Po rozbaleńı

baĺıku přelož́ıme soubor acrotex.ins formátem LATEX. Vzniklé soubory vlož́ıme do

adresáře, který LATEX procháźı.

Pro vyzkoušeńı již vytvořených př́ıklad̊u nebo prostudováńı dokumentace je k dis-

pozici baĺık (acrotex exdoc.zip) z adresy http://www.math.uakron.edu/~dpstory/

acrotex/acrotex_exdoc.zip. Při vytvářeńı testu nesmı́me opomenout načteńı baĺık̊u

exerquiz a hyperref do hlavičky dokumentu [5].
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Baĺık Exerquiz

Baĺık Exerquiz je spolu s baĺıkem hyperref nezbytnou součást́ı pro vytvářeńı

interaktivńıch PDF dokument̊u. Obsahuje definice několika prostřed́ı k tvorbě test̊u

a kv́ız̊u. Př́ıkaz k načteńı baĺıku do hlavičky je \usepackage[volba]{exerquiz}.

V daném baĺıku Exerquiz jsou obsažena následuj́ıćı prostřed́ı:

exercise - cvičeńı bez řešeńı nebo s přiloženým řešeńım

shortquiz - krátké a jednoduché testy

quiz - testy, kde je správnost odpověd́ı zobrazena až po ukončeńı testu př́ımo v PDF

dokumentu (zajǐstěno vložeńım JavaScriptu do dokumentu)

2.2 Tvorba test̊u

Pomoćı AcroTEXu můžeme vytvořit r̊uzné typy test̊u. Struktura je totožná jako u

LATEXového dokumentu, je pouze doplněna o př́ıkazy uvozuj́ıćı daná prostřed́ı. Těmto

test̊um se budeme v bakalářské práci věnovat hlouběji [5]:

oQuestion - test, který je tvořený pomoćı samostatných otázek

shortquiz - test, kde je uživateli ihned zobrazena správná odpověd’

quiz - test, kde jsou správné odpovědi zobrazeny až po ukončeńı testu

Prostřed́ı oQuestion

Jedná se o velmi jednoduché prostřed́ı pro tvorbu krátkých testových otázek.

Nevýhodou je omezeńı na jednu otázku v daném prostřed́ı, ukázku vid́ıme na obrázku 7.

Pro každou novou otázku muśı uživatel vytvořit nové prostřed́ı. Jistým omezeńım je

také typ otázky. Je zde povoleno vložeńı pouze doplňkové otázky, kde odpověd́ı je ma-

tematický nebo textový řetězec. Povinným parametrem je název otázky, který muśı

být jedinečný v celém dokumentu [5]. Výsledný výstup vid́ıme na obrázku 8.

Obr. 7. - Př́ıklad jednoduché otázky
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Obr. 8. - Výsledný výstup prostřed́ı oQuestion

Prostřed́ı shortquiz

Pro tvorbu jednoduchých a krátkých kv́ız̊u slouž́ı právě prostřed́ı shortquiz.

Zde je možné vkládat v́ıce otázek s r̊uznými možnostmi odpovědi. Možnosti prostřed́ı

ukázány na obrázku 9. Odpov́ıdat na otázky lze výběrem z nab́ızených možnost́ı,

zapsáńım matematického výrazu nebo textovým řetězcem. Otázky vkládáme, stejně

jako v prostřed́ı quiz, pomoćı výčtového prostřed́ı questions, kde se vlož́ı před zněńım

otázky př́ıkaz \item. Otázky jsou ihned vyhodnoceny. Správnost odpovědi je zobrazena

ve vyskakovaćım okně. Tomu lze zabránit použit́ım prostřed́ı shortquiz*, kde se ve-

dle jednotlivých otázek umı́st́ı čtvereček. Do něj můžeme pomoćı př́ıkaz̊u \sqForms

a \sqTurnOffAlerts vložit grafický symbol, označuj́ıćı správně či nesprávně zod-

povězenou otázku [5]. Tyto př́ıkazy plat́ı jen pro aktuálńı test, nebot’ jsou umı́stěny

v prostřed́ı minipage. Výstup tohoto prostřed́ı vid́ıme na obr. 10.

Obr. 9. - Př́ıklad prostřed́ı shortquiz
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Obr. 10. - Výsledný výstup prostřed́ı shortquiz

Prostřed́ı quiz

Prostřed́ı určené k tvorbě složitěǰśıch a propracovaněǰśıch test̊u. př́ıklad znázorněn

na obrázku 11. Stejně jako prostřed́ı oQuestion má i quiz povinný parametr v podobě

jména testu. Otázky můžeme vkládat pomoćı výčtového prostřed́ı questions. Počet

otázek v prostřed́ı neńı omezen. Test se spust́ı tlač́ıtkem
’’
Začátek testu“ a ukonč́ı

tlač́ıtkem
’’
Konec testu“. Ty lze vytvořit pomoćı př́ıkaz̊u \useBeginQuizButton a

\useEndQuizButton. Podrobněǰśı syntaxe př́ıkaz̊u vyṕı̌seme t́ımto zp̊usobem [5]:

\useBeginQuizButton[\BC\{1 0 0\}\CA\{Začátek testu\}\rectW\{2cm\}]

\useEndQuizButton[\BC\{0 0 1\}\CA\{Konec testu\}\rectW\{2cm\}]

Výše uvedené př́ıkazy vkládáme do hlavičky dokumentu. Test je aktivńı až po

kliknut́ı na tlač́ıtko
’’
Začátek testu“. Následné vyhodnoceńı testu se provede stiskem

tlač́ıtka
’’
Konec testu“. Parametr \BC definuje barvu tlač́ıtka, \CA určuje text v tlač́ıtku

a parametrem \rectW se nadefinuje š́ı̌rka tlač́ıtka. Je možné ještě doplnit do syntaxe

př́ıkazu parametr \textColor pro nastaveńı a změnu barvy ṕısma. Parametry př́ıkaz̊u

můžeme libovolně měnit [5]. Výstup tohoto prostřed́ı ukážeme na obr. 12.

Obr. 11. - Př́ıklad prostřed́ı quiz
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Obr. 12. - Výsledný výstup prostřed́ı quiz

2.2.1 Tř́ıděńı test̊u podle počtu správných odpověd́ı a typu otázek

V testech je možné kombinovat r̊uzné tř́ıděńı test̊u podle typu otázek a počtu

správných odpověd́ı. Jak bylo již uvedeno, prostřed́ı oQuestion je omezeno na doplňuj́ıćı

otázky, kde odpověd́ı je textový a matematický výraz. V prostřed́ıch shortquiz a

quiz, pomoćı výčtového prostřed́ı questions, můžeme kombinovat všechny následuj́ıćı

otázky [5]:

Podle počtu správných odpověd́ı

answers - Jedna správná odpověd’.

manswers - Vı́ce správných odpověd́ı.

Podle typu odpovědi

\RespBoxTxt - Odpověd’ v podobě textového řetězce.

\RespBoxMath - Odpověd’ v podobě matematického výrazu.

Prostřed́ı answers

Prostřed́ı answers se použ́ıvá v př́ıpadě otázek, kde je pouze jedna možnost od-

povědi správná [5]. Možnosti prostřed́ı jsou zobrazena na obr. 13 a následný výstup na

obr. 14.
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Obr. 13. - Př́ıklad prostřed́ı answers

Obr. 14. - Výsledný výstup prostřed́ı answers

Otázky jsou umı́stěny v prostřed́ı questions. Před zněńım otázky se zvád́ı př́ıkaz

\item pro jejich oč́ıslováńı. Každá otázka může být jinak bodově ohodnocena. Hodno-

ceńı je defaultně nastaveno na jeden bod za otázku. Počet bod̊u lze změnit př́ıkazem

\PTs{počet bodů}. Zobrazeńı bod̊u vedle č́ısla otázky je zajǐstěno př́ıkazem \PTsHook,
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nadefinovaného v hlavičce dokumentu. Povinným parametrem je počet sloupc̊u pro

umı́stěńı odpověd́ı. Ty jsou v prostřed́ı answers vnořeny mezi př́ıkazy \bChoices a

\eChoices. Text jednotlivých odpověd́ı jsou mezi př́ıkazy \Ans a \eAns, kde správná

odpověd’ je definována př́ıkazem \Ans{1} a chybná odpověd’ př́ıkazem \Ans{0} [5].

Prostřed́ı manswers

Prostřed́ı manswers se použ́ıvá u otázek, kde může být správných v́ıce odpověd́ı.

Povinný parametr je totožný jako u prostřed́ı answers, tedy počet sloupc̊u pro umı́stěńı

odpověd́ı. Možné odpovědi jsou vepsány mezi př́ıkazy \bChoices a \eChoices. Rovněž

každou odpověd’ vyṕı̌seme mezi př́ıkazy \Ans a \eAns. Otázku je možné zodpovědět i

výběrem všech odpověd́ı.

Při tvorbě testu muśıme zohlednit bodové hodnoceńı otázek. Individuálńı bodové

hodnoceńı odpověd́ı se zajist́ı volitelným parametrem př́ıkazu \Ans. Př́ıkaz \Ans[3]{1}

znač́ı při zaškrtnut́ı správné odpovědi zisk tř́ı bod̊u. V testu lze také nastavit odeč́ıtáńı

bod̊u za chybně zvolenou odpověd’. To zajist́ıme př́ıkazem \negPointsAllowed, který

umı́st́ıme do hlavičky dokumentu. Źıskané body u každé otázky zobraźıme př́ıkazem

\ShowCreditMarkup. Vžstup prostřed́ı \manswers vid́ıme na obrázku 16 [5].

Obr. 15. - Př́ıklad prostřed́ı \manswers
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Obr. 16. - Výsledný výstup prostřed́ı \manswers

Př́ıkaz \RespBoxTxt

Tento př́ıkaz použ́ıváme, když odpověd́ı je textový řetězec. Př́ıkaz má několik pa-

rametr̊u, z nichž nejd̊uležitěǰśı jsou prvńı tři.

Prvńı parametr definuje zp̊usob úpravy a filtrace vepsaného textu. Hodnoty, které

mu lze přǐradit jsou -1, 0, 1, 2. Hodnota -1 nezp̊usob́ı filtraci textu, 0 odstrańı mezery,

neṕısmenné znaky a uprav́ı ṕısmena na malá, 1 odstrańı mezery a převede ṕısmena na

malá, 2 odstrańı mezery.

Druhý parametr definuje porovnáváńı vloženého textu s nastavenou odpověd́ı.

Při zadáńı hodnoty 0 muśı být vložený text naprosto shodný s nastaveným. Hodnota 1

umožńı, pokud vložený text obsahuje alespoň část nastaveného řetězce, označit vložený

text jako správnou odpověd’.

Třet́ı parametr uvád́ı počet variant, které jsou definovány jako správné. Za ńım

vyṕı̌seme správné varianty [5].

Př́ıkaz \RespBoxMath

Jedná se o př́ıkaz umožňuj́ıćı vložeńı matematické odpovědi. Ta může být vepsána

jako č́ıslo nebo funkce jedné či v́ıce proměnných. Je velice d̊uležité správné nastaveńı

parametr̊u pro porovnáváńı správnosti odpovědi. Př́ıkaz může obsahovat až deset pa-

rametr̊u, např. \RespBoxMath[1] 2 (3) [4] 5 6 7 8 [ 9] *10, z toho povinných

jsou čtyři (2, 5, 6, 7). V druhém parametru definujeme správnou odpověd’. Pátý pa-

rametr udává počet hodnot z intervalu v parametru 7. Ten má formu jako levý okraj

intervalu a parametr 8 jako pravý okraj intervalu. Zbylé parametry jsou nepovinné [5].
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2.2.2 Vyhodnoceńı test̊u

AcroTEX umožňuje vyhodnoceńı test̊u, určeńı počtu správných odpověd́ı, počtu

bod̊u a opravu otázek př́ımo ve vytvořených testech. Je nutné pouze nadefinovat

patřičná tlač́ıtka včetně pole pro zobrazeńı (viz obr. 17) [5].

\ScoreField{název testu} - Zobraźı počet správných odpověd́ı v poli s názvem

’’
Správně zodpovězené otázky“. Př́ıkaz umı́st́ıme na konec testu. Název muśı být

totožný s názvem testu.

\PointsField{název testu} - Zobraźı počet źıskaných bod̊u v poli s názvem
’’
Źıskané

body“. Př́ıkaz umı́st́ıme na konec testu.

\PercentField{název testu} - Zobraźı úspěšnost v procentech v poli s názvem
’’
Pro-

cento úspěšnosti“.

eqButton{název testu} - Zobraźı počet správných odpověd́ı. Po stisku tlač́ıtka
’’
Oprava

testu“ bude test opraven. Správně a nesprávně zodpovězené otázky jsou barevně

odlǐseny. Zeleně jsou označeny správné odpovědi a červeně špatné.

\AnswerField{název testu} - Použ́ıváme při volbě odpovědi v podobě textového

nebo matematického výrazu. Vytvoř́ı pole pro zobrazeńı vyřešeńı otázky
’’
Správný

výsledek“.

Obr. 17. - Zobrazeńı poĺı pro vyhodnoceńı
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3 DIDAKTICKÝ TEST

Didaktickým testem rozumı́me nástroj, kterým zjǐst’ujeme výsledky výuky. Testy

se lǐśı r̊uznými vlastnostmi jako je obsah nebo typ vložených úloh. Jsou orientovány na

objektivńı zjǐst’ováńı úrovně zvládnut́ı učiva u konkrétńı skupiny osob. Podle daných

pravidel jsou testy navrhovány a klasifikovány. V následuj́ıćı kapitole uvedeme základńı

rozděleńı test̊u podle klasifikačńıch hledisek, která navrhl P. Byčkovský (1982).

3.1 Rozděleńı test̊u

Každý test má své specifické vlastnosti. Lǐśı se např. účelem, oblast́ı testováńı, me-

todou klasifikace, źıskanými výsledky nebo druhem informace, kterou prostřednictv́ım

testu źıskáme. Stručné rozděleńı didaktických test̊u [18, 19]:

Podle měřené charakteristiky výkonu

Typickými testy, které měř́ı výkon testované skupiny, jsou testy rychlosti a úrovně.

Testy rychlosti jsou charakteristické časovým limitem a snadnými úlohami. Kdežto u

test̊u úrovně nehraje časový limit roli, ale výkon je dán mı́rou znalost́ı a dovednost́ı

student̊u.

Podle dokonalosti př́ıpravy a př́ıslušenstv́ı

Testy v závislosti na mı́̌re př́ıpravy děĺıme na standardizované a nestandardizo-

vané. Standardizované se vyznačuj́ı profesionálńı př́ıpravou, jednotnými podmı́nkami

pr̊uběhu a testovým standardem, d́ıky kterému interpretujeme a hodnot́ıme dosažené

výsledky. Nestandardizované (
’’
učitelské nebo neformálńı“) si většinou připravuje pe-

dagog sám. Neńı k dispozici př́ıručka a ověřeńı proběhlo na dané skupině žák̊u. Nejsou

tud́ıž známé veškeré vlastnosti.

Podle povahy činnosti testovaného

Dı́ky Bloomově taxonomii a jej́ıho rozděleńı učeńı, měř́ıme vědomosti a dovednosti

pomoćı kognitivńıch a psychomotorických test̊u. Kognitivńı testuj́ı nabyté vědomosti

z konkrétného předmětu např. matematiky, fyziky atd. Psychomotorické se zabývaj́ı

úrovńı dovednost́ı např. manuálńı činnosti.

Podle mı́ry specifičnosti učeńı zjǐst’ovaného testem

Testy výsledk̊u výuky měř́ı mı́ru osvojeńı vědomost́ı v dané oblasti. Ke zjǐstěńı zna-

lost́ı, které jsou zapotřeb́ı pro daľśı studium, např. na vyšš́ım typu školy, se využ́ıvaj́ı

testy studijńıch předpoklad̊u.
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Podle interpretace výkonu

V závislosti na interpretaci využ́ıváme test̊u rozlǐsuj́ıćıch nebo ověřuj́ıćıch. Rozlǐsuj́ıćı

testy (testy relativńıho výkonu), označované také jako statistisko normativńı nebo NR

testy určuj́ı výkon vzhledem k dané skupině a porovnávaj́ı ho. Př́ıkladem jsou ty-

pické SCIO testy. Ověřuj́ıćı testy (testy absolutńıho výkonu), označované také jako

kriteriálńı nebo CR testy nesrovnávaj́ı výkon testovaného se zbytkem skupiny. Ćılem

je určeńı mı́ry osvojeńı učiva dané oblasti.

Podle časového zařazeńı

Toto děleńı je určené na časovém zařazeńı test̊u do výuky. Jde o testy vstupńı,

pr̊uběžné a výstupńı. Vstupńı měř́ı úroveň vědomost́ı potřebnou pro zvládnut́ı dané

oblasti. Pr̊uběžné poskytuj́ı zpětnovazebńı informace o mı́̌re osvojeńı malé část učiva.

Výstupńı testy se využ́ıvaj́ı na konci výuky ke konečnému zhodnoceńı účinku výuky.

Podle tématického rozsahu

Monotematické testy zkoumaj́ı osvojené znalosti z jedné oblasti, naopak testy po-

lytematické ověřuj́ı znalosti z v́ıce učebńıch celk̊u.

Podle mı́ry objektivity skórováńı

U objektivně skórovatelných test̊u můžeme jasně rozhodnout o správnosti řešeńı,

např. podle manuálu. U subjektivně skórovatelných test̊u nelze o správnosti rozhod-

nout. Př́ıkladem subjektivně skórovatelného testu je např. esej.

3.2 Vytvořeńı didaktického testu

Vytvořeńı didaktického testu můžeme rozdělit do tř́ı základńıch fáźı (plánováńı

didaktického testu, konstrukce a ověřeńı kvality didaktického testu a vlastnosti tes-

tových úloh). Poté následuje závěrečná klasifikace.

V prvńı fázi před samotnou tvorbou testu je nutné si uvědomit, k čemu má test

sloužit a jaké informace chceme źıskat. Po zvoleném účelu muśıme definovat obsah

testu, tzn. kolik otázek bude test obsahovat a jaká oblast učiva bude v testu zahrnuta.

Druhou, neméně d̊uležitou fáźı, je konstrukce a ověřeńı kvality didaktického testu.

Konstrukćı rozumı́me vytvořeńı jednotlivých úloh a návrhu prvńıho testu (
’’

proto-

typu“). Je nutné dbát na kvalitu úloh, protože právě na tom se odraźı kvalita testováńı.

podstatným bodem tvorby testu je vhodná volba typu úloh.

Ned́ılnou součást́ı je ověřeńı testovaných úloh. Dı́ky ověřeńı testu źıskáme infor-

maci o celém testu i o jednotlivých úlohách. U test̊u určujeme obt́ıžnost, citlivost,

validitu a reliabilitu úloh [20].
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Obt́ıžnost

Určuje, kolik testovaných je schopno úlohu vyřešit. Hodnotu obt́ıžnosti určuje

následuj́ıćı vzorec, který udává, kolik testovaných úlohu zodpovědělo špatně nebo ji

vynechali.

Q = 100
nn

n

Q - hodnota obt́ıžnosti, nn - počet testovaných, kteř́ı odpověděli špatně nebo v̊ubec, n

- celkový počet testovaných

Počet testovaných, kteř́ı odpověděli správně, udává následuj́ıćı index obt́ıžnosti.

P = 100
ns

n

P - index obt́ıžnosti, ns - počet testovaných, kteř́ı zodpověděli úlohu správně, n - cel-

kový počet testovaných

Citlivost

Určuje, v jaké mı́̌re úloha
’’
zvýhodňuje“ žáky s lepš́ımi vědomostmi. Hodnoty

mohou být v rozmeźı (-1, 1). Citlivost je označena také jako
’’
rozlǐsovaćı hodnota, dis-

kriminačńı hodnota, rozlǐsovaćı ostrost nebo rozlǐsovaćı schopnost úloh“.

Validita

Udává shodu mezi účelem testu a jeho funkčnost́ı. Ze studijńıch výsledk̊u lze zjis-

tit, do jaké mı́ry se shoduje obsah testu s ćılem výuky. Např́ıklad testy studijńıch

předpoklad̊u
’’
předpov́ıdaj́ı“ budoućı úspěšnost v učeńı.

Reliabilita

Udává mı́ru spolehlivosti a přesnosti testu. Přesným měřeńım lze źıskat skutečné

znalosti a dovedosti žák̊u. Mı́ru kvality didaktického testu určuje koeficient reliability,

a to v rozmeźı hodnot (0, 1).

V konečné fázi muśıme didaktický test vyhodnotit (klasifikovat). Jednou z použ́ıvaných

metod je klasifikace podle intuitivńıho př́ıstupu. Jde zcela o subjektivńı hodnoceńı.

Pedagog určuje, kolik bod̊u je potřeba k dosažeńı určité známky. Daľśı z nejčastěji

využ́ıvaných metod je klasifikace podle procenta správně zodpovězených otázek. Využ́ıváme

zejména u test̊u ověřuj́ıćıch (kriteriálńıch) [20].
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100 - 91% klasifikačńı stupeň výborně

90 - 81% klasifikačńı stupeň chvalitebně

80 - 71% klasifikačńı stupeň dobře

70 - 61% klasifikačńı stupeň dostatečně

60 - 0% klasifikačńı stupeň nedostatečně

Třet́ı metodou klasifikace je metoda srovnáńı podle normálńıho rozděleńı četnost́ı.

Využ́ıvá se pouze v př́ıpadě, že výsledky žák̊u v testu jsou shodné. Výkony žák̊u od-

pov́ıdaj́ı Gaussově křivce (nejv́ıce je množstv́ı pr̊uměrných výsledk̊u). Tuto vlastnost

ale muśıme ověřit [20].

8% žák̊u (1) výborně

22% žák̊u (2) chvalitebně

40% žák̊u (3) dobře

22% žák̊u (4) dostatečně

8% žák̊u (5) nedostatečně

V př́ıpadě námi vytvořených test̊u se jedná o testy kognitivńı (testujeme znalosti

z předmětu Matematika I), testy výsledk̊u výuky (zkoumáme osvojeńı vědomost́ı z

daného předmětu), testy ověřuj́ıćı, výstupńı, monotematické (diferenciálńı počet reálné

funkce jedné reálné proměnné) a o testy objektivně skórovatelné.
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II. PRAKTICKÁ ČÁST
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4 SOUBOR UKÁZKOVÝCH TESTŮ

Ćılem praktické části je vytvořeńı souboru didaktických test̊u z Matematiky I,

které se po spuštěńı a zodpovězeńı všech otázek následně vyhodnot́ı. Do praktické

části jsme zařadili ukázku čtyř interaktivńıch test̊u, na kterých jsou ukázány možnosti

využit́ı prostřed́ı quiz. V praktické části je zobrazen nejdř́ıve zdrojový kód jednotlivého

testu a př́ıslušný didaktický test. Jednotlivé didaktické testy se od sebe lǐśı strukturou

jednotlivých otázek a výběrem př́ıklad̊u z teorie diferenciálńıho počtu reálné funkce

jedné reálné proměnné.

4.1 Popis vytvořeńı testu

Jak bylo zmı́něno dř́ıve, každý dokument muśı mı́t svou přesně danou struk-

turu. Jedná se o preambuli a tělo dokumentu. V preambuli dokumentu se nacháźı

globálńı proměnné, které ovlivňuj́ı celý dokument. Prvotńım př́ıkazem v preambuli je

\documentclass[11pt,a4paper,pdftex]{article}. Jelikož budeme využ́ıvat mate-

matický aparát, je nutné nač́ıst baĺık pro sazbu matematiky \usepackage{amsmath}.

Pro zajǐstěńı funkčnosti interaktivńıch test̊u je rovněž nutné nač́ıst baĺıky exerquiz

a dljslib. Sazba českého jazyka neńı integrována, proto nesmı́me opomenout baĺık

\usepackage[czech] a kódováńı české sazby př́ıkazem \usepackage[T1]{fontenc}.

V následuj́ıćı části preambule definujeme př́ıkazy programu AcroTEX. Těmito

př́ıkazy nastav́ıme vlastnosti jednotlivých tlač́ıtek, včetně poĺı pro zadáváńı odpověd́ı

a vyhodnoceńı test̊u. Tlač́ıtko
’’
Začátek testu“ definujeme př́ıkazem:

\useBeginQuizButton[\BC{1 0 0}CA{Zacatek testu}\rectW{3cm}], kde \BC nastav́ı

barvu, \CA pojmenováńı tlač́ıtka a \rectW velikost tlač́ıtka. Tlač́ıtko
’’
Konec testu“ de-

finujeme př́ıkazem: \useEndQuizButton s parametry jako v předchoźım př́ıkazu. Pole

pro počet správně zodpovězených otázek nastav́ıme př́ıkazem \everyScoreField, pole

pro správnou odpověd’ př́ıkazem \everyAnswerField, počet źıskaných bod̊u zobraźıme

př́ıkazem \everyPointsField, procentuálńı úspěšnost př́ıkazem \everyPercentField,

a tlač́ıtka pro správnou odpověd’ př́ıkazem \everyRespBoxTxt. Na závěr preambule de-

finujeme tlač́ıtko pro opravu dané otázky, kterou nastav́ıme př́ıkazem:

\everyCorrAnsButton{\CA{?}\F{\FPrint}\TU{Klikni pro zobrazenı́ správné

odpovědi}.

Tělo dokumentu zač́ıná př́ıkazem \begin{document} a konč́ı př́ıkazem

\end{document}. Test pojmenujeme př́ıkazem \textit{Název testu}. Celý test se

nacháźı v prostřed́ı quiz. Zadáńı všech otázek vyṕı̌seme pomoćı př́ıkazu \item, od-

povědi na prvńı otázku jsou vloženy mezi př́ıkazy \bChoices a \eChoices. U zbylých

otázek jsou odpovědi vloženy př́ıkazem \RespBoxTxt a správnou odpověd’ zobraźıme

př́ıkazem \CorrAnsButton. Test konč́ıme př́ıkazem \end{quiz} a následuje zobrazeńı

poĺı pro vyhodnoceńı.
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4.2 Př́ıklad zdrojového kódu - Test 1

\documentclass[11pt,a4paper,pdftex]{article} % definice ṕısma,velikosti stránky a

překladače

\usepackage{amsmath} % baĺık pro sázeńı matematiky

\usepackage[forpaper,czech]{exerquiz} % načteńı baĺıku exerquiz, nastaveńı

jazyka

\usepackage[ImplMulti,equations]{dljslib} % načteńı baĺıku dljslib

\usepackage[cp1250]{inputenc} % kódováńı pro win 1250

\usepackage[czech]{babel} % načteńı baĺıku babel

\usepackage[T1]{fontenc} % kódováńı font̊u (česká sazba)

\useBeginQuizButton[\BC{1 0 0} % nastaveńı tlač́ıtka pro

\CA{Zacatek testu}\rectW{3cm}] % začátek testu

\useEndQuizButton[\BC{0 0 1} % nastaveńı tlač́ıtka pro

\CA{Konec testu}\rectW{3cm}] % konec testu

\everyScoreField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro počet

\rectW{3cm}} % správně zodpovězených otázek

\everyAnswerField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro správnou

\rectW{4cm}} % odpověd’

\everyPointsField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro počet

\rectW{3cm}} % źıskaných bod̊u

\everyPercentField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro

\rectW{3cm}} % procentuálńı úspěšnost

\everyRespBoxTxt{\rectW{4cm}} % nastaveńı tlač́ıtka pro

správné odpovědi

\everyCorrAnsButton{\CA{?}\F{\FPrint} % nastaveńı tlař́ıtka pro

\TU{Klikni pro zobrazeńı správné odpovedi}} % opravu dané otázky

\begin{document} % začátek dokumentu

\textit{Test 1} % pojenováńı testu

\begin{quiz}{test1} % začátek testu - prostřed́ı quiz

\begin{questions} % prostřed́ı pro otázky (questions)

\multipartquestion % začleněńı otázek do sebe

\item Je dané tvrzeńı výrok? % zněńı otázky (úkolu)

\begin{questions} % začátek prostřed́ı questions

\item V: Přǐsel jeden člověk. % zadáńı př́ıkladu
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\begin{answers}{1} % prostřed́ı pro odpovědi

\bChoices

\Ans{1} Ano, jeho negace je \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{Nepřǐsel žádný % pole pro možné odpověd’i

nebo aspoň dva}{Neprisel zadny nebo aspon dva}
\CorrAnsButton{Neprisel zadny nebo aspon dva} % správná odpověd’

\eAns

\Ans{0} Ne \eAns

\eChoices

\end{answers} % konec prostřed́ı pro odpovědi

\item V: Brno nebo Toronto jsou evropská města. % zadáńı př́ıkladu

\begin{answers}{1} % prostřed́ı pro odpovědi

\bChoices

\Ans{1} Ano, jeho negace je \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{Brno ani Toronto nejsou % pole pro možné odpověd’i

evropská města}
{Neńı pravda, že Brno nebo Toronto jsou

evropská města}
\CorrAnsButton{Brno ani Toronto nejsou % správná odpověd’

evropská města} \eAns

\Ans{0} Ne \eAns

\eChoices

\end{answers} % konec prostřed́ı pro odpovědi

\end{questions} % konec prostřed́ı questions

\item Rozhodněte, zda je daná výroková % zněńı otázky (úkolu)

formule tautologie (ano $ \vee $ ne).

$(A\Rightarrow \neg B)\Leftrightarrow % zadáńı př́ıkladu

(\neg A\vee \neg B)$ \hskip23pt

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{ano}{Ano} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{ano} % správná odpověd’

\item Určete definičńı obor funkce % zněńı otázky (úkolu)

(zápis interval̊u dle poznámka pod čarou)

\footnotetext[1]{Pro symbol
’’
sjednoceno“ % vysvětleńı náhrady symbol̊u

použijte ṕısmeno U, inf nahrad’te za symbol

$ \infty$, jako otevřený interval (),
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jako uzavřený interval [ ], jako odmocninu sqrt()}.

$f(x)=\frac{3}{4 - xˆ2}+\ln(xˆ3 - x)$ \quad % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{(-1,0)U(1,2)U(2,inf)} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{(-1,0)U(1,2)U(2,inf)} % správná odpověd’

$f(x)=\arccos eˆ{x}$ \quad \hbox{ }\hskip39pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{(-inf,0)}{-inf, 0} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{(-inf,0)} % správná odpověd’

\item Určete hodnotu goniometrické a cyklometrické % zněńı otázky (úkolu)

funkce.

$ \sin \biggl(\frac{5}{6}\pi\biggr)$ % zadáńı př́ıkladu

\hskip27pt \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{1/2}{0.5} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{1/2} % správná odpověd’

$ \cos \biggl(-\frac{4}{3}\pi\biggr)$ % zadáńı př́ıkladu

\hskip17pt \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{-1/2}{-0.5} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{-1/2} % správná odpověd’

$ \arcsin \biggl(\frac{1}{2}\biggr)$ % zadáńı př́ıkladu

\hskip18pt \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{pi/6} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{pi/6} % správná odpověd’

$ \arctan \biggl(-\frac{\sqrt{3}}{3}\biggr)$ \quad % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{-pi/6} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{-pi/6} % správná odpověd’

\item Vypoč́ıtejte limity funkćı. % zněńı otázky (úkolu)

\begin{eqnarray*}
\lim {x\to -2}\hbox{ } % zadáńı př́ıkladu

\frac{2xˆ3+x+18}{xˆ3-4x} \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{13/2} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{13/2} % správná odpověd’

\end{eqnarray*}
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\begin{eqnarray*}
\lim {x\rightarrow 0}\hbox{ } % zadáńı př́ıkladu

\frac{2x + \sin{x}}{2x - \sin{x}}
\hskip17pt \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{3} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{3} % správná odpověd’

\end{eqnarray*}
\end{questions} % konec prostřed́ı questions

\end{quiz}\hspace{2mm} % konec testu

\eqButton[\CA{Oprava testu}]{\currQuiz} % definice tlač́ıtka oprava testu

\begin{tabular}{ll} % začátek tabulky

Správně zodpovězené otázky:& \ScoreField{\currQuiz} % zobrazeńı počtu správných

otázek

Źıskané body:& \PointsField{\currQuiz} % zobrazeńı počtu bod̊u

Procento úspěšnosti:& \PercentField{\currQuiz} % zobrazeńı úspěšnosti v %

Správný výsledek:& \AnswerField{\currQuiz} % zobrazeńı správného výsledku

\end{tabular} % konec tabulky

\end{document} % konec dokumentu
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Obr. 18. - Test č. 1
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Obr. 19. - Test č. 1
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4.3 Př́ıklad zdrojového kódu - Test 2

\documentclass[11pt,a4paper,pdftex]{article} % definice ṕısma,velikosti stránky a

překladače

\usepackage{amsmath} % baĺık pro sázeńı matematiky

\usepackage[forpaper,czech]{exerquiz} % načteńı baĺıku exerquiz, nastaveńı

jazyka

\usepackage[ImplMulti,equations]{dljslib} % načteńı baĺıku dljslib

\usepackage[cp1250]{inputenc} % kódováńı pro win 1250

\usepackage[czech]{babel} % načteńı baĺıku babel

\usepackage[T1]{fontenc} % kódováńı font̊u (česká sazba)

\useBeginQuizButton[\BC{1 0 0} % nastaveńı tlač́ıtka pro

\CA{Zacatek testu}\rectW{3cm}] % začátek testu

\useEndQuizButton[\BC{0 0 1} % nastaveńı tlač́ıtka pro

\CA{Konec testu}\rectW{3cm}] % konec testu

\everyScoreField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro počet

\rectW{3cm}} % správně zodpovězených otázek

\everyAnswerField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro správnou

\rectW{4cm}} % odpověd’

\everyPointsField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro počet

\rectW{3cm}} % źıskaných bod̊u

\everyPercentField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro

\rectW{3cm}} % procentuálńı úspěšnost

\everyRespBoxTxt{\rectW{4cm}} % nastaveńı tlač́ıtka pro

správné odpovědi

\everyCorrAnsButton{\CA{?}\F{\FPrint} % nastaveńı tlař́ıtka pro

\TU{Klikni pro zobrazeńı správné odpovedi}} % opravu dané otázky

\begin{document} % začátek dokumentu

\textit{Test 2} % pojmenováńı testu

\begin{quiz}{test2} % začátek testu - prostřed́ı quiz

\begin{questions} % prostřed́ı pro otázky (questions)

\multipartquestion % začleněńı otázek do sebe

\item Je dané tvrzeńı výrok? % zněńı otázky (úkolu)

\begin{questions}
\item Každá množina obsahuje nejvýše 3 prvky. % zadáńı př́ıkladu

\begin{answers}{1} % prostřed́ı pro odpovědi
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\bChoices

\Ans{1} Ano, jeho negace je \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{Kazda mnozina obsahuje % pole pro možné odpověd’i

alespon 3 prvky}
{Každá množina obsahuje alespoň 3 prvky}
\CorrAnsButton{Kazda mnozina obsahuje alespon % správná odpověd’

3 prvky} \eAns

\Ans{0} Ne \eAns

\eChoices

\end{answers} % konec prostřed́ı pro odpovědi

\item $2xˆ2 + 3x + 1 = 0$. % zadáńı př́ıkladu

\begin{answers}{1} % prostřed́ı pro odpovědi

\bChoices

\Ans{0} Ano, jeho negace je \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{0} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{0} \eAns % správná odpověd’

\Ans{1} Ne \eAns

\eChoices

\end{answers} % konec prostřed́ı pro odpovědi

\end{questions}

\item Rozhodněte, zda je daná výroková % zněńı otázky (úkolu)

formule tautologie (ano $ \vee $ ne).

$ \neg (A\Rightarrow B)\Leftrightarrow % zadáńı př́ıkladu

( A\wedge \neg B) $ \hskip30pt

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{ano}{Ano} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{ano} % správná odpověd’

\item Určete definičńı obor funkce % zněńı otázky (úkolu)

(zápis interval̊u viz poznámka pod čarou).

\footnotetext[1]{Pro symbol
’’
sjednoceno“ % vysvětleńı náhrady symbol̊u

použijte ṕısmeno U, inf nahrad’te za symbol

$ \infty $, jako otevřený interval (),

jako uzavřený interval [ ], jako odmocninu sqrt()}.
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$f(x)=\arcsin x + x \sqrt{1-xˆ2}$ \quad % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{[-1,1]} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{[-1,1]} % správná odpověd’

$f(x)= [\ln(-x)]ˆ{\sqrt {-1+x}}$ \hskip37pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{(1,inf)}{(1, inf)} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{(1,inf)} % správná odpověd’

\item Určete hodnotu goniometrické a % zněńı otázky (úkolu)

cyklometrické funkce.

$ \tan \biggl(\frac{5}{4} \pi \biggr) $ % zadáńı př́ıkladu

\quad \hskip30pt

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{1} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{1/2} % správná odpověd’

$ \cot \biggl(\frac{\pi}{2}\biggr)$ % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{0} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{0} % správná odpověd’

$ \arctan(\sqrt{3})$ \quad \hskip22pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{pi/3} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{pi/3} % správná odpověd’

$ \arccos \biggl(-\frac{\sqrt{3}}{2}\biggr)$ % zadáńı př́ıkladu

\quad \hskip8pt

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{(5/6)*pi} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{(5/6)*pi} % správná odpověd’

\item Vypoč́ıtejte limity funkćı. % zněńı otázky (úkolu)

\begin{eqnarray*}
\lim {x\rightarrow 2}\hbox{ } % zadáńı př́ıkladu

\frac{xˆ3-5xˆ2+8x-4}{xˆ3-3xˆ2+4} \quad

\RespBoxTxty0yy0yy1yy1/3y % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{1/3} % správná odpověd’

\end{eqnarray*}

\begin{eqnarray*}
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\lim {x\rightarrow 1}\hbox{ } % zadáńı př́ıkladu

\frac{xˆ4-1}{x-1} \quad \hskip54pt

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{4} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{4} % správná odpověd’

\end{eqnarray*}

\end{questions} % konec prostřed́ı questions

\end{quiz}\hspace{2mm} % konec testu

\eqButton[\CA{Oprava testu}]{test2} % definice tlač́ıtka oprava testu

\begin{tabular}{ll} % začátek tabulky

Správně zodpovězené otázky:& \ScoreField{test2} % zobrazeńı počtu správných

otázek

Źıskané body:& \PointsField{test2} % zobrazeńı počtu bod̊u

Procento úspěšnosti:& \PercentField{test2} % zobrazeńı úspěšnosti v %

Správný výsledek:& \AnswerField{test2} % zobrazeńı správného výsledku

\end{tabular} % konec tabulky

\end{document} % konec dokumentu
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Obr. 20. - Test č. 2
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4.4 Př́ıklad zdrojového kódu - Test 3

\documentclass[11pt,a4paper,pdftex]{article} % definice ṕısma,velikosti stránky a

překladače

\usepackage{amsmath} % baĺık pro sázeńı matematiky

\usepackage[forpaper,czech]{exerquiz} % načteńı baĺıku exerquiz, nastaveńı

jazyka

\usepackage[ImplMulti,equations]{dljslib} % načteńı baĺıku dljslib

\usepackage[cp1250]{inputenc} % kódováńı pro win 1250

\usepackage[czech]{babel} % načteńı baĺıku babel

\usepackage[T1]{fontenc} % kódováńı font̊u (česká sazba)

\useBeginQuizButton[\BC{1 0 0} % nastaveńı tlač́ıtka pro

\CA{Zacatek testu}\rectW{3cm}] % začátek testu

\useEndQuizButton[\BC{0 0 1} % nastaveńı tlač́ıtka pro

\CA{Konec testu}\rectW{3cm}] % konec testu

\everyScoreField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro počet

\rectW{3cm}} % správně zodpovězených otázek

\everyAnswerField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro správnou

\rectW{4cm}} % odpověd’

\everyPointsField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro počet

\rectW{3cm}} % źıskaných bod̊u

\everyPercentField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro

\rectW{3cm}} % procentuálńı úspěšnost

\everyRespBoxTxt{\rectW{4cm}} % nastaveńı tlač́ıtka pro

správné odpovědi

\everyCorrAnsButton{\CA{?}\F{\FPrint} % nastaveńı tlař́ıtka pro

\TU{Klikni pro zobrazeńı správné odpovedi}} % opravu dané otázky

\begin{document} % začátek dokumentu

\textit{Test 3} % pojmenováńı dokumentu

\begin{quiz}{test3} % začátek testu - prostřed́ı quiz

\begin{questions} % prostřed́ı pro otázky (questions)

\item Rozhodněte, zda je daný výrok % zněńı otázky (úkolu)

x2 − 2x− 1 = 0 pravdivý.

Doplňte pravdivostńı hodnotu (1 $ \vee $ 0) % zadáńı př́ıkladu

\quad \hskip13pt

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{0} % pole pro možné odpověd’i
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\CorrAnsButton{0} % správná odpověd’

\item Rozhodněte, zda je daná výroková % zněńı otázky (úkolu)

formule tautologie (ano $ \vee $ ne).

$(A\Rightarrow B)\Rightarrow (A\wedge B) % zadáńı př́ıkladu

\Rightarrow (B\wedge C)$ \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{ano}{Ano} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{ano} % správná odpověd’

\item Určete definičńı obor funkce % zněńı otázky (úkolu)

(zápis interval̊u viz poznámka pod čarou).

\footnotetext[1]{Pro symbol
’’
sjednoceno“ % vysvětleńı náhrady symbol̊u

použijte ṕısmeno U, inf nahrad’te za symbol

$ \infty $, jako otevřený interval (),

jako uzavřený interval [ ], jako odmocninu sqrt()}.

$f(x)=\frac{1+3x}{xˆ3+x}$ \quad \hskip85pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{(-inf,0)U(0,inf)} % pole pro možné odpověd’i

{(-inf, 0)U(0, inf)}
\CorrAnsButton{(-inf,0)U(0,inf)} % správná odpověd’

$f(x)= \ln —1-\sqrt{x}—$ \quad \hskip56pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{[0,1\eqbs)U(1,inf)} % pole pro možné odpověd’i

{[0,1\eqbs)U(1, inf)}
\CorrAnsButton{[0,1\eqbs)U(1,inf)} % správná odpověd’

$f(x)=\ln(3x-6)+\sqrt{4x-xˆ2}$ \quad % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{[2,4\eqbs)} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{[2,4\eqbs)} % správná odpověd’

\item Derivujte funkce. % zněńı otázky (úkolu)

$f(x) = 2\arcsin (\sqrt{\frac{x}{2}}) - % zadáńı př́ıkladu

\sqrt{2x - xˆ2}$ \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{sqrt(x/2-x)}{sqrt(x/(2-x))} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{sqrt(x/(2-x))} % správná odpověd’

$f(x) = \ln xˆ2$ \quad \hskip99pt % zadáńı př́ıkladu
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\RespBoxTxt{0}{0}{1}{2/x} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{2/x} % správná odpověd’

$f(x) = x\sin x + \cos x$ \quad \hskip55pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{xcos x}{x*cos x} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{xcos x} % správná odpověd’

$ f(x) = \frac{\tan x}{\cos x} $ % zadáńı př́ıkladu

\quad \hskip99pt

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{(1+sinˆ2 x)/cosˆ3 x} % pole pro možné odpověd’i

{(1+sinˆ2 x)/(cosˆ3 x)}
\CorrAnsButton{(1+sinˆ2 x)/cosˆ3 x} % správná odpověd’

\item Vypoč́ıtejte limity funkćı. % zněńı otázky (úkolu)

\begin{eqnarray*}
\lim {x\rightarrow 0}\hbox{ } % zadáńı př́ıkladu

\frac{\sin{2x}}{\sin{3x}} \quad \hskip27pt

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{2/3} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{2/3} % správná odpověd’

\end{eqnarray*}

\begin{eqnarray*}
\lim {x\rightarrow 2}\hbox{ } % zadáńı př́ıkladu

\frac{xˆ2-4}{xˆ2-3x+2}\quad

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{4} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{4} % správná odpověd’

\end{eqnarray*}

\end{questions} % konec prostřed́ı questions

\end{quiz}\hspace{2mm} % konec testu

\eqButton[\CA{Oprava testu}]{test3} % definice tlač́ıtka oprava testu

\begin{tabular}{ll} % začátek tabulky

Správně zodpovězené otázky:& \ScoreField{test3} % zobrazeńı počtu správných

otázek

Źıskané body:& \PointsField{test3} % zobrazeńı počtu bod̊u

Procento úspěšnosti:& \PercentField{test3} % zobrazeńı úspěšnosti v %

Správný výsledek:& \AnswerField{test3} % zobrazeńı správného výsledku

\end{tabular} % konec tabulky

\end{document} % konec dokumentu
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Obr. 21. - Test č. 3
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4.5 Př́ıklad zdrojového kódu - Test 4

\documentclass[11pt,a4paper,pdftex]{article} % definice ṕısma,velikosti stránky a

překladače

\usepackage{amsmath} % baĺık pro sázeńı matematiky

\usepackage[pdftex,czech]{exerquiz} % načteńı baĺıku exerquiz, nastaveńı

jazyka

\usepackage[ImplMulti,equations]{dljslib} % načteńı baĺıku dljslib

\usepackage[cp1250]{inputenc} % kódováńı pro win1250

\usepackage[czech]{babel} % načteńı baĺıku babel

\usepackage[T1]{fontenc} % kódováńı font̊u (česká sazba)

\useBeginQuizButton[\BC{1 0 0} % nastaveńı tlač́ıtka pro začátek

\CA{Zacatek testu}\rectW{3cm}] testu

\useEndQuizButton[\BC{0 0 1} % nastaveńı tlač́ıtka pro konec

\CA{Konec testu}\rectW{3cm}] testu

\everyScoreField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro počet

\rectW{3cm}} správně zodpovězených otázek

\everyAnswerField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro správnou

\rectW{4cm}} odpověd’

\everyPointsField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro počet

\rectW{3cm}} źıskaných bod̊u

\everyPercentField{\F{\FPrint} % nastaveńı pole pro procentuálńı

\rectW{3cm}} úspěšnost

\everyCorrAnsButton{\CA{?}\F{\FPrint} % nastaveńı tlač́ıtka pro opravu

\TU{Klikni pro zobrazeńı správné odpovedi}} dané otázky

\everyRespBoxTxt{\rectW{4cm}} % nastaveńı tlač́ıtka pro správné

odpovědi

\begin{document} % začátek dokumentu

\textit{Test 4} % pojmenováńı testu

\begin{quiz}{test4} % začátek testu - prostřed́ı quiz

\begin{questions} % prostřed́ı pro otázky - questions

\item Doplňte pravdivostńı hodnotu výrazu. % zněńı otázky (úkolu)

$1 \leq 6$ (1$ \vee$ 0) \quad \hskip100pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{1} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{1} % správná odpověd’
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\item Rozhodněte, zda je daná výroková % zněńı otázky (úkolu)

formule tautologie (ano $ \vee $ ne).

$ [(A \Rightarrow B) \wedge (B \Rightarrow C)] % zadáńı př́ıkladu

\Rightarrow (A \Leftrightarrow C) $ \quad

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{ne}{Ne} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{ne} % správná odpověd’

\item Určete definičńı obor funkce % zněńı otázky (úkolu)

(zápis interval̊u viz poznámka pod čarou).

\footnotetext[1]{Pro symbol
’’
sjednoceno“ % vysvětleńı náhrady symbol̊u

použijte ṕısmeno U, inf nahrad’te za symbol

$ \infty$, jako otevřený interval (),

jako uzavřený interval [ ], jako odmocninu sqrt()}.

$f(x)=\ln(\ln(\ln x))$ \quad \hskip35pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{(e,inf)}{(e,inf)} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{(e,inf)} % správná odpověd’

$f(x)=(\frac{xˆ2+1}{4-xˆ2})ˆ\frac{1}{x} $ % zadáńı př́ıkladu

\quad \hskip52pt

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{(-2,0)U(0,2)} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{(-2,0)U(0,2)} % správná odpověd’

$f(x)=\ln\frac{2x}{1+xˆ2}-\ln(1-x)$ \quad % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{(0,1)} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{(0,1)} % správná odpověd’

\item Derivujte funkce. % zněńı otázky (úkolu)

$f(x) = xˆ2 eˆx $ \quad \hskip33pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{xeˆx(2+x)} % pole pro možné odpověd’i

{x*eˆx*(2+x)}
\CorrAnsButton{x*eˆx*(2+x)} % správná odpověd’
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$f(x) = eˆx \cos x$ \quad \hskip19pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{eˆx(cos x-sin x)} % pole pro možné odpověd’i

{eˆx*(cos x-sin x)}
\CorrAnsButton{eˆx*(cos x - sin x)} % správná odpověd’

$f(x) = \frac{xˆ2 + 4}{x-1}$ \quad \hskip31pt % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{(xˆ2-2x-4)/(x-1)ˆ2} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{(xˆ2-2x-4)/(x-1)ˆ2} % správná odpověd’

$f(x) = x + 3 \sinˆ2 x$ \quad % zadáńı př́ıkladu

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{1+3sin 2x}{1+3sin2x} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{1+3sin 2x} % správná odpověd’

\item Vypoč́ıtejte limity funkćı. % zněńı otázky (úkolu)

\begin{eqnarray*} % začátek prostřed́ı

\lim {x\rightarrow \infty}\hbox{ } % zadáńı př́ıkladu

\frac{2x}{xˆ2-1} \quad \hskip20pt %

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{0} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{0} % správná odpověd’

\end{eqnarray*} % konec prostřed́ı

\begin{eqnarray*} % začátek prostřed́ı

\lim {x\rightarrow 2}\hbox{ } % zadáńı př́ıkladu

\frac{xˆ3}{xˆ2-4x+4} \quad %

\RespBoxTxt{0}{0}{2}{inf}{Inf} % pole pro možné odpověd’i

\CorrAnsButton{inf} % správná odpověd’

\end{eqnarray*} % konec prostřed́ı

\end{questions} % konec prostřed́ı questions

\end{quiz}\hspace{2mm} % konec testu

\eqButton[\CA{Oprava testu}]{test4} % definice tlač́ıtka konec testu

\begin{tabular}{ll} % začátek tabulky pro

vyhodnoceńı testu

Správně zodpovězené otázky:& \ScoreField{test4} % zobrazeńı počtu správných

otázek

Źıskané body:& \PointsField{test4} % zobrazeńı počtu bod̊u

Procento úspěšnosti:& \PercentField{test4} % zobrazeńı úspěšnosti v %
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Správný výsledek:& \AnswerField{test4} % zobrazeńı správného výsledku

\end{tabular} % konec tabulky pro vyhodnoceńı testu

\end{document} % konec dokumentu
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Obr. 22. - Test č. 4
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ZÁVĚR

Ćılem bakalářské práce bylo vytvořeńı souboru didaktických test̊u z Matematiky I,

které se po spuštěńı a zodpovězeńı všech otázek následně vyhodnot́ı. Pro tvorbu práce

a samotného testu bylo zapotřeb́ı nastudovat základńı př́ıkazy a zp̊usoby sázeńı textu

v programu LATEX.

Teoretická část byla zaměřena na poskytnut́ı základńıch informaćı tak, aby i

zač́ınaj́ıćı uživatel byl bez počátečńıch zkušenost́ı schopen zkonstruovat jednoduchý

didaktický test s vyhodnoceńım. Vzhledem k faktu, že sázećı systém TEX neńı rozš́ı̌ren

do takové mı́ry jako komerčńı kancelářské baĺıky, jsme v úvodu teoretické části stručně

zmı́nili historii a počátky systému včetně jeho nadstaveb.

Ke zpracováńı bakalářské práce jsme využili populárńı distribuci MiKTEX spolu

s editorem WinEdt. V kapitole 1.2 jsme popsali strukturu a tvorbu dokumentu. Na

to navazuje kapitola 1.3, kde jsou popsány vlastnosti editor̊u a kompilátor̊u. Nesmı́me

opomenout také charakteristiku PDF dokumentu, jako jednom z výstupńıch formát̊u.

V teoretické části jsme věnovali velkou pozornost kapitole 2. V této kapitole jsme po-

psali vlastnosti programových baĺık̊u zvaných AcroTEX, které jsou určeny nejen pro

výukové účely, ale i tvorbu interaktivńıch PDF soubor̊u a prezentaćı. V kapitole 2.2

zaměřené na samotnou tvorbu test̊u, jsme podrobně rozebrali r̊uzné typy test̊u, které

jsou charakteristické druhem prostřed́ı a typem otázek. Po stručném popisu vlastnost́ı

prostřed́ı a jejich funkćı, jsme zobrazili př́ıklad daného prostřed́ı a jeho výstup. Na

závěr této kapitoly popisujeme vyhodnoceńı test̊u.

Součást́ı teoretické části bakalářské práce je i popis didaktického testu, rozděleńı

test̊u podle klasifikačńıho hlediska a specifických vlastnost́ı. Dále jsme stručně rozebrali

tvorbu testu včetně konkrétńıch vlastnost́ı. Na závěr kapitoly 3 jsme uvedli zp̊usoby

klasifikace test̊u.

V praktické části jsme vytvořili deset ukázkových test̊u, z nichž jsme uvedli čtyři

jako př́ıklad, včetně popisu kódu a následného zobrazeńı. Při tvorbě testu jsme v pre-

ambuli nejprve načetli baĺıky, definovali jednotlivá tlač́ıtka a pole pomoćı př́ıslušných

př́ıkaz̊u. Do těla dokumentu jsme vložili několik otázek z předmětu Matematika 1,

konkrétně diferenciálńıho počtu reálné funkce jedné reálné proměnné. Na závěr jsme

nadefinovali pole pro vyhodnoceńı testu. Testovaný se dozv́ı po ukončeńı testu počet

správně zodpovězených otázek, počet źıskaných bod̊u, úspěšnost v procentech a po

stisku tlač́ıtka
’’
Oprava testu“ i správné odpovědi.

Tento soubor deseti ṕısemných praćı bychom chtěli dále využ́ıt v navazuj́ıćı diplo-

mové práci jako součást databáze test̊u z matematiky, která bude následně provázána

např. se systémem Moodle. Praktické využit́ı nacháźıme v pedagogické praxi, kde pe-

dagog nebude muset vytvářet nové testy, ale systém Moodle je sám vygeneruje.
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ZÁVĚR V ANGLIČTINĚ

The aim of this Bachelor thesis was creating a file of didactical from Mathematics

I, which would evaluate automatically after launching and filling all the answers. For

the creation of the thesis and the test itself, it was necessary to learn basic commands

and ways of typing in the LATEXprogram.

The theoretical part was aimed to provide basic information, so even a new user

without any experience was able to construct a simple didactic test with evaluation.

Due to the fact that the typing system TEXis not as spread among users as commercial

office systems, we provided a brief history and the beginning of the system, including

the add-ons.

To process the thesis, we used a popular distribution MiKTEX and the editor Wi-

nEdt. In the chapter 1.2 we described the structure and the creation of a document.

It is followed by the chapter 1.3, in which there are features of editors and compila-

tors described. We also cannot omit characteristics of a PDF document, as one of the

output formats. In the theoretical part we paid a lot of attention to chapter 2. In this

chapter we described features of program packages called AcroTEX, which are deter-

mined not only for educational purposes, but also for creating of interactive PDF files

and presentations. In the chapter 2.2, aimed to creation itself, we examined different

types of tests, which are characteristic with the interface and type of questions. After

a brief description of the features of the interface and its functions, we displayed an

example of the given interface and its output. In the closure of this chapter we describe

evaluation of the test.

Description of a didactic test, selecting tests according to the evaluation point and

specific features are also included in the theoretical part of the thesis. In the closure of

the chapter 3 we provided different ways to evaluate tests.

In the practical part we created ten sample tests, four of which we provided as

an example, including the code description and following display. While creating the

test, in the preamble we at first loaded the packages, defined single buttons and fields

by relevant commands. Into the body of the document we put several questions from

the subject Mathematics 1, specifically deferential number of real function of one real

variable. In the closure we defined a field for evaluation of the test. The tested stu-

dent will learn a number of correctly answered questions, number of points acquired,

and succession in percentile after ending the test. Consequently, after pressing “Test

correction” also correct answers.

We would like to use the file of ten tests further in the following diploma work as a

part of the mathematical test database, which will be then linked e.g. with the Moodle

system. We see practical use in the pedagogical practice, as the teacher will not have

to create new tests, but the Moodle system will generate them itself.
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Obr. 11 - Př́ıklad prostřed́ı quiz 21

Obr. 12 - Výsledný výstup prostřed́ı quiz 22
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Obr. 18 - Test č. 1 37
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PŘÍLOHA P II. TEST 6
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