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Teoretická část
Hra je zkoumána z mnoha pozic. Studentka se zaměřila na osobní vztah a osobní zkušenost s typem deskových a společenských her. K tématu přistoupila s pečlivostí a historii pojednala poměrně podrobně. Na okraji zájmu jsou v této práci počítačové hry. (Téma na samostatnou diplomovou práci?) Téma zpracovala v očekávaném schématu. Historie, rozdělení her podle typu, pravidla, společenské aspekty, současný stav a místo her v současné společenské konstelaci. Respektovala zadání, rozsah teoretické části splňuje požadavky na DP práci. Struktura práce je přehledná, kapitoly mají logickou návaznost. Terminologie a uváděná data dávají čtenáři představu o tématu v rovině popularizačního a informativního textu. Doprovodný obrazový materiál je dostatečně ilustrativní. Dokladem potřeby hry, jako sebereflexní činnosti a psychohygieny, je v textu popsaný typ hry – LARP. Osobní motivace v tématu je patrná v komentářích a stylu psaní. Jazyková úroveň je dobrá. Rozsah použité literatury a info zdrojů je evidován v seznamu. Citace dává autorka do uvozovek, zdroje citace ale nejsou uvedeny na stránce ani v samostatném seznamu na konci textu. Teoretickou část DP lze považovat za zdařilý soubor informací a přínos pro zájemce o toto lidské konání.

Praktická část

Důvody, proč zvolila typ deskové hry s prvky strategie a boje, vysvětluje autorka opět z pozice osobní (rodinné) zkušenosti a trvalého zájmu o hru jako vhodného prostředku k využití volného času…Vytvořila pravidla a kompletní grafickou, obrazově stylizační podobu hry. Také manipulační schéma, plochu pro hraní a další atributy. Jako každý produkt, i tuto hru je třeba testovat. Nevidím v textu, zda testovala výsledek (třeba na své rodině?). Výsledek je ve finální výtvarné formě více malířský než grafický. Více ilustrativní než stylizovaný. Celkově působí vizuálně kompaktně, i když v detailech občas málo „čitelný“, ale to jistě autorka vysvětlí při obhajobě.
Otázky:

Máte osobní zkušenost s LARPem? 
Více abstrahující a graficky stylizovaná forma obrazových segmentů hry by byla zřejmě na škodu. Je to tak?
Návrh klasifikace  C – dobře.
Brno 26. 5. 2014        
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