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Diplomová práce na dané téma je v rámci ateliéru Grafický design zpracovávané poprvé. Čekalo delší čas na svého zpracovatele. Společenské hry provázejí lidstvo od prvopočátku vědomé činnosti a autorka diplomové práce k nim získala velmi osobní vztah již jako dítě, jak to píše v úvodu. A právě ta osobní rovina je od začátku celého procesu vypracování cítit v potřebné míře zaujetí, nikoliv jenom kompilaci shromážděných údajů. Základní osnova práce je rozdělena na 3 části, v obvyklé konstrukci, ujasnění základního pojmu – společenská hra, poté důkladně zpracovaná a bohatě ilustračně doplněná část, která mapuje veškeré společenské hry. A to nejen podle typu, ale i stručným historickým exkurzem. Těžiště je vzhledem k tématu praktického úkolu především v popisu deskových her a karetních her. Práce má potřebný rozsah, dostatečný počet zdrojů, které jsou ve vyváženém poměru. Byla řádně konzultována, a pokud bych měl mít nějakou kritickou připomínku, tak je to k rozsahu kapitoly 3. HRY POČÍTAČOVÉ, která mi přijde velmi stručná. Chápu, že to je věc i osobního skeptického postoje k tomuto fenoménu současnosti (postoj je jasně popsán na str. 11, kde autorka píše…, že sa snažím bojkotovať súčasné dianie v hracích sférách). Tomu sice také fandím, ale nicméně si myslím, že problematice (klasika versus soudobé aplikace) mohla věnovat více prostoru. Vidím právě zde velké pole pro větší rozvinutí polemiky, která by mohla ještě více obohatit obsahově diplomovou práci. Rozhodně by poté práci slušelo tak cca 5 listů textu navíc. To se od magistrů chce, osobní postoje, polemika a závěry. Byť by byly nekonvenční a třeba i chybné. Poslední posuzovaná část je graficky ztvárněná volnější podoba magisterské práce, která je vytištěna v jiném formátu, na jiném papíře a její podobu jsem neměl šanci nikterak ovlivnit. I přesto ji považuji za dobře splněný cíl práce, i když i zde je možno nalézt dost chybiček a chyb.
Celkově hodnotím teoretickou práci jako velmi dobrou.
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Než se začnu zabývat posuzováním celé praktické části práce, musím předem upozornit na jeden zásadní fakt: Autorka není pouze tvůrcem výtvarné podoby, ale hru si sama vytvořila, nastavila pravidla. To je podle mne důležité pro následné posuzování a hodnocení kvality a rozsahu práce. Navržená hra „OSTROV“, výsledek však nijak nepřekračuje svým obsahem obvyklé hrací schémata deskových her. Za nový přístup lze považovat kombinaci deskové hry řízené hrací kostkou a klasického PEXESA, které jsou spolu propojeny na jedné hrací desce a vytvářejí dohromady set. To je důležité k tomu, aby bylo splněno původní zadání. Osobně jsem při vedení praktické práce postrádal více času a klidu ke konzultaci nejen nad pravidly hry, ale hlavně nad výtvarným řešením. Také jsem měl původně představu, že set znamená více her než dvě, ale respektuji i dvě, když jsou patřičně myšlenkově i graficky rozvinuté, což se jak se zdá podařilo. Myslím si, že autorku stálo hodně času vlastní promýšlení pravidel hry (což opět respektuji a mám pochopení pro tuto jistě náročnou myšlenkovou činnost), ale jako by jí nezbylo dost času na větší využití svého výtvarného talentu. Mám na mysli vícero variantních studií kresebných prvků hry a hlavně více času a klidu to konzultovat. Rád bych si zahrál již hotovou hru předtím, než píši tento posudek a to se nestalo, ne mou vinou. To je asi to, co bych si představoval já coby ideální vedoucí práce. Nicméně, práce byla konzultovaná, některé připomínky byly respektovány a výsledek sice není rozsahem na magisterskou práci nijak výjimečný, ale je solidní ukázkou schopností absolventky magisterského stupně vzdělání v oblasti GD.
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