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Ve své bakalarské praci se Daniela Lasitova zamétuje na vyuziti 3D textilie v produktovém
designu, konkrétné v oblasti interiérového sedaciho nabytku.

V teoretické &asti bakalaiské prace se podrobné zabyva vyvojem technickych textilii, jejich
jednotlivymi typy, vlastnostmi a zptsoby vyuziti v praxi. Rovnéz kratce analyzuje vybrané
realizace vyuzivajici vlastnosti 3D textilie.

V praktické Casti bakalafské prace autorka poodhaluje sviij zplsob uvaZzovani nad zvolenou
problematikou, inspiraéni podnéty a realizace, které ji ovlivnily béhem procesu tvorby.
Prezentuje rovnéz prvotni studie a skici, které dokumentuji genezi projektu a jeho jednotlivé
faze.

Tato Cast prace je bohuzel hife srozumitelnd a nesystematicky fazend. Neustalé stiidani
vlastnich ndvrhd jednotlivych ¢asti feSeného produktu s analyzami piislusnych typologicky
obdobnych konkurenénich realizaci problematizuji orientaci v textu a ¢ini ho nepfehlednym.
V textu jsou bohuzel prezentovany kresby ¢i jiné vizualizace ¢asti navrhovaného produktu v
podstaté vzdy pouze ve findlni variant¢ a neumoziuji tedy nahlédnout do procesu finalni
selekce.

Vysledkem autor¢ina snazeni je k¥eslo SASANKA, typologicky ptibuzné papasanu, které je
tvofeno oblymi prostorovymi segmenty tvofenymi 3D textilii, jez evokuji zminéného
mofiského ZzivoCicha, a podnoZi zocelového dratu, na kterou jsou jednotlivé segmenty
prichyceny.

Exaktni tvar kazdého segmentu je zaji$tén vlastnostmi a vnitini strukturou 3D textilie, ktera se
sama piirozené natvaruje do pozadovaného, naprosto precisniho tvaru.

Vyhodou pouzitého tvaru a materialu je, Ze se segment pfirozené pfizpusobi t€lu sedici osoby,
i pii plné deformaci odvadi télesné teplo a vlhkost a po ukonceni zatizeni se vrati zpét do
svého ptivodniho tvaru.

Jednotlivé segmenty je mozné individudlné pteskupovat a nastavit si tak individudlni
parametry sezeni v zavislosti na osobnim somatotypu.

Z finalnich vizualizaci je ovSem patrné, ze pii zatiZzeni predni céasti seddku dojde
k neodvratnému prevazeni kiesla smérem doptedu, éemuZ nebude navrzend podnoz zcela jisté
schopna zabrénit.




Jednoduchost a elegance kruhové tvarové formy konstrukce sedaku vizudln€ souznici
s jednotlivymi segmenty polstrovani jest¢ vice vynikne v piimé konfrontaci s k¥izovou
podnozi tvofenou rovinnymi useky ocelovych drati.

Navrzené kieslo Daniely LaSutové vhodné vyuziva jedineénych vlastnosti 3D textilie,
umoziuje svému uZivateli vicepolohové relaxacni Gtocisteé a zcela jisté se rovnéz diky svym
estetickym kvalitdm miiZe stat ptirozenou a vyhleddvanou dominantou interiéru.

Otazky pro studenta:

1. Jakym zptsobem bude povrchovée upravena ocelova podnoz kiesla?

2. Premyslela jste o dalsim vyuziti potencialu 3D textilie v produktovém designu?
Navrh klasifikace B — Velmi dobie
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Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobte C - dobte D - uspokojivé E - dostate¢né L F - nedostate¢né I
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