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ABSTRAKT

V nynégjsi digitalni éfe, kdy pocet mobilnich zafizeni pfevysSuje celkovy pocet obyvatel
Zem¢, stoupa zajem o aplikace pro tato mobilni zafizeni, a to pfedevSim pro smartphony.
Ty se stavaji nedilnou soucasti byti dnes jiz téméet 2 miliard lidi a zasahuji do mnoha
zakouti zivota. PriliSna poptadvka a témét nulova omezeni vSak vedou k tvorbé mnohdy
nekvalitné zpracovanych aplikaci v otazce funkénosti ¢i designu. V mé bakalaiské praci se
chci zaméfit na téma problematiky navrhovani aplikace pro vyhledavani a organizaci
volnocasovych aktivit a vytvorit feSeni, které by spliiovalo naroky dnesniho uzivatele

smartphonu.

Kli¢ové slova: smartphone, mobilni zafizeni, mobilni aplikace, UI design, UX design,

volny Cas, spravce ¢asu

ABSTRACT

Nowadays in the digital era, when the number of mobile devices exceeds the total number
of world population, the interest in mobile applications (especially for smartphones)
is ceaselessly increasing. Smartphone has become an integral part of life of almost two
billion of people and it has a great influence on various aspects of our everyday reality.
Nevertheless, the insatiable market demand and almost no regulations have led to creating
many usually poorly designed applications. In my bachelor thesis | want to elaborate
on the problem of designing applications for searching and managing leisure activities

as well as create a solution that would meet the demands of today's smartphone users.

Keywords: smartphone, mobile device, mobile app, Ul design, UX design, free time, time

organizer



Podékovani
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dekuji vSem ostatnim, ktefi mi pomahali béhem tvorby bakalarské prace.
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UvVOD

Vyvoj lidstva se v poslednich desitkach let stale zrychluje. K pokroku dochazi v mnoha
oborech vyzkumu a védy. V popiedi se drzi vyvoj v oboru informacnich technologii a trh
S nim spojeny. Diky novym vymozenostem jako jsou napf. mobilni zafizeni, jsme stile
ve spojeni s okolnim svétem. Neblahym trendem spojenym s timto progresem a celkovou
globalizaci je mimo jiné i1 zrychlujici se tempo naSich Zzivotl. Spolecnost klade
vytizeni a tedy méné volného Casu. Proto stale vice lidi shledavd volny cas jako velmi

cenou komoditu, kterou by radi stravili smysluplnég.

Ve své bakalaiské praci se vénuji problematice spojené s vySe zminénym
tématem — designu uzivatelského rozhrani mobilni aplikace zabyvajici se vyhledavanim
a organizaci volnocasovych aktivit. Pfi navrhovani aplikace se chci primarné zaméfit na
platformu i0S, ale vysledné feSeni by mélo byt pouzitelné i pro dal$i mobilni operacni

systémy.

V teoretické Casti se zaméfuji na spiSe obecngjs$i témata souvisejici predevSim
s vyvojem smartphoni a aplikaci pro né. Dale popisuji rozdilné mobilni operacni systémy.
Cast bakalai'ské prace je vénovana i tématu volného ¢asu a jeho organizaci. V neposledni

fad¢ se zabyvam analyzou trhu, konkuren¢nich aplikaci a cilovou skupinou.
Jednim z mnoha divodu, pro¢ jsem si zvolil toto téma, je mij zdjem o tendenci
nahrazovani stolnich pocita¢i mobilnimi zafizenimi a stdle se rozSifujici vyuzitelnost

smartphont.
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. TEORETICKA CAST
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1 SMARTPHONE

V roce 2014 ptekrocil pocet vSech mobilnich zafizeni pocet obyvatel Zemé¢, ¢imzZ se naplno
ukazal potencial téchto vydobytkli moderni technologie. Co vSak Ize povazovat za mobilni
zatizeni? S ohledem na soucasny trh se jedna o pfenosny pocita¢ do ruky, tzv. handheld,
jehoz prednosti je kompaktnost a nizka hmotnost. V soucasnosti je mozné tato zafizeni
srovnavat V otdzce vykonu s klasickymi stolnimi pocitaci. Pocet mobilnich zafizeni
dosahuje ¢isla témét 8 miliard a predpoklada se, ze v roce 2015 bude ¢étvrtina tvofena

chytrymi telefonyl.

1.1 Vyvoj — cesta k prvnimu chytrému telefonu

K témto piednostem mobilnich zafizeni vSak vedla dlouha cesta. Pomineme-li
predchidce pocitace, jez zahrnuji napf. abakus, mechanické kalkulatory,
¢i programovatelné stroje, dostaneme se k nulté generaci (pocitate vyuzivajici relé).
Technicky pokrok této generace byl zapfiinén 2. sv. valkou. Ta urychlila vyvoj a v roce
1945 se objevuji pocitace prvni generace vyuzivajici elektronek na misto relé.
Od padesatych let minulého stoleti az do konce let sedmdesatych se objevuji dalsi dveé
generace. Dulezitym meznikem ve vyvoji se stdva vynalez integrovaného obvodu, ktery
umoziuje zmenseni zafizeni. V sedmdesatych letech dochazi k rozvoji osobnich pocitaci,
v podob¢ piipominajici soucasné pocitace. [1] Na trh jsou také uvadéna prvni mobilni
zafizeni a v osmdesatych letech se objevuji laptopy. Dullezitym meznikem se stdva rok
1984, kdy se do povédomi veiejnosti dostava prvni opravdu mobilni telefon od americké

spole¢nosti Motorola.

V nasledujicim obdobi dochdzi k urychlovani vyvoje. Pfelomovym se stava rok
1998, kdy byl poprvé pies internet prodan a staZzen soubor (vyzvanéci ton) do mobilniho
telefonu. V tomto obdobi se vedouci pozice mezi vyrobci mobilnich telefont ujima finska
spolecnost Nokia. Soucasné se také vyviji trh s chytrymi telefony, tzv. smartphone (prvni
byl ptedstaven jiz v roce 1992 spolecnosti IBM). Za zlomovy okamzik ve vyvoji mobilnich
telefont i smartphont 1ze povazovat rok 2007 a uvedeni na trh vyrobku spole¢nosti Apple.

I pies to, Ze iPhone nebyl prvni chytrym telefonem, zménil naprosto vyvoj a diky svému

! Anglicky — smartphone
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uzivatelskému prostiedi urcil smér, kterym se dale tato zafizeni vydaji. Mimo jiné
pfedznamenal postupny tpadek klasickych mobilnich telefoni tzv. feature phone, a nastup

smartphont.

1.2 Smartphone

Smartphone, neboli ¢esky chytry telefon, tvoii podkategorii mobilnich telefont. Typicky
je pro n¢j pokrocily operacni systém zahrnujici funkce mnoha dalSich mobilnich zafizeni
(digitalni kamera, PDA, GPS). Pokroc¢ilé operac¢ni systémy umoziiuji na tato zafizeni
instalovat aplikace tvofené nejen vyrobci, ale také tfeti stranou. V soucasnosti vyuziva
vétsina smartphoni dotykové displeje, které tvofi primarni prostiedi pro uZzivatelské

rozhrani. Mimoto definuji i rozmér zatizeni.

1.2.1 Operacni systémy

S ohledem na otevienost trhu a celkové mnozstvi vyrobct smartphonti bylo logickym
krokem vyvoje vytvotfeni né€kolika konkuren¢nich operacnich systémi (dale jen ,,OS*).
| pfes velké mnozstvi OS se na trhu prosadily predevs§im tii (fazeno podle poctu zatizeni

pouzivajicich dany OS):

- Google Android,
- AppleiOs,
- Windows Phone (Microsoft).
Mezi dal§imi se s odstupem c¢asu objevuje také OS od firmy Blackberry ¢i nedavno
pfedstaveny Firefox OS spole¢nosti Mozzila.
Oblibenost prvnich tfi vySe zminénych OS spoc¢ivda mimo jiné i v moznostech
tvorby aplikaci a jeji podpory ze strany vyrobci. Ti za timto tcelem vydavaji mnohé

ptirucky a sbirky navodu.
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1.2.1.1 Google Android

300 ¥ N 11:31

Google Say "Ok Google Settings Q

Wireless & networks

¥ WiFi

3  Bluetooth

(O Datausage
More

Device

4 Display

Google Create Play Play Store
A&  Sound & notification

Storage

Obr. 1. Android 5.0 Lollipop — domovska obrazovka a nastaveni

Pocatek této platformy fungujici na Linuxovém jadie sahd do roku 2003. Pro vefejnost
se vSak Android stal znAmym az v letech 2007 a 2008, kdy jej Google uvefejnil a umoznil
jeho uzivani pod licenci open-sourcez, coz patfi mezi nejvétsi vyhody tohoto OS.
Po vydani prvniho smartphonu béziciho na této platformé nastal raketovy narist podilu
na trhu. V soucasnosti se podil (na trhu se smartphony) pohybuje okolo 50%. [2] Situace

vrwe

je zaptic¢inéna mimo jiné i spolupraci s komunitou vyvojaiu a tvirct aplikaci pro Android.

2 Open-source je software s otevienym zdrojovym kédem a volnou redistribuci.
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Tyto aplikace jsou distribuovéany skrz Google Play Store (diive Android Market).® Nyn&jsi,

jiz 5. verze této platformy, je znama pod nazvem Lollipop (Lizatko).
Uzivatelské rozhrani a design

Od samotného pocatku prosel Android razantnimi zménami jak ve vlastni vizualité,
tak také v pristupu k uzivateli. Od dfive ¢asto nemotornych ovladacich prvkl a gest,
neziidka nelogického tazeni funkcionalit prvnich verzi, se diky Siroké komunité a masivni
podpofe ze strany Google dostal na predni piicky mezi prikopniky vyvoje UI* pro

smartphony (i jina mobilni zatizeni).

S aktualni verzi 5.0 Lollipop se Android stal prikopnikem nového vizudlniho

feSeni, tzv. Material design. Toto vizualni feSeni vzniklo na zakladé tii principt: [3]

- Material is the metaphor (Material je metafora)
- Bold, graphic, intentional (Smé¢ly, obrazny, zamérny)

- Motion provides meaning (Pohyb udava vyznam)

Material design je zalozeny na studii papiru a inkoustu a nasledné syntéze téchto
elementil s prvky nejmodernéjSich technologii. Inspirace mechanismy redlného svéta
pomaha uzivateli se 1épe a rychleji sZit s ovladanim a prostfedim. Dilezitou soucasti Ul
Androidu je jeho princip jednoduchosti a intuitivnosti. Dodrzeni Cistoty a jednotnosti
vizualniho jazyku platformy také umoznuje lépe pracovat s dostupnosti a pochopenim
moznosti systému. Zakladni funkce musi byt zietelnd a ihned dostupnd. Jednotlivé funkce,

¢i celé nahledy, jsou kladeny do vrstev.

Diiraz je kladen 1 na prvky typografie. Pismo, prace s mezerami a prostorem,
barvy — tyto prvky nejsou urceny jen ke zkrasleni, ale tvofi strukturu, hierarchii a vyznam.
Samotna sdéleni jsou nasledné volena tak, aby jim uzivatel ihned porozumél. Je zde snaha

o omezeni vyrazl a dlouhych sdé€leni, ktera jsou pro bézného uzivatele neznama. [2]

Pohyb a animace jsou povazovany za elementarni soucasti celé koncepce. Pohyb

musi byt kontinudlni. Akce vyvolévajici pohyb jsou peclivé a smyslupln€¢ voleny.

® Google Play Store — digitalni distribu¢ni platforma pro aplikace pracujici na OS Android
* Ul — User Interface, uZivatelské rozhrani pro interakci se zafizenim.
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To ve vysledku dava uzivateli vybornou zpétnou vazbu, kterd usnadniuje navigaci skrz cely
operacni systém.
Vysledkem snahy Google a vyvojarské komunity je vyborné fungujici a skvéle

navrzeny operacni systém pro mobilni zatizeni.

1.2.1.2 AppleiOS

Verizon LTE 12:21 PM S W7 BN eecco Verizon T 10:33 AM “ % 87% W)

Settings
(@) iTunes & App Store

Messages Calendar Photos Camera

. & : . . Mail, Contacts, Calendars
: We.ait-he'r-. Clock Maps Videos
peen e Notes

p pa—
' @ : Reminders

Reminders iTunes Store App Store
Phone

Health Settings

Messages
FaceTime
Maps

Compass

OB YIOO0EG

Safari

Phone Tweetbot Safari

Obr. 2. 10S 8 — domovska obrazovka a nastaveni

Operacni systém od spolecnosti Apple tvofi zékladni platformu pro zatizeni iPhone, iPad

aiPod Touch. Tento operaéni systém byl piedstaven Stevem Jobsem® (v prezentaci, ktera

> Steven Paul Jobs — zakladatel a byvaly vykonny feditel spolenosti Apple
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v

je povazovana za jeho nejplisobivejsi) spole¢né s prvni verzi iPhone v roce 2007. Tato

udélost naprosto zménila vyvoj mobilnich opera¢nich systémti.

V prubéhu let doslo k mnoha zménam v nepfetrzitém vyvoji, béhem kterych Apple
vytvofil jednu z nejlépe podporovanych platforem s velkou zakladnou vyvojaitu tietich
stran. Mezi hlavni vymozenosti iOS patii nezpochybnitelné¢ App Store. Jedna se o digitalni

distribucni sluzbu, kterd v soucasnosti ¢ita vice nez 1 300 000 aplikaci.

Dulezitym prvkem pii nastupu iOS byl kapacitni dotykovy displej, které predchozi
typy smartphont postradaly, a misto n¢j vyuzivaly bud’ fyzicka tlacitka nebo rezistivni
dotykovy displej spoleéné se stylusem. Diky této technologii a odstranéni fyzické
klavesnice, uvedl jako primarni ovladaci prvek dotyk. S tim se poji i celkova

propracovanost a inovativnost uzivatelského prostredi. [4]

I pfes to, Ze Apple stoji za mnoha revoluénimi prvky ve vyvoji mobilnich
operac¢nich systémi, jeho podil na trhu s chytrymi telefony neni nejvyssi. V soucasnosti
¢ini zhruba 18%. [2] To je ovSem dano urCitou uzavienosti ekosystému produkti
od spolecnosti Apple, coz ale mize na druhou stranu pusobit pro nékteré zakazniky jako

exkluzivita.
UZivatelské rozhrani a design

Prestoze je i0S jiz ve své osmé verzi (iI0S 8), jeji zakladni rysy, které byly definovany
JiZ v prvni verzi, jsou stale rozpoznatelné (naptiklad pozvolny vyvoj ikon). K vyraznym
zménam doslo pii ptechodu z verze 10S 6 na verzi i0S 7. Od skeuomorfismu® a typickych
blyskavych tlacitek se presunul i0OS k cistému flat designu spojenému s minimalismem.
Tento ptechod vyvolal cetné diskuze okolo flat designu, ale s ohledem na konkurenc¢ni
operaéni systémy vyuzivajici vice ¢1 mén¢ flat design pro jejich uzivatelské rozhrani

se zda tento krok jako zcela logicky, ba dokonce nutny pro dalsi vyvoj iOS.

Posledni osma verze pokracuje ve Slépéjich 10S 7 a snazi se elementy UI jeste

zdokonalit. 10S 8 se drzi téchto principi:

- Deference (Ucta, Podftizenost, Zdrzenlivost),

- Clarity (Srozumitelnost),

® Skeuomorfismus — vizualni styl zaloZeny na napodobovani objekti jiz existujicich v realném svéts.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 17

- Depth (Hloubka).

UI ma za hlavni kol pomoci uzivatelim co nejlépe porozumét a sndze interagovat
s prosttedim OS. Text musi byt vzdy Citelny, ikony jednoduché a vsSefikajici. Vrstvy
ajejich pohyb zvySuje prozitek i porozuméni uzivatele. [5] Téchto zasad se vyvojafi
spolecnosti Apple drzi a aplikuji je i na zbylé produkty.

Nedilnou soucasti i0S se od paté verze platformy stal i inteligentni osobni asistent
nazvany Siri. Jeho hlavnim ucelem bylo hlasové ovladani vybranych funkci systému

a zrychlené ziskdvani informaci z internetu. Tato novinka tak rozsifila Ul a usnadnila

interakci predevs§im ve ztizenych podminkach, napfi. pii fizeni automobilu.

1.2.1.3 Windows Phone
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Obr. 3. Windows Phone 8.1 — domovskd obrazovka a nastaveni
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Ttetim, i kdyz v prostfedi mobilnich platforem spiSe upozadénym, operacnim systémem
je Windows Phone vytvoteny spole¢nosti Microsoft. Windows Phone navazuje na svého
piredchtidce Windows Mobile. Poprvé byl piedstaven v roce 2010 ve verzi 7 (ndvaznost
na operacni systém Windows 7). Nyn¢jsi verze je opét paralelou pro desktopovy OS,
atedy verze 8.1. V lednu 2015 byla oznamena nasledujici verze Windows 10 Mobile.
Windows Phone je distribuovan mezi vice vyrobct, ovSem vysadni postaveni zaujimala
finskd spolecnost Nokia, ktera uzaviela se spolecnosti Microsoft kontrakt o spolupraci.
V roce 2013 prodala Nokia ¢ast firmy zabyvajici se tvorbou mobilnich telefoni prave
softwarovému gigantu Microsoft. Tato divize nyni vystupuje pod nazvem Microsoft
Mobile.

UZzivatelské rozhrani a design

Pro mobilni opera¢ni systétm Windows Phone je typickd vizualita navazujici
na desktopovou verzi OS. Avsak tzv. styl Metro (nyni oficialné zvany Modern UI), ktery
je zalozeny na dlazdicich vyuzivajicich flat designu, byl zvefejnén nejprve pravé v mobilni
verzi, a to ve Windows Phone 7. Ta pfedznamenavala brzky ptichod tohoto rozhrani

i na klasické pocitace.

Na dlazdicich’ je zaloZena cela vodni obrazovka mobilniho OS. Tyto dlazdice jsou
snadno prenastavitelné, pfemistitelné a jejich velikost je nastavitelnd. Informace v nich
jsou zobrazovany v realném case. Dulezity je také fakt, ze dlazdice umoznuji umistit
na avodni obrazovku nejen zastupce aplikaci, ale napiiklad 1 webové stranky ¢i rychlé

kontakty. [6]

Celkovy vizualni styl se ubira striktn¢ vyty¢enym smérem k flat designu, ktery
zarucuje Cistotu, jednoduchost a diky celkovému rozvrzeni také rychlé a snadné ovladani.
Velky diraz je kladen na typografii, ktera tvoifi zakladni kdmen vizuality uZivatelského

rozhrani. To umoziiuje vice se zaméfit na vlastni ucel a obsah dalSich aplikaci.

Tak jako u konkurenéniho iOS, i pro Windows Phone byl vytvofen inteligentni
osobni asistent - Cortana. Ten byl pfidan s pfichodem verze Windows Phone 8.1. Jeji

vyvoj jesté nebyl ukoncen a prozatim bézi v beta verzi.

" Anglicky — Live Tiles
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1.2.2 TrhavlivnaUl

Smartphone Ize v dnes$ni dobé& oznacit za mddni zbozi. Vysoka poptavka dava prostor
vyrobcim, aby uvadéli na trh stale Castéji nové produkty. Protoze je konkurence velika,
snazi se jednotlivi vyrobci o neustdly progres, a Casto zasahuji i do softwarové vybavy
smartphont. Tyto zdsahy maji odlisit jejich produkt a také pfinést nové funkcionality.
To se projevuje na celkovém feSeni uzivatelského rozhrani, a to predev§im u zafizeni

postavenych na platformé Android.

Velké korporace jako jsou Samsung ¢i HTC casto pretvareji zakladni verzi
Androidu. Piikladem muze byt napi. HTC Sense nebo Samsung TouchWiz. Mimo
kosmetické zasahy se do systému ptidavaji aplikace - jak aplikace od vyrobce smartphonu,
tak i aplikace tietich stran. To zdsadné ovliviiuje chovani uzivatele a muze zapficinit
napft. ztizeni ovladani systému pfi pfechodu na odliSné zafizeni i pfesto, Ze pouziva stejny
operacni systém.

Vzhledem k dfive zminénym hlasovym ovladanim, je nutnosti nyni uvést jesté
rozsifeni uzivatelského prostfedi od spole¢nosti Samsung. Ta pfinesla do dané platformy
Samsung S Voice, ktery slozi jako hlasové ovladani pfistroje, ¢i k ziskavani informaci

Z internetu.
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2 Ul,UXAUSER CENTERED DESIGN

Uzivatelské rozhrani a uzivatelskd zkuSenost tvoii zékladni stavebni kameny interakce
uzivatele a zafizeni. V urcité mife se s témito elementy uzivatel setka pii jakékoliv praci
S mechanismem stroje, at’ uz se jednd o moderni smartphone nebo parni stroj. Dulezita
je vzajemna propojenost Ul a UX. Pokud jeden prvek nefunguje spravné, st€Zuje se tim

interakce uzivatele s pfistrojem a nasledné se zhorSuje i celkovy dojem.

2.1 Ul

User interface neboli uzivatelské rozhrani je misto, v némz dochézi k setkani uzivatele
a zafizeni, a k jejich vzdjemné interakci. Ze strany uzivatele se jednd o tkony piisobici

na chovani pfistroje. Ten na druhou stranu poskytuje odezvu — zp&tnou vazbu.

2.1.1 Vyvoj

Uzivatelské rozhrani nds provazi od prvopocatku prvnich vynalezl. Tato bakalafska prace
se zaméfuje na vyvoj predev§im grafického rozhrani souvisejiciho s vyvojem
elektronickych zafizeni. Pfedchiidcem grafického rozhrani bylo rozhrani zaloZené na textu
zvané NLS®, které jiz vyuzivalo mysi. Toto rozhrani vyuZivalo hyperlinki k provazani
mezi dokumenty a daty. Na tento koncept navézala spolecnost Xerox, kterd v roce 1981
predstavila vefejnosti prvni ¢ernobilé grafické rozhrani zalozené na systému oken. Tento
krok pfedstavoval zlom ve vyvoji rozhrani. Firmu Xerox zacali nasledovat i ostatni

technologické spole¢nosti jako Microsoft ¢i Apple.

V nasledujicich dekadach se do vyvoje grafického rozhrani zapojilo nékolik dalSich
firem (napf. IBM). Vysledkem jejich snaZzeni bylo mnozstvi rozdilnych rozhrani, ktera
ovSem povétsinou vychdzela ze stejného principu oken. Jednim z podstatnych momentt

bylo vytvofeni rozhrani s prekryvajicimi se okny. Tento princip je vyuzivan dodnes.

2.1.2 Principy Ul

Pro kazdé uzivatelské rozhrani je dulezitd struktura. Ta by méla dodrzovat jasn¢ fecena
a pochopitelna pravidla. Jednotlivé prvky by mély byt organizovany logicky, s ohledem

na jejich vyznam, podobnost ¢ odlisnost. Neméné dilezita je také jednoduchost. Casté

8 NLS — té2 zvany On-Line System
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ukony by mély byt snadné a pro narocnéjsi je teba vytvotit zkratky. Mnozstvi informaci
pfedavanych uzivateli musi byt zobrazeno v rozumné mite. Ptili§ mnoho dat piisobi rusive.
Také je nutné strukturovat je dle dulezitosti a rozdélit ovladaci prvky od samotného
obsahu. Zpétna vazba informuje o vSech dilezitych zménach, ale vzdy tak ¢ini zpisobem,
ktery je pro uzivatele srozumitelny. Celkové chovani systému by mélo byt privétive,
napt. chyby zplisobené uzivatelem by mélo byt mozné odstranit pouzitim funkce ,,Zpét™.
V neposledni fadé je vhodna soudrznost celého systému, opakovani prvki — ikon, animact,

pohybt — pro stejné funkce. [7]

Pti dodrzeni vySe zminénych pravidel je vysledny dojem z uzivatelského rozhrani
velice pozitivni. Uzivatel se i bez vynalozeni piiliSného usili snadno orientuje a interakce

S pfistrojem mu necini problémy.

2.2 UX

User eXperience — uzivatelska zkuSenost je pojem vztahujici se k emocnim projevim,
chovani a nalad¢ uZivatele béhem pouZivani pfistroje ¢i aplikace. Popisuje, jak vnima

uzivatel interakci.

2.2.1 Vyvoj

Prestoze pojem UX byl pro Sir§i vefejnost znam diky Donaldu Normanovi®
jiz od devadesatych let, do roku 2007 byl shledavan spise jako formalni disciplina v oboru
webdesignu. Uzivatelska zkuSenost se stala klicovou souéasti webu. Pfeménila
se z umelecké formy do védy zaméfené na prozitek uzivatele. Nyni se UX designér
pohybuje na hran€ mezi uménim a védou. Véda o uZivatelské zkuSenosti je zaroven
priavodcem ¢i ptiruckou, kterd ukazuje cestu k zvySeni a udrzeni navstévnosti, ke zlepSeni
prodeji produktd, ale i k samotné optimalizaci designu. Design uzivatelského rozhrani
se mezitim pretransformoval z voln¢ Skolené discipliny do plné podporovaného predmétu
vysokosSkolskych studii. O jeho dilezitosti svéd¢i i to, Ze soucasni tvlrci mobilnich
operacnich systému zverejiuji prirucky, které jsou zaloZzeny na piedchozim ziskdvani
informaci o zkuSenostech uzivateld, a které vysvétluji jak navrhovat aplikace pro dany

systém. [8]

% Donald Norman — feditel The Design Lab na University of California, San Diego
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2.2.2 Principy UX

Zakladni podminkou pro pochopeni UX je rozdilnost situaci, ve kterych se uzivatel
nachazi. Zalezi na tom, kde, za jakym ucelem a jaké zatizeni pouziva. Smartphone neni
pocitac a zkuSenosti uzivatele s témito zafizenimi budou odlisné. Pro uzivatele smartphont
plati, Ze povétSinou uzivaji zafizeni béhem jiné Cinnosti, a jejich ¢asové moznosti jsou
omezené. Tento fakt je potfeba zvazit a snazit se zredukovat mnozstvi informact, které jsou
uzivateli pfedavany. Na druhou stranu lze ptedpokladat, ze uzivatel, ktery se nachazi

U pocitace, ma vice Casu.
Mezi tfi zékladni principy UX Ize uvést:

- zaméfeni se na uzivatele,
- ziskavani informaci od uzivatele,

- opakované testovani a analyzovani informaci.

Jiz pti tvorbé kontextu je nutné zaméfit se na uZzivatele. Pokud aplikace nabizi
funkce, které uzivatel nepottebuje nebo nevyuzije, nebude 0 né zajem. U navrhu rozhrani
se musi vzit v potaz zvyklosti vychazejici z UX. Pokud bude uzivatel nucen aplikaci
prohledavat pokazdé, kdyz bude chtit pouZit n€kterou z fundamentalnich funkci, nebude
mit chut’ aplikaci pouzivat. Vhodné je tedy pokusit se ziskat co nejvice informaci a zvazit

je jeste pred zacatkem samotné tvorby.

I kdyz jsou pfti tvorbé sebelepsi aplikace dodrZzeny vSechny jiz diive prozkoumané
zasady UX, je nutné stale komunikovat s uzivatelem. Nejen odménou, ale i pomocnou
rukou je kazda uzivatelova zpétna vazba. Informace v ni mnohdy mohou usnadnit a uspisit

vyvoj dalsi verze aplikace. Proto by m¢l mit uzivatel moznost kdykoliv se vyjadiit.

Od urcité faze vyvoje je nutné zahdjit testovani aplikace, funkcionalit a principi
ovladani. K tomu slouzi tzv. Iterative design — jedné se o zptsob navrhovéni s opakujicim
se prototypovanim, testovanim a analyzovanim aplikace. Timto postupem lze ziskat tidaje
a vysledky pro zhodnoceni dosavadniho stavu pouzitelnosti (upotiebitelnosti) aplikace.

Ke zhodnoceni slouzi pét zakladnich kritérii:

- snadnost u€eni se — uzivatel se rychle szije s ovladanim,
- ucinnost pouzivani — uzivatel je schopen produktivniho vyuZzivani aplikace,
- jednoduchost zapamatovani Si — uzivateli ne€ini problém se k aplikaci po urcité

dob¢ vratit,
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- malo chyb — uzivatel u¢ini béhem uzivani jen n¢kolik chyb, které nejsou zdvazné,

- pfijemnost pouzivani — uZivatel je spokojen.

Pro pozitivni pfijeti od uzivatelli je nutné, aby aplikace obsahovala co nejméné
negativné se projevujicich elementii. Ba naopak, vyzdvizeni kladnych prvkii je na miste.

Duilezita je v tomto piipad¢ spoluprace Ul a UX.

2.3 UCD

Velmi blizkym ptibuznym UX je 1 UCD — User Centered Design neboli design zamé&feny
na uzivatele. Zde se pfi procesu navrhovani designu piedevsim klade diraz na potieby

a prani uzivatele, a to béhem kazdého stadia tvorby. [10]

Zakladni tezi filosofie UCD je to, Ze produkt méa vyhovét uzivateli, nikoliv naopak.
Mechanismus a uzivatelské rozhrani maji byt navrhovany dle potieb uzivatele a nebyt
omezovany technickou ¢i vizudlni strankou. V potaz se berou i vnéjsi vlivy na uzivatele,

napf. etnografické.
Pro UCD byl vytvoten i 1SO™ standard sestavajici z Sesti bodu:

- design je zaloZeny na znalosti uzivatell, tkolt a prostiedi,
- na vyvoji se podili uzivatelé,

- design je upravovan dle hodnoceni uzivatelt,

- proces se opakuje,

- design se zamétuje na uzivatelskou zkuSenost,

- designérsky tym zahrnuje viceoborové znalosti a zkuSenosti. [11]

Jak je patrné z informaci uvedenych v piedchozich podkapitolach, uzivatelské
rozhrani (UI), uzivatelska zkuSenost (UX) a design zaméieny na uZzivatele (UCD) jsou tii
vzajemné propojené a interagujici elementy tvorby névrhu aplikace. Tento fakt jesté vice

vyzdvihuje jejich dilezitost.

10 ISO — Mezinarodni organizace pro normalizaci (1SO 9241-210)
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3 VOLNY CAS

Volny ¢as je doba, béhem které jsme oprosténi od prace, socialnich a rodinnych zavazki.
Béhem ni provadi Clovék Cinnosti dle jeho vlastni vile, intenzitou, kterd mu pomuze
dosdhnout odpocinku (fyzického ¢i psychického), a rozptyleni. Tyto ¢innosti mohou byt
aktivni I pasivni. Je to tedy souhrn vSech ¢innosti, které lidé konaji pro vlastni blaho. [12]

Dulezité také je, ze béhem volného Casu se nehledi na prospésnost jedince pro spolecnost.

Kazdy c¢lovek by mél spravné stravit 1/3 dne spankem, 1/3 dne praci a 1/3 dne
odpocinkem. Volny ¢as tak, jak ho zname, pfisel az se zavedenim osmihodinové pracovni
doby. Mnohdy vsak nelze presné oddélit volny ¢as od pracovniho. Objevuji se situace,
které spliiuji podminky pro zatazeni do pracovniho procesu a zaroven i do volného Casu,
napt. pracovni schlizka béhem hrani tenisu. Volny ¢as plné souvisi s Zivotnim stylem. Ten
se predevsim v pribéhu poslednich desetileti stava stale vice dynamickym. Dne$ni naroky
spoleCnosti na Clovéka jsou o poznani vyss§i a je zfejmd provazanost volného casu
se spole¢nosti, jejimi hodnotami a chovanim. Proto se volnocasové aktivity u jedinct
z riznych spolecnosti nebo spolecenskych vrstev lisi. I ptes to, Ze byl zjiStén vétsi vyznam
volného Casu pro spolecnost, jeho pozice je mnohdy spiSe na okraji, jelikoz nepodporuje

produktivitu, ktera se v dne$ni dob¢ fadi mezi hlavni kritéria clovéka.

ProtoZze je volny cas shledavan jako urcity druh svobody a svobodného
rozhodovani, byl do Mezinarodni deklarace lidskych prav zafazen c¢lanek, ktery jej

upravuje.

3.1 Vliv volného ¢asu

Zpusob straveni volného ¢asu ma vliv pfedev§im na mladsi generace. PIn€ ovliviiuje jejich
rust a vyvoj. Proto je vhodné, aby spolecnost umoznila mladym lidem stravit ¢as stylem,
ktery je jim nejvice pfijemny. Tim se ve vysledku omezi negativni vlivy na rozvoj
osobnosti. Velkym problémem soucasné spolecnosti se stava workoholismus neboli
zavislost na praci. Jednad se o stav, kdy je ¢loveék zainteresovany pouze do své préace,

je neschopen odpocivat a postupné opousti své volnocasové zajmy.

3.2 Vliv na volny ¢as

Volny ¢as (potazmo celkovy Zivotni styl) se vzdjemné ovliviiuje s mnoha faktory. Mezi

stézejni patii:
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- vek a pohlavi,

- fyzické a psychické zdravi,

- zamestnani a piijem (+ spolecenska vrstva),
- rodina (vztahy),

- lokalita a infrastruktura.

3.3 Zpusob traveni volného ¢asu

Mimo socialni faktory je volny c¢as ovlivnén také geografickym prosttedim. Diky
globalizaci se vSak tento faktor stdva méné a mén¢ dulezitym. V dob¢, kdy ma spole¢nost
k dispozici moderni letadla vytvorend za ucelem piepravy na velkou vzdalenost, se stava
stale vice modni zalezitosti trdveni Casu zahranicni turistikou. Novinky se objevuji i mezi

sporty.

Rist védy a vyzkumu, zmény v ekonomické i spolecenské sféfe, v dnesni dobé
zvysuji kvalitu a pocet moznosti traveni volného Casu. Zpusob traveni volného casu

Ize rozd¢lit do dvou zékladnich skupin — aktivni a pasivni.
AKktivni zpiisob traveni volného ¢asu

Aktivni zplsob traveni volného Casu pomdhd vyrovndvat jednotvarnou zatéz
Cloveéka, napt. dlouhé sezeni ptfed pocitacem v praci nebo ve Skole. Poméha v posilovani
zdravi a zdravého Zivotniho stylu. V pfipad¢ kolektivnich Cinnosti také usnadiiuje

zaclenéni se do spolecnosti.
Pasivni zptisob traveni volného ¢asu

Lidé, ktefi jsou v prub&hu pracovni ¢asti dne fyzicky vice vytéZovani, Casto voli
pasivni zplsob trdveni volného Casu, ktery je pro n€ logicky ptijemné;jsi variantou. Patii
zde napft. sledovani televize a filmi nebo hrani pocitacovych her. Neblahym faktorem
pasivniho zplsobu trdveni volného casu je vSak vliv na vznik patologickych

charakterovych rysii a podpora nezdravého Zivotniho stylu.
Zpusob traveni volného ¢asu Ize také rozdélit podle Dumazediera® do péti kategorii:

- ¢innosti manualni,

! Joffre Dumazedier — francouzsky sociolog volného Gasu
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- Cinnosti fyzické,
- Cinnosti estetické,
- Cinnosti intelektualni,
- Cinnosti socialni.
S ohledem na vyvoj doby se pfidala i Sesta kategorie:

- Cinnost spotiebni. [13]

3.4 Volny c¢as a technologie

K rozvoji volného casu pfispély bez pochyby i nové technologie. Mnoho z technologii,
které nyni vyuzivame v pribéhu volnocasovych aktivit, byly pivodné navrzeny za zcela
jinym ucelem, napt. armddni technologie ¢i technologie pro védecké a zdravotnické tcely.
Neékteré z nich pak prosly upravami, aby 1épe slouzily béznym uzivatelim. S ohledem

na tento vyvoj se zacaly technologie vyrabét piimo pro volny ¢as a komeréni vyuziti.

3.5 Polovolny ¢as

V nyné&jsi dobé€ se jiz pouziva veelku moderni termin polovolny ¢as. Jedna se o ¢innosti,
které jedinec vykondva CasteCné ze zaliby, CasteCné z povinnosti. Do polovolného casu
je mozno ftadit naptiklad aktivity provadéné s rodinou ¢i s partnerem, ale také piipravu
do prace, sebezdokonalovani se napf. v jazycich. Spadaji sem vSak i aktivity, které jsou

vykonavany pro potéSeni, ale pfindseji urcitou finanéni odménu.
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4 ANALYZA TRHU A KONKURENCE

Vyvojem aplikaci se v dneSni dobé zabyva velké mnozstvi tvirct. Jen do App Store
pribyvaji mési¢né desitky tisic aplikaci. Je tedy jasné, Ze na trhu s mobilnimi aplikacemi
je konkurence obrovska. Kazda nova aplikace proto musi byt promyslena, alespon z Casti
originalni a inovativni, a v neposledni fad¢ také vyborné zpracovand, aby méla Sanci ziskat
si své uzivatele. V navrhu aplikace se autor zaméiuje na téma vyhledavani a spravu

volnoc¢asovych aktivit.

4.1 Vyty¢eni cile aplikace

Nejvhodnéjsi situaci pii tvorbé jakéhokoliv produktu je nalezeni mezery na trhu. Pokud
tvlrce ptijde s ndpadem, ktery pted nim jesté nikdo nepfinesl, ma jeho idea velky potencial
k uspéchu. Ne vzdy vSak napad sta¢i. OvSem v dnesSni dobé vytvofit zcela origindlni
a nikym je§té nevidény produkt je ponékud obtizné. Casto tedy dochazi spise k inovacim
jednotlivych napadi nebo ke snaze o pojmuti produktu (v tomto ptipadé tedy

aplikace) jinak.

Studium vysoké Skoly, tak jako studium piedchozich Skol, s sebou nese jistou
gasovou naroc¢nost, ktera studenta omezuje v jeho svobodé. Casto se musi vzdat mnoha
svych konicktl, bud’ proto, Ze na n¢ zkratka nemd cas, nebo se naptiklad musi kvili studiu
Caste¢né prestéhovat do mista, které je pro néj nové a ve kterém neznd moznosti traveni
volného Casu. Jisté, pro takové ptipady jiz existuje mnoho webovych stranek, na kterych
si mize najit informace o daném misté, o planovanych akcich ¢i nejbliz§i kavarné.
V nejzaz8im piipade stale existuje Google. Tyto stranky (vyjma Googlu) vSak neposkytuji
tato prace zaméfena na vytvoreni aplikace, kterd by uZivateli poskytovala maximalni
komfort, jednoduchost ovladani, rychlost prochdzeni a v neposledni fad¢ také vizudlné
pfijemné prostiedi.

Otazky, které byly pii psani této prace poloZeny, znély takto: ,Jak co nejvice
zjednodusit uzivateli vyhledavani akci pro volny cas?", ,,Jak je co nejjednoduseji spravovat?*.
Je ovSem potieba nalézt odpovédi na vice ,,podotazek®, tykajicich se napt. financi ¢i z4jml

uzivatele. Dopodrobna budou tyto otazky rozebrany v praktické ¢asti (kapitola Koncept).
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4.2 Cilova skupina

Cilova skupina — faktor, ktery je nutno zvazit jak pii tvorbé konceptu aplikace, tak
| pfi vlastni strategii propagace. Je pomérné neefektivni pokouset se vytvofit aplikaci
pro vSechny uZzivatele. Proto je potieba polozit si otazku, pro koho ma byt aplikace urcena.
Uzivatelé jsou rozdéleni do mnoha segmenttl, z nichz kazdy ma sva jista specifika. Jakmile
je jasné, pro kterou skupinu ma byt aplikace urCena, musi se na ni zaméfit analyza.
Nésledné ziskané informace se musi vzit v potaz ve vyvoji a ten by se m¢l ubirat tim

smérem, ktery cilova skupina ocekava.

Zaméteni se na jednu cilovou skupinu ma nékolik vyhod. Mimo to, Ze je snazsi
skupinu dokonale poznat, jsou tu i dals$i elementy. Zjednodusi se napiiklad propagace,

coz snizuje 1 finan¢ni ndklady, které s sebou marketingovd komunikace nese.

Pii vybéru cilové skupiny pro aplikaci, ktera je navrzena v této praci, je segmentace
uéinéna predev§im na zakladé¢ demografickych a psychografickych faktory. Mezi
demografické faktory patii v€k, pohlavi, vzdélani, povolani, rodina, apod. Psychograficka

segmentace je pak zaloZena na zpiisobu Zivotniho stylu.

Stézejnimi faktory pro navrhovanou aplikaci byly vék, rodina a vzdélani. Jako
vysledna cilova skupina byli zvoleni uzivatelé ve véku 18-34 let, svobodni, s aktivnim

Zivotnim stylem. Dlvody:

- Vék — Navrhovana aplikace je pfedev§im zamétena na aktivné Zijici uzivatele. Lidé
v této vékoveé skupiné pravidelnéji vyhledavaji moznost vyuZziti volného casu.
Mimoto maji jiz povétSinou zajistény stalejsi pfijem financi, na coz i navazuje
funkcionalita aplikace. Diilezita je také vékova segmentace uzivateli smartphont.
Navrhovana aplikace je primarné tvofena pro systém iOS (nejen, ale hlavné
pro n¢j). Statistika uzivateld ukazuje, ze vékova skupina 18-34 let tvoti 46% vSech
uzivateld iPhone. [14] Je tedy zfejmé, Ze tito lidé maji lepsi vztah k vyuzivani
technologii, coz zvySuje Sanci pouzivani pravé navrhované aplikace.

- Svobodni — Jak jiz bylo vySe zminéno, volny ¢as je zaloZeny na nezavislosti
a moznosti rozhodovat se bez limitl. Volnocasova aktivita uzivatell, ktefi jsou
svobodni, je mén¢ vazana. Lidé, ktefi jiz maji rodinu, se ji vénuji a tim se sniZzuje
jejich vyuziti volného Casu.

- Aktivni Zivotni styl — Predpokladem pro pouziti aplikace, kterd vyhledava

moznosti jak aktivné stravit volny €as, je i aktivni zpisob zivota. Za dilezité muze
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byt povazovano, ze takovi lidé se Castéji setkavaji se svymi prateli, coz zvySuje
Sanci na urCity zpusob propagace aplikace, kdy ji uzivatel mize svym znamym

doporucit.

4.3 Konkurence

Nartst aplikaci v jednotlivych obchodech je obrovsky. Vyvinout uspésnou aplikaci neni
jednoduché. Je potteba vytvortit ptfidanou hodnotu, proto je vhodné projit si konkurencni
aplikace. I kdyZ je navrhovana aplikace uréena primarné pro iOS, do budoucna by méla
mit Sanci uplatnit se jako multiplatformni. Z tohoto divodu se prace zabyva také

srovnanim jednotlivych digitalnich distribu¢nich platforem rozdilnych opera¢nich systému.
43.1 i0OS

4.3.1.1 Time to enjoy

https://itunes.apple.com/us/app/time-to-enjoy/id506433804?mt=8

s... Verizon & ( 8:54 AM 7 (A& 66% @) .u..Verizon & 9:26 AM
@ New York New York,U. @ San Diego, California,U
16 915 Filter A i
Sister Act - The Musical

| 7:00 PM - 8:00 PM

0z the Great and Powerful
Multiple Locations or Times

pcations or Times

..... p— Flight of the Butterflies

| 6:05PM - 6:49 PM
Rocky Mountain Express
| 6:05PM - 6:45 PM

To the Arctic

11 PM

Obr. 4. Time to enjoy — uZivatelské rozhrani

Time to enjoy (,,Cas pro zabavu®) je aplikace, ktera na zakladé volného &asu v uZivatelové
kalendafi, a v kombinaci s lokalitou, ve které se pravé nachazi, nabidne piehled vSech
dostupnych udalosti. Aplikace se zaméfuje jak na Ameriku a Kanadu, tak i na Evropu.

Ne vzdy vsak aplikace zobrazi veskeré planované udalosti.
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Vizudlni prostiedi aplikace je ucelné jednoduché, Cisté. Presto vSak neni nikterak

okouzlujici, ptisobi lehce zastarale a obcas se ztraci prehlednost.

Aplikaci je mozné propojit s Facebook uctem. U urcitych funkci je to dokonce
nutnosti. Velkou nevyhodou je nemoznost ulozit zajmy. Uzivatel musi pii kazdém hledani

znovu zadavat tytéz informace.

Pozitivni na aplikaci je samotny kalendaf, a s nim spojeny piehled o udalostech,
které si uzivatel ulozi. Dale je mozné vytvaret udalosti ptimo v aplikaci — to v§ak muze
pusobit dvojsecné. UZivatel sice mize vytvofit udalost, nicméné se muize stat, Zze budou

vytvafeny falesné udalosti.

4.3.1.2 Vamos

https://itunes.apple.com/app/id546732445?mt=8

<

Festival otrlého divaka 2015

Events o Kino Aer

7} bie2 Biskupcova 31

=) at, bie 3 18:00 - ne, bie 8 22:00
& Praha

Sorting by: Suggested v

Festival otrlého divika 2015 ¥ Bookmark 2F
Q Kino Acro
Otery, 1800
3173 attendees

3173 attendees

Pichlidka filmové (ne)estetiky
STUDENTSKA NOC 2015 // LEVE... Jedenacty roénik
5 2 hitp/ fvonvwe otrlydivak o/
= 2 5w Emea cioi! téma: otrlé déti / otrlé détstvi

Ctvrtek, 19.00
1529 attendees

: KaCheKRan 2015
M’...HE..E{"‘ Q Kongresové centrum Praha
R Cavitek 19:00 Sofn O
748 attendees Facebook event Y

Obr. 5. Vamos — uZivatelské rozhrani

Aplikace vytvofend pro vyhledavani akci pfedevSim ve velkych méstech. Jeji nazev
je odvozen z portugalstiny a znamena ,, Jdeme®. Aplikace samoziejmé nabizi propojeni
suctem na Facebooku. Pii prvnim spusSténi se aplikace dotaze na misto, ve kterém
ma nadale vyhleddvat udalosti. Toto misto je mozné nasledné¢ zménit. Uddalosti jsou
pak rozdéleny do kategorii ,,Normalni udalosti“ a ,Nocni zivot“. Tieti kategorie

je pro vSechny udalosti, kterych se ti¢astni uzivatelovi pratelé.
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Funk¢nost aplikace naznacuje, Ze je cilend spiSe na zapadni trh. Vyhledavani
pro mésta jako je napf. New York funguje bezchybné. Casteéné funguje i u mést typu

Praha. Pro relativné mensi mésta jako je Zlin se stava, ze nenajde ani jednu udalost.

Hlavnimi funkcemi mimo vyhleddvani je napf. moznost prohlédnuti si vSech
udalosti na map€, coz pfindsi zvySenou miru piehlednosti. Mimo funkce patii k vyhoddm
I Cisty design. Dale aplikace obsahuje zjednoduseny kalendar, ve kterém je moznost navolit

si ti'i Casové useky zobrazenych udalosti (Dnes, Pfisti vikend, Tento tyden).

Zapornym faktorem u pouzivani aplikace je nemoznost nastaveni okruhl zajmda.
Jedinym elementem rozhodujicim béhem vyhledavani je tedy lokalita.
4.3.1.3 Eventsions

https://itunes.apple.com/app/eventsions/id512105035?mt=8

wil. ATET = 9:49 AM 7 = @ il ATET = 2:49 PM < =
=

Events

. Celine Dion
I ;( I The Colosseum At Caesars Palace >
~ Friday, 17 Aug 2012, 07:30 PM
ey Terry Fator
L" 'I Terry Fator Theatre at The Mirage 2
Friday, 17 Aug 2012, 07:30 PM
Gavin DeGraw with
Mandalay Bay Resort and Casino >
Sati ay, 18 Aug 2012, 09:00 PM
= Blue Man Group —
P -
. Friday, 17 Aug 2012, 07:00 PM
Jason Mraz with Christina Perri
Jersey Boys
| I l The Venetian ) Acoustic / Folk / Soft Rock / Soul
Friday, 17 Aug 2012, 07:00 PM
David Spade
) ) P Address

D BT ~ f P ERETE P
%1

Obr. 6. Eventsions — uzivatelské rozhrani

Tato aplikace predpoklada propojeni s uctem na Facebooku. DokdZe pracovat i bez néj,
alev pripadé vyuziti Gctu na socidlni siti vyhledava udalosti na zaklad¢ preferenci
uzivatele i jeho pratel. S tim souvisi i dalsi funkce, jako je napf. sdileni akce ¢i pozvani
na udalost. Udalosti mohou byt pfidavany do kalendaie a je dokonce mozné kupovat
vstupenky. Vyhledavani je ovsem dostupné pouze pro Spojené staty americké a Kanadu.
Vyuzitelnost této aplikace pro evropského uzivatele nastavd jen v piipadé cestovani.
Ptehled udalosti je mozné zobrazit 1 na map¢, coz ale pii vétSim poctu udalosti plsobi

pon¢kud neptehledné. K tomu aplikace vyuziva mapy od spole¢nosti Google.
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Mimo lokalitu a preference ziskané ze socialni sit€¢ vyuziva aplikace
pii vyhledavani i fadu riznych kategorii. Téch je pfesné dvacet pét a jsou znazornény sérii

ikon, kterou jsou ne vzdy k rozeznani.

Celkova vizualni stranka aplikace je velice zastarala. Pracuje s prvky
skeuomorfismu, ktery byl vyuzivan u starSich verzi operacniho systému iOS. V aplikaci
se vyskytuje pfilisné mnozstvi prechodil, zdeformovanych pozadi ¢i ikon, které pochazeji
z odlisnych sad. Formatovani informaci je také neptehledné.

I pfes to, Ze aplikace nabizi funkéné velmi dobry koncept, diky své vizualité
uzivatele spiSe odradi. Také celkova hodnoceni aplikace se pohybuji okolo priméru, tedy
tf hvézdicek z péti.

4.3.2 Android

4.3.2.1 Eventbrite

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eventbrite.attendee

Q 7 4l 95x M 1:09

3 Q new

New York, NY ~

Small Business Expo 2015 -

New York City

Small Business Expo 2015 -
New York City G
© 9:30 dop

® Jacob K. Javits Convention Center | Hall 1C

oni [so10)

Artexpo New York and

Obr. 7. Eventbrite — uzivatelské rozhrani
Nejvice vyuzivand aplikace z dané oblasti v Google Play Store. Hlavni funkci
je vyhledavani udalosti na zakladé preferenci, které je uzivatel povinen zadat pfi prvnim
spusténi. Pocet preferenci je omezen na tfi. Nabizi také propojeni s Facebook uctem.

Vyhledavani je mozno rozdélit do kategorii podle tfi zadanych zajma. Jako vyhoda se jevi
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moznost nakupovani vstupenek skrz aplikaci. Velkou nevyhodou je fungovani aplikace
pouze u pirednastavenych mést. Jedna se predevSim o americkd mésta. Pro Evropu
je zde pouze né€kolik velkomést jako napi. Londyn, Pafiz ¢i Berlin. Je tedy opét ziejma
orientace aplikace pro zapadni trh.

Vzhledové plisobi aplikace velice Cist€ a pfijemné. Vyuziva principti designu
aplikaci pro Android. Za jeden z mala nedostatki mize byt povazovano umisténi
formuldfe pro vyhleddvani udélosti. Ten se nachdzi v nejvrchnéj$i Casti displeje,
coz U modernich smartphonti, které maji vétsi displeje, zpisobuje nepohodiné ovladani.

Nelze ovladat jednou rukou (testovano na Samsung Galaxy S3 Neo).

Celkovy dojem z aplikace je i pfes jeji nepouzitelnost pro tuzemské trhy kladny,

¢emuz odpovida i pocet stazeni na Google Play Store, ktery ptesahl jeden milion.

4.3.2.2 Nearify

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nearify.android

Q% .[IU W1:10 QF .l <M 1:15

[
. ‘ @ . | Are you going to this event? ' |

EVENTS PLACES QUICKY SEARCH ARTISTS ° @ °

Today. Pondélni kurz Pilates

® @ & -

Remind Me Directions Ticket Info More Options

@ Today @ 5:00 PM

Pondélni kurz Pilates

@ Today @ 5:00 PM
Ends Monday, 22 Jun, 2015 @ 4:00 PM

Q Yoga Pilates

e
Today. Health, Facebook

@ Today @ 8:00 PM Maximalni kapacita 7 cvidicich

Pro efektivnéjsi cviceni, kdy zménu na
sobé uvidite 1 ucitite mnohem rychleji!

Quick Filters 9 Kazdé pon(}éli od péti hodin pod vedenim

Obr. 8. Nearify — uzivatelské rozhrani

Dalsi aplikaci urCenou pro vyhledavani udélosti z Google Play Store je Nearify.
Ve srovnani s predchozi se jedna o mnohem méné zndmou aplikaci. Jeji pocet stazeni

piesahl ,,pouze® pét tisic.
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Fungovani aplikace je velice obdobné jako u Eventbrite. Pii prvnim spusténi
si uzivatel zvoli z pfedem danych kategorii zajmi. Ty ovSem nejsou omezeny poctem
tii aje mozné jich zvolit vice. Je zde také moznost propojeni aplikace s ucétem
na Facebooku. Poté jiz muze uZivatel vyhleddavat nejen udalosti, ale i mista, kterd lze
navstivit. Uzivatelské rozhrani neptisobi ptili§ Cisté, ale neni nikterak slozité a Ize si na ngj
pomérné rychle zvyknout. Je zde ovSem patrné, ze aplikace byla vyvijena i pro iOS;
objevuji se v ni prvky uzivatelského rozhrani pravé konkuren¢niho opera¢niho systému.
Pro ¢eské uzivatele nabizi tato aplikace mnohem vice nez Eventbrite, a to pfedevsim proto,
7e je mozné ji vyuzivat i na uzemi Ceské republiky (s lehkymi omezenimi). Je schopna
nalézt mnoho udalosti. V pribéhu testovani této aplikace se objevil neduh v podob¢ popisti
jednotlivych udélosti. Aplikace byla ne vzdy schopna ziskat relevantni text anebo méla

problém se zobrazenim t&chto texti, a Casto zobrazovala i HTML tagy™.

4.3.2.3 All events in city

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amitech.allevents
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Business Concerts Exhibitions Sat Mar 14 2015 at 07:00 pm

" M
Festivals Meetups Peep Game: Networking Event
Sat Mar 14 2015 at 09:00 pm
LS
; 4 9y
Parties Performances

One-On-One Consultations with Dr.
Robert O. Young in New York

Thu Mar 19 2015 at 06:00 am
Trending Events

Local Trends Damien Wynne ™ LIGHT GRIDS
EDUCATION ~ NYC ~ March 20-22

Fri Mar 20 2015 at 01:45 pm
Top Organizers

Obr. 9 All events in city — uzZivatelské rozhrani

12 Tag — element znatkovaciho jazyka HTML
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Posledni zkoumanou aplikaci pro platformu Android je All events in city (,,VSechny
udalosti ve mésté“). Jako u predchozich je mozné ji propojit s Facebook uctem.
Ten je viceméné nutny pro pouzivani nékterych jejich funkcionalit a piedev§im profilu,
coz muze byt povazovano za obrovsky nedostatek, jelikoz 1 pfes rozsifenost této socialni

sité je jesté mnoho lidi, ktefi Facebook nevyuzivaji.

Fungovani aplikace je oproti pfedchozim ponckud odlisné. Pii prvnim spusténi
se uzivatel dostane ihned do hlavniho menu. Pied vyhledavanim vybere mésto. Poté
si mize vybrat, zda-li chce zobrazit akce z jednotlivych kategorii, nebo muiize pouzit

textové vyhledavani.

I kdyz je design uzivatelského prostfedi Cisty a odpovida standardim ovladacich
prvki pro Android, jeho pouzivani je ze zacatku ponékud slozité. Uzivatel musi kazdy

element sdm vyzkouset, jelikoZ chybi vysvétleni fungovani.

Pozitivum naopak piedstavuje uchazejici funkénost pro Ceskou republiku. Aplikace
je schopna vyhledat i nékteré udalosti mimo Prahu a funguej dokonce i pro Zlin. Pro mensi
mésta typu Uherské Hradisté vSak jiz ne. Lze tedy fici, Ze aplikace nebyla tvofena pouze

pro ,,vétsi zapadni trhy*. Celkovy pocet staZeni této aplikace piesahl zhruba padesat tisic.
4.3.3 Windows Phone a ostatni

4.3.3.1 LocalEvents for Facebook

http://www.windowsphone.com/cs-cz/store/app/localevents-for-facebook/a9566¢8f-95a2-
4639-a8c9-195a78a0d6d1

Pocet aplikaci pro smartphony bézici na platformé Windows Phone je mnohem nizsi
nez U konkuren¢nich operacnich systému. Je tedy tézsi nalézt aplikaci, ktera nabizi alespon
obdobnou funk¢nost. Jednou z mala je vSak LocalEvents for Facebook (,,MistniUdalosti
pro Facebook®). Jedna se o aplikaci, ktera vyuziva sluzeb Facebooku. Ta je schopna
vyhledavat udalosti, které jsou zalozeny prostfednictvim této socidlni sité. Pokud
se uzivatel nachazi pobliz nékteré z udalosti, aplikace jej na to upozorni. Pro chod aplikace
je nutnosti propojeni s uctem na Facebooku. Je schopnad naptiklad i zasilat notifikace
o udalostech, kterych se ucastni uZivatelovi pratelé. Dale je mozné spravovat
a synchronizovat udalosti, které uzivatel vytvoii nebo ptfidd pfimo na Facebooku, a také

pfijimat pozvanky.
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search results 518 events

B Today at 20:00
Bl Greatest hits of the
| century in one concert

by 13 May 2014 at 20:00
. Lady Gaga Concert at
Madison Square Garden

. “tap to discover. P
16 May 2014 at 19:00
Muse concerts film

screening

friends’ events
396 ) & 17 May 2014 at 20:00

Morcheeba concert

©®© " ENEE

Obr. 10. LocalEvents for Facebook — uZivatelské rozhrani

Vizualni stranka aplikace neni ptili§ okouzlujici. Snazi se co nejvice vyuzivat prvka

uzivatelského rozhrani Windows Phone a pisobi tedy pfilis technicky.

Celkove¢ aplikace nepfilis originalné€ vyuziva udalosti na Facebooku, které je mozné
spravovat pifimo v aplikaci Facebook. Je ovSem mozZné fici, Ze k nim usnadnuje pfistup

a pridava né€kolik funkeci.

4.3.3.2 Events for me

http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/events-for-me/3369a957-206a-4fd3-bdd4-
3910e79553d7

Events for me (,,Udalosti pro mé&®) je aplikace slouzici jako brana k vyuzivani aplikace
Eventbrite. Nevyuzivd vSak vSech funkcionalit, ale zdkladni zachovava. Je tedy stéle
mozné vyhledavat udalosti na zéklad¢ zajmu ¢i lokality. Uzivateli také umoziuje nakup
vstupenek, které jsou zaloZeny na technologii QR kodu®,

Uzivatelské rozhrani je zalozené na Windows Modern Ul, a tak se drzi v ramci
vizuality opera¢niho systému. Nicméné vyuZiti typografie v aplikaci neni pfili§ vzhledné

a zpusobuje celkovou nepiehlednost aplikace.

3 QR kod — néstroj pro automatizovany sbér dat
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436 | 437

EVENTS FOR ME FILTERS
n 'y tickets ever wany
UPCOMING EVENTS
SAT, FEB 1, 2014 Use current location
Hack for Peace in the Middle East

Folsom Street #100, San Francisco, C# 4 Distance
FRI, FEB 7, 2014 50 miles

AT&T Mobxle App Hackathon \/\/s

...... Filter results by date

WED, FEB 12, 2014 @ Today
Free Respo 1sive Wob Trends Conf

11 Harrison Street, San Francisco, CA, 9410

O Tomorrow

FRI, FEB 14, 2014 @ Al
Dovelopcheck Hackathon Kickof

Howard Street, San Francisco, CA, 9410

SAT, FEB 15, 2014
Develope:Week 2014 Hackathon'

ym St, San Franciscc A, 94107

SAT, FEB 15, 2014 @ .es
® ®

Obr. 11. Events for me — uZivatelské rozhrani

4.3.3.3 Facebook udalosti

Piestoze se nejedna o samostatnou aplikaci, Facebook udalosti jsou v souéasnosti
nevyuzivangj§im zpusobem, jak tvofit udalosti. S vice jak deviti sty miliony aktivnich
uzivatel kazdy den je to zcela logické. Skrz tuto funkci, kterou lze vyuzit na webu
I v mobilni aplikaci Facebook, je mozné vytvotrené udalosti snadno sdilet s prateli, ale také
s vetejnosti. Diky kalendafi na webu je také ptehled udalosti velice snadny. Vyhodou
je moznost komentovat udalost a pfidavat k ni rizné piispévky, a to i v audiovizualni

podobg.

Vizuélni stranka aplikace pln€ odpovida identité¢ Facebooku a celkové je velice

prehledna. Velkou nevyhodou je absence kalendare, ktery by bylo mozné vyuzit u webu.

I kdyz Facebook udélosti nabizi vyborny piehled vSech akci, které jsou k dispozici
¢1 kterych se pratelé uzivatele ucastni, pomérné nevyhodnou vlastnosti je uzavienost

a zaméteni pouze na udalosti vytvoiené uvnitf socialni sité.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 KONCEPT APLIKACE

Propojeni volného ¢asu a digitalniho prostfedi se jevi vhodnym, jelikoz je téméF nemozné
nalézt aplikaci, ktera by poméhala s hleddnim volnocasovych aktivit (pfedevsim

pro lokality typu mésta Zlin), a kterd by zaroven m¢la i ptivétivé uzivatelské prostiedi.

Prace hledd odpovédi na otazky: ,.Jak co nejvice zjednodusit uzivateli vyhledavani
akci pro volny ¢as?", ,,Jak udalosti co nejjednoduseji spravovat?*. Jako jedna z moznosti
se nabizi propojeni socidlni sité s kalendarem uzivatele. Tyto dva elementy poskytuji moznost

pohodIného vyhledavani i spravovani jednotlivych udalosti.

Existuje predpoklad, Ze si bézny uzivatel, ktery si vytvoii ucet na socialni siti, vyplni
ve svém uctu zdkladni informace, jako napt. kde Zzije, kolik je mu let, jaké jsou jeho zaliby,
a obCas oznaci néktery prispévek za oblibeny. To vSe poskytuje dostateény prostor k ziskani
preferenci kazdého uzivatele. Tyto ziskané informace lze pak vyuzit k navrhovani aktivit
¢i udalosti. K dispozici je mnoho socialnich siti, ale nejvhodné&jsi ze vSech je Facebook. Ten
(s témét jednou miliardou aktivnich uzivateld denné) predstavuje nejvétsi socidlni sit’. I pies
tento fakt stale existuji uzivatelé smartphonu, ktefi socialni sité nevyuzivaji. Aplikace tedy

oc¢ividné nesmi byt omezend vyuzivanim u¢tu na Facebooku.

Druhy bod piedstavuje Kkalendat, ktery vyuziva drtivd majorita lidi. Ve vétSing
operacnich systémii ma vesmés obdobny format, a pro uzivatele je tedy snadné se v ném
orientovat. Proto se pro spravu udalosti jevi jako nanejvy$ vhodny. Uzivatel ovSem nebude
chtit mit vice rozdilnych kalendait, nebude se mu chtit kazdou chvili vyuzivat jinou aplikaci.
Tento problém vyieSila synchronizace kalendait. Propojeni s Facebookem umozni
I synchronizaci jeho udalosti. Mnoho lidi vSak vyuziva i jiny kalendaf. Tim nejCastéjSim
je Google kalendat. Proto bylo vhodné umoznit synchronizaci i s nim. Stale je ale mnoho lidi,
kteti si piSi poznamky ¢i tkoly ru¢né na papir, nebo do odlisnych aplikaci. Z tohoto divodu

jsem umistil do aplikace 1 moZnost tvofit klasickd upozornéni na udalosti ¢i tkoly uzivatele.

5.1 Vysledny koncept

Vysledny koncept tedy pocitd s propojenim socidlni sit€¢ s kalendafem uZivatele.
To umozni, aby aplikace fungovala spravné. Pfi pfipojeni Uctu na socialni siti Facebook
si jednoduse ziska informace o zalibach a preferencich. Ty lze doplnit ru¢n€ i pitimo
v aplikaci. Diky spojeni s kalendafem ziské aplikace piistup k informacim o volném case
uzivatele, coz aplikaci umozni navrhovat udélosti nejen na zaklad¢ preferenci, ale také brat

ohled na vytizenost uzivatele. Prezentované udalosti ¢i aktivity budou tedy pro uzivatele
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vhodné 1 po Casové strance, a ten jiz nyni nebude muset kontrolovat, zda-li pro vybranou

udalost disponuje dostatkem volného ¢asu.

Vyhledavani je ovsem podminéno i dalSimi filtry. Mimo z4jmy a zaliby lze nastavit
lokace, pro které se ma vyhledavani uskute¢nit. Dale je pak mozné udalosti filtrovat dle
vzdalenosti od tohoto mista, maximalni délkou jejich trvani a také dle finan¢ni naro¢nosti.
Uzivatel si tedy pfedem muze nastavit nejvyssi Castku, kterou je ochoten za ucast

na udalosti zaplatit.

5.2 Princip fungovani

Jakmile je aplikace nainstalovana do zafizeni a je propojena s uctem Facebook, je mozno
plné vyuzivat jeji funkcionality. Pro uskute¢néni vyhleddvani vybere uzivatel lokaci
anastavi filtry (mize vyuzit vychozi nastaveni, kdy je lokace zvolena podle informaci

0 aktualni pozici s vyuzitim mobilnich siti nebo GPS). Poté zada v aplikaci vyhledavani.

Po uskuteénéném vyhledavani se zobrazi seznam odpovidajicich aktivit a udalosti.
Ty jsou defaultné fazeny chronologicky. Tento seznam lze vSak také seradit dle lokace,
ceny ¢i ndzvu. Jakmile uZivatel vybere poloZzku ze seznamu, aplikace zobrazi detailni
popis. Ten zahrnuje nazev udalosti, informace 0 typu udalosti, ¢asové specifikace, cenu
vstupenky, lokaci v€etné mapy, prostiednictvim které 1ze otevfit aplikaci navigace, a dalsi,
detailngj$i popis. Uzivatel si bud’ muze udalost piidat do kalendafe, nebo také sdilet
na socialni sit’ Facebook. V pfipadé, Ze uzivatel udalost ptida do kalendate, ukaze aplikace

notifikaci o pfidani udalosti a uZivatel se dostane zpé€t na seznam.
5.3 Rozflenéni aplikace

5.3.1 Kalendar

V této sekci aplikace miize uzivatel spravovat veSkeré své udalosti. Kalendat je slozen
ze dvou ¢asti - mésice a dnu. V prvni zminéné sekci je piehled celého mésice; uzivatel
muze vidét jednotlivé dny i s poctem udalosti na kazdy den. Pro aktudlni den

je pod kalendafem také zobrazen piehled akci.

Pro detailngj$i nahled si muze uzivatel zvolit piesny den. Zde je zobrazena
nekonecna Casova osa se vSemi udalostmi, jejimz posunem muize uzivatel prochazet vSemi
dny. Pro urychleni pohybu v rdmci dnti je v této sekci také umisténa bocni lista slouzici

Kk pfepinani jednotlivych dnd. Listu je také mozné prochazet posunem smérem nahoru
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adoli. Pokud se v dany den kona né&jaka udalost, zobrazuje se na casové ose
I S detailn€jSim popisem. Mimo ni jsou v ndhledu také udalosti z ostatnich kalendari.
Po zvoleni udalosti se uzivatel dostane na detailni popis. Zde je mozné udalost odstranit

Z kalendaie nebo ji naopak sdilet s prateli.

Krom¢ ,,zakladnich® udalosti mtize uzivatel pfidat i udalosti vlastni. Dal$i funkci
je upozornéni na kolizi udalosti. Pokud si uzivatel ptida napt. do Google kalendate udalost,
ktera bude casové kolidovat s udalosti v myTime, aplikace uzivatele upozorni formou

notifikace.

5.3.2 Profil

Sekce profil poskytuje uzivateli pfehled o tom, kolik udalosti jiz navstivil, jakou
vzdalenost kvuli nim urazil a kolik na udalostech utratil penéz. Dale je zde mozné

spravovat Facebook tcet a také ucet pro Google kalendar.

Ditlezitou funkci v této sekci je také sprava zajmu a preferenci, které ovliviuji
vyhledavani. Nastavil 1ze 1 vychozi hodnoty pro vyhledéavaci filtry (vzdéalenost od lokace,

¢as na jednu udalost a rozpocet na jednu udalost).

5.3.3 Archiv

Dalsi sekci aplikace myTime je archiv. Zde jsou ulozeny vSechny udalosti, kterych
se uzivatel zucastnil. Ty je op€t mozné setadit dle dfive zminénych filtrt. Udalosti Ize také

sdilet nebo z archivu smazat.

5.3.4 Nastaveni

Upravovat fungovani aplikace lze v sekci nastaveni. Uzivatel ma moznost zvolit naptiklad
zpusob lokalizace jeho pozice, vystrahy ¢i notifikace. Dalsi z funkci jsou automatické
navrhy udalosti, diky kterym nemusi uZivatel vyhledavat udalosti manualng. Pro spusténi
této funkce nastavi uzivatel cas, kdy chce ziskévat navrhy, jak casto je chce ziskavat

a zda-li se navrhy maji odvijet od pevné dané pozice nebo vzdy od aktualni pozice.

Mimo nastaveni se v této sekci také nachazi informace o aplikaci.

5.4 Nazev aplikace
Jméno znacky tvofi nejdillezitéjsi cast identity, jelikoz dokdze zachytit stéZejni téma

¢i klicovy popis. Jedna se tedy o velice ucinny prostiedek komunikace s potencialnim
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uzivatelem. Je tedy nutnosti vybrat ndzev, ktery bude vSetfikajici a zaroven jednoduse
pochopitelny. OvSem musi byt také smysluplny a zapamatovatelny. [15]

I vzhledem k témto argumentim je nutné zvolit nazev aplikace popisny
badani na tuto otazku odpovédéla sama otazka. Co je to volny cas? Je to cCas, ktery
je jen uzivatele. Cas, ve kterém se stara jen o sebe. Jak jej nazyva? ,Maj as.“ Viefikajici
a struény nazev - myTime. OvSem tento nazev v sob& skryl maly problém. myTime
aplikace je nativné navrhovana pro operacni systém 10S, ktery vyuziva distribu¢ni
platformu App Store. Na této platformé nemohou mit dvé aplikace stejny nazev. NanesStésti
se vSak jiz na App Store jedna aplikace s nazvem myTime vyskytuje. Tato aplikace
je zamétena na organizaci schiizek. Proto se nabizela varianta nazev uzity na App Store

doplnit sloganem. Cely nazev v této verzi bude: ,,myTime: Spend time the way you love*.
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6 NAVRH STRUKTURY AWIREFRAMU

Pted samotnou tvorbou grafického feSeni uzivatelského rozhrani je nutné si rozvrhnout
strukturu aplikace a celkovy wireframe™. V priabéhu vyvoje u n¢j samoziejme¢ dochazi
ke zménam, a to predevs§im b&hem testovani prototypu aplikace. Jiz samotné vytvoieni
wireframu usnadni vyprodukovat spravné fungujici a uzivatelsky snadno pochopitelnou
aplikaci. Na jeho zadkladé¢ je mozno rozvrhnout jednotlivé obrazovky a rozmistit

funkcionality aplikace v logickém sledu.

Na obr. 12 je vidét zjednoduseny nahled wireframu. Ten zobrazuje jednotlivé sekce

aplikace.

- Nadcitaci obrazovka a uvod — Prvni fada na obrazku — Pti spusténi se nejprve
zobrazi nacitaci obrazovka. Pokud se jedn4 o prvni spusténi, zobrazi se uzivateli
I ivod, tj. obrazovky, které uvadéji uzivatele do aplikace. Ty jsou celkem Ctyfi.

- Menu a vyhledavani udalosti — Druhd rada na obrdazku — Nahled hlavni
obrazovky, na které se nachazi i menu, a ndhled hlavni funkce — vyhledavani.
Na dalSich obrazovkach se nachdzi rozSifené vyhledavani, seznam vyhledanych
udalosti a detail udalosti.

- Kalenda¥ — Modra rada — Cast pro kalendaf. Kalendaf je mozné zobrazit pro cely
mesic nebo pro jednotlivé dny. Pokud je zobrazen kalendar mésice, je vedle data
dne zobrazen i pocet udalosti daného dne. Pod kalendafem je i ptehled udalosti
aktualniho dne. Nahled dne zobrazuje ¢asovou osu s udalostmi. Osu lze nekonecné
posouvat, ¢imz dochdzi i ke zméndm dni. Po zvoleni udalosti se uzivatel dostane
na jeji detail.

- Profil — Fialova rada — Sekce profil nabizi struény ptehled informaci tykajicich
se uzivatele a nabizi nastaveni preferenci, filtri a ucta.

- Archiv udalesti — Zelena rada — Archiv obsahuje udalosti, kterych se uZzivatel
zUcastnil. Je mozné zobrazit 1 detail udalosti.

- Nastaveni aplikace — Oranzovad rada — Sekce s nabidkou pro ovladani aplikace.
Zde je mozné nastavit funkce lokalizace, upozornéni, automatickych navrhi a také

nalézt informace o aplikaci.

¥ Wireframe — dratény model
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Obr. 12 Zjednoduseny nahled wireframu aplikace
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7 GRAFICKE RESENI UZIVATELSKEHO ROZHRANI

Pfi rozvrzeni funkcionalit a interaktivnich prvki, ale také pfi vlastnim feSeni grafického
uzivatelského rozhrani byl kladen diiraz na pfiblizeni se zdsaddm uZivatelského rozhrani
platformy iOS. Aplikace je primarné tvofena pro uzivatele iOS, coz usnadni takovému

uzivateli aplikaci ovladat.

Pro vytvofeni vizualniho feseni byl zvolen styl vychazejici z flat designu, jelikoz
i pfes jistou miru infantilnosti a hravosti dokdze zaujmout svym vzhledem Sirsi

uzivatelskou zakladnu.

7.1 Flat design

Flat design je charakterizovan minimalistickym vzhledem. Odstranuje veskeré prebytecné
prvky a efekty ¢i elementy, které vytvareji dalsi dimenzy, napt. hloubku, svételné efekty,
textury apod. Timto zptisobem Ize vytvorit velmi jednoduchy a Cisty vzhled vyuzivajici

bilé mezery a svétlé barvy. [16]

7.1.1 llustrace

Dutlezitym doprovodnym prvkem grafického feseni uzivatelského rozhrani je ilustrace,
ktera byla pro ucely této prace vytvorena pro nacitaci obrazovku aplikace a domovskou
obrazovku webu. Z vizuélni stranky ilustrace nasledné vychazi i ikony, které se vyskytuji

v aplikaci.

Obr. 13 Ukdzka vytvorené ilustrace
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7.1.2 Ikony

Ikony jsou velice dulezitym elementem celé vizudlni stranky aplikace. Jsou schopné
nahradit text a usnadnit orientaci, jelikoz rychleji nez na text reaguje uzivatel na vizualni

podnét ve forme obrazku.

Ikony byly vytvoreny tak, aby co nejvice odpovidaly zvolenému stylu a dodrzovaly

jednotu vzhledu. Na mnoha obrazovkach prave ony tvofi hlavni vizualni prvek.

Obr. 14 Ukdzka ikon pro hlavni menu aplikace

7.2 Typografie

Pii volbé typografie byl bran ohled na n€kolik faktorti; mimo vzhledu fontu i na jeho
dostupnost. Jelikoz ilustrace i ikony jsou velice vyraznym prvkem, ukolem fontu je spise je
doplnit a nenaruSovat jednotu dal§imi vizualnimi elementy. Proto bylo zvoleno bezpatkové

pismo Open Sans a pro nadpisy jeho zuzena verze Open Sans Condensed.

Ahoj, ja jsem Open Sans. A ja jsem Open Sans Condensed.
Ahoj, ja jsem Open Sans. A ja jsem Open Sans Condensed.

Obr. 15 Open Sans a Open Sans Condensed

Obé¢ tato pisma byla pfimo navrzena, aby plsobilaa neutralné, ale pratelsky; byla také
optimalizovana nejen pro tisk a web, ale i pro tvorbu uzivatelského rozhrani pro mobilni
zatizeni. Poskytuji dostateény vybér fezi a jsou tedy velice dobie pouzitelna. Autorem je
Steve Matteson. Mimo to jsou dostupna pod licenci Apache 2.0'* (obdoba open source

licenci), kterd nabizi moznost pouziti pisma zdarma.

15 http://www.apache.org/licenses/
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8 WEB A PROPAGACNI MATERIALY

S ohledem na mnozstvi denn¢ publikovanych aplikaci je nutnosti propagace. I v piipadé,
ze je aplikace originalni, nabizi inovativni feSeni daného tématu a uzivatelské prostredi
pusobi nanejvys piivétivé, neznamend to vSak jisty uspéch, jelikoz je potieba aplikaci
roz§ifit mezi uZivatele. Zadni uzivatelé znamenaji netspéch aplikace. V soudasnosti
probiha propagace predevsim v oblasti digitdlnich medii. Nejcastéji vyuzivanou formou

propagace je webova prezentace.

8.1 Web a socialni sité

Pro aplikaci myTime byla navrzena microsite™®, kterd by méla zaujmout svou vizudlni

strankou a zaroven stru¢né podat zakladni informace o aplikaci.

710mM

SIPTEMBIR 2014

spenD [lme
THE WAY YOU

s myTime

Get the app for i0S {,’ DELP PURPLE - BURN

':'3 LIFE OF ANDY WARMOL

Obr. 16 Ukdzka microsite — sekce o aplikaci

'8 Microsite — maly web slouzici napiiklad k propagaci produktu
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Mimo web by bylo vhodné vyuzit i socialni sité, které jsou v soucCasnosti
nejvyuzivanéj$im internetovym prostiedkem ke sdileni informaci. Za timto ucelem byly

vytvofeny propagacni stranky na socialnich sitich Facebook a Google Plus.

8.2 TisSténé materialy

Kromé digitalni propagace bylo vytvofeno i nékolik tiSténych materidld. Ty ovSem
nemuseji slouzit Cist¢ k propagaci, ale spiSe jako drobnosti, které potencialni nebo
jiz stavajici uzivatel vyuZzije v redlném zivoté. Mezi tyto drobnosti patii napiiklad kapesni

kalendaf v rozméru vizitky, ktery je mozno ulozit do penézenky, nebo také pohlednice.

Za nezbytnou soucast tiSténych materiali muize byt povazovan plakat. Bylo
vytvoteno nekolik variant. Nékteré jsou zalozeny na ilustraci a vizualni strance aplikace
a webu. Dalsi ovSem nejsou urceny striktné pro propagaci, ale jejich cilem je spiSe ¢lovéka
prinutit zamyslet se nad tim, jak travi svtj volny ¢as. Pro tyto plakaty bylo pouZito pismo
Mission Script, jelikoZ ptisobi velice uvolnénym, nenucenym dojmem. Mimo plakat je font

pouZit i na nékolika mistech na webu.

Obr. 17 Ukdzka textového plakatu
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8.3 PR a placena reklama

Nutnou soucasti propagace aplikace je také komunikace s novinafi. Tou nejlepsi cestou
je vytvoieni tiskové zpravy, ktera podava zakladni informace o aplikaci, a popisuje jeji
funkcionality a vyhody, které uzivani poskytne. VSe je vhodné doplnit i obrazovym
materidlem. Tiskovou zprdvu pak mohou vyuzit novinadiské redakce, které oslovuji

uzivatele z cilové skupiny.

Placena reklama je klasickou cestou, jak lze ziskat uzivatele. Tyto sluzby poskytuje
napiiklad Google se svymi AdWords, Seznam nebo Facebook. Mimo rozsiteni reklamy

poskytuji i vyborny ptehled o pribehu této ¢asti propagace.

Mezi daldi vhodné soudasti propagace pak patfi napi. e-mailing"’, tvorba videi,

soutéze nebo zakladani diskusnich for.

Y E-mailing — rozesilani e-mailt napf. uzivateliim, novinafim apod.
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ZAVER

Usnadnit uZzivatelim vyhledavani udalosti pro volny ¢as a umoznit jejich spravu — to byl
cil, ktery jsem si stanovil na za¢atku mé bakalaiské prace. Tato vyzva mi béhem teoretické
¢asti 1 samotného navrhovéani uzivatelského rozhrani pro mobilni aplikaci pomohla ziskat
mnoho detailnich informaci, které jsou spojeny napt. s pojmy Ul a UX. Velice dulezité
bylo pro m¢ seznameni se s tvorbou pro platformu i0S. I pfesto, ze vysledny produkt
je pouze prototypem a ne plné funkéni aplikaci, je cely pracovni proces nenahraditelnou
zkuSenosti; predstavuje také zéklad pro pokraovani tvorby aplikace myTime, kterou chci

v budoucnu dokondit.

Vétim, ze pokud se dokonceni aplikace budu plné vénovat, ma Sanci splnit
stanoveny cil a usnadnit uzivatelim spravu volného ¢asu. Nicmén¢ zda-li se tak opravdu
stane a zda aplikace obstoji mezi konkurenci, je mozné zjistit pouze jejim zvetejnénim

a vyhodnocenim reakci uzivatela.
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UCD User Centered Design — design zamétfeny na uzivatele
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