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Záměr a cíle práce

Nejsem většinou příliš nakloněn tomu, aby si studenti odkládali termín dokončení závěrečné práce o celý rok studia. V tomto případě však uznávám, že to bylo dobré rozhodnutí. Záměr vytvoření kompletního herního prostředí díky své technické náročnosti vyžadoval nejdříve ovládnout řadu dovedností a odpovídající SW nástroje. Více času a pravděpodobně i skandinávská inspirace pomohly Miriam Šťastné najít námět, který ve svém bakalářském projektu nakonec úspěšně zpracovala.

Postup práce

Vzhledem k tomu, že autorka po celou dobu pracovala maximálně samostatně, jsem tak sledoval vývoj projektu spíše v určitých skocích. Na konzultace přicházela vždy s velkým progresem a okruhem jasně definovaných problémů či variantních řešení, které potřebovala prodiskutovat a rozhodnout.

Obavy, které jsem měl vzhledem k náročnosti zvládnutí potřebných technologií, se ukázaly jako zbytečné. Se všemi technickými potížemi či limity se dokázala vypořádat – ať už zcela ke své spokojenosti (tj. dodržení své vize), nebo nalezením kompromisu, který znamenal realizovatelnost bez výraznějšího zásahu do výtvarného pojetí, jež od začátku projektu důsledně sledovala.

Hodnocení

Nedokážu zcela zodpovědně posoudit míru originality navrženého herního prostředí (nejsem na tuto problematiku odborníkem). Celková stylizace vychází přiznaně z reálného prostředí, ale ve výsledku nabízí až romanticky snovou atmosféru odkazující k estetice tradiční krajinomalby. Dle mého názoru tak dosahuje potřebných výtvarných kvalit, které hráčský zážitek posouvá do vyšších rovin.

Osobně si nejvíce cením vysoce samostatného přístupu a zaměření na dosažení co nejlepšího výsledku. Zejména pak oceňuju to, že se autorka nestala otrokem technologií, které by vyčerpaly její pozornost na řešení potíží s realizací. Naopak, Miriam Šťastná prokazuje svou technickou zdatnost, díky které se může soustředit na hledání silného výtvarného výrazu a atmosféry, které jsou pro celkové vyznění zásadní. Z těchto důvodů hodnotím její práci jako výbornou. 

Návrh klasifikace  
A – výborně
V(e) Uherském Hradišti      dne 12. 6. 2015
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podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte

[image: image1.png]