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V praktické části autor přichází s inovací pracovního prostoru designéra. Inspirován rýsovací deskou z 18. století přenáší principy tohoto ‘nástroje’ do dnešní doby a využívá k tomu veškeré dostupné technologické prostředky. Myšlenka interaktivní polohovatelné dotykové desky dává smysl a lze předpokládat, že nejeden inovační tým světových výrobců HW  podobná vize nenechává v klidu spát. Zdali lze docílit potřebné kvality zobrazení a výpočetního výkonu v kombinaci s principem dotykového ovládání, ukáže až budoucnost. Simulaci SW resp. uživatelského rozhraní lze však stvořit již dnes a právě této oblasti se Filip ve své praktické části diplomové práce věnuje. Autorovu vizi jasně vymezeného souboru nástrojů potřebných pro kreativní práci stejně jako myšlenku programového rozšíření formou krátkodobých pronájmů považuji za průkopnickou.

Vizuální zpracování zcela podléhá studentově slabosti pro sci-fi / ‘Mulder-Scullyová-FBI-hack-everything’ stylu a autorský rukopis je i v této realizaci jasně rozpoznatelný. Oceňuji autorovu snahu o jasnou identifikaci vlastní tvorby, avšak v této konkrétní aplikaci postrádám invenci. Ta by se s ohledem na výpočetní výkon dnešního (a o to více budoucího) HW měla soustředit na zprostředkování zážitku z interakce. Zvláště pokud princip staví na dotekovém ovládání, považuji kvalitní animace a transitions za klíč k inovaci v oblasti UI. 
Je zřejmé, že kompletní redesign a radikální inovace uživatelského rozhraní operačního systému nejsou v časových možnostech jednotlivce - studenta VŠ. Chápu, že právě z tohoto důvodu se autor omezil jen na několik ukázek. Přesto však musím podotknout, že možnost překreslit virtuální svět, ve kterém nejen designeři tráví značnou část svých životů, považuji za nesmírně atraktivní výzvu. Očekával bych proto o něco větší počet vlastních autorských návrhů nebo alespoň tvůrčí genezi prezentovaných konceptů. 
Návrh klasifikace: 
B – Velmi dobrý
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