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Záměr a cíle práce

Trend neustálého zmenšování mobilních zařízení nahrazuje hledání jejich optimální velikosti. Do této situace přichází autorův koncept velké digitální pracovní plochy určený pro kreativní profese. Rezonuje s myšlenkami a trendy, které reagují na problematiku nezdravého životního stylu tzv. sedavých zaměstnání. Koncept inspirovaný rýsovacím prknem tak jde zcela příkladně naproti těmto myšlenkám. 

Postup práce

Filip Hřiba si byl vědom obrovské komplexnosti a šíře problémů, které by bylo potřeba zdolat v případě, že by měl být návrh uživatelského rozhraní pro multidotykový velkoformátový stůl navržen až do úrovně prototypu. V průběhu celého procesu navrhování jsem tak sledoval autorovu snahu redukovat vše na nejvyšší možnou míru. Bylo samozřejmě nezbytné nalézt odpovídající šíři problému a míru zpracování vzhledem k časové relaci diplomového projektu, přesto jsem vnímal tyto tendence až jako snahu nejít do větší hloubky a zjednodušit si práci. Chyběla mě podrobná rešerše a analýza existujících řešení, důsledný rozbor všech požadavků / funkcí a teprve následná redukce podložená uživatelskými scénáři či testováním. Výsledné řešení tak vznikalo z mého pohledu až příliš intuitivním, organický způsobem (řada nápadů a změn v rámci společných diskusí).

Velkým problémem byla nemožnost plnohodnotného prototypování v měřítku 1:1 vzhledem k cenové nedostupnosti zařízení, které by dokázalo simulovat zamýšlený multidotykový stůl. Částečně pomohlo alespoň vytvoření papírového prototypu v reálném měřítku, díky němuž byla identifikována řada problémů a chybných východisek.

Díky dlouhé době strávené projektováním celkové architektury UI už nezbyl dostatek času a energie na řešení grafického uživatelského rozhraní. Rozpracován tak byl jediný (první?) návrh, přičemž jako každý jiný projekt by si i tento zasloužil prověřit více různých možností. Jedná se o zajímavou variaci na styl tzv. flat designu, je však otázkou, zda by navržené GUI z hlediska použitelnosti a intuitivního ovládání obstálo. Domnívám se, že v reálném provozu by si vyžádalo ještě řadu dopracování směrem k větší vizuální hierarchii a plynulosti, změkčení dosti přísně "hranaté" vizualitě GUI. Mohu tak ale soudit jen na základě statických návrhů, oživení rozhraní pomocí animovaných mikroakcí teprve ukáže skutečnou realitu. Vzhledem k tomu, že do poslední chvíle před obhajobou autor na mikroakcích pracoval, je možné, že výsledek ještě překvapí.
Hodnocení

Přestože se jedná o velmi zajímavý, možná revoluční koncept, zůstalo bohužel jen u jeho základního rozpracování, které naznačilo potenciál celé myšlenky. Škoda, že se autor do práce nepustil dřív, aby měl víc času rozpracovat všechny části řešení (ve hře bylo více různých záměrů a nějaký čas trvalo, než došlo k definitivnímu rozhodnutí). Koncept vycházející z logiky architektury a způsobu práce na PC doplněný o multidotykové ovládání by tak možná dozrál v principiálně nové přístupy těžící z cloudových řešení, myšlenkových map apod.

V celkovém součtu se tedy domnívám, že potenciál, který nabízí základní idea "digitálního rýsovacího prkna", tato diplomová práce ještě zdaleka nevytěžila. Největší hodnotou celého projektu zůstává právě ona základní idea, která si však zaslouží velké ocenění. V případě Filipa Hřiby není poprvé, kdy ze skvělé myšlenky nevytěží maximum. To je velká škoda, protože předpoklady dosahovat výborných výsledků má.
Návrh klasifikace  
C – dobře

V(e) Uherském Hradišti      dne 12. 6. 2015
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* nehodící se škrtněte

[image: image1.png]