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ABSTRAKT

V bakalaiské praci se vénuji cesté za dosazenim cile hlavniho filmového hrdiny. Primarné
vychazim z poznatkd, které popsal Joseph Campbell v knize The Hero With a Thousand
Faces. Na zaklad¢ téchto poznatkli déle rozebiram dv¢ filmova dila, kterd poté porovnavam

s Cambellovou teorii - cesta hrdiny.

Klic¢ova slova: Hlavni hrdina, cesta hrdiny, cile hlavniho hrdiny

ABSTRACT

This thesis is concerned with journey the main hero of the film and his achieving goal.
Basically I focused on the knowledge described by Joseph Campbell in his book The Hero
With a Thousand Faces. I analyzed two films which I compared with Campbell’s theory —

The Hero‘s Journey.

Keywords: Main hero, hero’s journey, hero’s goals
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UVOD

V mé diplomové praci se vénuji cest¢ hlavniho filmového hrdiny, kterou podstupuje
za ucelem dosazeni svého cile. Toto téma jsem si zvolil zejména proto, ze me jako stiihace
zajima, vyvoj filmovych postav. Hlavnim cilem této diplomové prace je zjistit, jestli
se mnou vybrana cesta hrdiny podle Josepha Campbella, d4 vyuzit pro rozbor libovolného

audiovizudlniho dila a nasledn¢ tyto poznatky vyuzit pfi vlastni tvorbé.

V prvni a druhé kapitole se nejprve vénuji rozd€leni filmovych postav do archetypi.
Nasledné charakterizuji hlavniho hrdinu podle jeho vlastnosti. Ve tfeti kapitole podrobnéji
rozeberu sedmnact strukturdlnich bodt, na kterych vystavél svlij model cesty hrdiny
za dosazenim cile Joseph Capmbell. Aby bylo mozné tuto cestu hrdiny podrobnéji
zkoumat a porovnavat, zasadim tuto cestu do trojaktové struktury. Dale uz jen, Cisté
pro nazornost a riznorodost, zminim odliSnou strukturu cesty hrdiny podle Vladimira
Jakovlevice Proppa a v zavéru kapitoly provedu jejich porovnani. V posledni kapitole
provedu rozbor dvou filml na zdklad¢ cesty hlavniho hrdiny podle Josepha Campbella.
Americkym zastupcem je animovany film z dilny Walt Disney Lvi kral a druhym filmem

je ¢eské drama Musime si pomahat od reziséra Jana Hiebejka.
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1 ARCHETYPY HRDINU

Abychom mohli 1épe analyzovat postavy ve filmech, je potieba je rozdélit do skupin. Pou-
zijeme rozdéleni na tzv. archetypy. Termin archetyp poprvé zaznamenal Carl G. Jung.
Rozd¢lil postavy, které se objevovaly v mytech a legendach po celém svéte, podle jejich
znakl a chovéni. O pouziti archetypt ve filmu se zaslouZzil Joseph Campbell se svou kni-

hou The Hero with a Thousand Faces.

1.1 Hlavni hrdina (Main Hero)

Hrdina je postava, které¢ je ptidelen urcity cil nebo ukol. Na zacatku cesty Hrdina opousti
»stary svét*. Vrha se do neznamého ,,nového svéta™, kde postupné piekonava prekazky
a ziskava nové zkuSenosti. Tyto zkuSenosti mu pomohou projit zmeénou, diky které bude
moci splnit svij cil a vratit se zpét do pivodniho svéta jako vitéz. OvSem podstatné je,
ze diiv nez se Hrdinovi podafi zvitézit, musi zaplatit ur¢itou obét’. Hrdinou byva zpravidla

protagonista.

1.2 Radce (Mentor)

Mentora mlizeme povazovat za radce €i privodce, ktery obdarovavéd Hrdinu cennymi
radami, kouzelnymi dary nebo mu jinak napomaha na jeho cesté k vitézstvi. Mentorem
muize byt napi.: moudry kovai zhor, védma, spolupracovnik, vrba i samo Hrdinovo

vvvvvvvvv

v pohadkéch, v ptibézich odrazejici bajnou mytologii nebo v tzv. piibézich mece a magie.

1.3 Strazce prahu (The Threshold Guardian)

Strazce prahu je prvni pfekazkou Hrdiny pfi jeho cesté. Samotny prah mizeme vnimat jako
vstupni branu do ,,nového svéta“. Strazce prahu obvykle neni hlavnim zapornym Hrdino-

vym antagonistou.

Muze to byt jeho stoupenec, ale mize to byt i Hrdinliv spojenec, nebo né¢kdo neutralni.

Jeho ukolem je otestovat odolnost Hrdiny a ukdzat mu, Ze cesta nebude snadna. [1]
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1.4 Posel (The Herald)

,,Ukolem Posla v piibéhu je namotivovat Hrdinu do akce. [2]“ Posel oznami vyzvu a Hrdi-
na se vrha do dobrodruZzstvi. Posel nemusi byt jenom postava. Tuto roli mize zastat i n&ja-

k4 informace nebo udalost.

1.5 Ménic (Shapeshifter)

Méni¢ je archetyp, ktery v ptibéhu udrzuje potiebné napéti. Casto stiid nazory nebo méni
svou osobnost. Jeho chovani nemusi byt vzdy upiimné, coz nuti Hrdinu, aby byl stile
ve stiehu. Lehce rozpoznatelnym Ménicem mize byt napiiklad vlkodlak ve sci-fi Zanrech.
V podobé c¢lovéka ma urcité povahové vlastnosti, které se proménou ve vlka mazou

a nahrazuji je jiné.

1.6 Stin (Shadow)

,»tin predstavuje véci, které nemame radi a chtéli bychom je odstranit. [3]“ Stin mlze byt
HrdinGv hlavni antagonista, miize jim byt Hrdinovo temné svédomi nebo také postavy,
které nesouhlasi s formou Hrdinova dosaZeni cile. I Stin mze odkryt alesponi na chvili
svou svétlou stranku, ¢imZ nds mize v piibéhu zmast. Kazdopadné, by ale mél byt distoj-
nym soupeiem a mit svou vlastni pravdu, kterd je protichiidna pravdé Hrdiny. Casto Hrdi-

na svede svou findlni bitvu prave se Stinem, a kdyz jej poradi, tak dosédhne svého cile.

1.7 gprymaf‘ (Trickster)

Pozitivni energii, odleh¢eni nebo komické chvilky ma na starosti archetyp zvany Sprymat.
Muze jim byt napiiklad Hrdintiv komedialni pomocnik, ktery s nim prochéazi ptibéhem,

nebo naopak miize byt Sprymai stoupencem antagonisty.

Jejich tkolem je také podpofit Hrdinovu zménu [4].

Neni podminkou, ze jedné postavé v piibéhu pfifazujeme praveé jeden archetyp. Jedna

postava v sob& miize obsahovat archetypti nékolik. Napf. Hrdina miize byt zaroven Spry-
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mar, Méni¢ mize byt zaroven Stin atd. Postava béhem svého vyvoje také miize archetypy

postupné nabyvat, ¢i naopak ztracet.
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2 CHARAKTERIZACE HLAVNIHO HRDINY

,Rekni mi ten piib&h o chlapkovi, ktery... [5]“ tuhle frazi, kterou by mohl za&inat praktic-
ky kazdy ptib¢h, napsal Blake Snyder ve své knize Save the cat. Abychom mohli dokonc¢it
jeho vétu, musime toho ,,chlapka* charakterizovat. Mohli bychom fict, Ze charakterizace je
soubor vlastnosti, udalosti a okolnosti, které né¢jakym zpiisobem ovliviiuji hrdinovo chova-
ni ¢i rozhodovani. Patfi sem napf. pohlavi, vzhled, vék, zaméstnani, postaveni ve spolec-
nosti, nabozenstvi, sexualita, inteligence, povaha, rodinné zazemi, misto narozeni, ptatelé,

atd.

Nasledujici tabulka zobrazuje 9 prvkl charakterizace, které nam také pomahaji charakteri-

zovat hrdinu a ziskat k nému sympatie.

Tabulka 1: 9 prvki charakterizace s priklady. [6]

NespravedInost
Pratelstvi / las-

Dobromyslnost
ka

Nebezpeci
Posedlost

Vyjimecnost
Schopnosti
SmésSnost

>

QILEINE  ANO F ANO  ANO  ANO NO ANO ANO

Z,
tr

NE

Reservoir ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
Dogs

ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO ANO ANO

Kurz NE ANO ANO NE NE NE ANO ANO ANO

negativni-

ho mySleni

U divackych filma byvaji zpravidla tyto charakterizace splnény a ¢im vice se blizime
k filmu artovému, charakterizacnich vlastnosti s vyse uvedené tabulky ubyva. Napf.
v Tarantinové filmu Reservoir dogs (Gauneti), splituje hlavni hrdina, Pan Bily, vSech devét

prvki charakterizace. Naopak Gairovi z Kurzu negativniho mysleni ¢tyfi vlastnosti chybi.
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ProtoZe hrdina bude prochazet dlouhy ptib¢h plny emoci, mél by byt jeho charakter plno-

hodnotny a mél by se skladat ze ¢tyt zakladnich prvku.

- Silna dramaticka potieba, touha, snaha po dosahnuti cile.
- Silny thel pohledu, osobity nebo spole¢ensky postoj.
- Vlastnosti — chybné charakterové i vizualni vlastnosti.

- Zm¢éna ve vnimani svéta hrdinou. [6]

2.1 Motivace a touha

V bézném zivoté vynakladame nejvétsi usili pro to, abychom ziskali véci, po kterych sku-
teCné touzime. Ani ve filmu tomu neni jinak, a tak hnacim motorem na cesté k cili, je
pro filmového hrdinu touha, ze které nasledné vyplyva motivace. Pomoci touhy ,,startuje-
me* proces motivace. Touha je diivodem, PROC by na§ Hrdina mé&l mit motivaci splnit
urcity cil. Tuzby mohou byt hmotné i nehmotné a jsou v bézném Zzivoté vSude kolem nas,
protoze vychazeji z lidskych potieb a kdo by dnes délal néco bez motivace, bez divodu?
Napt. Chodime do prace, abychom si vydélali penize. PROC chodime do prace? Protoze
touzime po penczich. Tedy motivaci je zde touha po penézich nebo jejich nezbytnd potie-
ba. A prave takovéto motivace potfebuje pro své touZeni i na§ Hrdina. OvSem i ve filmu
musime stdt nohama na zemi, a proto je dilezitd nadéje v to, Ze cile lze dosahnout. Touha

po doséhnuti cile miize byt:

- Vnéjsi (To co hrdina chce.)

- Vnitini (To co hrdina potiebuje.)

2.2 Konflikty

Motivacemi a touhami se nefidi jen protagonista, ale i1 ostatni charaktery. Antagonista mu-
Ze mit:
a) stejny ¢i podobny cil jako protagonista (protagonista chce vyhrat turnaj i antagonis-
ta chce vyhrat turnaj)
b) opacny cil jako protagonista (antagonista chce vyhodit budovu do povétii, protago-
nista ji chce zachranit).
Navic pokud jsou cile stejné, jsou rozdilné jejich touhy a motivace (protagonista chce

vyhrét turnaj, protoZze pottebuje penize pro zachranu rodiny, ale antagonista chce vyhrat

turnaj, protoze mu to pfinese svétovou sldvu). Timto mezi charaktery vznikaji vztahy,
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na jejichz zaklad€ vznikaji konflikty. Konflikty udrzuji divdkovu pozornost, protoze jejich
ukolem je zvrat v pfibéhu dramatickym stfetnutim protichiidnych cili a tuzeb. Pomoci
konflikti mizeme odkryt hrdiniv pravy charakter, ktery se skryvd pod maskou a projevi
se pouze ve vypjatych okamzicich. Podle toho jak hrdina konflikt vnimé a co pro n&j pted-

stavuje, jej miizeme rozd¢lit na:

- Vnéjsi (konflikty, které se tykaji i okolniho svéta hrdiny).
- Vnitini (konflikty, které se tykaji niterniho Zivota hrdiny).
- Osobni (konflikty, které se tykaji osobniho Zivota hrdiny).

Tabulka 2: Priklady vnéjSich, vnitinich a osobnich konflikti hrdini.

I I I N

Kokuhaku Ptijde o dceru. Dokud se nepomsti, Nedokazala svou dceru
nebude mit klid. ochranit.
Reservoir Snazi se zachranit ~ Hadky mezi gangstery.  Myslenka ptedat pana
Dogs pana oranzového a oranzového do
dostat se ze vzniklé nemocnice.

situace.
bt nLilg®  Stoji si za cti cesko-  Vyrovnava se ze ztraty Opousti vse, co mél
svét slovenského poruci- své milé. rad.

ka letky.
Kurz Neciti se byt Nedokaze o nicem Nemuze se smifit s tim,
negativniho handicapovanym. mluvit se svou manzel- ze je na voziku.
mysSleni kou. (Uzavira se do

sebe.)

2.3 Chyba

Aby se hrdina mohl obohacovat a ponaucit, m¢l by mit na zacatku néjakou chybu, se kte-
rou se béhem své cesty vyrovna. Tato chyba taky poméaha v charakterizaci, protoze hrdina
muze delat néco, nebo byt néjaky, diky cemuz se stane lehce zapamatovatelnym. Chyby

mohou byt charakterové, fyzické nebo néco z hrdinovy nevyfeSené minulosti. Hrdinova
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chyba ma vliv na téma filmu (napi. ve filmu Psycho je chybou Normane Batese jeho
dusevni nemoc, kvili které vrazdi). ,,Pravidlo chyby plati i naopak, antagonista by m¢l mit

1 dobrou stranku. [6]*

2.4 Sympatie a ztotoZnéni

Stejné jako je dulezité¢ pfid€leni chyby, je také dulezité, abychom se s hrdinou szili
a sympatizovali s nim. Jako divdci mu musime drzet palce po cas jeho cesty kcili,

a to by bez sympatii §lo jen té¢zko. Hrdinu ve filmu musime nejprve odhalit, poté se s nim

propojit a nakonec ztotoznit. Kazdy krok nas navic posouva dale v charakterizaci hrdiny.

Tabulka 3: Priklady odhaleni, propojeni a ztotoZnéni se s hrdinou.

Bidnici Mezi stovkami otrokli je  Valjean sam, upro- Valjean se rozhodne uz
nafizeno Jeanu Valjano-  stied zrakt vSech, jako bohaty starosta
vi, aby pfitahnul vlajku,  dotdhne vlajku k. mésta, ze nenechd ne-

Kokuhaku

Reservoir

Dogs

ktera je pfipevnéna na
ktlu.

Ucitelka vysvétluje za-
ktm, jak zacinala jeji

kariéra.

Larry u stolu zesmésnuje

ostatni.

Veliteli Jeaverovi.
Tim si ziska svobo-

du.

Ucitelka zacne vy-
pravét o soukromi, o
tom, jak zjistila, ze
otec jejiho ditéte je
nakazen virem HIV.
Larry se stara o po-
stieleného spolu zlo-

déje.

pravem zaviit nevinné-
ho ¢lovéka misto sebe a
vyda se k soudu fict o

sobé& pravdu.

Ucitelka vypravi o tom,

jak ji umftela dcera.

Larry, fekl panu oran-
zovému své jméno, pro-

ti pravidlam.

Blake Snyder pfisel s teorii ,,Save the cat [5], kterd popisuje prvni hrdinovo setkdni
s divakem. Pfi tomto setkani by mél hrdina zapusobit na divdka a ud¢€lat néco sympatické-

ho, aby vzniklo mezi divdkem a hrdinou pouto (napfi. zachrani kocku).



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

3 CESTA HRDINY ZA DOSAZENIM CILE

Cestou hlavniho hrdiny za dosaZenim cile se zabyva nebo zabyvalo nékolik autorti. Aristo-
teles se archetypy a hrdinou zabyva ve své Poetice. Mezi nejznaméjsi novodobé autory
patii Christopher Vogler se svou knihou The Writer's Journey: Mythic Structure For Wri-
ters. Kniha The Hero’s Journey od Stephena Gilliana a Roberta Diltse. Joseph Campbell
v knize Hero With Thousands Faces a mnozi dalsi filmovi teoretici jako naptiklad Syd
Field, David Bordwell, Blake Snyder, Linda Aronsonova, Eric Edson, Michaela Haughe
a mnoho dalSich. Kazdy z nich vymezuje jeho cestu ur€itymi milniky, které jsou jejimi
dilezitymi soucastmi. Kazdy autor ma pro tyto milniky a strukturdlni slozky ptibehu jinou
terminologii a pocet téchto strukturalnich prvka se lisi. Naptiklad Christopher Vogler popi-
suje cestu hrdiny jako cestu do jeskyné, ve které musi ziskat poklad a ten pfinést zpét

svému lidu.

Pro charakterizaci cesty hrdiny za dosazenim jeho cile budu v této praci pouzivat strukturu,

kterou popisuje Joseph Campbell v knize Hero With Thousand Faces.

17. Svoboda zit 1. Vyzva k dobrodruZstvi

N

STARY ZNAMY SVET

2. Odmitnuti vyzvy
16. Mistr dvou svétl

3. Pomoc pfirody

15. PrekroCeni

. . 4. Prekroceni
prahu navraceni

prvniho prahu

14. Zachrana zvenci
5. Bficho velryby

13. Magicky let

NOVY NEZNAMY SVET

6. Cesta pokusu
12. Odmitnuti navratu

11. Konegny pfinos\

10. Zboznéni

7. Setkani s bohyni

8. Zena jako sviidnice

9. Usmifeni s otcem

Obrazek 1: Cesta hrdiny podle Josefa Campbella.
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3.1 Cesta hrdiny podle Campbella

Josef Campbell ve své knize The Hero With Thousand Faces popisuje cestu za hrdinovym
poznanim v sedmndcti bodech. Tato struktura, stejné jako struktury jinych autori, mize

slouzit jako obecny vzor, nikoli jako dogma.

3.1.1 Vyzva k dobrodruzstvi (The Call to Adventure)

Ptib¢h zacina a hrdina se musi dostat ze znamého véta do svéta nezndmého a nebezpecné-
ho. Vyzva k dobrodruzstvi je ur€ena pravé pro tuhle situaci a podle ptikladu z Campbello-
vy knihy pfichazi ve tfech znamenich. Campbell ukazuje princeznu, které jednoho dne
spadne zlaty mi¢ do jezera (prvni znameni). Jako zazrakem jej v jezefe najde
zabak (druhé znameni). Princezna mu vyménou za zlaty mi¢ da slib, ktery nesplni (tfeti
znameni). Pfibéh mlize pokracovat naptiklad tim, ze podvedeny zabak uvrhne na princeznu

kletbu a princezna se rdzem ocitd v neznamém sveEte.

Tento svét mize mit rizné podoby (temny les, zem¢ za devatero horami, podmotské més-
to, tajemny ostrov nebo hluboké snéni. Hrdina tam muze jit z vlastni vile, byt donucen

okolnostmi nebo muize jeho dobrodruzstvi zac¢it pouhou hloupou chybou. [7]

V této casti se objevuje postava Posla, kterd zpravidla vyzvu k dobrodruzstvi hrdinovi

nabizi.

3.1.2 Odmitnuti vyzvy (Refusal of the Call)

Hrdina uslysel volani dobrodruzstvi a je obeznamen s vyzvou, ale jest¢ neni rozhodnuty,
ze ji podstoupi. V této Casti nastdvaji chvile vahani, zdrdhani a nejistoty. Hrdina si neni
jisty, ma strach nebo z néjakého diivodu nechce vyzvu podstoupit. Ditvod pro€ je zdrzenli-
vy miiZze hrdinu charakterizovat, mtize ukazat naptiklad své lidské stranky a vlastnosti pred
tim, neZ projde zménou (Vojak je povolan do bitvy, ale odmita rozkaz, protoZe neni nikdo
jiny, kdo by se postaral o jeho Zenu a dit¢).

Jinym ptikladem muze byt Sherlock Holmes, ktery ¢asto zpocatku odmitd kriminalni pii-
pady, protoze se mu zdaji pfili§ bandlni a az kdyz odhali néktery fascinujici detail, jeho

zéajem vzroste [8].
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3.1.3 Pomoc prirody (Supernatural Aid)

Po prvnim odmitnuti musi byt hrdina konfrontovan s dal§imi problémy, okolnostmi nebo
prilezitostmi, které uz nebude schopen odmitnout. Do rukou se mu dostanou ,,magické
predméty*, které mu pomizou celit prekdzkdm nezndmého svéta. Tyto pfedméty muze
najit hrdina sam, ale vétSinou zde vystoupi charakter Mentora, ktery je hrdinovi pfeda
a zaroven jej mize néjaky Cas doprovazet. Pokud naptiklad hrdina odmitl vyzvu kvili stra-
chu nebo pochybnostem, Mentor mu pomuze se s tim vypotadat. Hrdina se na zacatku své
cesty projevuje jako obycejny ¢loveék, ktery nemusi byt schopny dosahnout svého cile sam,
a tak se k hrdinovi mohou pfipojit spojenci, kterym je jeho cil sympaticky a ktefi mu bu-
dou po cas jeho cesty pomahat. Klasickym pifikladem miZze byt hrdina Luke Skywalker
z Hvézdnych valek, ktery dostane jako "magicky pfedmét" svétleny me¢ a navic vycvik
a rady od Obi-wan Kenobiho. Poté se k nému piipoji Han Solo a dalsi.

Magicky predmét, ktery hrdina ziska nesmi byt ptili§ mocny, jinak by zbyvajici cesta ztra-
tila kouzlo vzruseni. Ptikladem zde muze byt prsten Froda Pytlika, ktery se mu snazi

ovladnout mysl a vystavuje ji pohledu temného pana Saurona [9].
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3.1.4 Prekroceni prvniho prahu (The Crosssing of the First Threshold)

Kdyz hrdina pfekroci prvni prah, dostane se do bodu, kdy uZ neni cesty zpét. Od tohoto
okamziku se vydava na milost a nemilost nezndmému svétu a vrha se vstiic dobrodruzstvi.
Casto byva pravé tento bod prvnim aktivnim rozhodnutim hrdiny. Je to rozhodnuti, které
vyjadiuje jeho odvahu ¢i samostatnost. Hrdina vstupuje do svéta, ktery nezna a kde se hra-
je podle novych pravidel. Zaroven na sebe bere zodpovédnost a je do n¢j vkladana nad¢je

na uspéch.

Od ted’ na né& nebezpeci ¢iha vzdy a vSude, ale hrdina musi jednat riskantné a musi

se s nim vyporadat [7].

Za timto bodem ¢eka na hrdinu prvni zkouska v podobé Prahového strazce. Harry Potter
pitekrocil sviyj prah, kdyz probehl zdi a dostal se na nastupisté 9 a 3/4. Zaroveii ho ve vlaku

do Bradavic ¢ekaly prvni nepfijemnosti.

3.1.5 Bticho velryby (The Belly o the Whale)

Termin bficho velryby je odkazem na biblicky piibéh o JonaSovi a velrybé, ve kterém
Jona$ neuposlechne bozi rozkaz a snazi se ptred bozi moci uprchnout na lodi. Na mofi
se rozhosti velkd boufe a namotnici se hadaji, kvili komu se na n€ bih hnéva. Jonas
se pfizna, ze neuposlechl boziho rozkazu a kdyz namotnici hodi JonaSe do mofte, boufe
utichne. V mofi jej spolkne velryba, ve které Jona$ zlstane tfi dny a tfi noci a poté jej
velryba vyvrhne zdravého na bieh. Tato ¢ést se obvykle nachazi ptimo po bodu piekroceni
prahu. Hrdina zde jest¢ chvili blouméa mezi svétem starym, ktery pravé opustil, ale jesté
neni stoprocentné piipraven pro svét novy. Joseph Campbell o bfichu velryby pise: "Tento
motiv dava diiraz na pouceni. Prichod prahu je vlastn¢ forma sebezniCeni. Hrdina jde
vstfic novému svétu, aby se znovunarodil. [7]* V Péanu prstenli je bfichem velryby ¢ést
od chvile, kdy Frodo a spolecenstvi prstenu opusti Roklinku, po misto nez vstoupi

do prastarych Dold v Morii.
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3.1.6 Cesta pokusii (The Road of Trials)

Znovuzrozeny hrdina se nyni na plny plyn vrha vstfic do dobrodruzstvi. V téhle c¢asti
se mu do cesty stavi rizné piekazky a rizni neptatelé. Tak jak je hrdina postupné zdolava,
zlepSuji se jeho schopnosti. Stejné tak se zvySuje sila, kterd stoji proti hrdinovi. Cestu
pokusii si mizeme piedstavit i jako pocitacovou hru, kdy hrdina bojuje, ziskava zkuSenos-
ti, postupuju do vysSich urovni a pfipravuje se na zavérecny souboj s hlavnim antagonis-
tou. Hrdina Casto prohraje urcitou dil¢i bitvu nebo ¢ast ukolu. Dulezité je zde prave ziskani
zkuSenosti. Pfekazky se casto objevuji ve trojicich a hrdina musi v novém svété hledat spo-
le¢niky, kteti mu budou napomocni. Ve filmu Dvandct tkold pro Asterixe musi Asterix
a Obelix piekonat dvanact prekazek, aby dokazali Juliu Césarovi, Ze mohou byt Galové
pfijati mezi polobohy. Tyto ukoly jsou stile t¢z8i a t&éz$i. Napiiklad musi pfedb&éhnout

nejrychlejSiho muze planety, musi ve zdravi preckat setkani s hypnotizérem atd.

3.1.7 Setkani s bohyni (The Meeting with Goddness)

Na svych cestach mtze potkat hrdina ,,bohyni®, se kterou navdze vzacny vztah nebo spoje-
ni. Bohyni miZe byt nadpfirozena bytost, ale stejné tak to miize byt i obyc€ejna Zena, hrdi-
nova matka nebo zivotni partnerka s jejiz podporou se hrdina stdva jesté silngjSim.
Je to bod, kdy clovek zaziva Stésti a lasku, kterd je vSemocnd. Bohyné mivaji Casto jiné
nazory nebo opacné pohledy na véc, které na hrdinovu situaci vrhnul opacné svétlo.
Je to dokonalé spojeni protikladii. I kdyZ je zde popisovana bohyné v zenském rod¢, nemu-
si to byt vzdy pravda. Pro hrdinu to miize byt tfeba jeho nejlepsi pfitel nebo vzpominka
z minulosti. KdyZ je hlavni hrdinkou dobrodruzstvi Zena bude se zde jednat o setkdni
s bohem. V romantickém filmu mésto andéli je to setkani Andé€la Setha a doktorky

Maggie.

3.1.8 Zena jako sviidnice (Woman as the Temptress)

Cast hrdinovy cesty nazvana Zena jako sviidnice je jen velice symbolicka. Casto to miize
byt pravé, Zena svidnice, ale ve skutecnosti se jedna o jakékoliv pokuSeni, které ma odra-
dit hrdinu od dosazeni jeho cile. Toto pokuseni ma nabidnout hrdinovi kratkodobé uspoko-

jeni. Ukolem sviidnice je otestovat hrdinu a jeho villi za dosazenim cile, ktery si stanovil.
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»Na rozdil od dokonalé laskyplné bohyné, ptedstavuje sviidnice jen materialni a télesny
chti¢ a nema dlouhodobéjsi charakter. [10]* Sviidnici miize na hrdinu poslat antagonista,
aby mu ztizil jeho cestu, ale také mlze byt setkdni se svidnici zcela ndhodné. Ve filmu
Dvanact kol pro Asterixe se Asterix a Obelix setkavaji s knézkami na Ostrové rozkoSe.
Knézky se je snazi obmek¢€it za pomoci hyckani, masazi, dobrého jidla a piti, aby s nimi

zlstali na ostrové a nepokracovali dal ve své cesté.

3.1.9 UsmiFeni s otcem (Atonement with the Father)

Bod, ve kterém se hrdina potkd se svym ,,otcem®, mizeme také nazvat jako bod stiedu
filmu. Je to stfed hrdinovy cesty. VSechny pfedchozi kroky jej vedly na toto misto a vSe
co bude nasledovat odtud vychazi. ,,Otec” zde mlze vystupovat jako skutecny charakter
hrdinova otce. MliZe to byt také bih, kral nebo postava které ma pro hrdinovu cestu dulezi-

ty vyznam.

Otcovska postava zde miize byt i néco symbolického, jako napiiklad ideal nebo koncept,

ktery funguje jako smérnice hrdiny [11].

Kdyz dfive v ptfibéhu hrdina nedbal na ,,otcovské” rady nebo je zamérné porusoval,
tak pravé v tomto bod¢ dojde ke smiru. Hrdina pochopi, Ze ,,otcovy rady* predstavuji silu
a dilezité poznani v cesté za dosazenim cile. Ve filmu Hvézdné valky bychom mohli tento
bod charakterizovat jiz zlidovélou vétou, kterou pronesl Dard Vader: ,Jsem tvlj otec,
Luku.” Ptikladem ,,otcovské postavy*, kterou symbolizuje koncept mohou byt detektivni
piibehy Hercule Poirtota ¢i Sherlocka Holmese. Zde je ,,otcem* idedl dokonalé logiky,

pomoci které dokazi detektivoveé vysvétlit zlocin.

3.1.10 ZboZnéni (Apotheosis)

Zboznéni chapeme jako takzvané povySeni osoby do stavu boha. Po tom co se hrdina
setkal s bohyni a usmifil se s otcem, je obdafen vétsi silou a vétSim porozuménim. Je
vyzbrojen novymi znalostmi a zkuSenostmi, které potebuje pro nasledujici ndrocnéjsi ¢ast
dobrodruzstvi. V tomto bod¢ definitivné umira hrdinovo staré ja a nastava proces zno-
vuzrozeni, ze kterého se z obycejného clovéka rodi skute¢ny hrdina. Velice Casto byva
proces zboznéni doprovazen n¢jakou viditelnou zménou hrdinova vzhledu nebo vyraznou

zménou chovani ¢i charakteristického znaku. Pro divéka je tohle misto nejvétSim ,,piibé-
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hovym zazrakem* mytu. ,,Nikdy se divak neciti vic zZivy, jako potom co ucitil proces umi-
rani. [6]° Ucebnicovym piikladem zde mlize byt ¢arod¢j Gandalf z Pana prstenii. Po boji
v prastarych dolech Modrie s Balrogem, si spoleCenstvi prstenu mysli, ze je mrtev. Umira
oviem pouze ,stary Gandalf Sedy, aby se mohl znovunarodit jako ,novy“ a jesté

mocnéj$i Gandalf Bily.

3.1.11 Kone¢ny prinos (The Ultimate Boon)

Kone¢nym piinosem je dosaZzeni hrdinova cile, ktery je po mnoha pokusech a ptekazkach
nadobro pokoften. Je to diivod proc¢ hrdina opustil stary svét a vrhl se do neznama. VSechny
ptedchozi kroky a ptekazky jej pfipravovaly pravé na tento okamzik. Konecny piinos
muze mit rizné podoby. Nejcastéji to byva prekazka hlavniho antagonista (Stina), ziskani
vzacného pokladu, 1éku nebo védomosti, pomoci které¢ dokaze zménit sviij stary svét.
Casto ve filmech, které vyuzivaji hodn& specialnich efektd, jich pravé v tomto misté byva

vyuzito co nejvice k posileni akce a vytvareni udivu publika.

Ve filmu Sifra mistra Leonarda je kone&nym piinosem rozluiténi 3ifry o Zlatém gralu.
Pro Froda Pytlika je to, po pfekondni nespocetného mnozstvi piekazek, vhozeni prstenu

do Hory Osudu. Sherlock Holmes proziva konecny ptinos spole¢né¢ s dopadenim zlocince.

3.1.12 Odmitnuti navratu (Refusal of the Return)

I kdyz hrdina dosahl cile své cesty, tak se jeSté musi vratit poucen zpét do svého starého
svéta. V bod¢ odmitnuti ndvratu ovSem chce hrdina zlstat na mist¢, kde se mu podafilo
cile dosahnout a nechce se vratit zpét do vSedniho Zivota. Napftiklad v Hvézdnych valkach

chce Luke Skywalker pobyvat s rebely a nechce se vratit zpét na planetu Tatooin.

3.1.13 Magicky let (The Magic Flight)

Poté co si hrdina projde zavdhanim a odmitnutim vydat se na zpate¢ni cestu, se na ni stejné
nakonec vydat musi. Casto byva jeho navrat doprovizen n&jakou ¢asovou podminkou.
V pohédce Ptak Ohnivak musi princ dovést ptaka Ohnivaka ke svému otci, aby ho uzdravil
svym zpévem, diive nez zemte. Tato Cast piibéhu je mistem pro dulezité filmové honicky,
které drzi divdka v napéti, jestli hrdina vyhraje svilj souboj s casem. Také se Magicky let

muze stat komickym odlehéenim po nervy drasajicich soubojich. Campbell se k této ¢asti
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vyjadiuje takto: "V ptipadé, ze hrdinovi bohové pozehnaji a on svého cile dosahne, je pak
vyslovné povéien k ndvratu do starého svéta s elixirem, ktery napomiize k obnové spolec-
nosti. Tato findlni faze jeho dobrodruzstvi je chranéna vSemi silami jeho nadpfirozenych

patront. [7]*

3.1.14 Zachrana zvendi (Rescue from Without)

V tomto bod¢ je hrdina zachranén v nec¢ekané situaci nékym nebo néfim neocekavanym.
Podle hrdinovy charakteristiky miva i on své chyby a chybna rozhodnuti. Tim se odliSuje

od dokonalého hrdiny a stane se tak uvétitelnéjSim a pro divaka 1épe ztotoznitelnym.

Zachrancem muze byt nékdo koho hrdina zna a kdo jej pfedtim opustil nebo to mize byt
n¢jaky bozi zésah. Stejné, jako potfeboval na své cest¢ pomocniky, potiebuje hrdina
zachranare pti cest¢ do svého staré¢ho svéta, obzvlast’ pak, jestli je po svém konecném

piinosu vycerpany ¢i zranény [11].

Velice ¢asto byva tento bod spojen s kone¢nym piinosem nebo s magickym letem. V Panu
prstentl je zachrana zvenci spojena dokonce s obéma zminénymi body. Kdyz se Frodo
ocita pfed srdcem hory Osudu, pted mistem, kde mulize prsten znicit, je diky své chybé
a moci prstenu na pochybach, jestli ma prsten zni¢it nebo ne. Az kdyz se objevi Glum
(zdchrana zvenci), strhne se bitka a poté prsten i s Glumem padd doli do lavy.
V magickém letu jsou zachranou zvenci orli, ktefi pomohou Frodovi a Samovi dostat

se pry¢ z Mordoru.

3.1.15 Prekroceni prahu navraceni (The Crossing of the Return Treshold)

Prekroceni tohoto prahu je stejné dilezité jako ptekroCeni prvniho prahu. Zatimco piekro-
¢eni prvniho prahu symbolizuje smrt, pfekroeni prahu navraceni symbolizuje hrdinovo
znovuzrozeni. Pies tento bod se hrdina vraci do starého znamého svéta, kde je jiz v bezpe-
¢i. Nemusi to byt ovSem snadné, mlize zde na néj ¢ekat posledni tkol. Napftiklad si hrdina
myslel, ze svého Stina jiz porazil, ale ten na n&j znova ¢eka, jako je tomu ve Hvézdnych
valkéach, kdy se Lukovi opét postavi Darth Vader. Na divaka ptlisobi ptfechod ptes prah
navraceni jako konecna tleva po vSemoznych zkouskdch a dobrodruzstvich. Dulezité,

avSak Casto velmi obtizné je, aby pifechodem pies prah byla zachovana moudrost a zkuSe-
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nosti, které hrdina nabyl v novém svété, a aby se o tyto védomosti podélil se zbytkem

svéta.

3.1.16 Mistr dvou svéti (Master of the Two Worlds)

Kdyz hrdina definitivné pfekroci prah navraceni a vrati se zpét z nového svéta do starého
svéta, stava se mistrem obou téchto svétl. Nyni miize prekracovat prahy mezi svéty,

bez toho, aniz by nad nim byly vyiceny jakékoli soudy nebo se dostal do nebezpeci.

V mytech a legendéch je tento krok obvykle reprezentovan transcendentalnim hrdinou jako
Jezi§ nebo Budha. Pro lidské hrdiny to mlze znamenat dosaZeni rovnovahy mezi material-

nim a duchovnim [11].

Osoba se citi byt kompletni ve starém i novém svété. V Panu prstenti se mistrem dvou své-
tl stane Aragorn, kdyz pravoplatné usedne, jako dédic Isildurtiv, na triin a je korunovan

kralem Gondoru.

3.1.17 Svoboda zit (Freedom to Live)

Hrdina splnil sviij cil. UZ nemd strach ze smrti. Porazil vSechny své ,,démony* vnéjsi
1 vnitini a ziskal tak pravo Zit sviij zivot svobodné, tak jak si zvoli a bude chtit. Jeho Zivot
se mize vydat mnozstvim cest. Miuze se stat vladcem (jako Aragorn z Pana prstentl),
ucitelem (v Hvézdnych valkéach se stane Luk Skywalker jednim z rytit Jedi a pozdéji ma-
ze vyucovat nové zaky) nebo se mizu usadit a oZenit. V feckych legendach, je hrdina
po navratii doml nespokojeny. Jeho problém vychazi ztoho, Ze jej cesta zmeénila
a uz nemuze Zzit zivot v souladu se svou starou kulturou, a tak se vydava za novym dobro-

druzstvim.

3.2 Campbellova cesta hrdiny vzhledem na trojaktovou strukturu

Cesta hrdiny udéava body, kterymi prochézi v ptibehu hrdina. Abychom dokézali jednotlivé
body charakterizovat v ramci umisténi na ¢asovou osu filmu, implementujeme graficky
cestu hrdiny do trojaktové filmové struktury, kterd je v dnesni dob¢ nejrozsirené;si filmo-

vou strukturou.
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Znalost strukturalnich bodi cesty hrdiny mlize byt velice ndpomocna ve fazi psani scénafe,
kde si scénarista, podle téchto bodl, mize ovétovat jestli jednotlivé akty plni své tlohy

v ramci funkénosti celého filmu.

I. AKT Il. AKT . AKT
EXPOZICE KONFRONTACE ROZUZLENI
| | ] |
0% 12,I5 % 2&!%. 5:% 75I% 100 %
zapletka 1. bod obratu bod stfedu filmu 2. bod obratu

Obrazek 2: Trojaktova struktura a néekteré jeji zakladni body.

Na obrazcich je znadzornéna délka filmu v procentech. Toto schéma plati pro vSechny délky

filmt, pouze se misto procent dosadi konkrétni délka filmu.

3.2.1 1. Akt - expozice

Prvni Ctyfi strukturdlni body (vyzva k dobrodruzstvi, odmitnuti vyzvy, pomoc ptirody
a prekroceni prvniho prahu) se mohou odehravat v prvnim aktu trojaktové struktury, ktery
nazyvame expozice. Prvni akt mé za kol seznanim divéka s prostfedim a casem piib&hu,
ptredstavit hrdinu a charakterizovat jej. Déle exponuje problémy, kterym hlavni hrdina celi.
Nakonec ucini hrdina rozhodnuti, kde uz neni cesty zpét. Expozice zpravidla zabird
Ya filmu a dobra expozice je velice dulezitd pro libivost nebo nelibivost celého filmu.
Syd Field tik4, Ze: ,,K rozhodnuti (at’ uz védomému nebo nevédomému), jestli se vam film

libi nebo nelibi, vétSinou dospéjete béhem prvnich deseti minut promitani [12].
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. AKT 17. Svoboda zit 1. Vyzva k dobrodruzstvi l. AKT

120 min - 0 min

STARY ZNAMY SVET

2. Odmitnuti vyzvy
16. Mistr dvou svétl

3. Pomoc pfirody

15. PrekroCeni

. . 4. Prekroceni
prahu navraceni

prvniho prahu

14. Zachrana zvenci
5. Bficho velryby

13. Magicky let

NOVY NEZNAMY SVET

6. Cesta pokusu
12. Odmitnuti navratu

11. Kone¢ny pfinos\

10. Zboznéni

7. Setkani s bohyni

8. Zena jako sviidnice

9. Usmifeni s otcem

Il. AKT

Obrazek 3: cesta hrdiny vzhledem na trojaktovou strukturu.

3.2.2 II. Akt - konfrontace

Ve druhém aktu, zvaném konfrontace, se ndm mohou objevit body (bficho velryby, cesta
pokusii, setkdni s bohyni, Zena jako sviidnice, usmifeni s otcem, zboznéni, konecny piinos,
odmitnuti névratu, magicky let a zachrana zvenci). Tento akt tedy hrdinovi nastavuje
nespocet piekazek, které zkousi jeho charakter a znemoziiuji mu uspokojit jeho dramatic-

kou potiebu. Konfrontace kon¢i v bod¢ kruté zkousky hrdiny.

3.2.3 III. Akt - rozuzleni

Rozuzleni miize obsahovat body (pfekonani prahu navraceni, mistr dvou svétl, svoboda
zit), které napomizou k rozfeseni otazky ,,Co se stane s hlavnim hrdinou?*. Rozuzleni je
déjstvim dramatické akce, takze ukazuje jak hrdina sviij problém fesi. D¢&j stale vrcholi

a hrdina se snazi vyhrat sviij souboj o rovnovahu.
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3.3 Cesta hrdiny podle Proppa

Jako ukazku jiné struktury z ruského prostredi pouziji model struktury pohadky, se kterym

ptiSel Vladimir Jakovlevi¢ Propp studiem lidovych pohadek. Tyto studia popsal v knihach

Morfologie pohadky a Historick¢é kofeny magickych ptibéhti. Podobné jako soudobi

filmovi teoretici objevil opakujici se strukturu ptibehu, kterd se obménuje. Propp svou

sktrukturu pojmenoval ve 31 bodech:

1.

i

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

Clen rodiny odchézi pry¢, pii¢emz je uvedeno ¢asové zafazeni piib&hu.

Zakaz ulozeny hrdinovi.

PoruSeni zakazu, expozice zdporné¢ho hrdiny.

Zaporny hrdina se pokousi o feSeni, pokousi se najit déti, poklad nebo se budouci
obét’ vraci bez n¢ho.

Zaporny hrdina ziskavé informace o hrdinovi.

Zaporny hrdina se pokousi oklamat obét’ zmocnit se ho nebo jeho predmétu.

Obét je oklamana a nevédomky pomaha zapornému hrdinovi.

Zaporny hrdina poskozuje ¢lena rodiny.

Nestésti je odhaleno a hrdina je ptivolany na pomoc.

. Hrdina souhlasi s protiakci nebo se pokousi o protiakci.
. Hrdina opousti domov.

. Prvni zkouska hrdiny, po které se pfipravuje na dalsi cestu, pii které by m¢l ziskat

magickou moc od strazct magické moci.

Hrdina napliiuje stanovené podminky budouciho darce.
Hrdina ziskava magicky pfedmét nebo moc.

Hrdina putuje za plivodnim cilem své cesty.

Hrdina a zaporny hrdina svadéji piimy boj.

Hrdina je zranén.

Zaporny hrdina je porazen.

Piivodni nestésti je napraveno.

Hrdina se vraci nazpét.

Hrdina je pronasledovan a piekonava dalsi prekazky. Jde mu opét o Zivot.
Hrdina je zachranén od pronésledovani.

Hrdina — nepoznan — pfichazi domt.

Fale$ny hrdina si narokuje jeho odménu za jeho hrdinstvi.

Hrdinovi je ptedloZen tézky tkol, aby dokazal svoji identitu a hrdinstvi.
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26. Zkouska slozena, hrdina dokaze svoje hrdinstvi.

27. Hrdina je rozpoznan diky znameni ziskanym pfi boji s nepfitelem.
28. Falesny hrdina nebo zaporny hrdina je zajat.

29. Hrdina ziskava prvni ¢ast odmén. Novy vzhled.

30. Zaporny hrdina je potrestan

31. Hrdina ziskava druhou &ast odmény. Zeni se, nastupuje na trémn. [6]

3.4 Porovnani Campbellovy a Proppovy struktury

Na prvni pohled je vidét rozdil v poctu bodil, kterymi hrdina musi projit. Josef Campbell
jich pojmenovava 17 a Vladimir Jakovlevi¢ Propp 31. Ve skutecnosti mezi témito struktu-

rami moc velky rozdil neni.

Campbell pojmenovava body, které se pifimo vztahuji k hlavnimu hrdinovi ptib&hu.
Nicméné v podrobnéjsi charakteristice urCit¢ého bodu zahrnuje i situace, kterym Propp
vénuje samostatny bod (napt. Campbell rozd€luje sviij prvni bod Vyzva k dobrodruzstvi
na tfi znameni. Jako ekvivalent v Proppové struktufe bychom mohli pouzit body Zakaz
ulozeny hrdinovi, PoruSeni zdkazu, Zaporny hrdina se pokousi o feSeni, Zaporny hrdina
ziskava informace, Zaporny hrdina se pokousi oklamat obét’ a Obét’ je oklaména). Navic
kromé& podrobnéjsiho rozboru toho, co se stane hlavnimu hrdinovi, zapojuje Propp do své
struktury 1 zdporného hrdinu, kterého Campbell ve svém bod¢ sice zminiuje, ale nevénuje
mu veétsSi pozornost (napt. Zaporny hrdina se pokousi o feSeni, Zaporny hrdina ziskava

informace o hrdinovi, Zaporny hrdina poSkozuje ¢lena rodiny, atd.).
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4 ROZBOR FILMU NA ZAKLADE CESTY HLAVNIHO HRDINY

V této kapitole si ukazeme rozbor dvou konkrétnich filmti. Nejprve se budeme soustredit
na rozdéleni postav do jednotlivych archetypti. Poté ur¢ime charakteristiku hlavniho hrdiny

a prezkoumame, jak a kolika Campbellovymi body na své cesté prochazi.

4.1 Rozbor filmu Lvi kral

Film Lvi kral je zastupcem americké tvorby z dilny Walt Disney. Vybral jsem jej jednak
proto, ze je to prvni film, ktery jsem jako dit¢ vidél v kin¢ a u kterého si pamatuju, Ze jsem

zazival emoce. Ale také se k nému vaze zajimavy piib¢h.

Christopher Vogler byl pfesvédceny, ze mySlenky Josepha Capmbella byly pouzité
ve filmech Hvézdné valky. Vogler si o tom ud¢€lal pozndmky, které mély uspéch a které
vyuzil jako analytik pro FOX a dalsi hollywoodské studia. Pozdé¢ji vyuzil tyto pozndmky
i ve studiu Disney, kde pracovali i dals$i nadSenci podporujici Capmbellovskou teorii. Kdyz
ale nabidl koncept svym §éfim, ti to okomentovali slovem ,,zajimavé®. Poté se zacaly
objevovat plagiaty téchto myslenek, které dokonce vypoustély Voglerovo jméno. Nahodou
jeden z posuzujicich, diive ¢etl i Voglertv rukopis a podal o tom zpravu dal. Nakonec
si Voglera zavolal Jeffrey Katzenberg, ktery v té dob¢ plsobil jako filmovy producent

ve studiu Walt Disney a povéfil ho, aby pracoval pravé na filmu Lvi kral. ' [6]

Tabulka 4: Lvi kral — archetypy.

Hlavni hrdina LviCe, které se narodi krdlovské rodiné a jako
Simba maly princ touZi po tom, aby byl brzy silny
a mocny krdl, jako jeho otec.
Mufasa je Simbiv otec, je to moudry a silny
Mufasa, Rafiki vlddce Lvi fiSe, ktery udili svému malému

' Labik dramaturgia strihovej skladby str. 49
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synkovi rady.

Rafiki je pavian a ve filmu hraje roli jakéhosi
Samana, ktery privede Simbu zpét na spravnou

cestu.

Strazce prahu Hyjeny jsou stoupenci hlavniho antagonisty Sca-

Hyjeny ra. A pro Simbu predstavuji prvni pfekazku
a doprovodi jej pred prah.

Zazu je kralovsky posel, ktery ma na starosti

hlidat Simbu.

Zazu

Scar je Mufasiv bratr, Simbtv stryc. Vystupuje
Scar jako archetyp ménice. Kdy na jednu stranu hraje

se lvy a za zady se paktuje s hyjenami.

Scar je navic Simbiv stin, je to hlavni antago-

Scar nista, ktery chce ovladat Lvi fiSi misto Mufasy

nebo Simby.

Timon a Pumba neboli surikata a prase se stanou

Timon a Pumba Simbovymi pomocniky a prateli v dZzungli mimo

P

Lvi 1iSi.

Tabulka 5 Lvi kral — 9 prvku charakteristiky.

NespravedInost
Pratelstvi / las-

Dobromyslnost
ka

Nebezpeci
Posedlost

Vyjimecnost
Schopnosti
SmésSnost

>

ANO ANO ANO ANO NO ANO ANO ANO ANO

Simba jako hlavni postava piib&hu splituje osm z deviti prvkil charakterizace. Cim vice

bodu postava spliiuje tim 1épe se na ni divak napoji.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 33

- Vyjimecnost: Simba je synem kréle, je pfedurCen k tomu, stat se krdlem novym.

- Chyba: Potiebuje ke svému konani n&jaky vnéjsi impulz, popostrceni. Je ,,srab®.

- NespravedlInost: Simba je Scarem nepravem obvinén z toho, ze zavinil smrt svého
otce.

- Schopnosti: Simba zdédi silu a moudrost po svém otci, ovS§em musi ji v sob¢ najit.

- SméSnost: Simba je smésny, kdyz je zobrazovan jako lvice, kterému se nic nedaii.

- Dobromyslnost: Poté co v sobé objevi Simba silu se rozhodne zachranit Lvi zemi,
kterou suzuje hlad, hyjeny a Scar.

- Nebezpeci: V nebezpeci se ocitd Simba hned nékolikrat. Poprvé na slonim hibito-
ve, kdy je spole¢né s jeho kamarddkou Nalou zachrani Mufasa. Po druhé, kdyz
se Simba ocitne mezi stidem pakon, kde jej opét zachrani Mufasa. Po tteti, kdy jej
honi hyjeny a on musi utéct z Lvi zemé. Nakonec, kdyZ se vrati zpét do Lvi zem¢
a svadi zavérecny souboj se Scarem.

- Pratelstvi / laska: Simba se ptateli od malicka se lvici Nalou a z tohoto pratelstvi
se v prubéhu filmu vyklube laska.

- Posedlost: Simba je od mala posedly stat se kralem, tato posedlost se utlumi tim,
ze se Simba nauci od Timona a Pumby Zivotnimu stylu ,,hakunamatata“ z ni¢eho

si nedélat téZkou hlavu.

v

Simba ma touhy, ze kterych vyplyva jeho chovani a rozhodovani. Mé touhu vnéjsi 1 vnitini

a tyto touhy by mély byt navzdjem v konfliktu.

- vnéjSi: Simba chce zit zivot podle sebe, tak jak se mu zlibi a nechce se nechat
neomezovat zadnymi pravidly.

- vnitini: Simba se chce vyrovnat svému otci, krali.
Muzeme vidét, ze touhy jsou v konfliktu, diky ¢emuZz piibch vytvaii potiebné dramatické
nap¢ti a emoce. Pokud Simba bude Zit Zivot, tak jak se mu zbili a bez pravidel, tak se nikdy

nebude moci vyrovnat svému otci, ktery je symbolem moudrosti a rozvaznosti.
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Tabulka 6: Lvi kral — konflikty hlavniho hrdiny.

I O O N
T

Simbovym vné¢j$im konfliktem je to, Ze musi opustit Lvi zemi. Divodem k opusténi, je

jeho strycek Scar. Ten na n¢j nastrazil past, disledkem které, poté zabil Mufasu a tuto smrt
svedl na Simbu. Vina ze smrti svého otce, kterou v ném Scar vyvolal, je Simbovym osob-

nim konfliktem. Simbovou touhou a jeho vnitinim kofliktem je stat se kralem Lvi zemé.

Tabulka 7: Lvi kral — Odhaleni, propojeni a ztotoZnéni.

Simbova cesta hrdiny ve Lvim krali obsahuje vSech sedmnéct bodi, které popsal Joseph

Campbell. Jelikoz se nejedna o dogma, jsou nekteré tyto body mezi sebou zpiehdzené nebo

spojené.

- Vyzva k dobrodruZzstvi: Vyzva k dobrodruzstvi zde probiha ve tech fazich, stejné
tak jako popisuje Campbell. Prvni faze se odehrava, kdyz Mufasa ukazuje Simbovi
Lvi fi8i a nasleduje zdkaz ptekroceni jeji hranice. Tuto f4zi mizeme nazvat jako
»zakaz*“. Ve druhé fazi jakoby omylem, ale ve skutecnosti cilené protekne Scar
Simbovi, ze se za hranici Lvi zemé& nachazi sloni hibitov ,lakadlo®. Treti fazi je
nasledné neuposlechnuti otcova natfizeni a Simba se vydava s kamaradkou Nalou

na sloni hibitov. Tuto ¢ast mlizeme nazvat ,neuposlechnuti rozkazu“. Vyzva
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k dobrodruzstvi obsahuje faze, které na sebe logicky navazuji: zékaz — ldkadlo —

porusSeni zékazu.

Obrazek 4: Lvi kral - Vyzva k dobrodruzstvi. [13]

- Odmitnuti vyzvy: Simba si mysli, Ze je silny lev, a Ze dokdze byt mocny kral
a postrach neptatel. Kdyz na n¢j a Nalu cekaji na slonim hibitové hyjeny, musi
Mufasa zabranit tomu, aby je hyjeny nesezraly. Simba si poté pii rozhovoru

s Mufasou uvédomi, Ze je potad jen lvice a Ze do statecné lva musi teprve vyrist.

Prozatim tedy odmita vyzvu vydat se za dobrodruzstvim.

Obrazek 5: Lvi kral - Odmitnuti vyzvy. [13]

- Pomoc prirody: Scarova prvni 1écka nebyla Gspésna a tak, potom co sdm zabije
svého bratra a krale Mufasu, obvini z jeho smrti Simbu. Pravé smrt otce a strach

z toho, Ze mu ji ostatni lvi budou pokladat vinu, je pro Simbu divodem, aby utekl

pry¢€ ze Lvi zemé.

Obrazek 6. Lvi kral — Pomoc prirody. [13]
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Piekroceni prvniho prahu: Poté co byl Mufasa zabit a Simba se vydal na uték,
za nim Scar posila své hyjeny, aby jej zabili. Simba svym prahovym strazclim utece

do trnitého rosti a prekracuje tak prah ze Lvi zem¢ do neznama. Prechdzi ze ,,staré-

ho* do ,,nového* svéta.

Obrazek 7: Lvi kral — Prekrocent prvniho prahu. [13]

Bricho velryby: Simba utekl hyjenam, ale ocitd se na pousti, kde jej najde Timon
s Pumbou. Ti Simbu zachrdni a odvedou do dzungle, kde ptebyvaji. Simba je

ztrthany, smutny a utrdpeny. V tuhle chvili uz je sice pry¢ ze ,starého svéta®,

ale jesté Uplné nepiesel do toho ,,nového*. Zde poprvé umira Simbovo ja.

Obrazek 8: Lvi kral — Bricho velryby. [13]

Cesta pokusii: Bod cesta pokusti je v tomto filmu vyjadien pomoci pisné¢ Hakuna-
matata béhem které Simba dospéje z lvicete ve Iva. Timon a Pumba uci Simbu
jak ptezit v dzungli a bezstarostnému zivotu. Pokud ale budeme brat cestu pokust
jako proces, diky kterému ziskava zkuSenosti, jeho cesta pokust zacala uz drive,
jesté¢ ve Lvi zemi. Napiiklad kdyz Mufasa Simbovi vysvétluje, ze souhvézdi
na oboze jsou mrtvi kradlové nebo zkusSenosti ziskané na slonim hibitové. Nicméné

tyto staré zkuSenosti Simba pfijetim Zivotniho stylu ,,Hakunamata* zapomene.
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Obrazek 9: Lvi kral — cesta pokusu. [13]

- Setkani s bohyni: Zatimco Simba si uziva svilj novy zivot ,,Hakunamatata®, Scar
a hyjeny zdevastovali Lvi zemi. Ke starému opi¢imu Samanovi Rafikimu dolétnou
pirka, okvétni listky s prachem a Rafiki z nich vycte, Ze Simba zije. Rafiki posle
Nalu jakozto uz dospélou lvici hledat pomoc za hranice lvi zemé. Ta v dzungli
narazi na Timona a Pumbu, které chce sezrat. V tu chvili se tam objevi Simba
a po kratkém souboji se poznaji. Souboj se proméni na pratelské setkdni a pozdéji
v milostné setkani s bohyni, které se odehrava pti oscarové pisni Can You Feel The

Love Tonight. Poté Nala pfipomene Simbovi, Ze je kral a obezndmi jej se situaci ve

Lvi zemi.

Obrazek 10: Lvi kral — Setkani s bohyni. [13]

- Zena jako sviidnice: Jako pomyslna ena sviidnice piisobi na Simbu Zivotni bez-
starostny styl ,,Hakunamatata“. Tento bod mizeme zaroven spojit s bodem odmit-

nuti navratu, protoze pravé kvuli tomuto pohodli v dzungli se Simba odmita

postavit svym povinnostem krale a odmita se vratit zpét do Lvi zemé.

Obrazek 11: Lvi krdl — Zena jako sviidnice. [13]
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- UsmiFeni s otcem: I kdyz Simba Nalu odmitne vrtd mu to hlavou. Pfijde za nim
opi¢i Saman Rafiki a fekne mu, kdo ve skute¢nosti je, dovede ho k jezirku,

kde na hladiné uvidi sebe a potom svého otce. Rafiki Simbovi fekne, ze jeho otec

zije v ném a potom se Mufasa zjevi na hvézdné obloze a k Simbovi promluvi.

Obrazek 12: Lvi kral — Usmireni s otcem. [13]

- Zboznéni: Simba se potkal se svou ,bohyni““ Nalou. Smifil se se svym otcem,
ktery mu dal dalsi divody k tomu, aby nezapomnél na to kym je. Nyni je Simba
pfipraveny na to vratit se zpét do Lvi zem¢ a stat se skutecnym hrdinou. V tomto

momenté podruhé umira Simbovo ja. Z bezstarostného lva se rodi novy kral Lvi

zeme.

Obrazek 13: Lvi kral — Zbozneni. [13]

- Prekroceni prahu navraceni: Simba si uvédomil co je tfeba udélat a vydava
se na cestu zpét do Lvi zemé. Kdyz se tam dostane, je vSe zniené a uplné jiné

nez si pamatoval. Tento bod mizeme spojit s bodem magicky let.

Obrazek 14: Lvi kral — Prekroceni prahu navraceni. [13]
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- Koneény prinos: Pouceny Sima se vratil zpét do Lvi zemé, kde se utkdva se svym
strycem Scarem. KdyZ se vrati nejprve jej vlastni matka nepoznava, nejprve si mys-
Ii, Ze je to Mufasa. Simba nakonec po souboji Scara porazi. Ten se prizna, Ze Mufa-

su zabil, ale Simba ho nechéava zit. Praci za n€j dokoncuji hyjeny, které prokoukly

Scarovu hru na obé strany.

Obrazek 15: Lvi kral — Konecny prinos. [13]

- Zachrana zvenéi: Zachrana zvenci probihd soucasné se Simbovym konecnym pfi-
nosem. Do této zachrany se zapoji vSichni Simbovi ptéatelé¢. Timon s Pumbou odla-

kaji hyjeny a Nala se zbytkem lvic zaatoc¢i. Na pomoc ptichdzi i opicdk Rafiki

a zatimco Simba bojuje se Scarem, pomocnici se staraji o hyjeny.

Obrazek 16: Lvi kral - Zachrana zvenci. [13]

- Mistr dvou svéti: Simba dosahnul svého cile. Porazil Scara. Temnota ustupuje.
Jako pravy hrdina pfinesl svému lidu vysvobozeni a stava se krdlem Lvi zemé.

Nyni se splnila Simbovi jeho vnitini touha a stava se ,,svym otcem*.

Obrazek 17: Lvi kral — Mistr dvou svetii. [13]



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 40

- Svoboda zit: Lvi zem¢ se zacina znovu plnit zvefi a zeleni. Simba je novym kra-
lem a stejné jako za vlady jeho otce jeho zemé vzkvéta. Nyni Simba s Nalou ziji
poklidnym Zivotem v nové ziskaném kralovstvi, do kterého se jim narodi lvice

a kolobé¢h zivota se uzavie.

Obrazek 18: Lvi kral — Svoboda zit. [13]

Na obrazku 19 miizeme vidét porovnani teoretické cesty hrdiny Josepha Campbella s ces-
tou hrdiny ve filmu Lvi kral. Pro lepsi orientaci jsou taky na obrazku vyznaceny zékladni
strukturalni body trojaktové struktury. Piibéh lviho krale mé oproti teorii posunuty tyto
body doptedu. VétSina filmového pribéhu se odehrava ve ,,starém® svété a ,,novy™ svét je
zde oklestén. Muze za to predevsim cesta pokusu, kterd je zde hodn¢ zkracena a potom
také konecny piinos. Koneény piinos se podle teorie odehrava jesté ve ,,svété™ starém a az
poté se hrdina vraci zpét. Zde Simba nejprve musi prekrocit prah navraceni, jelikoz jeho
nepftitel na n&j ¢eka v jeho ,,starém* svéte. Z tohoto diivodu také film spojuje body Zena
jako sviidnice a odmitnuti vyzvy, i kdyz se podle teorie oba body nachazeji v opa¢nych
svétech. Z druhé strany je ,,novy* svét zkracen tim, ze Simba piekroci pozdéji prvni prah.
To je ovSem podminéno piedchazejicimi situacemi. Vyzva k dobrodruzstvi se kona
ve tfech fazich, které¢ od sebe maji vétsi Casovy rozestup. Jelikoz je Lvi kral animovanym
filmem pro déti, tak uz v téchto fazich vyzvy k dobrodruzstvi se snazi film déti ponaucit.
Mimo to je potifeba Cas na to, aby v expozici filmu bylo fadné vybodovano pouto mezi
Simbou a Mufasou. Kdyz poté¢ dojde k Mufasove smrti dostavi se u divaka potfebné emo-
ce. Spojeni bodu konecného piinosu a zachrany zvenci je zpiisobeno paralelnim vyprave-
nim. Na jedné stran¢ film ukazuje Simbu, ktery se vyporadava se Scarem a z druhé strany
bojuji Simbovi pratelé proti hyjenam. Nicméné v bod¢ konecného piinosu, ¢imz je Scarovo

pfiznéni, se oba d¢je spoji.
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Tvurci tohoto filmu vychézeli z poznatki Josepha Campbella, které byly interpretované
a doplnéné poznamkami Christiana Voglera. I kdyz tyto poznatky ptevedli do praxe
a uzpisobili funkénosti piibéhu, nalézdme zde odlisnosti a obmény. To dokazuje jak je

Campbellova cesta hrdiny flexibilni a je mozné ji pouzit na nespocet riznych zptsobu.

LEGENDA . AKT PRI & I. AKT

85 min - 0 min

11 +14.

vyzvéa K dobrudruzstvi
odmitnuti vyzvy
pomoc prirody 13 + 15.
prekro¢eni prvniho prahu
bficho velryby

cesta pokusU

setkani s bohyni

Zena jako svadnice
usmifeni s otcem 15.
10. zboznéni

11. konecny pfinos 14.
12. odmitnuti vyzvy 9.
13. magicky let

14. zachrana zvenci

15 .pfekroceni prahu navraceni
16. mistr dvou svat 8+12.
17. svoboda Zit

2. bod obratu

OCXNDO A~ WN

63,75 min.
bod stfedu

21,25 min.

NOVY NEZNAMY
SVET

&erné - teoreticka struktura cesty hrdiny
Cerveneé - cesta hrdiny ve Lvim krali

Obrazek 19: Porovnani teoretické cesty hrdiny Josepha Campbella

s cestou hrdiny ve filmu Lvi kral



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 42

4.2 Rozbor filmu Musime si pomahat

Jako druhy, jsem vybral ¢esky film Musime si pomahat od reziséra Jana Hiebejka. Tento
film byl uspésny jednak v Ceské Republice, kde ziskal pét Cesky Ivii, ale také byl nomino-

van na Oscara za nejlepsi zahrani¢ni film.

Tabulka 8: Musime si pomahat — archetypy.

- -_

Radce Marie je Josefova zena, ktera podporuje jeho

Marie Cizkové rozhodnuti, 1 kdyz o nich Josef nékdy pochybu-

je.

Strazce prahu

_ David je zid, ktery uprchne z Terezina a vrati
David .
se zpét do mésta, ve kterém zil pied valkou.

) Stinem je vtomto filmu strach zNémci
Némci, strach y _ i
a z toho, Ze u Cizkl najdou Davida.

Sprymar
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Tabulka 9: Musime si pomahat — 9 prvku charakteristiky.

~—

yjimecnos

Pratelstvi / 1as-

ka

/4

Nespravedlnost
Schopnosti
SmésSnost
Dobromyslnost
Nebezpeci
Posedlost

\%

Z
i
>

ANO ANO ANO NO ANO ANO ANO (ANO)

- Vyjime¢nost: Josef Cizek je jako jeden zmala ochoten za valky u sebe doma
ukryvat zida.

- Chyba: Neplodnost

- NespravedlInost: Kvili valce musi opustit svou praci.

- SméSnost: | ptes sviij zivotni udél si v nékterych situacich zachova humor.

- Dobromyslnost: Ukryva doma zida.

- Nebezpeci: V nebezpedi je stale diky tomu, ze ukryva doma zida.

- Pratelstvi/laska: Laska k manzelce Marii.

- Posedlost: U posedlosti jsem dal ANO v zavorce, protoze zde to mozné neni uplné
tak posedlost jedince, ale spiSe n¢jaké touha a nehynouci ptéani tisict lidi, které

Josef ve filmu zastupuje, ktefi si pteji, aby véalka skoncila.

Postava Josefa Cizka ma ve filmu Musime si pomahat tyto touhy.

- vnéjsi: Josef chee, aby vélka skoncila a on a jeho manzelka Marie prezili.

- vnitFni: Zaroven vSak chce zlstat slusSnym ¢lovékem a nestat se kolaborantem.
Kdyz u sebe Josef s Marii zaénou schovavat Davida, tyto touhy se stanou konfliktnimi.
Josef se musi zacit na oko pratelit s Némci, coz je proti jeho vnitinimu piesvédcent,

aby od své rodiny odvratil podezieni.
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Tabulka 10: Musime si pomahat — konflikty hlavniho hrdiny.

I T

Josef Cizek Ukryva uprchlého Je neplodny. Musi pfijmout praci
zida. pro Némce, 1 kdyz jimi
pohrda.

Tabulka 11: Musime si pomahat — odhaleni, propojeni, ztotoZnéni.

Josef Josef, David a Prohaska  Po tom co je zabave- I pies vSechno nebezpe-

Cizek zastavuji auto u krajnice, na Vinerova vila ¢i se Josef rozhodne,
aby se vymocili. Pro- Némci, musi svou ze u sebe schova
haskovi to trvéa dlouho praci opustit i Josef ~ Davida.

a Josef s Davidem nase-  Cizek. Pii odchodu

daji to auta a se Zertem  z vily plivne pted

popojizdéni od Pro- kolaboranta Pro-

hasky. hasku.

Nemitzu fict jestli se tvlirci tohoto filmu nechali inspirovat Campbellovou cestou hrdiny
¢i nikoli. Kazdopadné zde nalézame takové strukturalni prvky, které se skrze ni daji inter-

pretovat:

- vyzva k dobrodruZstvi: Pii okupaci némecti vojaci zabavi vilu zidovské rodiny
Vinerovych, kde pracoval i Josef Cizek. I ten tedy musi opustit svou dosavadni
pracovni pozici, zatimco jeho dosavadni podfizeny Prohaska se stdva kolaboran-
tem. Navic je Josef pfitomen, kdyz jeho zidovské pratele posilaji o dva roky pozdé-

ji do Terezina. Do tfetice ohenl rozdmychd, kdyz jeden z zidovské rodiny utece.

Obrazek 20: Musime si pomdahat — vyzva k dobrodruzstvi. [14]
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- odmitani vyzvy: Josef Cizek je nyni bez prace a ani, kviili tomu, Ze chce byt slus-

ny ¢lovek, nechee spolupracovat s Némci. Kdyz tedy za nim ptijde Horst Prohaska

s tim, Ze by pro néj mél praci, Josef odmitne.

Obrazek 21: Musime si pomdhat — odmitnuti vyzvy. [14]

- pomoc prirody: Josef se od Prohasky dozvi, ze se do Vinerovy vily ma st¢hovat
néjaky némecky distojnik. Josef se v noci do vily vkradne, protoze chce zachranit
cennosti, které tam po sobé Vinerovi nechali. Kdyz se tam Josef dostane, potka

se s Davidem. David je syn Josefova zaméstnavatele Vinera, ktery utekl z Terezina.

Josef Davida dovede domt a slibi, ze ho na druhy den odveze za mésto.

Obrazek 22: Musime si pomdhat — pomoc prirody. [14]

- prekroceni prvniho prahu: Ve filmu Musime si pomahat neni tento bod, tak oka-
ty, jako tomu bylo ve Lvim krali. Zde Josef fyzicky sviij svét neopousti. OvSem,
kdyz se Josef rozhodne, ze u sebe Davida bude ukryvat, vstoupi do nebezpecné
zony, kde najednou neni v bezpeci on ani jeho Zena Marie a kdykoliv mohou byt
popraveni za napomdhani zidovi. Prahovy strdzce na né ¢ekda hned na zpatecni
cesté. Zastavi je némecky vojak, ktery pottebuje utdhnout motor. Josef stihne motor

utahnout v tu pravou chvili, jesté nez se za¢ne vojak pidit po tom, co ma vlastné

Cizek v kufru.
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Obrazek 23: Musime si pomdahat — prekroceni prvniho prahu. [14]

- cesta pokusii: Piekdzek na cesté¢ pokust musi preckat Josef a Marie v prubéhu fil-
mu hodné. Je to prakticky kazd4 névstéva Prohasky a hlavné névstéva Prohasky

a opilého némeckého dustojnika, kde k odhaleni Davidi chybi jen maly kousek.

Obrazek 24: Musime si pomdhat — cesta pokusii. [14]

- brFicho velryby: Bfichem velryby je zde scéna, kdy sice Josef doveze Davida zpét
domd, ale stale jest¢ neni rozhodnuty co s nim bude d€lat. Marie mu je zde oporou

a navic mu doporuci, aby nabizenou praci ptijal.

Obrazek 25: Musime si pomdhat — bricho velryby. [14]

- Zena jako sviidnice: Josef na doporuceni své manzelky piijme praci pro némecké-
ho dustojnika, kterou mu dohodil Prohaska, tim se stane méné pravdépodobnym
pomahacem, ale zaroven se tim pro své okoli stane ,,na oko* kolaborantem a také
se diky této praci vystavi nebezpeci z odhaleni Davida, pti navstéveé opilého distoj-

nika. Tak jak bylo fe¢eno v bodu cesta pokusii.
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Obrazek 26: Musime si pomdhat — Zena jako sviidnice. [14]

- setkani s bohyni: Josef si uvédomuje, zZe nadevSechno miluje svou manzelku,
ale zacina se bat, ze by ho Marie mohla podvadét s Davidem, kdyZ je s nim kazdy

den sama doma, zatimco on pracuje pro Némce.

Obrazek 27: Musime si pomdahat — setkani s bohyni. [14]

- usmifeni s otcem: Josef navstévuje doktora, aby zjistil, jestli je problém toho,
ze nemuzou mit s Marii déti v ném. Doktor mu potvrdi, ze je neplodny. Otcem je
zde ono poznani. V tomto bod¢ se Josefiiv postoj k détem zméni. Kdyz diive déti

nechtél, nebo byl rad, Ze je mit nemizou, nasledné zjisti, ze dit¢ je jejich jedina

Sance na preziti.

Obrazek 28: Musime si pomdahat — usmireni s otcem. [14]

- ztotoZnéni: Poté, co se s Josefem odmitaji bavit sousedé, si uvédomi, ze jej Cesi
nevidi jako slusného cloveka, ale jako kolaboranta. Ukonc¢i tedy spolupraci
s Némci. Navic u sebe odmitne ubytovat némeckého dustojnika, pod zaminkou,

ze je Marie t¢hotna.
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Obrazek 29: Musime si pomdahat — ztotoznéni. [14]

- odmitnuti navratu: Kdyz se Davidovi zda, Ze je pro Cizky jeho pobyt moc nebez-
pecny, rozhodne se, ze uz pro n¢j udélali dost a chce od nich odejit, aby uz vice
nebyli vystavovani nebezpeci. Josef ovSem odmitne Davida poslat pry¢ a pronese

vétu, pti které ukaze na tajnou skrys, kde Davida celou dobu schovavaji ,,Okamzité

jdi, tam kam patiis!*

Obrazek 30: Musime si pomdhat — odmitnuti navratu. [14]

- koneény prinos: Marie pied Prohaskou prohlésila, ze je t¢hotnd. Josef je neplodny
a tak se stava jedinou moznosti na zachranu David. Marie odmitd mit s Davidem
styk, ale Josef ji pod vyhlidkou Sibenice pfemluvi. Marie otéhotni a tim se Cizkovi

zachrani.

Obrazek 31: Musime si pomahat — konecny prinos. [14]

- zachrana zven¢i: Prohaska, ktery se cely film choval jako kolaborant a ktery
malem zndsilnil Marii, nakonec zachrani Davida pti némeckeé razii pred jeho odha-

lenim. Kdyz Némci zaklepou na domovni dvete, tak se prokdze svym prukazem
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a fekne, ze dim je Cisty. Pfitom Prohaska uz néjakou dobu vi, Zze Cizkovi Davida

ukryvaji.

Obrazek 32: Musime si pomdhat — zachrana zvenci. [14]

- magicky let: Magicky let je v tomto filmu zastoupen sekvenci, kdy probihd osvo-
bozovéani a Josef Cizek béha po ulicich a hled4 doktora, ktery by provedl Marii
porod.

Obrazek 33: Musime si pomdahat — magicky let. [14]

- prekroceni prahu navraceni: Josef se ocitd mezi spojeneckymi duastojniky,
kde ho ovSem jeho soused, ktery byl v odboji, obviniuje z kolaborace. Zde miize
a dokonce musi Josef pfiznat, Ze u sebe schovéaval Zida, a proto se ,,paktoval®

s Némci. Timto Josef piekracuje prah navraceni a uz dal nemusi nic drzet v tajnosti.

Obrazek 34: Musime si pomdahat — prekroceni prahu navraceni. [14]

- mistr dvou svéti: Mistrem dvou svéti se Josef stane poté, co zachrani kolaboranta

Prohasku (prohlasi o ném, ze je doktor, kterého potiebuje dostat k porodu své man-
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zelky), najde Davida, ktery se ukryva v kontejneru (tim si zachrani vlastni Zivot)

a nakonec se Marii narodi dité.

Obrazek 35: Musime si pomdahat — mistr dvou sveti. [14]

- svoboda zit: Josef prezil valku a i dalSi nebezpeci jsou zazehnana. Nyni se Josef

spokojené stara o dité, i kdyz neni jeho.

Obrazek 36: Musime si pomdahat — svoboda Zit. [14]

Ve filmu Musime si pomahat mizeme nalézt vSech sedmnact bodt, které¢ Joseph Campbell
pojmenoval ve své cesté hrdiny. Casové se prvni Sestice bodii téméF shoduje s teorii. Cesta
pokust, ¢ili bod Sest, se prolind celym novym svétem a konci prakticky az v bod¢ Sestnac-
tém, kdyz Josef objevi v kontejneru Davida a kone¢n¢ si mize ulevit. Dale mizeme vidét,
dle obrazku 37, Ze nekteré z dalSich bodl jsou mezi sebou poptehazované. Naptiklad bod
setkani s bohyni s bodem Zena jako svldnice a jiné. Je tak ucinéno, jelikoz si to vyzaduje
pribéh a jeho funkcnost. Je to dalsi diikaz toho, jak je Campbellova teorie variabilni a kolik

variant mize tviircim poskytnout.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

51

LEGENDA

. vyzva k dobrudruzstvi

. odmitnuti vyzvy

. pomoc pfirody

. pfekroceni prvniho prahu
. bficho velryby

. cesta pokusul

. setkani s bohyni

. Zena jako svldnice

. usmifeni s otcem

10. zboZnéni

11. konecny pfinos

12. odmitnuti vyzvy

13. magicky let

14. zachrana zvenci

15 .pfekroceni prahu navraceni
16. mistr dvou svétl

17. svoboda Zit

©CONOOOTAWN =

Cerné - teoreticka struktura cesty hrdiny
Cervene - cesta hrdiny v Musime si pomahat

. AKT 1717 1! l. AKT

120 min - 0 min 2

2
16. . _— \
STARY ZNAMY

SVET

zapletka

“\  NOVY NEZNAMY .
12, SVET 6.

bod stfedu

[I. AKT

Obrazek 37: Porovnani teoretické cesty hrdiny Josepha Campbella

s cestou hrdiny ve Musime si pomahat.
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ZAVER
Cilem této diplomové prace je charakterizovat hlavniho hrdinu, popsat jeho cestu

za dosazenim cile a dokazat, jestli se na zdklad¢ teorie Josepha Cambella — cesta hrdiny,

dé analyzovat hrdinovo po¢inani v rtiznych filmech.

V kapitole charakterizace hlavniho hrdiny se zabyvam deviti prvky charakterizace, které
pfimo souvisi s tim, jestli si hrdinu oblibime ¢i nikoli. Dale zde popisuji hrdinovy motivace
a touhy, konflikty, chyby a tvorbu sympatii k divakovi pomoci odhaleni, propojeni a zto-

toznéni. Pfiklady k témto charakteristikdm uvadim v tabulkéach.

Cesta hrdiny za dosaZenim cile je kapitola, ve které se piimo vénuji rozboru Campbellovy
cesty hrdiny. Joseph Cambell ji rozdélil do sedmnacti bodi od bodu ,,vyzva k dobrodruz-
stvi az po bod ,,svoboda zit“. Kazdy z nich hraje v ptfibehu a v hrdinové cesté¢ za dosaze-
nim cile ur€itou roli. Pfedev§im nékteré z pocateCnich bodi nam také umoziuji dalsi

charakterizaci hrdiny (napt. bod odmitnuti vyzvy).

Posledni kapitola této prace je zaméfena na rozbor filmt, Lvi krdl a Musime si pomahat,
na zéklad¢ cesty hlavniho hrdiny. K tomuto rozboru jsem vyuzil veskeré poznatky, které
jsem ziskal pifi tvorb¢é této prace. Rozbory zacinaji rozdélenim postav na archetypy
a charakterizaci hlavniho hrdiny. Ve druhé ¢asti rozboru jsem nejprve vyhledal ¢asti filmu,
které odpovidaji bodim v Campbellové teorii, popsal je a doplnil o ilustraci dané scény.
V posledni casti rozboru jsem graficky porovnal teoretickou cestu hrdiny a cestu hrdiny
mnou analyzovaného filmu. Z analyzy filmi vyplyva, Ze se oba daji interpretovat pomoci
teorie cesty hrdiny od Josepha Campbella. V obou filmech miizeme nalézt sedmnéct bodd,
které Campbell popisuje. Jelikoz se ale nejednd o dogma, je s t€émito body v ramci filmové
struktury posouvano, ptehazovano a spojovéano tak, aby co nejlépe slouzili k funkcnosti

filmovému piib&hu.

Véfim, Ze poznatky z této prace mohou pomoci scéndristim, rezisérim, dramaturgiim

a stfithactim pfi tvorbé€ jejich novych filma.
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