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Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 
	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Naplnění tématu a rozsah práce
	
	
	
	    x
	
	
	

	Nastavení cílů a metod práce
	
	
	
	
	  x
	
	

	Úroveň teoretické části práce
	
	
	        x
	
	
	
	

	Úroveň analyticko-výzkumné části práce
	
	
	        x
	
	
	
	

	Splnění cíle práce
	
	
	        x
	
	
	
	

	Struktura a logika textu
	
	
	        x
	
	
	
	

	Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu
	
	
	
	
	  x
	
	

	Inovativnost, kreativita a využitelnost
	
	
	
	    x
	
	
	

	Jazyková a formální úroveň práce, přílohy
	
	
	
	    x
	
	
	


          Diplomová práca „Rozhlasové žánry, specifika rozhlasové hry“ má ambíciu pojednať o jednotlivých  rozhlasových žánroch s dôrazom na rozhlasovú hru.

         Autorka spracovala túto tému pomerne rozsiahlo a detailne, najmä jej druhú časť. Avšak množstvo informácii prebratých z literatúry spolu s malou vlastnou rozhlasovou skúsenosťou prinieslo niekoľko problémov. Uvediem aspoň niekoľko.
čiastočné či chýbajúce fakty:
-  úlohou dramaturga je aj práca s autorom na texte tak, aby sa z neho stal rozhlasový scenár/ str.24 /

 - informácia,  kedy bola rozhlasová hra v Londýne obľúbenou zábavou/ str.20 /

nepravdivé tvrdenia:

· nahrávanie slova v slučkách/ str.32 /, to nemá v rozhlase žiadne       opodstatnenie, nahrávajú sa logické časti textu, kapitoly a pod.
·  u archívnej hudby je najväčším problémom autorské právo a poplatky za neho/ str.36 /, o.i. tieto sa vyžadujú aj pri literárnej predlohe alebo umeleckom preklade
·  hlavnou úlohou rozhlasovej hry je pomocou príbehu podnietiť poslucháčovu predstavivosť/ str.18 /, rozhlasová hra patrí medzi umelecké žánre a jej  primárnou úlohou je priniesť umelecký zážitok. 

Znejasňujúco na vnímanie pôsobia aj niektoré formálno-štylistické postupy:

· zbytočné opakovanie rovnakých informácií v rôznych častiach textu napr. o ľudskom hlase a extrémom je zaradenie zhodnej pasáže o vnímaní zvukov na dve strany idúce takmer za sebou
· nejednoznačné vyznenie textu, napr. za popisom typu archívnej hudby nasleduje informácia o možnosti zmeny tempa či inštrumentácie hudby pri zachovaní melódie, čo sa malo zrejme vzťahovať na hudbu komponovanú a nie archívnu.

         Vďaka týmto problémom ani evidentná snaha autorky obsiahlo a podrobne objasniť túto problematiku nepriniesla jasný a prehľadný výsledok a zámer priblížiť postup pri realizácii rozhlasovej hry nebol úplne naplnený. Domnievam sa, že pri lepšej  koncentrácii a nasadení pri spracovaní informácií, by sa bolo možné vyhnúť väčšine problémov.

Otázky k obhajobě:
  Aký postup zvolíte pri nahrávaní dialógu dvoch rozprávkových bytostí, pričom každá z nich má svoju úpravu/ deformáciu zvuku / a tieto úpravy mienite zvoliť až pri postprodukcii?
Návrh klasifikace:     C - dobře
V Bratislave, dne 22.5.2015
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          Rozhlasovú hru Kamene v záhradke tvoria tri, dejovo navzájom súvisiace poviedky. Základom  každej je  dialóg dvoch postáv, takže stereo riešenie priestoru nemá veľa variácií a lineárny priebeh deja nenabáda k netradičnému postaveniu postáv na báze. Text sám osebe nevyžaduje tvorivú zvukovú prácu a realizačný tím sa uspokojil s tradičným ozvučením predlohy.  Z tohto rámca sa sympaticky vymykajú štylizované telefonáty – monológy, ktoré sú zasadené do atmosféry prostredia postavy, ktorej sa telefonuje, ale ktorá sa počas telefonátu neozve. Tejto štylizácii by však prospelo, ak by sa tvorcovia vyhli konkrétnym zvukom slúchadla.

Hlasy postáv nie sú zosnímané čisto, v nahrávke sa vyskytujú náfuky, údery do mikrofónu a v tretej poviedke hlasy nie sú dostatočne jasné, akoby herci nehovorili priamo na mikrofón.

Použitie ruchov a atmosfér je striedme a podriadené potrebám akcie v deji, tých je však v texte málo. Zvuková práca pri vykresľovaní  prostredia sa deje iba cez použité atmosféry, menej  cez veľkosť a tvar priestoru / nemocničná izba /. Zvolené  zvukové pozadia majú rôznu kvalitu, a nie vždy sa harmonicky spoja s nahrávkou.  Vierohodnosti uberá aj malá plasticita niektorých konkrétnych ruchov – kroky a práca v kuchyni, kroky na chodbe.  Najväčšou slabinou v nahrávke je exteriér – pergola v prvej poviedke. Na hlasoch hercov je výrazne počuť interiér aj s dozvukom, ktorý je dokonca pri každej postave iný. 

Hudba je použitá striedmo a s citom pre náladu scénok. Na pár miestach by sa mohol pri jej nasadení do predelu viac rešpektovať rytmus slova v poslednej vete, pretože viac ako prípadnú významovú pauzu, vnímame odchod atmosféry do clony.

         V tejto rozhlasovej realizácii zvukový majster bojoval s viacerými problémami, preto výsledný tvar nahrávky neposkytuje  harmonické počúvanie.   
Otázky k obhajobě:
Akú metódu ste zvolili pri nahrávaní? 

Návrh klasifikace     D – uspokojivě

V Bratislave,   dne 10. 6. 2015
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