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Uplatnenie absolventa ateliéru Zvukovej skladby je okrem audiovízie rozmanité. Nachádza priestor aj v divadlách, pri ozvučovaní rôznych akustických a neakustických priestoroch, ale aj v čisto zvukovom prostredí, teda v rozhlase. Je prirodzené, že pri projekte aký BcA. Jitka Nešněrová dostala, realizácia rozhlasovej hry, aj teoretická časť diplomovej práce má zameranie, ktoré są venuje tomuto médiu. Je veľmi málo literatúry zaoberajúcou sa zvukovou rozhlasovou tvorbou, aj keď rozhlas má veľmi dlhú históriu. Už aj na fakulte vzniklo niekoľko teoretických prác, ktoré są venujú problematike rozhlasovej tvorby. Je len na škodu, že BcA. Jitka Nešněrová, pri čerpaní z tejto literatúry si neprečítala aj posudky k jednotlivým prácam, pretože by są tak vyhla chybám, na ktoré bolo poukázané.

Napriek týmto výhradám práca je prehľadne členená, svojím rozsahom spĺňa zadanie a úroveň zodpovedá diplomovej práci. Dopĺňa knižnicu prác venujúcich są realizácii rozhlasových žánrov, kde poslucháč je odkázaný na umelecké stvárnenie jednotlivých zvukových kategórii tak, že pochopí a identifikuje všetky umelecké zámery tvorcov.

Podstatná časť práce je venovaná realizácii rozhlasovej hry vo všetkých fázach vzniku. Od prípravnej fázy, cez jednotlivé úpravy hovoreného slova, až po postprodukciu.. Je zrejme, že BcA. Jitka Nešněrová sa v doterajšej práci venovala audiovizuálnej tvorbe, pretože v práci sa nachádza výraz ako „slučka”, ktorý je zaužívaný vo zvukovej postprodukcii pri výrobe dabovaných programov.

Otázky k obhajobě:
- vysvetlite rozdiel medzi postsynchrónom a nahrávaním dialógov pre rozhlasové žánre

Návrh klasifikace:  
B veľmi dobre
V Bratislave,   dne 22.5.2015
         ......................................……………… 
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Rozhlasová hra Kamene v záhradke vznikla ako projekt, ktorý má ambíciu presiahnuť pôdu univerzity tým, že bude odvysielaná v skutočnom rozhlasovom médiu. Po oslovení dramaturgie v RTVS vznikla spolupráca a tejto sa prispôsobil aj samotný scenár, ktorý bol rozšírený na hodinový vysielací čas. 


Pôvodný scenár sa musel preložiť do slovenského jazyka a zvolili sme technológiu nahrávania dialógov v reálnych priestoroch a to jednak z dôvodu jednoduchšej dostupnosti dopravy hercov do štúdia, ale aj s dôvodu zachytiť súčasne trendy nahrávania rozhlasových hier. 


Vytvoriť v poslucháčovi predstavu kde sa dialóg odohráva je v rozhlasovej hre veľmi ťažké, nakoľko neexistuje vizualizácia v pravom slova mysle, ale len v predstave poslucháča. BcA. Jitke Nešněrovej sa to nie vždy podarilo. Nastrihala a vložila atmosféry a staty miestnosti, ktoré sú do značnej miery monotónne a keďže jednotlivé scény a obrazy sú pomerne dlhšie ako pri audiovizuálnych programoch je nutné túto monotónnosť „rozbiť“ ďalšími zvukmi a zvukovými plochami, napríklad zvony, prechod auta, kroky, hodiny v miestnosti.... tak isto by monotónnosť dialógov bolo vhodné prerušiť občasnými dialógmi v druhom a tretom pláne. Nie vždy vyšiel aj základ či už exteriérovej atmosféry, alebo interiérového statu – dominantné nízke frekvencie, ktoré na mnohých miesta vytvárali pri zlúčení s dialógmi nepríjemný zvukový vnem. Na niektorých miestach sú počuteľné zvukové strihy, čo v značnej miere naruší príjemný vnem zvukového zážitku. 

Otázky k obhajobě:
-  Akým spôsobom ste tvorili priestorový dojem z jednotlivých priestoroch v ktorých sa jednotlivé scény odohrávali

Návrh klasifikace  
D - uspokojivo

V Bratislave,  dne 09.06.2015

      ......................................……………… 
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