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Teoretická práce Veroniky Galovské se zabývá edukační hrou. Ve své práci se pokouší vysvětlit její význam a snaží se ji definovat do pěti znaků. I když je toto téma velmi široké, v této práci je popsáno stručně a výstižně. Studentka správně zdůraznila, že pro člověka je hra důležitá jak s psychologického, tak i společenského hlediska. 

V další kapitole se zabývá videohrami. Přehledně popisuje historii a princip těchto her. V podkapitolách se dozvíme o platformách, na jakých se videohry hrají, jaké jsou žánry, strategie a dělení. 

Veronika Galovská také zdůrazňuje riziko závislosti, odpoutání se od reality a zmiňuje fakt, že takové hraní může vést až k agresivitě. Ale zároveň připomíná, že pomocí her se lze i učit, zlepšovat reflexy, rozvíjet fantazii. 

Jak autorka podotýká, existuje spousta videoher na různých úrovních jak po obsahové, výtvarné či estetické stránce, proto je nelze kategorický odsuzovat či adorovat. 

Třetí velká kapitola nás zavede do vzdělávacího procesu. Je rozdělena do několika podkapitol, v nichž jsou popsány výukové metody. Mezi nimi i nové multimediální. Jejich použití je určitě velmi důležité a přínosné. Jen záleží na výběru a vhodnosti použití ve výuce. 

Veronika Galovská se také zmiňuje o střetu starší generace učitelů s mladšími kolegy. Tento střet nemusí být jen generační. Každá doba zavádí nové metody a někdy se novinky prosazují hůře. Školství je obrovský a mnohotvárný organismus, tudíž je velmi důležité stavět na dobrých a osvědčených principech. Ale už Jan Amos Komenský volal po „škole hrou“. A některé technické novinky jsou závislé i na finančních prostředcích. Bohužel. 

Je také dobře, že autorka popsala možná negativa, které mohou tyto moderní technologie přinést. Proto je dobré zvolit si takovou formu, kdy multimediální výuka doplňuje výuku klasickou. 

Práci považuji za velmi dobrou. Bohužel se autorka nevyvarovala drobných chyb a překlepů. Práce má požadovaný rozsah, dobře zpracovaný poznámkový aparát, a proto ji doporučuji k obhajobě. 
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Hra Ufáci ve mně vzbudila zvědavost už od prvopočátku. I když je člověk zahlcen potvůrkami a příšerkami na každém kroku a přiznám se, když vidím „Alzáka“ tak vidím nejen zeleně, ale i rudě, byla jsem zvědavá, čím se budou tyto potvůrky lišit. Jestli budou Muf, Tuf a Puf schopni oslovit nejen mne, ale hlavně děti.

Zaujala mne už prvotní myšlenka Veroniky Galovské, když se rozhodla podpořit výuku žáky v první třídě, a to i děti s poruchou výuky. Nenásilnou formou vtahuje děti do děje a přitom je vzdělává. To vše konzultovala s pedagogy ve škole a vymyslela ji tak, aby odpovídala učebním osnovám.

Na práci si velmi cením i skutečnosti, že si Veronika na začátku vymyslela vlastní příběh, který implementovala do hry. Což by vydalo určitě na další samostatnou práci. 

Studentka nakreslila tři hlavní hrdiny, spoustu zvířátek, raketu, navigaci, pomocné kresby. Vše je laděno do modrozelenožluta. Obrysy jsou ve vektorech. Tato barevnost je příjemná a není v žádných rušivých křiklavých barvách. Nevím sice, jak bude působit na jiných zařízeních, ale na notebooku se jeví velmi dobře. Možná u první třídy může být trochu matoucí písmeno M. Ale to je jen drobná výtka. Současné děti jsou už zvyklé číst různé varianty písma, tak by neměl nastat žádný problém. 

Doufám, že tato hra nezůstane jen jako návrh, bude dotvořena a nabídnuta do výuky pro české i slovenské děti.

Práce je vytvořena velmi mile, poctivě. Studentka předložila i spoustu variant, ve kterých hledala nejvhodnější kresby a postupy. Dle mého soudu se jí to podařilo.

Práci doporučuji k obhajobě.
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