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Teoretická část bakalářské práce Veroniky Galovské je rozdělená do tří celků: hra, videohry a multimédia ve vzdělávání. V prvním oddíle nás autorka seznámí s pojmem hra a představí stručný vývoj hry v průběhu historie. 

Druhá kapitola je věnována přímo videohrám, popisuje vznik videohry a její vývoj. 

Zde oceňuji, že se Veronika nezabývá příliš samotnou historií, ale podává nám vyčerpávající výčet rozdělení her do herních žánrů s důrazem na tzv. „indie hry“. 

Obzvláště zajímavá je pak část s názvem videohry a umění, kde autorka vysvětluje, jak se počítačové hry staly v průběhu let novodobým uměním. Dávno pryč jsou doby triviálních a nevzhledných „plošinovek“. Dnes můžeme mluvit o nové formě prožitku, která přináší jiné možnosti a přístupy, které ovlivňují člověka, stejně jako to dělá umělecké dílo.

Z důležitých herních pojmů tu zazní např. „gamefikace“ a dozvíme se něco i o využití her v marketingu. Studentka neopomenula zmínit také příběh herního vývoje v Čechách a na Slovensku, který je opravdu bohatý.

V poslední části teoretické práce je kladen důraz na výuku pomocí moderních technologií spojenou s nově vzniklou digitální generací, pro kterou je používání nových multimédií přirozené. 
Teoretická práce splňuje všechny kladené požadavky, je napsána zajímavě a čtivě. Práce se zdroji je na dobré úrovni.
Doporučuji hodnotit stupněm A – výborně.
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Veronika Galovská si pro svou bakalářskou práci stanovila ambiciózní cíl: vytvořit zajímavou edukační aplikaci na tablety pro žáky prvních tříd, která by děti dokázala nejen zaujmout, ale kromě zábavy přinést nový a příjemný způsob opakování probraného učiva. Hra s názvem „UFÁCI“ kopíruje učební plány základních škol a napomáhá dětem zrychlovat reflexy, rozvíjí jejich představivost a myšlení.

Veronika postupuje při navrhování řešení svědomitě a se zájmem o danou problematiku. 

Konzultuje s učiteli, studuje edukační literaturu a díky tomu navrhuje funkční a užitečnou hru, která je promyšlená do sebemenších detailů. Napomáhá jí i fakt, že je sama hráčkou digitálních her a proto přichází se zajímavými nápady na jednotlivé úkoly, včetně chytrého způsobu odměn. Za zmínku ještě stojí fakt, že během pravidelných konzultací vzniklo i nepřeberné množství herních storyboardů s nákresy uživatelského „flow“. Výsledkem je tak smysluplný navigační systém. 

Dalším stavebním prvkem hry se stal příběh, kterému Veronika věnovala velkou pozornost a to zcela oprávněně. Při hledání vhodné výtvarné stylizace se projevil autorčin zájem o dětskou ilustraci - volí ruční přístup, který je jí blízký. Díky tomu je v originálním vyznění cítit radost a nadšení z práce. Veronika kombinuje tmavou a světlou linku, studenou a teplou škálu barev, což má za následek, že hlavní hrdinové mimozemšťané Muf, Puf a Tuf, z planety Ufuf, přímo září. Velmi oceňuji i promyšlené a přehledné uživatelské rozhraní, které je intuitivní a vychází ze současných zažitých trendů a principů. 
V neposlední řadě bych rád vyzvedl autorčinu samostatnost, energii a fakt, že se nebojí nových technologií. 

Jsem toho názoru, že Veronika Galovská dosáhla cílů, které si určila. Její edukační hra 

je atraktivní, plně využívá možnosti dotykových zařízení a myslím si, že by nová multimediální generace takovou edukační pomůcku přijala s nadšením. Pokud by se podařilo hru dopracovat ve své obsáhlosti, stala by se jistě úspěšným a užitečným pomocníkem pedagogů, kteří se využívání moderních technologií ve výuce nebrání. 

Doporučuji hodnotit stupněm A – výborně.
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