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Teoretická práce Aleše Řepíka je pěkný stručný průvodce do světa 3D tvorby. Autor se v problematice orientuje a energicky popisuje principy a zakládní pojmy tohoto virtuálního světa, avšak mrzí mě, že ve vší té obecnosti výkladu zapomíná na fakt, že je diplomantem Ateliéru Grafický design. Více příkladů a širší polemiku na poli 3D/grafický design bych uvítal. Autor sice předkládá množství inspiračních zdrojů, ale větší soustředěnost na pár z nich a analýza jejich přístupů by byla vhodnější volbou než katalogový výčet. Na druhou stranu práce je velmi čtivá, bez větších nedostatků (některé termíny by mohly být dovysvětleny pro širší čtenářskou obec, např.: glitch, lounge) a v dostatečném rozsahu. Navrhuji ohodnotit známkou B – velmi dobře.
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Návrh klasifikace  B – velmi dobře
 
V(e) ......................................   dne ......................................

 






       ......................................……………… 
podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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Praktická část diplomové práce Aleše Řepíka na mě působí trošku fanouškovským dojmem. Jakoby se nechal při všech těch možnostech 3D a animace svézt z cesty racionálně uvažujícího a precizního grafického designéra. Práci jsem chápal jako rozšíření možností média plakátu, ale zdá se mi, že informace, kterou považuji za esenci každého plakátu a vůbec každého díla grafického designu, je jaksi schovaná, neurčitá, pohlcená vším tím efektním pulsováním, kýváním, houpáním. Aleš, jak píše ve své teoretické práci, má za to, že v budoucnu budou lidé informace vstřebávat hlavně jinými kanály, i přes to si myslím, že plakát by měl mít především čitelné sdělení, ať už je stereoskopický či holografický. Krom tohoto, možná osobního problému, faktem je, že Aleš odvedl obrovský kus práce, která si zaslouží uznání. Poklona pane Řepík. Hodně zdaru v nekonečném (3d) světě možností.

 

Návrh klasifikace  C – dobře
 
V(e) ......................................   dne ......................................

 






       ......................................……………… 
podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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