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Setrvaly posun parametrii obsahovych, formaln¢ estetickych a technologickych je v oboru
graficky design béznou realitou. Kazdy graficky designér by si mél, ve svém profesnim
zajmu, sledovat co se méni a kam obor sméfuje.

Autor této prace si takovou vizi pestuje uz v rdmci své profesni ptripravy. Zameftil se na posun
od 2D k 3D grafice ve své tvorbé. Zkouma v diplomové praci moznosti rozsifeni svych
dovednosti o znalost programl umoziujicich tvorbu prostorovych iluzi.

ProtoZe je - a chce byt hlavné ilustratorem, kreslitem - ktery ve své tvorbé vyuziva zamérné,
programové a velmi tvotfivym zpiisobem prostiedky a programy pro podporu grafického
designu, rozhodl se obohatit svlij vyrazovy rejstiik o 3D vizualizaci, vstoupil tim do prostoru,
ktery zatim neni moc prozkouman.

V teoretické ¢asti se proto vénuje studiu a porovnavani vyhod a nevyhod softwara, které 3D
modelaci umoziuji. Analyza je pro néj nezbytna ptred rozhodnutim casové investice do uceni
se vybraného programil, prave s ohledem na kresebné zaméteni autorovy tvorby. Vyhledal
osobnosti a studia, kterd vyhovuji jeho naturelu, popsal charakteristiky a osobitost
konkrétnich ukazek, hleda podporu pro své rozhodnuti v kvalitnich a kreativnich realizacich.
Kratické medailony kreativnich tviircti vhodné dopliiuji informaéni komplexnost diplomové
préace.

Logicky sleduje historii digitalni modelace, posun v technické kvalité zobrazeni. Dilezitou
cast textu tvoii definice a popisy nastroji a funkci u 3D modelovacich programii, které
figuruji v jeho vybéru jako vhodné pro kreslite a grafika v jednom.

Soucasti teoretické Casti je textem a obrazem zdokumentovana projektova ¢ast. Ukazky
vlastnich vysledkti odkazuji na moznosti, které spojeni 3D modelovani a kresby tviiréim
lidem nabizi. Motivy naSel v bézném reklamnim svéte, tablet, sluchatky, tenisky. Zvladnout
dokonale 3D program je jist¢ Casoveé a zkuSenostné narocné, student ale vymezeny ¢as vyuzil
dobie. Resit takovato témata je jisté nutné. Tutorialy jsou sice dobrou pomiickou, proces
pochopeni se ale 1épe sdili se zkusenéjSim kolegou.

Autor respektuje zadani a neodchyluje se od hlavni linie a cile prace.

Struktura textu je piehlednd, rozsah prace je piijatelny.



Kvalita, objem informaci a formulace vyhovuji umélecky zalozenym tviirctim.
Pteklepy a drobné formulac¢ni kolize jsou dnes béznym jevem.
Seznam a pocet prostudovaného materidlu odpovida narokiim na diplomovou préci.

Vizuélni kvality diplomové prace BcA. Petera Stullera souvisi s jeho vyraznym vytvarnym
talentem.

Pro vytvarniky a grafiky, ktefi hodlaji obohatit svou tvorbu o 3D modelaci, je tato prace
motivacni textem i poucenim.
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V praktickej Casti prace diplomant zdévodnuje vyber témy svojej prace, svoje osobné
~pohnutky” , ktoré ho hnali k skimaniu sveta 3D modelovania a nasledného pouzitia
v grafickej tvorbe.

Cielom praktickej Casti prace je vytvorenie série plagatov s vyuZitim 3D modelovania
a jeho prepojenim s grafickym designom s u€elom propagacie produktu.

Jednotlivé procesy, metdody modelovania produktu a prostredi, hfadanie tvarovych a
koncepc&nych rieSeni techniky naslednej postprodukcie su v praci zdarilo
zdokumentované.

Na sérii plagatov prezentujucich produkty Nike, Wacom, a Beats by Dre autor
ukazal schopnost prepojit design produktu s grafickym designom a putavou formou
tieto produkty prezentovat.

Jednotlivé plagaty hodnotim vizualne ako velmi zdarilé.
Pozitivne hodnotim aj snahu autora zakomponovat autorsky rukopis do jeho série
plagatov.
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