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	Odůvodnění hodnocení práce (silné a slabé stránky práce):

Práce se zabývá aktuálním tématem. Autorka originálním způsobem propojila dva jevy v pedagogice. Záškoláctví a hru. Hra se stává v jejím pojetí prevencí záškoláctví.

Za tím účelem také komponovala svůj kvantitativní výzkum, v němž zjistila, že použití hry ve výuce ve střední škole napomáhá zvýšení zajímavosti výuky (např. zážitkové učení) a vede k prevenci záškoláctví.
V práci jsou některé překlepy nebo jiné jazykové nedostatky (např. s. 90: Praktický část knihy, 74: způsob ke vzdělání).
Někde se autorka odvolává na autora (např. Neuman, v souvislosti se zážitkovým vyučováním, ale v seznamu literatury tento autor není).

I přes tyto výhrady je třeba ocenit práci jako tvůrčí aplikaci vlastního působení autorky ve střední škole, kde sama také jako inženýrka ve stavebnictví vytváří systémy her, které jsou prostředkem zvýšení atraktivity výuky a také působí jako prevence záškoláctví.

	Otázky k obhajobě:
· Jaké hry považujete ve vyučování pro Vaše studenty za nejatraktivnější?
· Ukažte, povězte, jak hru začleňujete do výuky?
· K jakým hlavním zjištěním dospěl Váš kvantitativní výzkum?

	Celkové hodnocení[footnoteRef:1]* [1: * Výsledná známka není aritmetickým průměrem jednotlivých kritérií hodnocení práce.] 
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