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Autorkin projekt edukačnej aplikácie Paleontológia sa snaží vylepšiť nástroje výučby na Slovensku s pomocou modernej technológie a grafického dizajnu a ja si myslím, že autorka je na správnej ceste.

Na prvý pohľad je jasné že tento projekt po vizuálnej stránke nepôsobí infantilne, čím úspešne búra klišé o detskom, umelo “mládežníckom” prístupe, ktorý tak často vídame pri podobných učebných pomôckach. Lepšie tak pôsobí pre cieľovú skupinu, žiakov vo veku 13-14 rokov. Autorka zvolila tmavú tému (tzn. čierne pozadie so svetlým textom), ktorá pôsobí profesionálne a taktiež je vhodná na premietanie na školské steny. Každá farba má jasne zadefinovaný význam i použitie, vybrané písma pôsobia profesionálne, ale zároveň príjemne a nenútene. Navigácia webovej aplikacie je možno na prvý pohľad matúca a neintuitívna, no po bližsom oboznámení sa stáva jednoduchou.   

Jednou z oblastí, kde by autorka mohla využiť viac možností, ktoré interaktívne prostredie ponúka a kde vidím obrovský potenciál, je animácia. Vhodným výberom animácie prvkov a citlivým vyšperkovaním jednotlivých mikrointerakcií by mohla autorka ešte znásobiť pozitívny dojem a umocniť zážitok používateľa. Taktiež sa mi zdalo trochu zbytočné pridávať onboarding (tzn. inštruktážny úvod) pri takej jednoduchej aplikácii. Tento úvod sa ani nedá preskočiť, čo by mohlo odradiť potenciálnych záujemcov.

Je očividné, že autorka venovala obrovskú pozornosť obsahu a jeho spracovaniu, čo sa odzrkadlilo na finálnej forme projektu, ktorý sa dostal do štádia prototypu. Navrhnutý prototyp však podľa mňa ako celok prezentuje takú interaktívnu učebnú pomôcku, ktorá by svojou aktraktívnou vizualitou pri úspešnej realizácii obohatila učebný proces a preto ju hodnotím ako prínosnú. 
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