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Záměr a cíle práce

Záměr i cíle bakalářské práce Michelle Condenárové prošly v průběhu projektu zřetelným vývojem, což je v případě  hledání potenciálu nové technologie a inovativního řešení logické, nebo možná přímo žádoucí. Naopak oceňuji odvahu autorky překonat ve své hlavě původně zamýšlený koncept a pustit se do méně známých vod v momentě, kdy se jí původní záměr začal jevit jako příliš svazující či málo ambiciózní.

Z původního cíle – poskytnout informace o vzniku a existenci vesmíru mladé generaci atraktivní formou, za použití nejsoučasnějších technologických možností – neslevila. Jen se změnil výsledný koncept, respektive výstupní médium, kterým daný obsah mladým čtenářům předkládá.

Postup práce

Nezbytnou součástí práce byla nutnost nejdříve koncipovat obsah tak, aby byl co nejvíce stručný a přitom obsáhl co nejvíce podstatných informací o zvoleném tématu. Jeho výsledná podoba totiž do určité míry předurčovala celkové řešení a je tak nedílnou součástí celého autorského díla.

Při práci na obsahu (studium mnoha zdrojů a knih) se autorce začal rýsovat koncept karet, jež by kromě samotných informací sloužily jako terče pro augmented reality. Odtud už byl v zásadě jen krůček k finálnímu řešení knihy – objektu ve formě leporela. Nebyla mi příliš jasná vize obrazového obsahu stylizovaného do co nejvíce abstraktní formy, ale jakmile jsem uviděl první skici, uvěřil jsem, že výsledek nemůže dopadnout jinak než výborně. Velký podíl na celkovém dojmu mají i použité materiály a technologie sítotisku. I v tomto oceňuju důslednost autorky, že se nespokojila s jednodušším a výrazně levnějším provedením.

Průběžně s prací na grafickém řešení knihy vznikaly nejdříve první, testovací 3D vizualiace a jejich ověření v modu rozšířené reality. Následně pak vznikaly všechny obsahy, které lze pomocí tabletu či mobilu spouštět a prohlížet prostřednictvím jednotlivých karet. V této části projektu jsem byl nápomocen opravdu jen dílčí zpětnou vazbou a jen jsem překvapeně pozoroval, s jakou dovedností a efektivitou autorka všechna videa a animace tvořila.   

Po dobu celého projektu Michelle pracovala s vysokým nasazením a maximálně samostatně. Během několika málo konzultací jsme vždy prodiskutovali vše potřebné, co pomohlo autorce učinit následně správná rozhodnutí. V závěrečné fázi projektu už jsem jen upozorňoval na jemné detaily, které člověk ponořený do vlastního návrhu těžko vidí, neboť potřebuje jistý odstup. Oceňuju i perfektní časové rozvržení – výsledek spatřil světlo světa v předstihu před definitivním termínem odevzdání a tak autorce zbyl i čas na kvalitní dokumentaci a prezentaci celého projektu.

Hodnocení

Vynikající práce nepotřebuje mnoho slov k hodnocení, obhájí se sama.

Za sebe chci jen dodat, že mě bylo velkou radostí vést Michelle nejen při tomto projektu, ale v průběhu celého bakalářského studia. Je příkladem člověka, který spojením talentu, inteligence a píle dospívá k vysoce kvalitním výsledkům. Jsem přesvědčen, že ji v budoucnu čeká mnoho dalších úspěšných projektů.

Návrh klasifikace  
A – výborně

V(e) Uherském Hradišti      dne 1. 6. 2016
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podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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