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ABSTRAKT

Hlavnim cilem bakaldiské prace bylo grafické doplnéni a uprava studijnich
materidli k predmétim Pocitacové sité a Provoz pocitaCovych siti. Konkrétné vytvoreni
vice nez 150 vektorovych obrazkii a sjednoceni témét 500 stran do jednotného
formatovani. Soucasné s novym vzhledem vzniklo misto pro prezentaci a rychly pfistup
v podobé webovych stranek, které poskytuji studentim veSkeré informace a dokumenty
potiebné ke studiu predméti toho <Casu na adresach  http://ps.fai.utb.cz a

http://pps.fai.utb.cz

Klic¢ova slova:
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ABSTRACT

The main aim of the baccalaureate work was modification and complements of the
educational basis and at the same time the places for their storage for the subjects
Computer networks I and Service computer network. In the concrete creation more than
150 vectorial pictures and unification almost 500 pages to the uniform formatting. At the
same time with new appearance arose place for presentation and quick access in form web
pages, which offer students all information and documents needed to studio subjects that

time on address http://ps.fai.utb.cz and http://pps.fai.utb.cz
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UVOD

Pokud budeme nahliZet na Skolni pfedmét jako na soubor piednaSek a seminafi, tak
webové stranky bychom méli povazovat za stejné dilezitou a nedilnou soucast predmétu
dnesni doby, kterd shromazd’uje vSechny probirané informace a umoznuje studentim dale

rozvijet své védomosti v této oblasti i nad rdmec povinnosti.

Webové stranky predméti Pocitacové sit€ a Provoz pocitacovych siti nabizi
studentim rychly pfistup nejen k materialim potiebnym ke studiu, ale také k vysledkiim
pisemnych zkouSek a pozadavkiim k zavére¢né ustni zkouSce. Kromé zakladnich informaci
nabizi i sezndmeni se samotnymi vyucujicimi a tematikou modernich pocitacovych siti

prostfednictvim odbornych webovych servert.

Za ucelem zkvalitnéni vyuky vzniklo v ramci této bakalatské prace velké mnozstvi
vektorovych obrazki, které¢ ndzorné dopliuji probiranou latku a mnohdy 1épe nez mluvené

slovo vysvétluji problematiku daného tématu.

V neposledni fad€ bylo vytvofeno i jednotné formatovani pro prezentace pouzivané
pii prednaskach obou predméti. Konkrétné se jednalo o sjednoceni barev, pisem a jejich

velikosti na téméf 500 stranach s pfesnou definici irovné zanoteni pti pouziti odrazek.
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I. TEORETICKA CAST
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1 WEB DESIGN

Mnoho diskuzi o web designu se rychle odchyli od tématu, protoze vyznam tohoto
vyrazu se pro rizné lidi pomérné zésadn¢ lisi. Zatimco predstavu o pojmu web design ma
kazdy, pouze nécktefi jsou schopni jeho pfesné definice. Urcité pojmy, jako je graficky
design ¢i programovani, jsou ¢asti kazdé diskuze, ale jejich vyznam pii navrhu webi je pro
rizné uZzivatele a rizné weby odlisSny. Nékdo povazuje tvorbu a uspotfddani obsahu
jsou ale také neodmyslitelnou soucasti web designu. Vzhledem k potfebé znalosti z oblasti
tvorby dokumentii, grafického designu, programovani, provozovani siti, designu
uzivatelského rozhrani, pouzitelnosti a mnozstvi dalSich je web design skutecné

viceoborovou a slozitou sférou.

1.1 Prvky web designu

Rozsah, v jakém kazdy faktor web designu ovliviluyje webovy server, se
samoziejm¢é muze lisit podle typu vytvatfeného serveru. Osobni domovska stranka obvykle
nema ekonomicky rozmér nakupniho webového serveru. Intranet pro vyrobni spole¢nost
nemusi mit vizualni prvky vefejného webového serveru propagujiciho akéni film. Vlastni
vyznam vyrazu ,,web design" se mize pon¢kud lisit, nase diskuze musi toto vzit v iivahu,
nicméné zdroven musi designériim poskytovat dostate¢né presné pojmy, které by méli mit

vzdy na paméti. Nejprve uvedeme abstraktni definice a postupné je budeme uptesiiovat.

1.1.1 Obsah

Zahrnuje formu a uspotradani obsahu webu. Miize se jednat napiiklad o zptsob
psani textu, jeho uspotfadani, prezentaci a strukturu. Forma a uspofddani obsahu je

nejcastéji prezentovana HTML kédem.

1.1.2  Vizualni prvky

Vztahuji se k rozvrzeni obrazovky webu. Rozvrzeni je obvykle vytvofeno pomoci
technologie HTML, CSS a muZze obsahovat grafické prvky s dekoracni nebo navigaéni

funkei. Vizualni strdnka webového serveru je nejzietelnéjSim aspektem web designu,

vvvvvv
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1.1.3 Technologie

Zatimco pouziti riznych zdkladnich webovych technologii, jako je HTML nebo
CSS, jsou ptirozenou soucasti webu, technologie v tomto kontextu odpovida rozlicnym
interaktivnim prvkim webu. Mezi takové polozky se tadi napt. klientské skriptovaci

jazyky, jako Java-Script.

1.1.4 Vykon

Rychlost a spolehlivost pfenosu dat prostfednictvim sité¢ Internet nebo vnitini sité

jsou spojeny s pouzitym hardwarem (¢i softwarem) a strukturou sité.

1.1.5 Ugel

vvvvvv

soucasti web designu. Na zamér, s jakym se web tvofi, by se m¢l brat zietel pii vSech

rozhodnutich tykajicich se ostatnich oblasti.

1.2 Struktura web designu

Jednim ze zptsobt, jak znazornit vSechny soucasti web designu, je pfirovnani
k webové pyramidé (obr. 1). Zaklady pevné spocivaji na vizualnich prvcich a technologii

a jsou znacné¢ zavislé na finan¢nich otazkach.

UCEL

UZIVATELE DESIGNERI

@)

FORMA FUNKCE

(Vizualni prvky) (Technologie)

Obr. 1. Webova pyramida obsahu
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1.3 Web jako médium

wevr

média. Webové servery jsou systémy typu klient-server a skladaji se:

1.3.1 Na strané serveru

Z hardwaru a softwaru webového serveru, polozky programovani a vestavénych
technologii. Mezi technologie mohou patfit naptiklad jednoduché programy CGI napsané
vjazyku PERL nebo slozit¢ vicevrstvé aplikace zalozené na jazyku Java. Mohou

obsahovat technologie back-end, jako jsou databazové servery podporujici webovy server.

1.3.2 Na strané klienta

Strana klienta se tyka webového prohlizece a jeho podporovanych technologii, jako
jsou jazyky HTML, CSS a JavaScript a ovladacich prvkli ActiveX nebo modult plug-in,

které jsou pouzivany pro tvorbu prezentace stranky nebo poskytnuti interaktivnich funkei.

1.4 Studium web designu

Naucit se zakladim tvorby webového serveru nemusi byt nezbytné obtizné, avsak
nelze podceniovat Cas a Usili potfebné k dosazeni relativni dokonalosti. Nelisi se od studia
truhlarskych praci, malovani, psani, ilustrovani nebo jakékoli jiné dovednosti, na kterou si

vzpomeneme.

Jednim z uzite¢nych pfistupt ke studiu web designu je vyhodnocovani snah jinych.
Mizeme sledovat spravné a nespravné provadéné postupy a pokusit se napodobit pozitivni
a opravit negativni. Zde se ale narazi na fakt, ze hodnoceni a srovnavani designii
webovych stranek neni vzdy snadné. Lidé velmi casto srovnavaji néco, co je
nesrovnatelné. Nikdy byste piece nesrovnavali videohru s textovym editorem, i kdyz jde o

program.

1.5 Tvorba designu

Béznym tématem web designu je zaméfeni na uZivatele. Castou chybou ve vyvoji

sit¢ WWW je nanestésti to, ze jsou webové stranky spiSe vytvareny pro designéry a jejich
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potfeby, namisto pro skutecné uzivatele danych serverd. Vzdy je proto potieba mit

na paméti tuto diileZitou zasadu web designu: NEJSEM UZIVATEL.

Cemu rozumi designér, tomu nemusi rozumét uzivatel. Web zna podrobné. Vi, kde
vSechny informace nalezne. Vi, jak nainstalovat moduly plug-in. M4 optimalni rozliSeni
obrazovky, nastaveni prohlizece atd. Vybuduje-li svlij webovy server na zékladé vlastnich
vizudlnich charakteristik a Urovné¢ dovednosti, skute¢ni uzivatelé si sjeho praci Casto
nemusi védét rady. Je nezbytné ptijmout skutecnost, Ze mnoho uzivateli nema vzdy

podrobnou znalost webové stranky.

Pfi stanoveni dulezitosti zajmi a prani uzivatelll se mize zdat vhodné jednoduse
pozéadat uzivatele o navrzeni webového serveru zptisobem, jaky si pfedstavuji. Toto vam
mize ptipadat jako dobry napad, dokud nevezmete v tivahu dal$i zékladni zasadu web

designu: UZIVATELE NEJSOU DESIGNERI.

Kazdy neni nebo by nemél byt web designérem. Stejné jako by nebylo rozumné ne-
chat filmové divaky pokusit se rezirovat vyznamny snimek na zakladé toho, ze zhlédli
velky pocet filml, neméli bychom od uzivateli ocekavat schopnost designovat webové
servery jen proto, Ze prohlizeli fadu serverli. Uzivatelé maji Casto na webové stranky
nerealné naroky. Uzivatelé nebudou pozorné premyslet o jednotlivych soucastech webu.

V souhrnu nebudou uzivatelé rozumét sitt WWW tak dokonale, jako ji rozumi designér.

Za tohoto ptedpokladu je klicem k uspéSnému, pouzitelnému webu pokouset se
vzdy na tvorbu nahliZzet z pohledu uzivatele. Design zaméfeny na uzivatele je vyraz
pouzivany v designu, ktery vzdy uzivatele upfednostiiuje. Co vSak o uzivatelich miizeme
fici? Existuje typicky uzivatel? Je mozné nalézt néjakého primérného uzivatele sité
Internet, pro kterého bychom nase webové stranky méli navrhovat? Pravdépodobné ne, ale
jisté bychom pii designovani méli zvazit urcité charakteristické rysy, jako je doba reakce,
pamét a dalsi kognitivni nebo fyzické schopnosti. Prehled kognitivnich funkci nam
pomiize porozumét zakladnim schopnostem uZzivatelli. Co vypadd snadné pro jednoho
uzivatele, bude slozité pro jiného. Webové stranky vytvofené pro ,,bézného" uzivatele
nemusi vyhovovat potfebam vSech uzivatelli. Pro pokroc€ilé uzivatele mize byt webovy
jednotlivei s urcitymi spoleénymi schopnostmi a charakteristikami. Ve webovych
serverech by se mély odrazit nejen spole¢né vlastnosti uzivateli,, ale mély by také byt

brany v tivahu vyznamné odli$nosti.
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Muzeme pozorovat, ze liSici se potfeby uzivatele a designéra oteviraji otazku
ovladani. Dohled nad navstévou webového serveru je nepsanou dohodou mezi designérem
a navstévnikem o tom, jak bude néasledna praxe vypadat. Webové servery Casto poskytuji
omezené ovladani uzivatelem, pficemz je uzivatel nucen zobrazovat obsah v pfedur¢eném
potadi s malou moznosti rozhodovani o prezentaci nebo technologii. S uplnym opakem,
kdy maji uzivatel¢ webového serveru uplnou kontrolu nad jeho ovladdnim a mohou si
vybrat to, co ma byt zobrazeno a jakym zptsobem, ptipadné kdy uzivatelé mohou piidavat
nebo upravovat obsah webového serveru, se setkdme jen ziidka. VEtSina webovych serverii
nicméné uzivateli umoznuje nékteré volby a moznost vlastniho postupu, ale vzdy pod

neviditelnou kontrolou designéra.

1.6 Provedeni webovych stranek

HTML, XML, CSS, JavaScript, Java, Flash, kompatibilita s prohlize¢em, kapacita
serveru a vSechny ostatni soucasti tvorby webu jsou snadnéjsi casti web designu. I kdyz
uceni nové technologii muze trvat néjakou dobu a je potfeba vynalozit urCité Usili, je
obvykle celkem snadné fici, zda je technologie HTML, piipadné kterdkoli jina, pouZzita
spravné ¢i nikoli. DneSni webové stranky vSak casto trpi nedokonalostmi, od prostych

preklept az po vyznamné potize s technickou kompatibilitou, doru¢ovanim a pouzitelnosti.

Web by mél byt povazovan za bezvadny pouze tehdy, je-li uzite¢ny, pouzitelny,
presny a ptijemny. Vyznam kazdého z téchto slov je pon¢kud subjektivni. Dobfe navrzeny
web mé bezchybné provedeni. To znamend, ze dany server nesmi v zadném piipadé selhat.
Aby se stranka zobrazila tak, jak designér zamyslel, musi byt jazyk HTML piesny
a obrazky spravné uloZeny. Jakékoli interaktivni prvky, at’ jiz ve formé skriptli na strané
klienta v jazyku JavaScript nebo programi CGI spousténych serverem, musi fungovat
spravné a nesmi mit za disledek chybové zpravy. Vzdy musi fungovat navigace webového
serveru. Porusené vazby doprovazené velmi dobie znamou zpravou ,,404: Not Found"
neznac¢i dobfe provedeny webovy server. S chybami je ve skutecnosti nutné se vypotadat
a pokud jiz server selze, mélo by byt selhani distojné. I kdyz se provedeni zdd byt
samoziejmym pozadavkem pro bezchybnou funkcnost, u pfili§ velkého mnozZstvi
webovych stranek se vtomto sméru projevuji potize. Proto nemiizeme tuto skute¢nost
nechat bez povSimnuti amusi tedy platit, ze provedeni webu musi mit blizko

k bezchybnosti.
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Pro¢ jsou potize s weby tak ¢asté? Odpoveéd’ je jednoducha: tento primysl je velmi
mlady a standardy se méni. Posud’'me tfeba nejmodernéjsi web design z doby pted nékolika
lety a uvidime podstatny rozdil. Vétsina profesionald pracujicich v tomto odvétvi neméla
zkuSenosti s informatikou, sitémi, teorii hypertextu, kognitivni védou a vSemi dalSimi
obory, které mohou ovlivnit kvalitu vytvofeného webového serveru. Nekteti nezkuSeni
designéii dokonce ignoruji rozdily obsazené ve webovém médiu a nefesi potize spojené
s rozdilnym rozliSenim, reprodukci barev, omezenim Sitky pdsma atd. Web designér
prehliZejici tento typ technickych vlastnosti sit€¢ WWW se podoba tiskovému designérovi,
ktery nebere v ivahu, Ze se inkoust na papite rozpousti. Dobii web designéti musi médium
znat a respektovat jej, coz zahrnuje vSe od znalosti prohlizect a Sitky pasma, az

po programovani a protokoly.

V prostiedi web designu se tedy nachazi riizny sortiment webovych serverti. Pohy-
buji se v rozmezi téch, které¢ odpovidaji standardtim, jsou uzivatelsky ptijemné, informujici
a bohaté na ulohy, az po ty, které jsou vytvofeny pro urcity typ prohliZece, nepouzitelné,

pfipadné prohlasované za designy ,,pfiSti generace". Toto srovnani vSak rozhodné

nenaznacuje, Ze vSechny dobré webové servery musi byt stejné.

1.7 Priprava pred vytvorenim pouZitelné webové stranky

Jednim z kli€h k vyvoji pouzitelného webu je zaméfit se hned od pocatku
na uzivatele aplikace. Nejvhodnéjsi je pokusit se vytvofit si s uzivateli pfimy kontakt
a naslouchat jim. Nepodlehnout vSak ptedstave, ze bychom se méli uzivateli jednoduse
zeptat, co chtéji a oni pak pro vas webovy server navrhnou. Ackoli ne vSechny reakce
uzivateld budou hodnotné, méli bychom vyzadovat informace od cilové skupiny. K tomu
muzete pouzit naptiklad dotaznik nebo hodnoceni. Tento test bychom s uzivateli méli
provést co nejdiive, abychom nevytvofili web, kterému uzivatelé neporozumi. Testovani

s uzivateli bychom méli provadét brzy a casto.

Neformalni testy vSak funguji pouze tehdy, kdyz uZivatele nechate prohlédnout
webové stranky samotné. Designéti jsou nekdy piili§ pySni na svou praci a ukazuji uzi-
vatelim zajimavé aspekty webového serveru. Budeme-li béhem testovani pfili§ mluvit
nebo budeme-li uzivatele urcitym zptisobem smérovat, nebudou si moci vytvorit vlastni

nazor a vyvaruji se chyb, které¢ by mozn4 jinak ud¢lali.
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2 ZAKLADNI WEBOVE TECHNOLOGIE

2.1 Webové prohlizece

Webovy prohlize¢ je tlumocnikem nasich webovych stranek. Je velmi dilezité
rozumét podpofe webového prohlizeCe a jeho schopnostem. V soucasné dobé jsou
nejobvyklejSimi prohlize¢i Internet Explorer spolecnosti Microsoft a Communicator
(Navigator) spolecnosti Netscape. Ackoli tyto dva prohlizee slouzi vétSin€ uzivatell
navstévujicich vetfejné webové servery, pouziva se i mnozstvi jinych, jako napt. Mozilla

Firefox.

S ohledem na odliSnosti mezi prohlize¢i neni zaméfeni na spolecné prvky (prinik
nekteré stale zda byt to, co podporuje Netscape 5.x, stale vice designéru si vSak osvojuje

generaci prohliZzecii 6.x az 7.x a €ast&jsi pouzivani jazykd CSS, Flash a JavaScript.

Jedinou potizi pii prechodu na nové¢jsi generaci je to, ze rozdil mezi tim, co rizné
generace prohlizecl podporuji, mize byt pomérné znacny. Z tohoto divodu webové
servery (a uzivatelé) vyznamnym zpusobem uptednostiuji aplikaci Internet Explorer

oproti prohlizeci Netscape.

Potencialnimi problémy tykajicimi se prohlize¢ mizete byt zavaleni i tehdy, kdyz
se jednd jen o nejaktudlnéjsi verze primarnich prohlizeci. V soucasné dobé existuje vice
nez 15 vyznamnych verzi generace 7.x a v siti WWW se nachazi vice nez 350 rtiznych
dalSich potencialnich variaci Netscape - zejména starSich verzi a betaverzi, vSechny
s rozdilnymi schopnostmi a chybami. Spole¢nost Netscape samoziejmé¢ neni jedinym
dodavatelem prohlizeci a v aplikaci Internet Explorer jsou také provadény mensi
aktualizace. Jedinou pointou, kterou zde lze vyvodit, je to, ze prohlizece jsou stale
ve vyvoji. Kazdéa verze mé nové funkce a rizné chyby. Aplikace Netscape 8 nebo Internet
Explorer 7 v syst¢tmu Windows bohuzel nebude fungovat v syst¢ému Macintosh a NT
stejné. I rliznd prozatimni vydani, se mohou znacné odliSovat v zobrazovani stranek
a obsazenych chybach. K tomu pridejte pouzivani polovicatych beta prohlizeci a mate
zad€lano na skute¢nou katastrofu. Stranky se Casto nezobrazuji spravné a dochazi tak
k chybam. Uzivatelé nezfidka svaluji vinu nespravnym smérem. Problém s rozmisténim
muze byt pfisuzovdn Spatnému designérovi a nikoli dodavateli prohlizece, ktery tento

produkt pred vydanim nedostatecné testoval. Prvnim krokem je tedy pfesné stanoveni
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prohlizect, které je nutné brat v uvahu. Zékladni ptehled prohlizect je uveden v tabulce

(tab. 1).

Pokud se navic zajimdme o vyvoj pro jiné platformy, nez je PC, muzeme

k testovani webovych serverti vyuzit také testovaci stranky, jako jsou pro:

Palm http://www.palmos.com/dev/
televizi http://www.developers.aoltv.com/ a http://developer.msntv.com/
telefony http://developer.openwave.com/

Tab. 1. Piehled webovych prohlizeci

Prohlizeé¢ Adresa URL Komentar

Nejrozsitenéjsi prohlizec.
V piipad¢ optimalizace

Internet Explorer http://www.microsoft.com/ie musime pro posledni 3

verze vytvorit témet

samostatné webové stranky.

Doporucuje se pro testovani

http://browsers.netscape.com pouzivat posledni verze
Netscape

/ browsers kazdého vyznamného

vydani.
Prohlize¢ vhodny
Mozilla http://www.mozilla.org k testovani standardii
sit¢ WWW.
Rychly prohlize¢ se znalosti
Opera http://www.opera.com

zéakladnich standardu.

Kvtli mnozstvi dostupnych prohlizecti a znaénym potizim béhem testovani tucta
riznych konfiguraci jen pro zajisténi spravného zobrazeni webové stranky v obvyklych
zobrazovacich prostfedich se néktefi autofi rozhoduji psat pifimo pro urcitou verzi

prohlizece nebo stanovi, ze upfednostiiovanou platformou zobrazovani je prohlize¢
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ur¢itého dodavatele. Mnoho takovych webovych serverii uvadi na svych strankach symbol

prohliZece.

2.2 Znackové jazyky

Zakladem jakékoli webové stranky jsou znacky. Technologie znacek, jako jsou
HTML, XHTML a XML, definuji strukturu stranek. Navzdory domnénce, Ze znackové
jazyky definuji vzhled webovych stranek a jazyk HTML je timto zpisobem vyuzivan, by
vzhledu stranek mélo byt dosazeno za pouziti jinych technologii, zejména seznamy stylt

(CSS).

2.2.1 HTML

Jazyk HTML (HyperText Markup Language) je hlavni technologii znacek pouziva-
nou ve webovych strankach. Tradicni jazyk HTML je vymezen definici SGML (Stan-
dardized General Markup Language) a DTD (Document Type Definition). Existuje
ve tiech hlavnich verzich (HTML 2, HTML 3.2 a HTML 4). HTML 4 existuje ve tfech
typech: transitional (ptfechodovd), strict (striktni) a fra-meset (rdmy), pfi¢emz vétSina

autorti dokumentli pouziva variantu transitional.

Zatimco ruzné znacky a pravidla jazyka HTML jsou dobie definované, vétSina
dodavatelli prohliZzect poskytuje pro jazyk rozsifeni nad definice W3C. ProhliZzece samotné
¢ini jen malo pro zajisténi pravidel znackového jazyka, coz vede k nedbalému vyuziti dané
technologie. 1 kdyz jazyk HTML slouzi zejména ke strukturovani dokumentu, mnoho
vyvojafu jej pouziva také k formatovani daného dokumentu pro zobrazeni. Formatovaci
funkce HTML by nakonec mély byt zcela nahrazeny sadou CSS (Cascading Style Sheets).
Prohlize¢e sice formatovaci sady podporuji, nicméné¢ mnoho vyvojaii pokracuje

v pouzivani tabulek HTML a dokonce i vlastnich znac¢ek HTML v designu svych stranek.

2.2.2 XHTML

Jedna se o pretvoreni jazyka HTML pomoci XML (Extensible Markup Language)
namisto SGML. XHTML fesi dva zdkladni problémy spojeni s HTML. XHTML nuti

designéry dale oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury zddraznénim pouziti

vvvvv

daleko pfisnéj$i vynuceni pravidel znacek. Dokumenty XHTML musi naptiklad obsahovat
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znacky s malymi pismeny, atributy musi mit vzdy uvozovky a musi byt v podstaté

dodrzena vSechna pravidla tak, jak jsou definovéana ve specifikaci.

Syntakticka presnost jazyka XHTML je jeho nejveétsim piinosem a zaroven nejvetsi
slabosti. S dobfe formovanymi strankami muize byt snadnéj$i manipulace a nahrazeni
programem, ale je obtiznéjsi je vytvofit. Pfijimani jazyka XHTML je kvili této pfisnosti
pomalé. Pro sva ptisnd pravidla je jazyk XHTML méné ptistupny nez HTML, ktery je
k zac¢ateénikim do znacné miry shovivavy. Dokud nebude k dispozici vice nastroji
generujicich spravny jazyk XHTML, bude pravdépodobné pokracovat celkové pomalé
pfijimani tohoto jazyka vyvojari v siti WWW.

223 XML

Casto se hovoii o XML (Extensible Markup Language) jako o revoluéni
technologii znacek, ktera zméni tvar sit¢ WWW. Navzdory domnénkdm jen malo lidi
rozumi tomu, co XML ve skuteCnosti je. Stru¢né feceno, XML je formou jazyka SGML
upraveného pro sit WWW, ktery vyvojaiim umoziiuje definovat vlastni znackovy jazyk.
Chcete-li tedy pomoci XML vymyslet sviij znackovy jazyk, je to mozné. Abychom tak
ucinili, definujeme pravidla vlastniho vynalezeného jazyka napsdnim definice DTD
(Document Type Definitiori). DTD definuje zptisob, jakym muize byt jazyk pouzivan

oznacenim prvkd, které mohou obsahovat jiné prvky, hodnot atributt atd.

2.3 Technologie formatovacich sad

Znackové jazyky, jako je HTML, vlbec v prezentaci nevynikaji. Neni to ale
nedokonalosti dané technologie, nybrz tim, ze jazyk HTML jednoduse nebyl pro tento kol
uren. Ve skutecnosti by se mél vzhled stranky feSit prvky designu, které poskytuji
formatovaci sady CSS (Cascading Style Sheets). V nékterych piipadech, obzvlasté pti
pouziti jazyka XML, mize byt také nutné pfevedeni znacek pro vytvoreni patficného pre-

zentacniho formatu, pii¢emz bude pouzit jazyk XSL (eXtensible Style Language).

23.1 CSS
Formatovaci sady CSS (Cascading Style Sheets) se pouZivaji pro urceni vzhledu
webové stranky. Tato technologie byla alespon ¢asteéné ptitomna jiz v prohlizecich jako je

Internet Explorer 3, ale z rGznych divodi byla ptehlizena ve prospéch rozvrzeni
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zalozeného na jazyku HTML. Mezi diavody byl také nedostatek dusledné podpory
prohlizeci. S pfichodem generaci prohlize¢li 6.x se CSS konecné stal perspektivni

vyhlidkou pro tvorbu vzhledu stranek.

Sady CSS urcuji pravidla, kterd definuji prezentaci typu urcitého vzoru, skupiny ¢i
presnéji tiidy znacek. Pravidla formatovacich sad mohou byt pouzita k definovani riiznych
vizualnich aspektli objektl stranky, véetné barvy, velikosti a umisténi. Tato riizna pravidla
formatovacich sad je mozné kombinovat v zavislosti na pouziti znacek, proto se tato

technologie oznacuje jako ,.kaskadovy" styl.

2.3.2 XSL

Dalsi technologie formatovacich sad pouzivana v sitt WWW. Vyuziva se zejména
k formatovani jazykt XML. Toho je obvykle dosazeno pomoci technologie XSLT (XSL
Transformation), kterd se pouziva k prevedeni zna¢ek XML na jiné znacky, ¢asto XHTML
nebo HTML a CSS. Pro formatovani obsahu je mozné pouzit také formatovaci objekty
XSL, ale zatim nejde o obecné pouzivany aspekt XSL. Hovofi-li tedy vyvojati o XSL, maji

Casto na mysli XSLT.
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3 FORMATY POUZIVANYCH MEDII

Vétsina webovych prohlizect podporuje ptimo ¢i prostiednictvim rozsifeni rtizné
formaty grafiky, jako jsou GIF, JPEG, Flash a PNG. Formaty obrazkd mohou byt roz-
déleny do dvou hlavnich kategorii: bitmapové a vektorové obrazky. Rastrové obrazky
popisuji kazdy jednotlivy pixel a jeho barvu, zatimco vektorové obrazky popisuji obrazek
matematicky. Zpravidla jako sadu vektor pouzivanych pro kresleni nebo piesnéji,
reprodukce
obrazku. Bez ohledu na format uloZeni se vSechny obrazky stanou na obrazovce

bitmapovymi.

Nékteti designéfi vyzdvihuji hodnotu jednoho hlavniho formétu nad druhym, ale
ve skuteCnosti maji oba formaty své nedostatky. Vektorové obrazky maji ¢asto kompaktni
popis a mohou byt meéfeny matematicky, ale doplaceji na potencidlné dlouhy Ccas
dokonceni vyobrazeni. Bitmapové obrazky mohou byt velmi podrobné, ale nelze je dobie
zvétSovat a velikost souboru je znacnd. Konkrétni typy obrazkdl jsou popsiny v

nasledujicich ¢astech.

3.1 GIF

Bitmapovy format GIF (Graphics Interchange Format) neposkytuje vetsi uroven
komprimace nebo podpory barev, protoZe je omezen na 8bitové barvy nebo 256 soucasné
zobrazenych barev. Format GIF je vSak pomérné€ univerzalni a podporuje transparentnost,
animaci a prokladdani. Na webovych strankach se obecné pouziva pro loga, prvky grafické

navigace a fotografie, které nevyzaduji vyobrazeni ve vysoké kvalité.

3.2 JPEG

Obrazky JPEG (Joint Photographic Experts Group) podporuji az 24bitové barvy
ajsou vhodné pro vyobrazeni fotografii. Obrazky JPEG jsou rastrovym formatem
aumoziuji designérim vyvazit pomér mezi velikosti souboru a kvalitou obrazku
a podporuji G€inny algoritmus komprimace, ktery mize vyznamnym zplsobem zmensit
velikost obrazku bez zifejmého snizeni kvality. Obrazky JPEG podporuji progresivni
nacitani, ale nejsou tak univerzalni, jako obrazky GIF, protoZe postradaji funkce
transparentnosti

a animace.
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Standard JPEG 2000 ma za cil odstranit vétSinu potizi s formatem JPEG a po-
skytnout jeSté vyssi uroven kvality a komprimace, nez standardni soubory JPEG. JPEG

2000 nicmén¢ neni doposud ve webovych prohlizecich plné pouzitelny.

3.3 PNG

Obrazky PNG (Portable Network Graphics) poskytuji pokrocily format obrazkd,
ktery ma nahradit format GIF a je dominantni formou grafiky v sitt WWW. Obrazky PNG
nabizeji oproti formatu GIF tfi hlavni vyhody: transparentnost alfa poskytujici rizné
urovné transparentnosti (format GIF ma jedinou uroveinl transparentnosti), korekci gama
napomahajici zlepSeni jasu obrazkii napfi¢ systémy a zdokonalené prokladani
a komprimaci. I kdyZ format PNG poskytuje Cetné pifinosy, mnoho z jeho pokrocilych
funkci neni v nejaktualnéjSich prohlizeCich fadné implementovano, takze kompletni

pfechod na tento format se jesté musi uskutecnit.

3.4 Flash

Flash spole¢nosti Macromedia je vektorovy format podporujici obrdzky, animace
a komplexni interaktivitu pomoci vestavéného skriptovaciho jazyka ActionScript, ktery se
podobé jazyku JavaScript. Format definovany ve formé souboru SWF je pravdépodobné
nejoblibenégjsim multimedidlnim formatem v siti WWW. Pouziva se pro implementaci
navigacnich systémil, animace a prezentace, stejné jako pro webové servery. NejvetSim
problémem souvisejicim s timto formatem je to, Ze je vlastnény. Spole¢nost Microsoft tedy
format oteviela vetejnosti, atkoli neni zastfeSeny konsorciem W3C. Déle je mozné fici, Ze
format Flash, ktery byl nejdiive popularizovan jako alternativa k prostfedi Director

ur¢enému k vyvoji CD-ROM, se stal jeho distojnym néastupcem.

3.5 SVG

SVG (Scalable Vector Graphics) je jazyk XML slouZici k popisu jednoduchych
dvourozmérnych obrazkl. Protoze je jazyk zalozen na XML, interakce skriptu je pfima
za pouziti standardniho jazyku JavaScript ve spojeni s modelem DOM (Document Object
Model). I kdyz je format SVG otevienym standardem, jeho pfijeti vyvojari v siti WWW
bylo pomalé aje nepravdépodobné, ze by se v blizké dob¢ rozsifil vice, nez oblibeny

format Flash.
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3.6 VML

VML (Vector Markup Language) je dalSim formatem vektorovych obrazki, ktery
se na webovych strankach pouziva. VétSina vyvojara v sitit WWW jej pomérné prehlizi i
pfes skutecnost, ze je podporovan v aplikaci Microsoft Internet Explorer od verze 5.0.
Format byl pro standardizaci ptedlozen konsorciu W3C, ale pied VML je upfednostiiovan
format SVG. Vyvojafi orientovani na produkty spole¢nosti Microsoft vSak tento format

dobfe znaji, jelikoz je obsazen na strankach produktii Microsoft.

3.7 Dalsi formaty obrazki

Vyse uvedené formaty obrazkl jsou hlavnimi standardy pro dobie podporované
formaty v sitit WWW. V négkterych prohlize€ich jsou vSak podporované dalsi obrazky
a znacCka <tag> teoreticky nerozliSuje typy obrazkli obsazenych ve webové strance. DalSim
z dilezitych formati je pravdépodobné BMP, ktery je podporovan prohlize€em Internet
Explorer spole¢nosti Microsoft. Za povSimnuti stoji také varianta WBMP (Wireless BMP),
kterd je podporovana nékterymi bezdratovymi prohlizeci. Mnoho prohliZzecu, obzvlasté
star§ich nebo téch s vydanim systému UNIX, podporuje Xbitmapy. Za pouziti moduli
plug-in nebo pomocnych aplikaci miize byt v prohlize¢i zobrazeno vSe, od souboril

PostScript po dokumenty TIFF.

3.8 Animace

Mala animace mize webovou stranku velmi zpestfit. Animace v sitt WWW se po-
uziva k mnoha vécem: aktivni loga, animované ikony, ukazky a kratké kreslené filmy.
Web designéfi maji k dispozici rizné animacni technologie. Nékteré z nejobvyklejsich
pojeti animace zahrnuji animované obrazky GIF, Flash a Shockwave a ,animace"
prostfednictvim JavaScriptu, tzv. Dynamické stranky HTML (také zvané DHTML).
Existuji také dal$i moZnosti animaci: animace zaloZené na jazyku Java a moZné je i pouZiti
starSich animacnich metod. Tato oblast se vSak vyznamné zazila a za zminku

ve skutecnosti stoji jen malo starSich nebo vlastnénych animacnich formati.
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3.9 Zvuk

Audio technologie v siti Internet pokryvaji rozsahlou oblast, od tradi¢nich systému
uréenych pro stahovani a ptehravani v riznych formatech, jako jsou WAV a MP3, po da-
tové zvukové proudy, které se pokousi o prehrdvani dat pii stahovani prostfednictvim
spojeni. Nejvyspélejsi a nejoblibenéjsi technologie piekvapivé nemusi byt pro webové
servery nejlepSim feSenim. Naptiklad soubory MP3, i kdyz jsou vysoké kvality, se Casto
stahuji dlouhou dobu a technologie datovych proudi nemusi za vSech okolnosti poskytovat
spolehlivou reprodukci, protoZze podminky pfenosu v siti Internet nejsou predvidatelné.
Od dob, kdy se pro hudbu do pozadi pridal soubor WAV nebo MIDI, se nastésti mnoh¢
zdokonalilo, ale do chvile, kdy se zvuky stanou samoziejmosti, zbyva jesté¢ dlouhy vyvoj,

zejména kvuli znacné velikosti audio soubort.

Pro omezeni objemu odesilanych dat mohou byt audio soubory komprimovany.
Software na stran¢ serveru komprimuje data, ktera pfijimajici systém dekomprimuje
a piehraje. Software pro komprimaci a dekomprimaci se obecné nazyva kodek. Stejné jako
formaty obrazkd, metody audio komprimace jsou bud ztratové nebo bezeztratové.

S ohledem na velikost jsou mechanismy kodeki pro audio typicky ztratoveé.
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4 STRANKY A ROZVRZENI

Zakladni jednotkou webového serveru je stranka. Na rozdil od tiSt€énych materiala
se vlastnosti webové stranky mohou mezi jednotlivymi webovymi servery (i v ramci
jednoho webového serveru) velmi liSit. Prohlidka cetnych stranek ukazuje, Ze existuji
bézné typy stranek, jako jsou domovské stranky, vyhledavaci stranky a obsahové stranky,
které maji podobné charakteristické rysy. Podobnosti mezi typy stranek na webovych
serverech vSak mohou byt jen malé. Také takové otazky, jako je Sitka a vySka stranek
mohou mezi designéry vyvolat bouflivou debatu. Konvence webového designu naznacuji,
ze nektera rozvrzeni stranek funguji Iépe nez jina. Designéti by méli zacit prozkoumavat
rozvrzeni stranek s témito zakladnim rozvrzenimi v mysli a poté je upravit tak, aby
vyhovovaly prezentovanému obsahu. Extrémné kreativni rozvrzeni, ackoli jsou casto
vizualn¢ inspirujici, bychom méli povazovat za ponckud nebezpecné, protoze pravym
ucelem rozvrzeni je vzdy napomahat uzivateli v pouzivani stranky. Konzistence

v rozvrzeni stranek mize velmi napomahat pouzitelnosti.

4.1 Co je stranka?

Ve svém nejjednodus$im vyznamu je stranka to, co se objevuje v okné prohlizece.
Jedna stranka rovna se jedna adresa URL. Uzivatel napiSe adresu URL a dokument se
objevi v okné. Ale nic neni tak jednoduché, jak se jevi. Adresa URL muze nacist do okna
prohlizece vice dokumentti a takzvana webova stranka se mize rozdélit do mnoha malych
oken ¢i rdmcl. Dnes miize byt ,,obrazovka" spiSe analogii, ale ,,stranka" je terminem, ktery

se uréité ménit nebude.

Ve svété tisku je stranka soucasti dokumentu, jako je kniha nebo jind tiskovina.
Stranka je ,,dilem" vétsi struktury. Stranka jako takova je samoziejmé rozdélena na mensi
dily, jako jsou odstavce, véty, zahlavi, zapati, ilustrace apod. Webovy svét se v tomto nijak
nelisi. Webovy server mize obsahovat velké mnozstvi obsahu, ktery je rozdélen
do riznych stranek. Kazdy dil by mél byt samostatnym projektem, ktery ptispiva k celku.
Projekty mohou obsahovat vice stranek v souvislém toku krokd, fazi nebo c¢asti. Cilem
ptipravy webovych serverl je vzit urcity obsah a rozdélit jej mezi fadu ndvaznych stranek.
Rozdéleni obsahu je Casto spiSe umeénim nez védou. Designér musi vytvorit nekteré ¢asti

vEtsi a nékteré mensi. Na rozdil od tisku nejsou rozméry webové stranky vzdy pevné.
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4.2 Velikosti stranek

Webova stranka miize byt teoreticky nekone¢né dlouha a nekone¢né Siroka. Protoze
by vSak pro uzivatele bylo obtizné zobrazovat ¢i dokonce tisknout pfili§ dlouhé nebo
Siroké stranky, méli bychom uvazovat o jakési idealni velikosti stranky. Ted’ bychom se
samoziejmeé méli zeptat, co je idedlni velikost. Také papirt existuje mnoho velikosti, avSak
webu jiste¢ chybi ekvivalent k vSudyptitomné velikosti papiru A4. To ma svou dobrou

i $patnou ,,stranku".

Je to skutecné problém, Ze na webu chybi standardni velikost stranky? Pfi tisku
existuje vice standardnich velikosti. Brozury, dopisy, vizitky, knihy atd. maji rozdilné
velikosti. Na webu je to stejné. Kli¢em k uspésné webové strance je to, zda je velikost
prizptisobena obsahu. Je-li obsah pfili§ kratky viici zvolenym rozmériim, bude mit stranka
ptili§ bilého mista, coz se Ctendfim mize zdat neobvyklé, zvlasté jsou-li zvykli
na proménlivé velikosti stranek. Pokud je na strance naopak pfili§ mnoho obsahu, nevejde

se na obrazovku uzivatele a obsah tak musi byt rozdélen na vice obrazovek.

Navzdory moznostem zmén velikosti podle obsahu existuje mnoho divodu, proc¢
jsou standardni velikosti potiebné. Pokud by pii tisku nebyla sjednana konkrétni velikost
papiru, jako je napiiklad A4, bylo by velmi obtizné koupit papir, vyrabét tiskarny atd.

Na webu se nekteti designéfi nesnazi drzet standardi.

Pouziti pevné stanovené velikosti stranek mitize nékdy vést ke snizené Citelnosti.
Jsou-li webové servery placeny podle poctu stranek, zédkaznici se budou snazit nahustit
conejvice dat na jednu stranku. Ve skuteCnosti to naklady na vyrobu nesnizuje
a vysledkem muze byt dlouhd, nepiehledna a pieplnénd stranka, které bude schazet
jakykoli esteticky vzhled a Citelnost. Stranky s pevné stanovenou velikosti mohou také

useknout obsah v neplanovaném misté¢ dokumentu.

Stranky s pevné stanovenou velikosti jsou ale vhodné pro piesné zalomeni textu.
Stejné jako u fyzického listu papiru je 1 na webové strance omezeny pocet znak, které se
nani vejdou. Pevné stanovenda velikost dava navic hranice pro to, co se muze na dané
strance objevit. Navic je tak mozné zdokonalit Citelnost, protoze uzivatelé védi, co mohou
pii prohlizeni stranky ocekavat. Védi, ze ma urcitou velikost, se spolehlivymi prvky a bude

vytisténa ¢i odeslana elektronickou postou predvidatelnym zptisobem.
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Jaka velikost je vlastné pouzitelna? Piedstavme si velikost dopisniho papiru - tedy
standardni velikost A4. V systému s typickym rozliSenim 72dpi bude velikost zhruba 612 x
792 pixeld. Pfipocitejte k tomu vSechny okrasné prvky prohlizece, jako je naptiklad
Internet Explorer, a uvidite, ze vysledkem by byly zhruba tfi obrazovky naplnéné obsahem
pti rozliSeni 640 x 480, dvé obrazovky pfi rozliSeni 800 x 600 a pfiblizné obrazovka a ptl

pfi rozliSeni 1024 x 768. Cela stranka se vejde na obrazovku pfi rozliSeni 1280 x 1024.

Co z toho vyplyva? Jisté je, ze proménlivost velikosti obrazovky uzivatele je néco,
s ¢im musime pii ndvrhu pocitat. Bézné velikosti jsou 640 x 480, 800 x 600, 1024 x 768,
1280 x 1024 a 1600 x 1200. Dulezité jsou i dalsi velikosti, které pro zobrazeni pouzivaji
napiiklad MSNTYV a Palm.

Velikost obrazovky skute¢né neni tak dilezitd, jak si designéfi mohou myslet.
I kdyz maji uzivatelé konkrétni rozliSeni, nemohou upravit velikost prohlizece tak, aby vy-
plnil celou obrazovku a ani by to délat nechtéli. Standardni prvky béznych prohlizect
zaberou na obrazovce urcité misto. Rizné funkce opera¢niho systému, jako je naptiklad
hlavni panel v syst¢ému Windows, také vyuzije uréity prostor obrazovky. 1 kdyz
pfedpokladate, ze uzivatelé maji rozliSeni 640 x 480, k dispozici je pouze 570-580

pouzitelnych pixell na Sitku a 280-300 pixeld na vysku, v zavislosti na verzi prohlizece.

Designéti casto chtéji pocitat s pevné stanovenou vyskou a Sitkou obrazovky, pro-
stor spotfebovany riznymi prvky v prohlizeci se vSak velmi lisi. Predstavme si naptiklad
star§i prohliZe¢, jako je Netscape 3 v systému Windows se zapnutymi vSemi moZnostmi.
Tyto prvky prohlizeCe zabiraji v tomto pfipadé 150 pixeld vertikalniho prostoru. Novéjsi
prohliZzece jsou ve vyuZiti prostoru pon¢kud konzervativngj$i. Prvky prohlizece se nebudou

lisit jen podle typu, ale i podle uzivatele.

Dtivodem, pro¢ by se uzivatelé méli zabyvat velikosti obrazovky, je to, Ze webové
stranky nakonec obrazovce vyhovovat musi. Je uz notoricky znamé, jak neradi uzivatelé
roluji obraz horizontalné, a proto by se stranky mély svou §itkou vejit na obrazovku. Velmi
Siroké stranky se také nebudou dobfte tisknout, zvlasté pokud nejsou k dispozici specialni
styly tisku. Je vhodné vyhnout se tvorbé tak Sirokych stranek, Ze je nutné je prohliZet

pomoci horizontalniho posouvani,

Co se tyce vysky stranky, je zfejmé, Ze uZivatelé nejdiive zhodnoti prvni obrazovku

a poté se rozhodnou, zda chtéji pokra¢ovat a posunout se dolti nebo vybrat néco na prvni
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obrazovce. Ze statistického hlediska uzivatel¢ vétSinou zvoli polozky obsazené na prvni
obrazovce nez ty, které jesté nevidéli. Zlomovy bod pted piechodem mimo obrazovku se
nazyva ,,ohyb" podle stejného principu v tisténém designu. Doporucuje se tedy zachovat

dilezité polozky (hlavni navigace) na prvni obrazovce, tedy nad ohybem.

Vyska obrazovky neni tak problematicka jako Sitka. Stranky mohou byt naptiklad
vytiStény a nezaleZi na tom, jak jsou dlouhé. Omezeni obsahu tak, aby se veSel na prvni
obrazovku, neni pfili§ nutné, ackoli budou uzivatelé uptednostiiovat obsah na prvni
obrazovce, budou se posouvat i1 dolti. UZivatelé se vSak posunou dolll pouze v pfipadé, Ze
budou o této moznosti védét. Nekdy stranka nevypadd, Zze by pokracovala za ohyb.
Uzivatel to mize poznat pouze podle posuvniku na strané obrazovky. Stejné tak mize dojit
k omylu, pokud je pfesn¢ v dolni ¢asti obrazovky bily prostor a neni zde zadné pozadi

nebo obsah, ktery by naznacoval, ze obsah pokracuje.

4.3 Prace s velikosti obrazovky

Designéti maji rizné moznosti zpracovani velikosti obrazovky. Nékteti designéti
zaujali velmi ,,protiuzivatelsky" postoj s tim, ze uzivatel¢é musi mit obrazovku urcité
velikosti, naptiklad 800 x 600. Jejich webové servery budou vytvoteny pro dané rozliSeni,
at’ se to uzivatelim 1ibi nebo ne. Takovéto stranky je velmi obtizné prohlizet s rozlisenim
640 x 480 ¢i mensim. Nékteré webové servery s ramci jsou naprosto nepouZzitelné v niz§im
rozliSeni, protoze velikost ramcti nemize byt zménéna! Tento design je Spatnou cestou

a v designu zaméfeném na uzivatele skute¢né nema misto.

Predpokladat urcitou piesnou velikost zobrazeni mize byt zvIasté bolestné u jinych
zafizeni, neZ jsou PC. Naptiklad zatizeni MSNTV (dfive znamé jako WebTV) nastavuje
velikost pfesné na 544 x 372. Obzvlasté problematické je to, Zze pokud jde design za Sitku
544 pixell, nevejde se na obrazovku televizoru. Posouvéni doprava zde neni mozné. Toto
je zavazny piiklad toho, jak mize design omezujici se pouze na rozliSeni 800 x 600

naprosto vyloucit uzivatele.
Ackoli neni prohlizeni prostfednictvim televizoru pfili§ rozsifené, existuji jind zatizeni
s menSimi velikostmi obrazovek, jako jsou naptiklad kapesni digitalni pocitace, pro které

by byl styl designu s danou velikosti 800 x 600 taktéz velmi problémovy.
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4.4 Predpokladana velikost stranky

Omezeni rozliSeni u WebTV vyhovuje jiné skupiné designérh, kteti vzdy
predpokladaji, ze uzivatelé budou pouzivat nejhor§i mozné zobrazeni. Nékteti jdou do-
konce tak daleko, Ze omezuji stranky na Cisty text a spoléhaji se na procentudlni hodnoty
pii méfeni Cehokoli, zatimco jini chtéji potésit témet kazdého a pokouseji se stanovit
Windows s oblibenymi prohlizeci, jako je Netscape nebo Internet Explorer. Uvazujete-li
o takovém minimdlnim kritériu, mize se zdat mozné odhadnout typickou velikost
obrazovky wuzivatele. Pfi takovych tuvahidch vSak musime byt opatrni. Jestlize
pfedpokladdme, Ze uzivatel ma rozliSeni 640 x 480, jakd je nejvétsi oblast obrazovky

v okné prohlizec¢e? Tento prostor se nazyva platno.

Velikost platna se pochopitelné 1isi. Ma uZzivatel prohlize¢ na celé obrazovce nebo
jsou zde dalsi polozky, které zabiraji plochu obrazovky? Kolik prvka prohlizece maji
zobrazeno? Pokud ma uzivatel prohlize¢ ptes celou obrazovku a poneché nastaveni pouze
na prohlizeci, jde pravdépodobné o nejlepsi moznost. Pfi rozliSeni 640 x 480 by Sitka
mohla byt 580 az 620 pixeli v zavislosti na verzi prohliZece, operacnim systému
a proménnych (naptiklad zda je zapnuty posuvnik). Vyska by mohh byt 290 az 330 pixeli

¢i vice. Podobné variace lati samoziejmé pro vyssi rozliSeni.

Je potieba vzit v ivahu i zobrazeni volitelnych prvkt prohlizece, 1 kdyz je prave to-
to velmi obtizné. Co je ve skutecnosti potencialni oblast na obrazovce? Co se stane, jestlize

uzivatel nezvétsi své okno a ponecha je tak jak je, nebo je dokonce jesté zmensi?

4.5 Stanoveni méritka obsahu

Ve velmi velkych oknech je mozné zobrazit vice obsahu, je vSak toto tvrzeni vzdy
vhodné? Nikoli, protoze obsah stranky se miize stat nepfehlednym ¢i pfili§ malym a neni

jej mozné ¢ist. ReSenim by mohlo byt stanoveni méfitka obsahu vici velikosti okna.

P11 pouZiti kaskadovych formatovacich stylt s relativnimi hodnotami, jako je %, ¢i
za pouziti JavaScriptu k ptizptsobeni velikosti musi byt stanoveni métitka obsahu
promyslené. Problémem u stanoveni métitka obsahu je to, Ze uzivatelé nemusi nezbytné
chtit stanovit méfitko obsahu podle velikosti okna, protoze podle jejich nazoru maji velké

monitory zobrazovat vice obsahu. Ti, kdo nemaji perfektni zrak, mohou chtit pfizplsobit
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obsah velikosti obrazovky. Zda se, ze je nutné nabidnout urcitou moznost vypnuti ¢i
zapnuti zmény métitka nebo alesponl ptizplisobeni velikosti pisma. Nejhorsi cestou by byl
rozsifitelny design a pouziti pevné stanovenych formatovacich sad, které nemohou byt

uzivatelem jednoduse potlaceny.

4.6 Kontrola skute¢né velikosti stranky

Nez se zanou vytvaret stranky s moznosti rozsifeni nebo takové, které odpovidaji
rozliSeni obrazovky, je vhodné si uvédomit, ze cilem nastaveni stranky na urcitou velikost
je lepsi prezentace obsahu. Kratké zpravy nepatii na papir s rozméry A4 stejné jako to, ze
kazda stranka vaSeho webového serveru musi mit moznost rozsifeni na jakoukoli velikost
obrazovky. U nékterych stranek je moznost rozsifeni nutnd a je tfeba vyuzit kazdého
dostupného pixelu (zvlasté u téch, které jsou preplnény obsahem). VSimnéme si, ze mnoho
portdlovych webovych serveri ¢i domovskych stranek velkych komerénich webovych
serveri rozsifuje obsah podle rozliSeni obrazovky. Umoziuji vSak tyto webové servery

roz$ifeni vSem strankam hloubé&ji v serveru? Casto tomu tak neni.

Vyvstava zde otdzka: pro¢ by néco mélo vyplnit obrazovku? Jednim z divoda
muize byt to, Ze stranka nevypada dobte, pokud neni pies celou obrazovku. Nékteti
uzivatelé si mohou stézovat, ze design webového serveru vypada na jejich velkém
monitoru ,,pfili§ maly", je vSak potfeba tento obsah rozsifit podle obrazovky? Pti pouziti
pevné stanovenych velikosti stranek je vhodné zajistit umisténi stranky uprostied, aby se

snizil dojem z prazdného prostoru na vétSich obrazovkach.

Az dosud zde byla zminovana §itka stranky, ale co vyska? Pokud nechceme omezit
délku obsahu tak, aby jim uZivatelé nemuseli posouvat nahoru a dold, neni tak dilezita
jako Sitka. Zatimco v nékterych zobrazovacich prostiedich, jako je Palm Pilot, Kiosk
a WebTV, je posouvani po strance neoblibené, u vétSiny webovych serverii se s nim bézné
setkame. Otazkou tedy je, kolik posouvani by mélo byt povoleno. Pokud je stranka pfilis
dlouha, bude obtiZné ji pouZzivat a pravdépodobné se bude i déle nacitat. Je-1i nutné, aby se

strankou dalo posouvat, dobrym limitem je zhruba tii az pét plnych obrazovek.
JestliZe jsou stranky delSi a obsah miZe byt bez ztraty logiky rozdélen, je nejlepsi
to udélat. V opac¢ném piipad¢ dovolte uzivateli rolovat. Nema smysl rozdélovat logickou

jednotku, dokud je obsah ptehledny.
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4.7 Okraje stranek

Kromé¢ zvazovéani celkové velikosti stranky by se designéfi méli zaméfit také
na okraje. ProhlizeCe maji okraje, které se v riznych verzich 1i§i.Obrazky na pozadi se
okraji nefidi, zatimco obrazky v popiedi ano. Pokud neni stranka vytvofena tak, aby brala
v uvahu okraje ¢i je ovladala, je velmi mozné, ze bude rozvrzeni v nékterych prohlize¢ich

zrus$eno.

Ve starSich prohlizecich se okraje liSily a nemohly byt ovladany znackami HTML.
Souc¢asné HTML a CSS nabizeji funkce pro vypnuti okraji. Nejsou-li okraje nastaveny,
budou velké zhruba 5 az 16 pixelti od levé a horni ¢asti obrazovky. Nékteré UNIX varianty
prohlizece Netscape maji okraje az 22 pixela! Jestlize nebudeme Zaddnym zpiisobem okraje
upravovat, je vhodné ponechat volnych 10 pixeld na pravé a levé strané a 20 pixeli nahote

a dole, existuje vsak mnoho mozZnosti pro nastaveni okrajii podle potieby.

4.8 Typy stranek

Pro rozttidéni webovych stranek mame k dispozici nékolik moZnosti. Jednim
ze zpusobu je zaméfeni stranky. Jednd se primarné o obsahovou stranku, naviga¢ni stran-
ku, tkolovou stranku nebo kombinaci typd? VétSina stranek je kombinaci typi, avSak
urcité stranky, jako jsou mapy webovych servert, jsou Cisté navigacni a n¢které hluboce
obsahov¢ stranky na webovém serveru mohou byt téméf zcela zalozené na obsahu. VétSina
stranek, dokonce i domovské stranky, se budou v rizném rozsahu zameétovat na obsah,

navigaci a ukoly.

V Siroké kategorii navigaéné orientovanych stranek existuji dal$i moznosti
klasifikace. Vstupni stranky by mély uzivatelim ujasiiovat, na kterém webovém serveru se
nachdzeji a co jim tento server nabizi. Casto je hlavni vstupni strankou domovska stranka
webového serveru, avSak v zavislosti na vyuziti webového serveru by jako vstupni stranka
mohlo slouzit mnoho jinych stranek. Vystupni stranky jsou méné ziejmé, mély by vsak
uzivateli nabizet urCité zakonceni navstévy webového serveru. Pocit ukonceni navstévy je
dalezitym aspektem pfi snaze ziskat pozitivni hodnoceni uzivatelem. Obsahové stranky
Casto slouzi jako vystupni stranky, protoze uzivatelé¢ nalezli, co hledali. Na webovych
serverech slouzicich ke splnéni urcitého ukolu, jako je naptiklad ndkup zbozi, mize byt

vystupni strankou potvrzeni objednavky.
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5 TESTOVANI

Pro vétSinu vyvojatl je testovani pravdépodobné tim nejméné oblibenym aspektem
procesu vyvoje webu. Po tézké praci se specifikaci, designem a implementaci jsou lidé
pfipraveni webovy server ihned spustit. Tomuto nutkédni bychom méli odolat. Testovani je
klicem k pozitivnimu ohlasu uzivatel. Nenutme uzivatele testovat na§ webovy server
poté, co byl publikovan. Setkaji-li se s chybami na serveru, malokdy nam je odpusti.

Webové servery maji vzdy chyby, proto se maji velice dobie testovat.

Testovani je nckdy bohuzel omezeno na rychlé prohlédnuti webového serveru
za pouziti n¢kolika prohlizect a zkontrolovani odkazii. Chyby budou ve webovych ser-
verech existovat, at’ uz jsou jakékoli. VétSina vyvojari ma za to, Ze pokud webovy server
vypada v poradku, musi také v poradku byt. Design webového serveru neni pouze vizualni
design, musime testovat i vSechny dalsi aspekty. Testovani by mélo zahrnovat vSechny

aspekty webového serveru véetné obsahu, vizualnich prvki, funkcei a cili.

5.1 Testovani vizualni prijatelnosti

Testovani vizudlni ptijatelnosti zajistuje, ze webovy server vypada tak, jak by mél.
Prohlédneme si kazdou stranku a ujistime se, Ze jejich rozvrzeni, barva a styl jsou
konzistentni. Zobrazime webovy server v riznych prohlizecich, rozliSenich a prostiedich
srovnatelnych s témi, ve kterych si jej budou prohlizet skute¢ni uzivatelé. Prochdzime
webovym serverem velmi rychle a pozorujeme, zda se rozvrzeni zobrazuji v potradku.
Silhavé se mizeme divat na stranky, abychom zaznamenali piipadné abstraktni
nepravidelnosti. Testovani vizudlni pfijatelnosti muze také vyzadovat vytisténi kazdé
stranky. Neméli bychom se ovSem zaméfovat na tisk stranek, které jsou urceny pro

zpracovani v rezimu online.

5.2 Testovani funkénosti

Testovani funkCnosti a vizudlni pfijatelnosti se v ur€itém smyslu piekryvaji,
protoze tou nejzakladnéjsi funkci na strance je v podstaté zobrazeni. VéEtSina webovych
servert vSak obsahuje alesponi zdkladni funkce, jako je naptiklad navigace. Zkontrolujeme
kazdy odkaz a opravime vSechny nefunkéni odkazy. Ty jsou povaZovany za velmi vaznou
chybu. PfezkouSime vSechny interaktivni prvky, jako jsou formuléie, ndkupni koSiky,

nastroje pro vyhledavani atd. K testovani pouZzijeme skutecné situace a extrémni piipady.
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Pokusime se narusit formulafe zadanim nespravnych dat, naptiklad vyhledavaciho dotazu,
ktery nemtize byt nalezen nebo by jeho vysledkem byl obrovsky pocet odpovidajicich
stranek. Uzivatelé nebudou premyslet a konat stejné jako designéfi, takze se pfipravme na

neocekavatelné.

5.3 PrezkouSeni obsahu

Detaily obsahu webového serveru jsou velmi dulezité. Ujistime se, ze veSkery
obsah je spravné umistén a v potradku je i gramatika a pouzita slova. Zkontrolujeme nazvy
produktl, informace o autorskych pravech a obchodni znacky. Klienti a uzivatelé Casto
odsoudi cely webovy server jen na zdklad€ jednoho malého pieklepu. NejlepSim zpiisobem
provedeni tohoto testovani je vytisknout vSechny stranky a ptecist kazdé slovo.

w O

5.4 Testovani kompatibility systémi a prohlizec¢i

Ackoli bychom omezeni systémt a prohlizect méli brat v tvahu jiz béhem vyvoje,
pfi testovani bychom je méli ovéfit. Prochdzime tieba webovym serverem za pouZiti
stejnych typa systémil a prohlizeci, které budou pouZzivat i jeho uzivatelé. Designéii vSak
¢asto kontroluji kompatibilitu na systémech, které jsou mnohem vykonnéjsi nez ty, které
pouziva typicky uzivatel. V planu projektu by mély byt podrobné zahrnuty pozadavky

prohlizect, proto musime vyzkouset, zda webovy server ve specifikovanych prohlizecich

funguje.

5.5 Testovani pFrenosu

V neposledni fadé¢ je vhodné zkontrolovat, zda je obsah serveru adekvatné
prenaSen. Zkusime prochéazet serverem za podminek, které bude mit skutecny uzivatel.
Pokud byl server navrZzen pro uzivatele s modemem, nastavime ucet pro telefonické
ptipojeni a vyzkousime rychlost pfenosu. Abychom simulovali pfenos webového serveru,
muizete pouzit testovaci software pro vytvofeni virtudlnich uzivatelt, kteti vyuzivaji
odkazi. Diky tomu lze zjistit, jak bude webovy server reagovat za skute¢nych podminek.
Webovy server bychom méli testovat naskutecném provoznim serveru nebo
na ekvivalentnim systému. Neméli bychom podceiiovat ani vlivy na fyzicky prenos. Cely
projekt by mohl byt ohrozen, pokud by tento aspekt nebyl béhem specifikace dostatecné

promyslen.
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5.6 Testovani prijeti uZivateli

Testovani pfijeti uzivateli by mélo byt provadéno poté, co se funkénost webového

serveru zda byt v pofadku. U softwaru se tato forma testovani ¢asto nazyva testovani beta-

.....

vvvvvv

simuluje skute¢né pouzivani. Pokud béhem této faze testovani nastanou potize, mozna je
nebudeme schopni opravit ihned. Nejsou-li potize vazné, mizeme webovy server
publikovat a napravit chyby pozdé&ji. Jestlize jsou vSak objeveny zavazné chyby, je vhodné

odlozit publikovéni, nez budou opraveny.

5.7 Publikovani

Ptesto, Ze se webovy server miiZze jevit, jako pfipraveny k publikovani, neméli
bychom odpocivat a pogratulovat si za dobfe odvedenou praci. Ve skutecnosti prace teprve
zacala. Nyni je ¢as sledovat server v akci. Splituje oCekavani uzivateli? Byly uspokojeny

cile vyvoje? Jsou nutné malé upravy? Zakladem je to, ze webovy server musi fungovat.

Nevyhnutelné jsou upgrady pii technologickych zménach. Pravdépodobné jsou
také vizualni zmény pro splnéni marketingovych pozadavkl. Pocate¢ni vyvoj znaci zaha-

jeni nepftetrzitého procesu vyvoje zvan¢ho udrzba.

5.8 Problémy realného svéta

Ackoli se proces vyvoje webového serveru zda byt velmi ptimym cyklem, ne vzdy
probiha tak hladce. Ve skute¢ném svété existuje pfilis mnoho proménnych, se kterymi je
nutné pocitat. Pokud pro né¢koho webovy server vytvarime, budeme muset vyhovét jeho

pranim a pozadavklim, at’ jiz maji nebo nemaji smysl.

Dalsi vyzvou pii vytvafeni webovych serverl je nutnost pocitat se zménami v projektu.
Celkem casto se v poloviné projektu objevi nové technologie, jsou pridany nebo odebrany
funkce, zménény vizudlni prvky, které jsou pfizplisobeny nové znacce a té€sné pied
spusténim se muze zménit dokonce izaméfeni projektu. Pfijaty procesni model nam

pravdépodobné pomtize zavést do projektu pofadek, avSak nevyiesi kazdy problém
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II. PRAKTICKA CAST
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6 NAPLN PRAKTICKE CASTI BAKALARSKE PRACE

Jak je patrné ze zadani bakalarské prace, cely jeji obsah byl sméfovan
ke zkvalitnéni nebo zpiijemnéni vyuky predmétii Pocitacové sité a Provoz pocitacovych
siti. V této Casti tedy bude rozsahleji popsdno zaméfeni a vysledky jednotlivych boda

zadani.

Velkou vyhodou pfi vzniku celé této prace byla skutecnost, ze soubézné s tvorbou
probihala samotna vyuka obou pfedmétti. Sledovani redlného efektu na povédomi studenti
nebo prakticka testovani tedy mohla probihat v redlném Case 1 s moznosti okamzité opravy

ptipadnych nedostatk.

6.1 Tvorba webovych stranek pro predméty PS a PPS

Samotny nazev kompletn¢ informuje o celkové néaplni pii zpracovavani tohoto
bodu. Cilem bylo vytvofeni www stranek funkéné a vzhledové distojnych univerzitniho
pouziti. Jejich prvoradym tkolem je poskytovani informaci a materidlt potiebnych pfii
studiu. Samotny obsah piesné charakterizuje menu na téchto www strankach (obr. 2),
protoze cely webovy server byl vytvofen takovym zplsobem, aby se uzivatel dostal

k pozadovanym informacim co nejrychleji a nejlépe do 2. kliknuti.

» PREDNASKY

» CVICENL

» OTAZKY KE ZKOUSCE

» VYSLEDKY TESTU

» VYUCUIICI PREDMETU

» LITERATURA

» ZAJIMAVE DDKAZY

» ZPET NA OVODNI STRANU

Obr. 2. Menu stranek

6.1.1 O predmétu

Pod timto odkazem se skryva charakteristika, ktera na zacatku vyuky studentim
vice objasni napln tohoto predmétu. At se jiz v Pocitacovych sitich jednd o zakladni
informace o obsluze z pohledu uzivatele nebo pozdéji v predmétu Provoz pocitacovych siti

o informace smefované k pochopeni problémil potiebnych pii sprave sité.
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6.1.2 Prednasky

Vzhledem k permanentnimu vylepSovani prezentaci k pfednaskdm jsou na tomto
misté prozatim pouze informace o postupu ziskani nejnovéjSich verzi materidla z FTP
serveru. Studenti se zde dovédi postup piipojeni a konkrétni umisténi hlavnich prezentaci

pouzivanych pii vyuce.

6.1.3 Cviceni

Stejné jako u prednaskovych prezentaci i u materiald ke cvi€eni plati, Ze k zarucené
aktudlnim podkladiim se studenti dostanou pouze po ptihlaseni na univerzitni FTP server.
Neni nutné ptfidavat praci pedagogiim umistovanim novych nebo upravenych dokumentt

nejen na sitovy Skolni disk a jesté na server WWW stranek.

6.1.4 Otazky ke zkouSce

Tato stranka je zaméfena na umoznéni pristupu k aktuadlnim otdzkam ke zkousce.
Nechybi ani odkaz na portal IS STAG, kde se student miiZze po pfihlaSeni zapsat na n¢ktery

termin zkousky.

6.1.5 Vysledky testii

Na tomto mist¢ mulze student rychle a tfeba i v pohodli domova zjistit svij
vysledek z pisemné Casti zkouSky nebo jiné pisemné provérky. Webové stranky byly
vytvofeny takovym zplsobem, aby byly rychle asnadno upravovatelné programem
Microsoft FrontPage, ktery vyuc€ujici maji na svych sluzebnich pocitacich nainstalovany.
Touto cestou tedy mohou zvefejnit libovolné informace rychleji nez vyvésenim papirové
formy dokumentu na nasténce a mnohonasobné urychli i pfistup k t€émto informacim

studentam.

6.1.6 Vyucujici predmétu

Jednoznacnym tcelem této stranky je sezndmeni studentli s jednotlivymi
vyuCujicimi piredmétu, at’ uz po strance vizualni nebo informacni. Studenti zde maji
uvedeny e-maily a telefony vyucujicich. Také zde mohou napiiklad zjistit jejich

pedagogickou ¢innost ¢i jen Cislo kancelafe.
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6.1.7 Literatura

Na tomto misté je piistupny soupis literatury doporuceny garantem ke studiu

predmétu. Jedna se vétSinou o skripta nebo knihy dostupné v univerzitni knihovné.

6.1.8 Zajimavé odkazy

Stejné jako doporucena literatura slouzi i internetové odkazy k doplnéni znalosti
v oboru pocitacovych siti. Nepieberné mnozstvi zdroji miize pomoci zvidavym studentim
ziskat informace ve vybrané problematice i nad rdmec povinnosti plynoucich z rozsahu

predmétt PS a PPS.

6.1.9 Odkaz na uvodni stranku

Relativné posledni odkaz slouzi k ndvratu na Uvodni stranku, kterd na rozdil
od ostatnich obsahuje banner Fakulty aplikované informatiky a flash obrazek zobrazujici

rizné snimky této budovy. Ostatni stranky vyuzivaji tohoto mista ke grafickému nadpisu.

6.1.10 Prechod mezi PS a PPS

Vzhledem ke vzdjemné provazanosti predméti Pocitacové sit€¢ a Provoz
pocitacovych siti je pod hlavnim menu vytvofen odkaz slouzici k prechodu na sesterskou
stranku druhého pfedmétu. Umozni se tak studentim pracovat v ndvaznosti na pozdéji
prichazejici Provoz pocitaCovych siti nebo naopak nabidne studentim rychly navrat
na stranky Pocitacovych siti, kde si mohou ozivit znalosti, které by méli po absolvovani

tohoto kurzu znat a budou po nich v PPS vyzadovany.

6.1.11 Uprava webovych stranek

Jiz od pocatku tvorby webovych stranek byl kladek diiraz na jejich jednoduchou
upravu. S vyuzitim programu Microsoft FrontPage je mozno velice jednodu$e upravovat
vSechny stranky. Stac¢i si oteviit kopii webovych stranek ulozenou na daném pocitaci
a kliknutim na jediné tlacitko se pfimo z prohlizece dostanete do programu FrontPage, kde
lze danou stranku piimo upravovat. Po ulozeni sta¢i zménéné soubory ptenést na FTP
server a v tu chvili jsou upravené soubory piistupny na internetu. Pokud Ize problematicky

urcit, které soubory byly zménény, mohou se pienést kompletné vSechny.
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6.2 Kresleni vektorovych obrazki

Do ptednaskovych prezentaci bylo doplnéno i nékolik bitmapové zpracovavanych
obrazktli, ale hlavni casti této prace bylo kresleni vektorové orientovanych materiala.
Program Microsoft PowerPoint nedisponuje dostatecnymi funkcemi, aby bylo moZné
plnohodnotné kreslit pfimo v prostiedi dokumentu. Znamenalo by to sice mnohem
jednodussi praci pii ptipadnych opravach, ale neumoziovaly by samotné obrazky, pro
jejichz vytvoteni bylo Casto potieba pouzit specidlni kreslici techniky, aby bylo dosazeno
dokonalé symetrie, konkrétni polohy nebo prostorového vzhledu. Piiklad obrazku, ktery by

nesel v prostfedi PowerPointu nekreslit jen uveden nize (obr. 3).

1igiigil

Obr. 3. Ukazka prostorového obrazku

6.2.1 Kiresleni a prace s grafikou v programu PowerPoint

Jak jiz bylo naznaceno, stejn¢ jako program Microsoft Word, ani program
PowerPoint pfili§ neumozituje kreslit vektorovou grafiku. VloZeni a praci s vektorovymi
tvary sice program umoziuje, ale 1 pfi vypnuté miiZzce neni moZnost pfesn¢ spojovat

jednotlivé objekty a o koncovych ptichytnych bodech si uzivatel mize nechat jen zdat.

Proto byl zvolen postup, ze se obrazek kompletné nebo =z Casti vytvori
v profesionalnim kreslicim programu Core]DRAW a do prezentaci se vlozi jako obrazek
formatu PNG. Tento format totiZ umoziiuje nepokreslené pozadi definovat jako prahledné

a nenarusuje tak podkladovou texturu dokumentu.
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Hlavni nevyhoda tohoto feSeni je ale zfejmad hned na prvni pohled. Nemoznost
uprav piimo v prostiedi PowerPointu znamen4, Ze i kviili nepatrné zméné je potieba otevfit
zdrojovy dokument aplikace CorelDRAW a pozménény obrazek opétovné vlozit
na patiicné misto v dokumentu. Proto nékteré obrazky nemaji textové popisky, které byly
pomoci textovych poli doplnény az v kone¢ném prostifedi. Umoziuje se tak rychld zména

u obrazk, kde se s touto alternativou pocita.

6.2.2 Prace v grafickém baliku CoreIDRAW

Rozdil v rychlosti kresleni obrdzkii u profesionalni grafické aplikace a zminénych
textovych editorti je patrnd kazdému, kdo mél CoreIDRAW alesponi jednou spustény.
Vyjmenovat specialni funkce, které ulehcuji praci, by bylo na samostatnou bakaléaiskou

praci, ale bylo by vhodné zminit se aspon o téch nejpodstatnéjSich.

Naptiklad u jiz zminénych nedokreslenych obrazkG dochazi pro autora kresby
k velkému ¢asovému zpozdéni. Nejen, Ze musi uvazovat o vysledném vzhledu, ktery bude
obrazek mit, ale pokud neuhlidd n€ktery parametr a potfebny text se do zvoleného mista
tteba nevejde, znamena to 1 nckolikrat opakovat konverzi obrazku z vektorové grafiky
do PNG snaslednym piesnym umisténim. Jediné pozitivum, které vtomto piipadé
PowerPoint nabizi, je totiz moznost piesné lokace a definovani velikosti vkladaného
objektu. Je tedy mozné pfed vymazanim starého obrazku opsat potfebné parametry
a po vlozeni opravy diky témto informacim nastavit novy obrazek na stejnou velikost
ipozici. Tim ale vSechny obtize nekonci, ba naopak konci vSechny kladné stranky

vzajemné spoluprace téchto programti.

Pokud totiz vkladame text do predpfipraveného tvaru (napi. obdélniku), urcité
budeme chtit, aby byl text zarovnan ptesné¢ doprostied. Program PowerPoint ale o tomto
tvaru jiz nema zadné informace a proto definice velikosti pisma i samotné polohy je pouze
na uzivateli a jednd se o tzv. techniku ,,od oka“. V lepS§im ptipad¢ to pfedstavuje ptiblizeni
daného mista, umisténi prahledného textového pole bez okraje do patiicného mista. Pokud
je ale takovych textii vic, znamena to velké mnozstvi operaci, které ani nejsou v kone¢ném
vysledku dokonalé. Pokud by se stejnd operace délala piimo v CorelDRAW, nabidne
program sam uchytny bod piimo uprostied libovolného objektu a neni proto problém

udélat tento postup klidné nckolikrat béhem kratké chvilky s jistotou, Ze je text opravdu
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uprostied. Stejny problém nastava pii symetrickém vnofovani objektii do sebe, jak je tomu

na nize uvedeném obrazku (obr. 4).

Obr. 4. Priklad slozitého

symetrického vnotfovani objekti

6.2.3 Problematika tmavého pozadi

PrednaSkové prezentace maji tmavé pozadi tvofené prechodem, takze bylo dulezité
u vytvorenych obrazkti zachovat prithledné pozadi a vyrazné svétlé barvy. Z tohoto
divodu je problematické uvadét priklady obrazka v této praci na bilém pozadi, protoze by

se musely barvy invertovat.

Stejny problém ale ptichéazi, kdyz chce student prezentace vytisknout, aby se mohl
na zkousku uc€it mimo pocita¢. Tisknout s modrym pozadim je nemyslitelné kvuli velké
spotfebé barvy, ale pii odstranéni modrého pozadi nejsou obrazky na bilém pozadi vidét.
Musi se tedy postupovat jinym zptisobem. Misto odstranéni pozadi se musi jeho barva
zménit na ¢ernou. Takto upravenou prezentaci je potieba ulozit po listech do obrazki JPG,
které se mohou kompletné invertovat. Tak se konecn¢ dostaneme k bilému pozadi
a obrazktim, které maji viditelné barvy. Takto upravené strany lze nésledné tisknout tieba

po 6 listech na stranku.
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6.3 Vznik jednotného formatovani prednaskovych prezentaci

Postupnou tvorbou prednaskovych materidli doSlo k rozdilnému forméatovani
jednotlivych stran. Bylo tedy potieba dohodnout jednotné formatovani a postupné

ptedefinovat kazdou stranu.

6.3.1 Vytvoreni osnovy

Pied samotnym zaCitkem formatovani bylo potfeba vytvofit prazdnou stranku,
ktera odpovida formatovani osnovy. Takto vytvofend strana poskytuje automaticky
informace o nadpisu. Kazdé jest¢ nezformatovana strana se tedy musela pfekopirovat na
spravny podklad a to predstavovalo samostatné piesunout nadpis do textového pole osnovy

a nasledné samotny obsah stranky do spodni ¢4sti listu.

6.3.2 Sjednoceni formatovani

Popis findlniho vzhledu zformatovanych listd neni jednoduchy, protoze kromé
velikosti, barvy a typu pisma bylo potfeba definovat i vzhled a posunuti riznych Grovni

odrazek. Ukéazka zformatované strany je uvedena na obrazku nize (obr. 5).

Zakladni informace (1)
Prenosova média (1)

Fyzicka média, kterymi jsou prenasena data, hlasovy
signal nebo jiny typ signalu ke svému cili

Mezi nejbéznéjsi pfenosova média patfi:
* elekirické vodice (obvykle médéné):
— koaxialni kabel
—silny
—tenky
— kroucena dvojlinka
* opticka vlakna
* vzduch (bezdratovy prenos)

Obr. 5. Ukéazka zformatované strany
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Napriklad nadpis se skladd ze dvou ¢asti a kazdou bylo potfeba samostatné
definovat barevné, velikostn¢ i typové. Nebylo mozno pouzit nastroj Kopirovani formatu,
proto bylo jednodussi zkopirovat piredchozi nadpis a nasledné jej upravit nez provadét
6 samostatnych operaci ke kompletnimu popisu formatu. Takto zdlouhava prace se navic
musel opakovat u t¢émét 500 stran obou prednaskovych prezentaci. Pofad to ale byla prace

jednoducha, protoze byly nadpisy alespoii kromé obsahové slozky stejné formatované.

Na diive uvedené ukazce formatovani je patrné, Ze ruzné dilezité nadpisy se
odliSuji barevné a je tedy potieba dodrZovat jejich barevné rozliSeni. Kromé hlavniho
zlutého nadpisu je pod nim uveden i dopliujici nadpis, ktery ma jasn¢ zelenou barvu.
Ostatni zelené barvy vtextu maji jiny odstin. Bily text pfedstavuje obecny popis
zakladniho tématu. Az piskové zluty nadpis uvozuje zacatek odstavce, kde néasleduji

jednotlivy odrazky.

Jednotlivé trovné odrazek se 1isi, tvaroveé i barevné. Prvni kulatd uroven pouziva
odlisny odstin zelené barvy nez 3. uroven. Také zde nesSlo pouZzit nastroj Kopirovani
formatu a bylo zapotiebi vSechny odrazky vytvofit kopirovanim z predchozich stran
a naslednou Gpravou textu. Samotné definovani vlastnosti jednotlivych odrazek totiz trvalo

témét hodinu a predstavovalo definovani témét 10 hodnot rizné v menu aplikace.

Nékdy muselo globalni formétovani ustoupit potfebam sdélovaného obsahu (obr. 6)

Adresovani v TCP/IP sitich (16)
IPV4 (16) Déleni siti na subsité (5)

Priklad 2: déleni sité ,B" 147.228.0.0 na 256 SS: 147.228.0.0 az
147.228.255.0, S5M 255.255.255.0 subnet 147.228.1.0

147.228.1.2 147.228.13
net 147.228.0.0

subnet 147.228.3.0

147.228.1.1

147.228.3.2
147.228.2.1

subnet 147.228.2.0

147.228.2.3

Obr. 6. Priklad atypického formatovani
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6.3.3 Problémy pri formatovani

Hlavnim nedostatkem programu PowerPoint byla jiz zminénd nemoZnost pouzit
nastroj na kopirovani formatu, ktery dobie funguje naptiklad v sesterské aplikaci Word.
Vedlo to tedy k nutnosti kopirovani celych piedeslych celki, které se musely piepisovat
po obsahové strance. Pii kazdém kopirovani bylo navic potieba zvolit volbu Zachovat
formatovani zdroje, aby se pfeneslo samotné zadané nastaveni formatu. Aby to ale nebylo
tak lehké, nefungovala tato metoda vzdy. Napiiklad pti kopirovani riznych druhl odrazek
sice doslo k pfeneseni konkrétniho typu formatu, ale jejich horizontdlni postaveni se
zménilo. Dokonce dochazelo k paradoxnim situacim, kdy postaveni hornich posuvnikl
na pravitku neodpovidalo skuteCnosti a pfesto, Ze dokument vypadal v poradku, tak

po uzavieni a ndsledném otevieni bylo formatovani horizontalniho postaveni zruseno.

Dal8im problémem finalniho formatovani byla absence tzv. tvrdé mezery, ktera je
tolik znama z programu Word. Nelze tedy timto zplisobem odstranit elegantné predlozky
z konce tadkli a musi se pozit klavesové zkratky na vloZeni nového fadku bez zruSeni
prislusnosti k danému odstavci. Takto slozit¢ nazvand operace piedstavuje vlastné
posunuti nevhodné umisténé predlozky na novy tadek, aniz by se zruSilo zarovnani do
bloku. Pii vkladani takového nového fadku je zapotiebi drzet klavesu Shift. Tato metoda
ma ale jednu velkou nevyhodu. Pokud dojde k posunuti textu, tak tvrda mezera piejde
naptiklad doprostied fadku a ni¢emu tam nevadi. Odd€leni na novy fadek ale ma
permanentni trvani a pokud dojde k posunuti textu dochédzi k viditelnému nabourani
kompaktnosti textového pole. Takto nevhodné umisténé odrazeni na novy fadek se tedy

musi pracné odstranovat pii kazdém pfidaném slovu.

Samotny program PowerPoint je skute¢né uréen pouze jako prezentacni nastroj
s jednoduchymi texty a ne textovy editor jako je aplikace Word. Nemiizeme tedy po tomto
programu chtit stejné dovednosti v oblasti prace s textem. Bohuzel ale ani jednoduché
operace nejsou v tomto programu plné zvladnuty a zminény vycet problému je jen hrstka
z mnoha vad, které byly pfi této praci objeveny. Mnoho z nich ale neni mozné jednoduse
popsat a také to neni obsahem této bakalaiské prace. Vznikl ale soukromy jednostrankovy
dokumenty popisujici asi dalSich 8 problémit, které aplikace nebyla schopna korektné
vyfesit a zptisobovala tak nemalé zpozdéni pti obchazeni pouzitého postupu, aby se chybé

dalo vyhnout.
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7 TVORBA DESIGNU

Pfi tvorbé webu bylo potfeba mit na mysli dva zdkladni elementy: umélecké
vyjadieni a technické moznosti takového feSeni. Za kazdych okolnosti design nesmi
uzivatelim stéZovat préci, ale musi byt nepozorovanym priivodcem po celém webu, ktery
zptijemnuje vizualni a funkéni slozku.

Pii tvorbé webovych stranek pro univerzitni Ucely musime dodrZovat jisté
dekorum, aby tohoto poslani byly vibec hodny. Velké hytfeni barvami nebo jiné
nevzhledné vyumélkovani by mélo za nésledek ptifazeni tohoto webu do jiné kategorie nez

vyukové.

7.1 Vlastnosti textu

Srdcem a dusi webové stranky je text. At jiz slySime o budoucnosti on-line
multimédii cokoli, na vétsiné dneSnich webovych stranek prevazuji textové informace.
Také tyto webové stranky nejsou vyjimkou, proto vhodné voleny styl a druh pisma mohl

vyrazné€ ovlivnit dojmy uzivatell a celkovou pouzitelnost webu.

Stejn¢ jako tisk nebo televize, je web médiem, které ma urcitd omezeni. Tistény
text ma také sva pravidla, ale ne vSe plati soucasné i pro web. Technologie, jako je HTML
a CSS, nejsou vzdy dostateéné ucinné, aby zajistily to, co je mozné na papife. I
kdybychom méli absolutni kontrolu nad rozvrzenim stranky, miizeme mit i nadale potize.
Web nepodporuje zaddnou pevné danou Sitku nebo délku stranky. I pokud by takové
konvence existovaly a vSichni se podle nich fidili, designéfi strdnek by neméli tolik
kontroly nad kone¢nou prezentaci, kolik by predpokladali. Uzivatelé mohou libovolné
zmeénit velikost obrazovky, zvétSit nebo zmenSit velikost pisma, zménit typ pouzitého
pisma, ¢i dokonce zménit barvy ve svém prohlize¢i. Proto jsem si jako designér musel
uvédomit, Ze web neni staticky, ale jde o dynamické médium. Nikde to neni tak ziejmé,

jako u textu na webovych strankach.

Pres vSechny vySe zminéné obtize byly stranky predméti PS a PPS vytvofeny tak,
aby obstaly bez vyraznych vad i pii téchto zménéach. Pfesto se neda vyhovét vSem
uzivatelim. Rozvrzeni jednotlivych oken je tedy koncipovano takovym zplsobem, aby

vyhovovalo drtivé vétSin€ uzivateltl, kteti vyuzivaji standardni nastaveni velikosti textu.
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7.2 Reseni problémovych faktori textu

Jednim z redlnych problému zistava zvétSeni délky textu, pokud byla zvétSena
velikost pisma v prohlize¢i. Vzhledem ke stavajici koncepci uzké stranky, kterd je podobna
vzhledu univerzitnich stranek, neni mozné plytvat mistem a text je rozloZen na celou

plochu. Pti zvétseni pisma tak dojde k preteceni na dalsi fadek.

Dalsi zpiisob je jen jednou z vice moznosti. Automaticky by se pfi konstantni Sifce
stranky nabizelo pouziti posuvniku, ktery by zajistil stejné rozlozeni tadkd, jako pfi
ptvodnim nastaveni. Jeho nevyhodou ale zlstava bezesporu fakt, Ze je vZdy Cast textu
schovana a pii ¢teni né¢kolika fadkll nuti uzivatele neustale kromé bézného vertikalniho

posuvniku pouzivat i zminény posuvnik horizontalni.

Tteti moznosti by bylo naprogramovani dynamicky se roztahujici Sitky stranky,
ktera by se ptizpuisobovala nejdelSimu textu. V tomto ptipadé bychom ale nemohli zarucit

zpétnou kompatibilitu na nizsi rozliSeni monitoru.

7.3 Omezeni zvétSovani textu

Drobnym ofiskem bylo také rozhodnuti, ktery text je mozné povolit k volné tipraveé
uzivatelem a ktery méa byt pfesné definovan. Pro ukdzku jsem zvolil jednoduchy text
v polozce O PREDMETU. Na obrazku (obr. 7) je ukazka velikosti pii standardnim
nastaveni a na dal§im obrazku (obr. 8) pii nejvétSim zvétSeni pisma, které podporuje

Explorer.

Na textu, ktery je urcen ke ¢teni a nese obsahovou slozku stranky je zvétSeni patrné
a také je patrné, ze pouziti preteCeni na dalsi fadek je zde Uplné idedlni, protoze uzivatel
nezjisti ve formatovani zadny rozdil a nemusi pouzivat posuvnik. Na dalSich strankach ale

preskoceni textu na dalsi fadek uz tak dobie nevypada.

Na zminénych obrazcich je ale potieba upozornit na konstantni velikost
navigacniho textu. VeétSina prohlizeéd vcetné programu Internet Explorer umoznuje
rozliSeni textu, ktery se ma ménit podle ptani uzivatele a textu, ktery ma zistat podle
presné definice programatora nebo designéra. Hned by nds mohlo napadnout, pro¢ se tedy
tak slozit¢ fesi vySe probirany problém, kdyZz se mohl text nadefinovat jako neménny.

To by se ale nesmély nevyskytovat vyjimky jako FireFox, které tuto volbu znemoznuji.
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A0 predmeétu elekirotechnika - Microsoft Internet Explorer X
Soubor  Cpravy  Zobrazik  Oblibené  MWéstroje  MapoySda #
Qus - © [N B G| Priis Frowne @ -5 3 -JEOQRE S B

Adresa @http:,l’,l’ps.l’ai‘utb.cz;’n _predmety.htm lvj\ Preji @ T Beprelzc " ad Odkazy

» O PREDMETU

O PREDMETU

Cilem predmétu je seznamit posluchace s problematikou a obsiuhou
pocitacovych siti z pohledu uzivatele. Teoretické poznatky jsou
ovéfovany na sitich s programovym vybavenim Novell, Linux,
WINDOWS a na vefejné datové siti Internet. Zakladni vlastnosti LAN,
zakladni typy LAN, pienos dat po siti - sitové protokoly, hardware siti
LAN, pozadavky na sitové stanice, propojovani siti, sité Novell a Linux
z pohledu uzivatele, pocitacova sit’ Internet

| | | | | ‘ . Internet |

Obr. 7. Standardni velikost textu

2} O predmétu elekirotechnika - Microsoft Internet Explorer

Soubor  Opravy  Zobrazik  Oblbené  Méstroje  Mapowsda ”

GZpét - - Ej @ @ pHIedat 'ﬂ?ohlﬂ:amé 6‘@-% @ 'D@Qﬁ‘ﬁ

Adresa @http:,l’,l’ps.Fai‘utb.cz)’njredmetu.htm l‘:ﬂ‘ Pieiit @ v eﬂ._‘,PFeIDElt 4, ‘fﬂ Odkazy

O PREDMETU

Cilem predmétu je seznamit posluchace s
problematikou a obsluhou pocitacovych siti z
pohledu uzivatele. Teoretické poznatky jsou
ovérovany na sitich s programovym vybavenim
SERENOEROENAESS Novell, Linux, WINDOWS a na verejné datové siti
Internet. Zakladni vlastnosti LAN, zakladni typy LAN,
prenos dat po siti - sitové protokoly, hardware siti
LAN, pozadavky na sitové stanice, propojovani siti,
sité Novell a Linux z pohledu uZivatele, pocitacova
sit’ Internet

€ | ®en |

Obr. 8. Maximalni velikost pisma
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7.4 Kontrola skute¢né velikosti stranky

Dal$im zajimavym trikem, jak ptedejit dojmu prazdného prostoru v designech
s pevné stanovenou Sitkou, je pouziti pozadi, které nastavuje hranice pro stranky nebo

vyplni volny prostor vzorkem.

v 4

Uvazime-li, Ze mnoho, pokud ne vétSina, strinek nema moznost rozsifeni, co je
zamérem? Jednim z mozZnych divodi je, Ze to uZivateli umoziuje zaméfit se na okno.
Vedle snahy o lepsi vzhled stranky existuji dobré diivody pro moznost zvétSeni rozvrzeni.
Webové servery, které maji objemny obsah, mohou vyuzit dodate¢ného prostoru
obrazovky. To ale mize byt problém, pokud je prezentovano jen malé mnozstvi obsahu,
zvlasté je-li pouzit pouze jeden sloupec. Je vhodné vyhnout se pouZiti designli s moZnosti
rozsifeni na strankadch s malym obsahem. Pravé stranky pro pfedméti PS a PPS se
nevyuzivaji pro zvefejinovani delSich textl. VétSina dat je v podob€ postupného vyctu
polozek nebo odkazl piimo pod sebou. Z tohoto divodu byl zvolen uzsi vzhled stranek,
ktery namisto prdzdného prostoru mezi odkazy vytvaii kompaktni vzhled, ktery se

mnohem Iépe a rychleji Cte.

V konecné analyze nezaleZi na tom, zda obsah upevnime, ¢i velikost stranky je 640
x 480 az 2000 x 2000, vzdy se najde n¢kdo, komu bude obsah piipadat prilis velky nebo
priliS maly. Stranky by nemély byt optimalizovany pro monitory, ale podle potieb
prezentovaného obsahu a uzivatell, ktefi jej prohlizeji. Velmi dtlezité je zajistit, aby obsah
odpovidal zobrazovacimu prostfedi. Snadnym zplsobem simulace jinych rozliSeni je
zména velikosti okna prohlizeCe. K tomuto ucelu existuje mnoho ndastroji at uz
pfistupnych na internetu (viz http://www.webdesignref.com) nebo piimo zabudovanych
do webovych editorti, véetné GoLive, HomeSite a Dreamweaver, které umoziuji

1 zobrazeni pro rtizné velikosti a nastaveni prohlizecu.

7.5 Cesta ke vzhledu bézného webového serveru

Designéti si mozné pomysli, Ze pfedchozi diskuze potlacuje kreativitu. Konzistence
je vSak bézna i1 ve svété tisku. Pokud je konzistence dobra, uzivatelé védi, co mohou
ocekavat. Jsou rychlejSi a bezprostiedn&jsi, kdyz webovému serveru rozumi. Bé&zna
rozvrzeni nejsou vyhodnd jen pro uzivatele, ale i pro designéry. Tato rozvrzeni je mozné
implementovat jako Sablony, které umoznuji vytvoieni obsihlych webovych serverii

za priznivou cenu. Také zacate¢nici mohou bézna rozvrzeni pouzivat s dobrymi vysledky.
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Ne kazdy, kdo vytvari webové servery, bude potfebovat ¢i chtit vyuzit naplno svou

kreativitu.

Konzistence mezi webovymi servery vSak uréitym zplisobem opravdu omezuje
kreativitu. VétSina zacinajicich designéra jako prvni krok po spusténi webového editoru
vybere néjaky druh osnovy, kterou po celou dobu prace vyuziva. Svym zplisobem jsou ale
pot¢é omezovani, aniz by o tom védéli. Na druhou strana diky ptreddefinovanym
vlastnostem nemusi fesit spousty problému, které by jinak zlistaly opomenuty nebo by

nebyly kvalitng doteSeny.

7.6 Tisk webovych stranek

Webové stranky nejsou stranky pro tisk. Ackoli se nckteré vlastnosti, jako je
velikost a rozvrzeni ¢asto podobaji, dynamicky charakter webového prostiedi mtize zptiso-
bit potize s designem, které se u knih neprojevuji. UZivatelé mohou stranky prohliZet
v riznych rozliSenich a pokud designéfi nejsou opatrni, mohou se jejich designy doslova
zhroutit. Dokonce i néco tak prostého, jako je uprava velikosti pisma uzivatelem, miize
znicit pekné rozvrzeni.

Z téchto divodu se musi Casto vyuzit pouze tisk oznacen¢ho textu, ktery si pieje
uzivatel nebot’ ani pifi Uzké Sifce webovych stranek se pii tisku na papir velikosti A4
nemusi vejit cela strdnka. Webové prohlizeCe neumoznuji mnoho nastaveni pro tisk
avdrtivé veétsiné nedokdzou ani zmenSit tiSténou stranku natolik, aby se vesla
na pouzivany papir. Dochazi tedy k ofiznuti pravé strany a vyfiesit Ize tento problém pouze
pfipravenim piesné definované strany pro tisk, ktera bude obsahovat pouze text bez
navigacni ¢asti webu. Toto feSeni ale nebylo u stranek predméti PS a PPS zapotiebi,

protoze lze, jak jiz bylo jednou zminéno, pouzit funkce tisku ozna¢eného textu
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8 POTREBNA PROGRAMOVA VYBAVA

Pfi tvorbé této bakaldiské prace bylo pouzito mnoho programi, které vzhledem
k cen¢ nebylo mozné mit na domacim pocitaci a muselo se vyuzivat vypocetni techniky
ve Skolnich studovnach a na mistech, kde jsou bézné¢ nainstalovany kvili vyuce. Také
testovani a drobné upravy probihaly na softwaru, ktery vlastnim ja nebo mi spoluzaci

naptiklad diky své podnikatelské ¢innosti.

Studenti maji velké vyhody, co se tyCe ziskdvani levného nebo bezplatného
softwaru, ale v ptfipad¢ nasi univerzity bohuzel neexistuje doposud Zadna velkd podpora
v této oblasti a nadpomocni jsou pouze samotni vyrobci nebo distributofi jednotlivych
programu. Jmenovité napiiklad spolecnost Microsoft, kterd poskytuje studentiim univerzity

bezplatné licence na operacni systém Windows a dalsi software pod licenci MSDNAA.

Nase univerzita doposud doslova nuti studenty vyuzivat nelegalni software
ariskovat tak velky finan¢ni postih namisto toho, aby jim nabidla stejné pomocné

programy, které jsou na jinych univerzitach.

8.1 Tvorba webovych stranek

Pti tvorbé stranek pro pfedméty PS a PPS bylo pouZito opravdu velké mnoZstvi
softwaru, aby bylo docileno co nejvétsi kompatibility nebo nemusely byt vyuzivany

nelegélné Sifené programy.

8.1.1 TSW WebCoder

Diky ptedmétu Tvorba WWW stranek pod vedenim Ing. Tomase Dulika, ktery
jsem navstévoval na UTB, jsem se seznamil s timto programem, ktery na prvni pohled
nevypada uzivatelsky pfilis ptivétive, ale vynahrazuje to po prozkoumani svou flexibilitou
a velkym mnozstvim funkci ulehcujicich programatorovi psani kodu webové stranky.
Jelikoz je pro nekomer¢ni U¢ely zdarma, byly v ném vytvotfeny pateini prace na webovych

strankach predmeétti Pocitacové sit€ a Provoz pocitacovych siti.

Jak jiz bylo naznaeno, na rozdil od programili jako je Microsoft FrontPage, je
v ném prace smefovana na upravu zdrojového kodu. Tento zpiisob se mize zdat zdlouhavy
a mozna i zastaraly, ale pofad ma velké vyhody, které jsou patrné na kone¢ném vysledku.

Patfi mezi né napiiklad vyS$$i kompatibilita, protoze je tvirce nepifimo veden
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k jednodussimu ztvarnéni svych predstav, kdy nejsou vyuzivany slozité a vSe oSetfujici

fetézce automatickych programil, které mimo jiné také zvétsuji vysledny soubor.

Mezi jednu z funkci tohoto programu, diky které se stal oblibenym, patii bezesporu
dopliiovani redlnych moznosti k danému kli¢ovému slovu v liste Code Inspektor.
Po napsani nebo oznaceni kli¢ového slova, nabidne uzivateli veskeré parametry, které dané
klicové slovo miize obsahovat a tim velice usnadni a zptijemni celou praci. Nezkusenému
programatorovi tak ukaze dal$i moznosti dané¢ho klicového slova a to pfimo v rolovacich
nebo vybérovych menu. Jedinou drobnou nevyhodou je nutna znalost anglického jazyka
a pouzivanych kli¢ovych slov nebo formulaci, které samotné www stranky vytvari.
Na obrazku (obr. 9) je vlevé Casti vidét nabidka moznosti a parametri pro ndhodné
vybrané klicové slovo. V dolni ¢asti pak ndhled na vytvorené webové stranky v prostiedi

prohliZzece Internet Explorer.

V levé casti je druhy Casto pouzivany panel s preddefinovanymi ¢innostmi, jako je

vkladani odkazl, obrazki atd. Také zde je naptiklad pii vkladéni obrazku programator

vyzvan k zadani dalSich potfebnych parametrti, jako je velikost nebo alternativni text.

2 TSW WebCoder 5 EEX
File Edit Search ‘iew Format Insert Functions  Scripts  Help
AR SR fon | T |t 0w | validate - % "% T [ View inbrowser = [E5] Your buttons
Code LEREC | Edit |@ preview |B¢ Quickedit |
E‘ Set bookmark * Goko bookmark * | ) Wardwrap Egocument properties... [ Close document
dir s <html Xmlns:v="urn:schemas-microsoft—com:vinl™ xmlns:0="urn:schemas—microsuft—com:office:ol_\ General

M <headr

@ href index_soubory,
[Shreflang sl <meta http-egquiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2"r W
icharset <link rel="File-List" hx:ef="indexisuubury.ffilelist.xml"'b- g
fGid . o . . .
Cllang <ticlerElektrotechnika a primyslovd elekcronikac/title> <
media = <link href="style/sekel.css" rel="stylesheet" type="text/css"> g
Crel File-List G <ot tmsol> =
e EN <style> =
'“Astyle 0 KAYRd { behavior: url (#default#VML) } e
ﬁtarget oYk { behavior: url#defaulc#VNL) } b
[ritle .shape { behavior: url(fdefault#VHL) } ___ﬂ
by = 3 <fst.ylt.a> ) Fa.rmat
= P < [endif] —-»<'-—[if gte mso 91> Lists
% (W <xmlx<o:shapedefaults viext="edit" spidwax="1027"/> +| Tables
gﬂ@ﬂdpﬂ©dnﬁd < | 3 Forms

— =

» O PREDMETU
» PREDNASKY
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» SEMINARE
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Obr. 9. Vyvojové prostiedi programu TSW WebCoder 5
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8.1.2 Microsoft Office FrontPage

Druhy nejvice pouzivany program, ktery slouzil ke grafické tpravé a vylad'ovani
kompatibility pro prohlize¢ Internet Explorer. Pfi praci v. TSW WebCoderu byly
pouzivany jen takové parametry, aby bezchybné fungovaly v tomto prostiedi a mohl tak
program FrontPage nasledné¢ slouzit ke kompletnim dodateCnym upravam, které by se
musely dé€lat pfi spravé nebo opravé www stranek predmétt ucitelé. Ukazka uzivatelsky

prijemné upravy textu v tabulce je na obrazku (obr. 10).

Kompletni podpora programu FrontPage byla nutnd hlavné proto, aby mohl
vyucujici upravovat stranky co nejjednodussim zptasobem. Sadu Microsoft Office
s programem Microsoft FrontPage mé pedagog nainstalovanou na svém pocitaci a nemusi
se zdrzovat ucenim jiného programu. Pokud v programu FrontPage nikdy nepracoval,
mize se zde pohybovat Cisté intuitivné nebo se znalostmi programu Microsoft Word, ktery

je velmi podobny vzhledem 1 funkcemi.

Po otevieni kopie webovych stranek na disku muize jednim tlacitkem zobrazit
stranku k Gpravé a nemusi ji slozité hledat v adresarové struktute. Po ulozeni, které se opét
provede stisknutim jediného notoricky znamého obrazku diskety, miize dany soubor zavfit

a takto zménény prevést na server.

Narozdil od TSW WebCoderu program FrontPage vynika v grafické uprave.
Jelikoz je soucasti sady Office, tak si nezkuSeny uzivatel mize piipadat jak v prostiedi
programu Word s rozSifenim pro upravu zdrojového textu. Program FrontPage je ale
plnohodnotny software pro tvorbu webovych stranek, ktery je navic uzivatelsky velice
pfijemny a je kompletné v Cesting€, coz uzivatel velice oceni hlavné pfi nastavovani téz§ich

funkeci.

Program ale také krom¢ moznosti Gipravy zdrojového kodu nabizi praci paralelné
ve dvou prosttedich. SmiSené vyvojové prostiedi je vyhodné hlavné pti tpravé zdrojového
textu, kde si pfimo muizeme kontrolovat zmény nebo paradoxné i naopak pii hledani
problémt v grafickém prosttedi. Pokud totiz uzivatel oznaci objekt nebo text v grafickém
prostiedi, program sam ozna¢i doty¢nou pasaz ve zdrojovém textu, jak je patrné na
obrazku (obr. 11). Timto jednoduchy zplisobem se muze tvirce webu podivat na

problematické misto bez zdlouhavého hleddni a manudlné pak opravit problém.
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[® Microsoft FrontPage
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Obr. 10. Grafické vyvojové prostiedi programu Microsoft Office FrontPage 2003
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Obr. 11. Smisené vyvojové prostiedi programu Microsoft Office FrontPage 2003
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8.1.3 Macromedia Dreamweaver MX

Jelikoz jsou pouzité webové editory fazeny podle poctu pouziti nebo vyuzitého
procesorového Casu, tak se jako tfeti zatadil program, ktery byl ze vSech programii pouzit
nejdiive. Macromedia Dreamweaver je osobity webovy editor s rozsifenymi dynamickymi
funkcemi, které nebylo na téchto www strankdch potfeba pouzit a navic jeho volné
vyuzivani znemoziuje licencni politika firmy Macromedia. V tomto programu tedy byly
provedeny pouze zakladni upravy potitebné pro ptevod na TSW WebCoder. Také jsem zde
zkoumal samotnou strukturu rozlozeni rdmci, kterd byla ptejata z jiné bakalatské prace,
vypsané za ucelem vytvoreni webovych stranek konference SEKEL 2005, jak je patrné

na obrazku (obr. 12). Vzhled byl zachovan i ptes zménu vnitini struktury.

—_—
SEKEL 2005% = 1 Univerzita ToméZe Bati ve Zling

[ Fakulta technologicka

Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta technologicka

Institut Fizeni procest a aplikované informatiky
Ustav elektrotechniky a méfeni

POZVANKA
ha mezinarodni odborny seminar

konany pod zastitou dékana Fakulty technologické
pana PROF. ING. JOSEFA SIMONIKA, CS5c.

SEKEL 2005
14. - 16.9.2005

Obr. 12. Zdrojova stranka konference SEKEL 2005
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Dtivodem zachovani vzhledu a rdmcového rozdéleni podle konference Sekel 2005

je pouze upozornéni na vztah téchto webt k Fakulté aplikované informatiky.

Jak je vidét v horni ¢asti obrazku vyvojového prostfedi Dreamweaveru (obr. 13),
celd koncepce webovych stranek je tvofena pro rozliSeni 800 x 600. Ukazka je z dal§iho

pribuzného webu, ktery byl se stejnym vzhledem vytvoren minuly rok.

Umyslné zachovana podobnost vzhledu téchto stranek svadi k myslence, e $lo
pouze o piepsani pivodniho zdrojového textu, ale opak je pravdou. Vzhledem
k nekompatibilit¢ programi Macromedia Dreamweaver MX 2004 a Microsoft Office
FrontPage 2003 muselo dojit ke kompletni zméné vnitini struktury hlavicky webovych

stranek a tudiZz ke zméné kazdé stranky na webovém serveru. Jedina skute¢né zachovana

¢ast zlistava koncepce rozlozeni a velikosti jednotlivych ramcu.
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Obr. 13. Vyvojové prostfedi programu Macromedia Dreamweaver MX 2004

Nezapomenutelnym zazitkem bylo potvrzeni nejen vzajemné nekompatibility
pouzivanych zdrojovych koda, ale 1 nesndSenlivosti samotnych programi. Po nainstalovani
programu Dreamweaver za pritomnosti sady Office doslo k témét kompletni likvidaci

programu FrontPage, coz vedlo aZ k nutnosti kompletni reinstalace celé sady Office 2003.
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8.1.4 CorelDRAW 12

Tento program je svétové jednim znejrozsifenéjSich vektorovych editort
umoziujici velice rychlé a pohodIné kresleni. Se spoustou nastroji a funkCnich
klavesovych zkratek umoznuje skutecné profesionalni praci v této oblasti. Presto
nezapomind na Uplné zacatecniky, ktefi maji k dispozici standardni nastrojovou liStu pro
jednoduché vektorové operace. Program intuitivné zacateCniky navadi na stale slozitéjsi
apraci ulehcujici funkce, které zobrazuje v horni list€¢ vzdy podle pravé zvoleného

nastroje.

Ptijemné volby néstrojii umoziuji zasuvné moduly. Modul pro vlastnosti objekta
nabizi veskeré ndstroje a funkce pro pravé zvoleny objekt. V pfehlednych menu nizsi
urovné jako je vypli nebo obrys pak i zacateCnik lehce a rychle najde to, co potiebuje.
Zobrazovani pouze potfebnych menu je nejen uzivatelsky piijemné, ale i prostorove
usporne.

Program nabizi vynikajici moZznosti Uprav vektorové i bitmapové grafiky, proto
kazdy obrazek proSel fadou uprav, nez dosel do findlni podoby. Nékteré vyvojové verze

horniho obrazku a vyvojové prostiedi programu Core]DRAW je na obrazku niZe (obr. 14).
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Obr. 14. Vyvojové prostiedi programu Corel DRAW 12
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Samotny zpisob prace je naznaCen na obrazku (obr. 15), kde je ukazka pouziti
specidlniho nastroje Interaktivni sitové vyplné pro vytvareni sloZitych piechodovych
pozadi. Laikovi se to mize jevit jen jako zmét Car, ale kazdd cara nebo bod ma svij
vyznam a vzajemna poloha jednotlivych car teprve urcuje misto, intenzitu a smér
prechodu. Pfi praci s timto profesionalnim nastrojem si miizete kdekoli na obrazku pridat
bod nebo sit, které piifadite dal$i barvu a ur€itym kiizenim nebo pohybem car urcite

pravidla ptechodd.

Obr. 15. Tvorba interaktivni sitové vyplné
Také dalsi vyrazny obrazek z uvodni stranky webovych stranek predmétu prosel
mnoha upravami. Jak je vidét na obrazku (obr. 16), také zde byla pouzita Interaktivni
sitova vypli. Na rozdil od predchoziho obrazku je zde pouzito vétSiho rozptylu barev

a ostrych pfechodl bez ptilisného mlZzeni bo¢nimi nebo koliznimi kiivkami.

Ustav elektrotechniky a maraeni

Obr. 16. Tvorba uvodniho obrazku v Core] DRAW 12
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V neposledni fadé byly v programu CorelDRAW vytvotfeny obrazky vytvatejici
uvod do jednotlivych stran webového serveru, jak je zndzornéno na obrazku (obr. 17).

Na poslednim grafickém nadpisu je naznacen zplisob zarovnani.
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Obr. 17. Obrazkové nadpisy jednotlivych stranek

Pii tvorbé vSech obrazki bylo pamatovdno na zachovani barevného stylu
pfipominajiciho kombinaci zelené a oranzové barvy budovu Fakulty aplikované
informatiky. Nebylo moZné pouzit oficidlni barvu fakulty, protoZe v dobé tvorby obrazka
nebyla jesté oficidlné zvefejnéna. V opaéném piipadeé by samoziejmé nebyl problém barvu
pfidat do palety pomoci hodnot RBG modelu. Na druhou stranu jsou pouzité barvy
mnohem ptijemné;jsi nez oficialni barevné znaceni a na prvni pohled se s nimi spojuji také

fotky univerzitni budovy promitané na uvodni strance.

Po predvedeni techniky pouzité pro zpracovani pozadi u jednotlivych obrazki by se
mohlo namitnout, Ze program CorelDRAW timto néstrojem fuSuje do femesla programu
Adobe PhotoShop, ale bez této techniky by nesly bannery plnohodnotné¢ vytvaret. Pokud
bychom totiz vytvateli pozadi ve skutecné rodilém bitmapovém editoru, jako je napiiklad
PhotoShop, tak bychom museli toto vytvorené pozadi stejné pirevadét do programu Corel,

abychom upravili textovou a vektorovou slozku, kterou PhotoShop tak dobie neovlada.
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8.1.5 SWiSHmax

Promitaci flash na ivodni strdnce webu byl vytvofen v tomto programu hlavné
kviali jednoduchému ovladani a nastaveni. Po importovani patiicného poctu obrazkl
v urCitém potadi se pouze prifadi zménovy efekt a vysledny flash se rovnou miize ulozit
do stromové¢ struktury www stranek a pouzivat jako bézny obrazek. Vyvojové prostiedi
tohoto programu na obrazku (obr. 18) napovida, ze program méa mnohem Sir$i vyuZiti,

napf. pti tvorb¢ kratkych animaci vhodnych pro firemni loga apod.

Grafiky znaly designér by mohl namitnout, ze podobny efekt nabizi i vSemi
prohlize¢i znamy format GIF, na ktery neni potieba dodatecny plug-in jak na soubory
flash. Pfi pouziti tohoto formatu bychom sice zajistili témét dokonalou kompatibilitu, ale
ke stfidani obrazki dochazelo razoveé, odvadélo pozornost od samotného obsahu
a uzivatele do jisté miry vyruSovalo. Zminény format GIF sice podporuje prithlednost, ale

jedna se pouze o prihlednost viici pozadi a nikoli vic¢i dalSimu obrazku.
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Obr. 18. Vyvojové prosttedi programu SWiSHmax
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8.1.6 Vzijemna spoluprace programu

Jak jiz bylo u nékterych programti naznaceno, ne vzdy je spoluprace mezi produkty
riznych vyrobcii idedlni nebo vibec moznd. Problémy kompatibility mezi riznymi
webovymi editory vychazi ze zakofenénych problému celého internetu, které spocivaji
v rozdilné implementaci jednotlivych pravidel programovacich k6édi. Mnohem vice patrny

je tento problém pfi zobrazovani webovych stranek v rozdilnych prohlizec¢ich.

Vzhledem k nutnosti maximalni kompatibility a stability v prostfedi editoru
FrontPage a prohlizece Internet Explorer se pii tvorbé téchto strdnek neSlo vyhnout
chybadm v zobrazovani u prohlizeci jako FireFox apod. Na obranu tviirce této bakalarské
prace je nutné fict, ze v 90% vychazi problémy z prevzaté osnovy, kterd vyuziva nepfilis
vhodné fetézce kddu pochazejici bezesporu z nékterého grafického editoru webovych
stranek. Prevzetim nékteré preddefinované osnovy student =zajistil dostatecnou
kompatibilitu pro prohlize¢ Explorer, ale vytvofil nerovné podminky pro ostatni méné
pouzivané prohlizece.

v wvo

Dalsim problémem, ktery se nepodatilo odstranit, je neochota prohlizeci FireFox
brat ohled na programovani tviircti webovych stranek. Zatimco Explorer a jemu podobné
prohlizece rozliSuji text urceny k volnému zvétSovani a text pevné definovany, tyto
prohlizeCe nechavaji volnou ruku svym uzivatelim ve zvétSovani veskerého textu.
Na prvni pohled by se mohlo zd4, ze prohlize¢ FireFox je ke svym uzivatelim vice
vstficny a nabizim jim vétsi moznosti, na druhou stranu neumozni spravné zobrazeni podle
umyslu tvlirce stranek. Tim tfeba zplsobi zvétSeni textu v navigacni Casti, kterou tim
doslova rozlozi. Tento problém by Sel vyfeSit nahrazenim programovaného menu
obrazkovym, které by se ale mnohem déle stahovalo nebo programovanym v modernich
zapouzdrenych jazycich, které ale nepodporuji starsi prohlizece.

v wvo

Dalsim problémem téchto svéraznych prohlize¢i je bezohlednost k nékterym
provedenim webovych stranek. Ptikladem tomu je nastaveni pouzité pravé u této prace,
tedy centrovani stranky ptresné Sitky uprostied plochy. Tvirci FireFoxu si viibec nelamali
hlavu s automatickym zobrazovanim pravého posuvniku, ktery pfi zobrazeni posune obraz

doleva a tim tvoii rozdily mezi ptfechody z razn¢ dlouhych stranek.
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ZAVER
Na vysoké Skole jiz vétSina operaci probiha prostfednictvim celosvétoveé sité

Internet a proto bylo nezbytné, aby pfedmét zabyvajici se pocitaovymi sitémi mél také

své webové stranky obsahujici vSechny potiebné informace a dokumenty.

Vytvoreni WWW stranek byl ale jen maly zlomek prace, ktera probihala po dobu
3 celych semestrt a pfedstavovala postupné kresleni obrazkl pottebnych k vyuce predméth
Pocitacové sité¢ a Provoz pocitacovych siti. Kazdy ze 150 vytvorenych obrazkii predstavuje
finélni podobu objektu, k jehoz vytvoteni bylo zapotiebi nékdy 1 dvojnasobného mnozstvi
pomocnych car nez je samotnych Car viditelnych. Jen diky profesionalnimu vektorovému
editoru a pravidelné praci bylo mozné vytvoftit takové velké mnozstvi slozitych obrazkd.

Nebyly ojedinélé¢ piipady, kdy jediny obrazek trvalo vytvofit i nékolik hodin.

Stejn€ Umornou praci predstavovalo formatovani prezentaci, které musely byt
vytvoreny po grafické strance kompletné znovu. Pti zavéreéném pokusu bylo naméieno, ze
na upravu jediné jednoduché strany bylo zapotiebi vice nez 250 dil¢ich operaci i1
s pouzitim vSech trikd a klavesovych zkratek, které byly po zvladnuti vSech 500 stran

nashromézdény.

Pfinost pro studenty téchto pfedméti je hned nékolik. Nejen ze maji moznost
elektronické komunikace prostiednictvim webovych stranek, ale mohou zde ziskat
i shromazdéné informace, které by jinak museli hledat v riznych zdrojich. Stejné tak
sjednocené¢ formatovani vyrazné napomahd pii pochopeni probirané problematiky diky
barevnému rozliSeni rizné¢ dilezitych informaci. Zkvalitnéni ¢i vytvofeni novych obrazkt

bezesporu nékterd témata vysvétli 1épe nez hodiny verbalniho popisu.
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ZAVER V ANGLICTINE

On high school already most operation proceeds through worldwide nets Internet
that is why was necessary that subject about computer nets had also his Web sites with all

needed information and documents.

Creation www pages was only a small fraction of work, which proceed for a period
of 3 whole semesters and it presented gradual drawing pictures needed to education
subjects Computer networks and Service computer network. Each of 150 created pictures
presents final form object, whose creation was need sometimes also double quantity
auxiliary lines till they alone lines visible. Only thanks professional vectorial editor and
regular work was possible create such big quantity complicated pictures. There were not

solitary cases, when only one picture abided creates several hours.

In the same way toilsome work presented formatting presentation, which had to be
created after graphic page completely again. At final attempt was measured that the on
adjustment only simple parties was need more than 250 partial operation using of all tricks

and keyboard abbreviations, which was after mastered of all 500 as regards accumulate.

Contributions for students these subjects are at once several. Not only that have
possibility electronic communication through web pages, but they may here obtain also
roundup, which otherwise had to search in different sources. As well united formatting
espressivo aids at understanding mull over problems thanks coloured resolution variously
important information. Improvement or creation new pictures without question some topics

will explain better than hours parol description.
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World Wide Web
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