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ABSTRAKT 

Cílem bakalářské práce je vytvoření přehledu vybraných softwarových licencí. U každé 

licence je vysvětlena hlavní myšlenka licence a popsány hlavní body. Část práce je také 

věnována nelegálnímu softwaru a popisuje rozdíly mezi softwarovými licencemi a softwa-

rovými patenty. Také se zaměřuje na popis nejznámějších organizací z prostředí softwaro-

vých licencí a na možnosti distribuci softwaru. Na závěr je vysvětlen postup při tvorbě 

internetové aplikace, která ulehčí výběr licence podle zadaných kritérií. 
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ABSTRACT 

Main object of this bachelor thesis is to create an overview of selected software licenses. 

Every license has explained main idea and described main points of the license. Part of the 

work is dedicated to the illegal software and describes differences between software li-

cense and software patents. Also there is a chapter that describes the most famous organi-

zations involved in licensing issues. At the end of the thesis there is described process of 

creating web quiz that can help choose the best license for participant’s project. 
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ÚVOD 

Již od začátku 18. století si umělci začali chránit svá díla autorským zákonem, tehdy po-

jmenovaným jako Zákon královny Anny. Softwarové licence se však začali používat až od 

rozmachu osobních počítačů v 80 letech 20. století a s tím spojeným rozšířením softwaru a 

pirátství. Především kvůli pirátství se vývojáři čím dál více zajímali o to, jak můžou zabez-

pečit svůj software. 

Z počátku se software zabezpečoval způsobem, že se jeho licence uzamkla k jedinému PC, 

většinou k jeho sériovému číslu (tzv. Node-locked). Populární bylo také tzv. Floating li-

censing, tedy omezený počet softwarových licencí distribuovaný mezi omezený počet uži-

vatelů. To se používá i dnes, ale vždy se týkalo především hodnotnějšího softwaru. Tento 

způsob ochrany softwaru však není příliš pohodlný pro samotného uživatele, jelikož pro 

jednu činnost musí použít pouze jeden určitý počítač s potřebnou licencí. 

Na konci 80 let 20. století se začaly objevovat první skutečné softwarové licence, jaké 

známe dnes, v čele s GNU GPL, BSD a MIT. Společně s GNU GPL vznikl i copyleft. 

V dnešní době jsou softwarové licence nedílnou součástí téměř všech softwarových pro-

duktů. Vývojáři softwaru si můžou vybrat z velkého množství licencí jak pro otevřený, tak 

i uzavřený zdrojový kód. 

Pokud se kdokoliv rozhodne vyvinout vlastní software, rozhodně by neměl podceňovat 

výběr softwarové licence, pod kterou svůj software vydá. Má na výběr z velkého množství 

licencí, případně si může za pomoci odborníků nechat sepsat vlastní, což je ale finančně i 

časově velmi nákladné. Špatně zvolená licence může přinést nemalé problémy po vydání 

softwaru jak vývojáři, tak i uživateli (např. uživatelé budou moci využívat či šířit software 

i jiným způsobem než vývojář původně zamýšlel). Pokud si tedy vývojář není příliš jistý 

výběrem nejvhodnější licence, měl by navštívit odborníka a konzultovat s ním tuto pro-

blematiku. 

Softwarové licence, především Creative Commons, však lze používat i k jiným účelům než 

je pouze licencování softwaru. Lze jimi licencovat i umělecká díla, fotky, hudba či videa. 

Z tohoto důvodu se problematika licencí velmi blízce dotýká i umělců, kteří publikují svá 

díla na internetu. Licencemi mohou omezovat použití svých děl, např. zakázat jejich šíření 

nebo používání ke komerčním účelům, podobně jako software. 

 



UTB ve Zlíně, Fakulta aplikované informatiky 10 

 

1 CHARAKTERISTIKA SOFTWAROVÝCH LICENCÍ 

Softwarové licence se používají z důvodu ochrany softwaru, aby nedošlo k jeho zneužití. 

Vytváří právní vztah mezi vývojářem a koncovým uživatelem, do tohoto vztahu se nezapo-

juje žádná třetí osoba. 

Povoluje uživatelům software využívat v mezích, které licence stanovuje. 

Samotný proces vytvoření licence je velmi složitý a často bývá přenechán právníkům nebo 

specialistům, kteří tomuto oboru rozumí. 

Autor softwaru si sám zvolí, jakou licenci ke svému produktu použije. Pokud je autorů 

více, všichni musí souhlasit s výběrem licence. Z tohoto důvodu se často stává, že se autor 

vzdá autorství ve prospěch třetí strany, která pak určí licenci. 

Autor může licenci měnit podle svého uvážení, avšak je nutné informovat uživatele jeho 

software o této změně. 

Licence podle použití: 

 Komerční použití 

Takový typ licence umožňuje využít software chráněné autorským zákonem pro 

účely komerčního užití. 

Typickým příkladem je kancelářský software Microsoft Office Pofessional. 

 Nekomerční použití 

Software je možné používat pouze k nekomerčním účelům. Pokud si uživatel přeje 

používat software komerčně, je často nutné za software uhradit poplatek. 

Jako příklad můžeme uvést licence dodávané s antivirovými programy, které jsou 

dostupné zdarma, ale je možné je použít pouze k domácímu užití. Pro potřeby ko-

merčního užití však existují speciální verze těchto programů, které jsou zpoplatně-

ny. 

 Volné použití 

Takový typ licence umožňuje volné šíření software bez jakýchkoliv omezení. Často 

však mívá jedinou podmínku – je nutné při sdílení software uvést autora a informa-

ce o licenci. Také bývá nutné uvést upozornění na zřeknutí se odpovědnosti za 

software. 

Nejčastěji se používají spolu s open source softwarem. Typickým zástupcem z řad 

licencí je BSD licence. 
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Jako příklad můžeme uvést kancelářský balík Libre Office, který je k dispozici jak 

domácím uživatelům, tak i ke komerčnímu užití legálně zdarma a je open-source. 

1.1 Odsouhlasení softwarové licence uživatelem 

Uživatel je nucen během instalace software vyjádřit svůj souhlas s licencí, pod kterou je 

software vydáván, tzv. EULA – End User License Agreement, tedy odsouhlasení licence 

koncovým uživatelem. 

Ve většině případů se na úvod instalace zobrazí okno, ve kterém je uvedena celá licence. 

Pod ní jsou dvě tlačítka, tedy „Souhlasím“, či „Nesouhlasím“. Pokud uživatel zvolí první 

možnost, vyjádří tím souhlas s licencí a instalace software pokračuje standardním způso-

bem. Pokud zvolí druhou možnost, instalace se ukončí, jelikož nelze používat software, 

aniž by uživatel souhlasil s jeho licencí. Ve stejném okně je zobrazená i text licence nebo 

alespoň odkaz na plné znění licence. 

Často také bývá místo dvou tlačítek pouze jedno zaškrtávací políčko, jako je tomu napří-

klad při instalaci Windows. 
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Obrázek 1 – Licenční podmínky při instalaci Windows 10 [24] 

1.2 Permisivní softwarové licence 

Bývají také označovány jako licence typu BSD. Jedná se o licence s volnějšími podmín-

kami týkajících se sdílení software. Omezení je mírnější, než u copyleftových licencí. 

Týká se především licencí BSD, MIT a Apache. 

Kopírování zdrojového kódu, či jeho částí, je u permisivních licencí povolené. Pokud je 

výsledný software vydáván pod copyleftovou licencí, copyleft se uplatní i na převzatou 

část kódu. Pokud se kopírování bude uplatňovat opačným směrem, projeví se pravidla co-

pyleftu na celé dílo. Avšak lze kombinovat pouze software vydávaný pod kompatibilními 

licencemi. 

1.3 Copyleftové licence 

Pokud je software vydáván pod copyleftovou licencí a vývojář se rozhodne část tohoto 

softwaru zahrnout do vlastního odvozeného softwaru, je nucen tento svůj software vydat 

pod stejnou licencí jako software, ze kterého čerpal. 
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Copyleft vytvořil Richard Stallman. Celý princip uplatnil v GNU GPL. 

 

Obrázek 2 – Copyleft [17] 

1.4 Public Domain 

V českém jazyce označováno jako volné dílo. Jedná se o takový software, kterému vyprše-

la práva na intelektuální vlastnictví, nebo jehož vývojář umožňuje volné užití bez nároku 

na jakoukoliv ochranu díla.  

V českém právním systému není možné, aby se autor vzdal svých práv na autorství. Z to-

hoto důvodu může vydat svůj software či dílo pod takovouto bezúplatnou licencí. 

 

Obrázek 3 – Logo Public Domain [30] 

1.5 Kompatibilita licencí 

Pokud se vývojář rozhodne do vlastního softwaru přidat kód ze softwaru cizího vývojáře, 

musí dbát na to, aby licence jeho softwaru a softwaru cizího vývojáře byly navzájem kom-

patibilní. V opačném případě nelze toto provést. 

Ve většině případů licence ve svých prvních verzích nebyly vzájemně kompatibilní, avšak 

v pozdějších, upravených verzích již byl na kompatibilitu dbán důraz (např. Mozilla Public 

Licence 1.1 a pozdější 2.0). V dnešní době jsou licence nejčastěji kompatibilní s verze-

mi GNU GLP, jelikož jde o jednu z nejpoužívanějších licencí. 
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Obrázek 4 – Diagram zobrazující kompatibilitu licencí s GPL [29] 
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2 SOFTWAROVÉ PATENTY 

Návrh definice softwarového patentu byl navrhnut Nadací pro svobodnou informační in-

frastrukturu (FFII – The Foundation for a Free Information Infrastructure), jako „patent 

jakéhokoliv účelu vyvinutý a realizovatelný pouze jako počítačový program“. 

V jednotlivých zemích se praxe udělování takových patentů velmi liší a vedou se spory, 

zdali mají být softwarové patenty udělovány. USA, Japonsko a Jižní Korea jsou jedny 

z mála států uznávajících softwarové patenty. 

V Evropské unii se vedou spory, zdali mají být softwarové patenty uznávány. Programy 

sloužící pouze pro business jsou považovány za nepatentovatelné, nicméně pokud je tako-

vý program dostatečně sofistikovaný a unikátní, neznamená to, že jej nelze patentovat. 

Společný Patentový Soud, který by měl v nejbližší době vzniknout, by měl nejasnosti 

ohledně softwarových patentů objasnit. 

Ve většině zemí je software chráněn autorským právem. Hlavní výhoda autorského zákona 

je jeho jednoduchost (nezáleží na formalitách). Autorský zákon se řídí podle Bernské 

úmluvy o ochraně literárních a uměleckých dílech. To znamená, že mezinárodní autorská 

ochrana je automatická (začíná hned, jak je zahájena práce na díle). Také autor díla má 

relativně dlouhou dobu ochrany, tedy autorův život +50 let (v některých zemích +70 let). 

Naproti tomu patent musí být aplikován pro každou zemi zvlášť. 

Hlavním důvodem, proč je pro ochranu software vhodnější patent, než autorský zákon je, 

že autorský zákon se vztahuje pouze na reálnou tvorbu, ale ne na nápady, postup, metody 

ovládání nebo matematické koncepce. [10] 

Kvůli komplexnosti softwarových patentů může být jeho získání nákladné a časově nároč-

né. 

Debata ohledně udělování softwarových patentů se vede především o následujících bo-

dech: 

 Pokud by měly být softwarové patenty udělovány, jaké jsou hranice mezi soft-

warem, na který je možné získat patent a naopak. 

 Jaký je onen inovativní krok, kterým se software odlišuje od ostatních a zda je vy-

nález dostatečně inovativní (tzv. Inventive step and non-obviousness). 

 Jakým způsobem softwarové patenty podpoří inovace v odvětví, a zdali je toho vů-

bec možné docílit softwarovými patenty. 
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Aby mohl vývojář požádat o patent, musí splňovat několik požadavků. Následujících 5 je 

nejpodstatnějších: 

1. Základ vynálezu musí být patentovatelný. 

2. Vynález musí být průmyslově využitelný, nebo užitečně použitelný. 

3. Vynález musí být nový, ještě nikým neobjevený. 

4. Musí být zřetelný onen důmyslný mechanizmus. 

5. Patentová přihláška musí splňovat určité formální i věcné náležitosti. Jelikož paten-

tové právo je možné uplatnit na jakýkoliv druh technologie bez výjimky, softwaro-

vé patenty také musí počítat s těmito požadavky. [10] 

Aby mohl být patent uznán, vynález nesmí být zřejmý odborníkovi na danou oblast. To, že 

je objev nový a ještě nikým nepoužívaný neznamená, že je možné si jej patentovat. Pod-

statný je rozdíl mezi novým vynálezem a již používanými technologiemi. 

Hlavní nevýhodou patentu je potřeba jej mít uznaný ve všech zemích, ve kterých se bude 

tento software používat, jelikož každá země má vlastní pravidla a zákony týkající se paten-

tů. Tím pádem, pokud si vývojář patentuje software např. v USA, Japonci jej mohou vyu-

žívat bez omezení, jelikož Japonsko má vlastní patentové zákony. 

V evropské unii, podle Evropské patentové úmluvy (EPC – European Patent Convention), 

pokud se počítačový program používá k businessu, není možné jej patentovat. Nicméně 

není definován význam slova vynález, ale rozumí se tím, že vynález chráněný patentovým 

zákonem by měl být technického charakteru. [10] 
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Obrázek 5 – Softwarový patent společnosti Apple na prvky uživa-

telského prostředí [26] 

 

Pro získání patentu je velmi důležité správně vyplnit žádost o získání patentu. Z tohoto 

důvodu je vhodné se poradit s odborníkem na danou oblast. Je velmi důležité žádost vypl-

nit správně na poprvé, jelikož její pozdější změny jsou velmi limitované. Pokud jsou 

v žádosti neúplné informace, nebo chyby, může být žádost o získání patentu zamítnuta. 
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3 AUTORSKÝ ZÁKON 

Každému vývojáři softwaru náleží autorská práva na jeho software. Tím pádem se softwa-

ru týká i zákon č. 121/2000 Sb. – Zákon o právu autorském. V českém právním systému 

není možné zříci se autorských práv, což je důvod k používání public domain licence. 

Autorem softwaru může být pouze fyzická osoba, což občas komplikuje určení autora, 

jelikož se často na vývoji podílí skupina osob, včetně investorů. Proto bývají za autory 

považováni autoři zdrojového kódu. Ale k uskutečňování majetkových práv autorských je 

oprávněný zaměstnavatel. Rozhodování o licenci, pod kterou je software vydáván, je způ-

sobilá společnost zastřešující a financující vývoj. Autorská odměna zaměstnanců a vývojá-

řů je zahrnuta ve mzdě, kterou od společnosti získávají. Díky tzv. zaměstnaneckému dílu 

jsou chráněny investice investorů financující vývoj díla. [32] 

Aby mohl získat autorskoprávní ochranu, musí splňovat následující požadavky: 

 Jedná se o původní výsledek autorovy tvůrčí činnosti. 

 Je vytvořen v samostatně vnímatelné podobě. 

Kromě samotného softwaru se autorský zákon týká i dokumentace, která k danému softwa-

ru patří, pokud jsou splněny podmínky. 

Pokud poskytovatel softwaru plánuje v budoucnosti provést změny v softwaru, je důležité, 

aby autor udělil souhlas poskytovateli. Bez tohoto souhlasu není možné software měnit, 

jelikož autor má výlučné právo na nedotknutelnost jeho díla. 

Autorský zákon obsahuje i výjimky, které jsou uvedeny v § 66 odst. 1 autorského zákona. 

3.1 Zaměstnanecké dílo 

Zaměstnanec může vykonávat svým jménem, na svůj účet majetková práva náležící auto-

rovi, jehož autorem je zaměstnanec podle pracovněprávního vztahu. 

Toto právo může být i postoupeno třetí osobě, ale autor s tímto krokem musí souhlasit (vý-

jimku tvoří prodej části nebo celé společnosti zastřešující vývoj). Pokud zaměstnavatel 

ukončí činnost, tyto práva nabývá autor (pokud nemá dílo právního zástupce). I přes to ale 

zůstávají osobní práva autora k dílu beze změny. Se změnami, zveřejněním, propojování 

mezi jiným softwarem nebo i překladem musí autor souhlasit. [33] 
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3.2 Písemná licenční smlouva 

Licenční smlouvou dává vykonavatel majetkových práv k softwaru povolení k používání 

softwaru jiným osobám. Za to většinou očekává finanční odměnu za poskytnutí licence. 

Tím tato problematika zasahuje i do obchodního zákoníku. [32] 

Kromě písemného uzavření smlouvy zákon umožňuje i ústní uzavření. Běžný uživatel bý-

vá k odsouhlasení smlouvy vyzván hned při instalaci softwaru do svého počítače. 
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4 NELEGÁLNÍ SOFTWARE 

Za nelegální software je považován takový software, jehož pořízení a používání je 

v rozporu s platnými zákony dané země, nebo licencí, vydávané k onomu softwaru. 

Takový software se nejčastěji sdílí přes torrentovou síť, což bývá problém, jelikož takové 

sdílení je prakticky nemožné přerušit zastavit už kvůli samotnému principu fungování tor-

rentové sítě. 

Za nelegální sdílení software hrozí finanční postih, ve výjimečných případech až odnětí 

svobody. 

Nejčastější případy nelegálního užití software: 

 Stažení software od subjektu, který má oprávnění Lincem k danému software po-

skytovat. 

 Vytvoření či držení neoprávněné kopie, takže není třeba software instalovat, aby 

došlo k porušení zákonu. 

 Instalace software na větší počet počítačů, než je licence určena. 

 „Nadužívání licence“ – pokud je jedna licence využívána zároveň více uživateli 

prostřednictvím sítě. 

 Používání volně šiřitelného softwaru v rozporu s licenčním ujednáním (např. pokud 

software není určen pro komerční účely, avšak i přes to je k nim používán. 

 Upgrade softwaru bez držení licence k základní verzi softwaru. [11] 

Studie analytiků IDC (International Data Corporation) tvrdí, že až 27 % zaměstnanců in-

staluje na pracovní počítače software z neautorizovaných zdrojů, aniž by o tom zaměstna-

vatel věděl. [12] 

4.1 Business Software Alliance 

Oficiální název zní BSA | Business Software Alliance, většinou se však používá pouze 

zkratka BSA. 

Tato organizace zastupuje v právních sporech společnosti zabývající se vývojem software 

a snaží se bojovat proti softwarovému pirátství. Byla založena jako Business Software Al-

liance, dnes je ale označována jako BSA | The Software Alliance. Je členem Aliance na 

Mezinárodní Intelektuální Vlastnictví (International Intellectual Property Alliance). Orga-
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nizace sídlí ve Washingtonu a funguje ve více než 60 zemích světa. Byla založena v roce 

1988, kdy se začínalo objevovat softwarové pirátství. 

Podle průzkumu BSA z roku 2014, se v česku používá 34 % nelegálního software, navzdo-

ry bezpečnostním rizikům vyplývajících z používání takového software. Přitom je ale Čes-

ká republika 12. zemí podle míry pirátství (příčky jsou od nejnižší míry po nejvyšší). [14] 

 

 

Obrázek 6 – Logo BSA [27] 

 

Organizace zastupuje jedny z největších vývojářů software na světě. Mezi nejznámější 

členy organizace BSA patří Apple, Adobe, Autodesk, Dell, IBM, Microsoft, Oracle nebo 

Siemens. 

Finance získává prostřednictvím členských příspěvků na základě tržeb z prodeje software 

členských společnosti a také z vyhraných soudních sporů. 

Činnost této organizace je poněkud kontroverzní, např. v reklamní kampani nabádá za-

městnance, aby udaly, pokud se v jejich společnosti používá nelegální software. V roce 

2006 za to nabízela jako odměnu až 200.000 $. Kontroverzní jsou také jejich praktiky proti 

malým až středně velkým podnikům. 

Jedním z nejkontroverznějších případů této organizace je její podpora zákonů v USA Stop 

Online Piracy Act (SOPA). Důsledkem bylo, že několik členů BSA opustilo. 

Postihy jsou následující: 

 Individuální osoby: pokuta až 93,500 $ a / nebo až 5 let odnětí svobody. 

 Společnosti: pokuta až 467,500 $ a / nebo až 5 let odnětí svobody. [13] 

V České republice původně působila pod názvem BSA CS, ale po soudní prohře se společ-

ností Digisys, s. r. o., kdy měla zaplatit pokutu 300.000 Kč + soudní výlohy, tuto pobočku 
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uzavřela. Nyní působí ze zahraničí a využívá pouze služeb českých právních kanceláří. 

[15] 

Podobné organizace působící na Českém území jsou OSA (ochranný svaz autorský), či 

Integram, ty však zastupují výhradně umělce. Organizace zastupující softwarové vývojáře 

v České republice nepůsobí. 
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5 PŘEHLED SOFTWAROVÝCH LICENCÍ 

Většina menších vývojářů používají již předem vytvořené softwarové licence, jelikož tvor-

ba vlastní licence je velmi nákladná a časově náročná. V této kapitole jsou tedy popsané 

nejčastěji používané softwarové licence. 

Velcí vývojáři, jako je třeba Microsoft nebo Adobe, si najímají právní organizace, aby jim 

vytvořila softwarovou licenci přesně podle jejich potřeb. Tyto licence ale není možné pou-

žít bez jejich povolení. 

5.1 Free Software Foundation 

Jedná se o neziskovou organizaci, která podporuje volnost uživatelů při používání software 

a chrání práva všech uživatelů software. Byla založena 4. října 1985 Richardem Stallma-

nem. 

 

 

Obrázek 7 – Free Software Foundation Logo [16] 

 

Garantuje všem vývojářům stejná práva ke svému software, jejich uživatelé můžou studo-

vat a upravovat zdrojový kód a sdílet software. Většina software toto neumožňuje. Organi-

zace také zajišťuje financování projektu GNU / Linux – skupina operačních systému do-

stupná zdarma. 

5.1.1 Richard Stallman 

Je zakladatel hnutí svobodného software, projektu GNU a Free Software Foundation. Také 

je známý hacker. 

Poté, co si dodělal maturitu na střední škole, byl najat firmou IBM New York Scientific 

Center a vytvořil u nich svůj první program − preprocesor pro programovací jazyk PL/I na 

IBM 360. [11] 

Během studia na Harvardově univerzitě se stal členem hackerské komunity. Zde byl známý 

pod iniciály RMS. 

http://cs.wikipedia.org/wiki/IBM
http://cs.wikipedia.org/wiki/Preprocesor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Programovací_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/PL/I
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Přišel s konceptem copyleftu. 

 

Obrázek 8 - Richard Stallman [4] 

 

5.2 Open Source licence 

Open source, neboli otevřený software, je takový software, jehož zdrojový kód je otevřený. 

To znamená jak technickou dostupnost kódu, tak legální dostupnost. 

Open source licence zpřístupňují zdrojový kód koncovému uživateli a ten jej může měnit 

podle vlastního uvážení. 

Největší výhodou tohoto typu softwaru je, že chyby v softwaru může hledat téměř kdoko-

liv. To s sebou ale přináší i možnou zranitelnost takovéhoto softwaru – pokud někdo na-

lezne chybu, nemusí ji oznámit vývojáři, ale může ji využít pro svůj prospěch (např. využít 

této chyby a způsobit škodu ostatním uživatelům). 

Mezi důvody, proč vývojáři volí open source licenci jsou: 

 Nižší náklady na vývoj 

 Bezpečnost 

 Žádné proprietární uzamčení 

 Lepší kvalita 

Všechny tyto body jsou však podmíněny aktivní účastí uživatelů na vývoji softwaru (hlá-

šení chyb a nedostatků, které uživatelé v softwaru nalezli, vývojáři). 

Je zjištěno, že 98 % podniků nějakým způsobem open source využívá. [1] 
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Nejznámějšími open source projekty jsou např. operační systém Linux nebo kancelářský 

software Libre Office. 

Mezi nejznámější společnosti, které vyvíjí open source, patří Google se svými projekty 

Android nebo Chromium. 

Klasické licence většinou umožňují pouze užívání software, avšak open-source licence 

umožňují i nahlížet a upravovat zdrojový kód software. 

5.2.1 GNU General Public License 

Česky "všeobecná veřejná licence GNU" byla původně napsaná Richarden Stallmanem pro 

projekt GNU (svobodný operační systém). Jeho cílem bylo vytvořit jedinou licenci, která 

by se mohla použít pro jakýkoli projekt. 

 

Obrázek 9 – GNU GPL logo [18] 

 

Základní myšlenkou této licence je, že software je dostupný komukoliv, včetně zdrojového 

kódu a stejně tak i odvozená díla. Uživatel softwaru, který akceptuje podmínky této licen-

ce, získává právo modifikovat dílo, kopírovat ho a dál rozšiřovat, včetně odvozených verzí. 

Dílo může být šířeno jak zdarma, tak i za úplatu. Tento bod odlišuje GPL od licencí, které 

zakazují komerční redistribuci. [1] 

Nejznámější software, který tuto licenci používá je pravděpodobně svobodný operační 

systém Linux. 

Mnoho licencí je s GPL kompatibilní, takže je možné tyto licence kombinovat (např. MIT, 

modifikovaná verze BSD) 

Jakákoliv nesvobodná licence je automaticky nekompatibilní s GNU GPL. 
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Pod touto licencí bývá často vydáván software, který je součástí diplomové nebo bakalář-

ské práce. Důvodem je povinnost publikovat tento software včetně zdrojového kódu a 

GNU GPL se jeví jako nejvhodnější licence pro tyto účely. 

Nejznámější software využívající GNU GPL: 

 GIMP – grafický editor 

 Blender – 3D grafický editor 

 VLC – multimediální přehrávač 

 Gnome – grafické uživatelské prostředí pro linuxové operační systémy 

 Wordpress – redakční systém pro internetové stránky 

 Filezilla – FTP klient 

 7 zip – nástroj určený ke komprimaci dat 

Od jejího vzniku v roce 1989 vyšly celkem 3 verze této licence. 

5.2.1.1 GPL v1 – 1989 

Někteří softwaroví distributoři začali omezovat svůj software vydávaný pod licencí GPL, 

což je v rozporu s tím, co definuje svobodný software. 

První problém se týká distribuce binárních souborů (spustitelné soubory) a souborů čitel-

nými pro lidi. GPL v1 přikazuje, že každý dodavatel musí šířit binární i čitelné zdrojové 

kódy musí být šířeny pod stejnými licenčními podmínkami. 

Druhým problémem je fakt, že distributoři mohou přidávat dodatečná omezení, buď přidá-

váním restrikcí k licenci, nebo kombinováním softwaru s jiným softwarem, který má další 

restrikce ohledně své distribuce. Pokud se toto provede, na kombinované dílo se uplatní 

obě sady restrikcí, a proto mohou být přidána neakceptovatelná omezení. GPL v1 tomu 

zamezuje tím, že modifikované verze celek musí být jako celek šířeny pod GPL v1. Proto 

software šířený pod podmínkami GPL v1 lze kombinovat se softwarem pod přísnějšími 

podmínkami, protože se tak nezmění podmínky, pod kterými se distribuuje výsledný celek, 

kdežto se softwarem šířeným pod restriktivnější licencí ho kombinovat nelze, protože by se 

to dostalo do konfliktu s požadavkem GPL v1 na šíření pod touto licencí. [2] 
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5.2.1.2 GPL v2 – 1991 

Hlavní změnou je sekce 7. Ta říká, že pokud vývojář přidá omezení, které mu neumožňuje 

šířit software pod licencí GPL tak, aby respektoval svobodu ostatních uživatelů, nesmí ho 

šířit vůbec. 

S 2. verzí GPL byla vydána i druhá licence - Library General Public Licence (LGPL). Ta 

aplikuje copyleftové restrikce na program samotný, neuplatňuje je však na jiný software, 

který linkuje ke knihovně tohoto programu. 

5.2.1.3 GPL v3 - 2007 

V této verzi se změnily především vztahy k softwarovým patentům, definice zdrojového 

kódu, kompatibilitě svobodných licencí a hardwarových omezení modifikace software. 

Nejdůležitější změny se týkají vztahu k softwarovým patentům, kompatibilitě svobodných 

licencí, definice zdrojového kódu a hardwarových omezení modifikace software. Další 

změny se vztahují ke způsobům řešení v případě porušení licence, jak může držitel autor-

ských práv přidávat k licenci další povolení, či oprávnění vývojářů přidávat další podmín-

ky na distribuci díla. 

5.2.1.4 GNU LGPL 

Jedná se o upravenou licenci GPL, která ale umožňuje linkovat programem vydávaným 

prakticky pod jakoukoliv licencí, včetně proprietárních programů. 

5.2.2 BSD Licence 

Vznikla v roce 1988 na Kalifornské univerzitě. 

Jedná se o jednu z nejsvobodnějších licencí. Uživatelům umožňuje neomezené šíření soft-

waru pod podmínkou uvedení autora a licence. Důležité je také upozornění, kdy se uživatel 

sdílící software zřekne odpovědnosti za dílo. [6] 

Hlavní myšlenkou licence je, aby si kdokoliv mohl vytvořit libovolný počet kopií bez ja-

kýchkoliv omezení. 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Copyleft
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Obrázek 10 – BSD licence [29] 

Dovoluje i komerční využití bez zveřejnění zdrojového kódu, pouze musí dodržet podmín-

ky licence - v programu musí uvádět informaci o autorech a zřeknutí se odpovědnosti za 

software. 

Původní verze licence BSD je nekompatibilní s GNU GPL. Modifikovaná verze bez re-

klamní doložky však kompatibilní je. Software licencovaný pod BSD licencí lze začlenit 

do díla pod GPL, avšak opačně to nelze. 

Dnes se již příliš nepoužívá, neboť oblíbenější je GNU GPL. Jako příklad softwaru licen-

covaný BSD můžeme uvést WebM, což je formát videa určený pro web. 

Licence má 3 verze lišící se počtem bodů: 

 4 bodová – Originální BSD licence, kvůli reklamní doložce není kompatibilní 

s GNU GPL. 

 3 bodová – Novější, upravená BSD licence, kompatibilní s GNU GPL. 

 2 bodová – zjednodušená BSD licence, FreeBSD licence, kompatibilní s GNU 

GPL. 

5.2.3 Apache 

Licenci vytvořila Apache Software Foundation v roce 1995. 

Licence umožňuje komukoliv upravit software licencovaný touto licencí. Musí být pouze 

zachována autorská práva. 

Je kompatibilní s GPL v3. S předchozími verzemi GPL není kompatibilní. 
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Obrázek 11 – Apache Software Foundation [19] 

 

Jedná se o jednu z nejoblíbenějších licencí. Využívá ji: 

 Android – operační systém 

 Open Office – balík kancelářských aplikací 

Původní verze byla označena 1.0. Od vydání vyšly celkem 2 další verze: 

5.2.3.1 Apache 1.1 

Vyšla v roce 2000. Upravuje „advertising clause“ (doložka zaměřená na reklamu) v sekci 

3. U odvozeného software už také není potřeba nadále uvádět zdroje v reklamních materiá-

lech, ale dostačuje je uvést v dokumentaci. 

5.2.3.2 Apache 2.0 

Tato verze byla vydána v roce 2004. Upravuje se v ní především kompatibilita se soft-

warem založeným na GPL. Tato verze umožňuje také uvést pouze odkaz na licenci, tudíž 

nemusí být v softwaru uvedená celá licence, ale pouze odkaz. 

5.2.4 Creative Commons 

Organizace Creative Commons byla založena v roce 2001 Lawrence Lessigem. První verze 

Creative Commons licencí byla publikována v 16. Prosince 2002 

Na veletrhu Prix Ars Electronica 2004 bylo projektu uděleno ocenění Golden Nica Award 

v kategorii „Net Vision“. [7] 

Licence Creative Commons (zkratka CC), není pouze jedna licence, ale skládá se 

z několika licencí, lišícími se právy uživatele. 

Tato licence posiluje především pozici autora při rozhodování o podmínkách sdílení svého 

díla. [8] 

http://cs.wikipedia.org/wiki/2004
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Obrázek 12 - Creative Commons [20] 

 

Na webových stránkách Creative Commons (http://www.creativecommons.org) si držitel 

autorských práv může vybrat z řady licencí, které poté může použít při zveřejnění svého 

díla na webu. Při výběru vývojáři může pomoci přehledný formulář, který po vyplnění 

požadavků sám navrhne nejvhodnější typ Creative Commons licence. 

Nejčastěji se používá pro umělecká díla (obrazy, hudba, prvky webu), ale samozřejmě je 

možné tuto licenci použít i na klasický software. 

Uživatelé creative commons licencí: 

 Wikipedia.org – využívá Creative Commons BY-SA 

 DeviantART – jedná se o komunitu umělců. Při nahrávání nového díla automaticky 

upřednostňuje creative commons licence. 

 Flickr – při nahrávání díla nabízí creative commons licence. 

 YouTube – při nahrávání videa, kromě standardní licence YouTube, nabízí také 

creative commons licence. 

 Open Street Map – volně dostupné mapy pro navigaci. Služba je provozovaná za 

podmínek Creative Commons BY-SA licence. 

http://cs.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://www.creativecommons.org/
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Obrázek 13 – Formulář pro licence Creative Commons [21] 
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Licence má několik druhů lišícími se právy uživatelů, označovaných zkratkami a ikonami: 

 BY  Nutno uvést autora. 

 

 BY-ND Nutno uvést autora a šířit dílo bez úprav komerčně i nekomerčně. 

 

 BY-SA Nutno uvést autora, povoluje dílo vylepšovat pod podmínkou zacho-

vání licence. 

 

 BY-NC Nutno uvést autora, pouze pro nekomerční použití, je povoleno jej 

vylepšovat a vytvářet odvozená díla. 

 

 BY-NC-ND Nutno uvést autora, pouze pro nekomerční použití, modifikace 

nejsou povoleny. 

 

 BY-NC-SA Nutno uvést autora, pouze pro nekomerční použití, modifikace jsou 

povoleny pod podmínkou zachování licence. 

 

5.2.4.1 Creative Commons Zero 

Jedná se o verzi licence Creative Commons založené na public domain. Jelikož není možné 

se zříci autorských práv na dílo, může software vydat pod touto licencí, která umožní uži-

vatelům dělat prakticky cokoliv s jeho softwarem. 

 

Obrázek 14 – Creative Commons Zero [31] 
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5.2.5 MIT Licence 

Jedná se o svobodnou licenci, která vznikla na Massachusettském technologickém institu-

tu, (Massachusetts Institute of Technology, zkráceně MIT). 

Pod touto licencí je možné vydávat software s uzavřeným zdrojovým kódem, ale i software 

licencovaný GPL licencí, to znamená, že MIT licence je kompatibilní s GPL licencí. 

 

Obrázek 15 – MIT [29] 

Podle Free Software Foundation je vhodnější nazývat tuto licenci X11, protože označení 

MIT již používá více licencí. 

Tato licence původně vznikla pro X Windows System, označovaný také jako X11. 

Software používající MIT licenci: 

 jQuery – javascriptová knihovna. 

 Brackets – textový editor určený pro editaci webových stránek. 

 ProtonMail – šifrovaný internetový email založený a vyvíjený pracovníky výzkum-

ného střediska CERN. 

5.2.6 Mozilla Public License 

Jedná se o zdarma dostupnou, open source licenci vyvíjenou a spravovanou nadací Mozil-

la. V dnešní době je jednou z nejpoužívanějších. 
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Obrázek 16 – Logo Mozilla Foundation [22] 

 

Vznikla 2. ledna 2012. Aktuální verze je 2.0. 

Je charakterizována jako hybrid mezi upravenou BSD licencí a GNU licencí. Snaží se najít 

kompromis mezi zájmy proprietárními a open source vývojáři. 

Nadace Mozilla ji používá u svých produktů jako je internetový prohlížeč Mozilla Firefox, 

poštovní klient Mozilla Thunderbird či operační systém Mozilla Firefox OS. Dále ji využí-

vá The Document Foundation pro vlastní balík kancelářských programů Libre Office. Dří-

ve ji ale používal také Adobe pro svůj Flex. 

Původní verze 1.0 byla napsána v roce 1998, její autor je Mitchell Baker a jmenovala se 

Netscape Public Licence. Napsal ji pro Netscape Communications Corporation a plánovali 

ji použít pro svůj webový prohlížeč Netscape. Poté, co licenci částečně upravil – přidal 

pravidla pro copyleft, pojmenoval ji Mozilla Public Licence. 

Licence je kompatibilní s NGU GPL licencí a Apache licencí. 

Na MPL je založeno i několik dalších licencí, např. Yahoo! Public Licence nebo Sun Pub-

lic Licence. 

Software využívající Mozilla Public License: 

 Mozilla Firefox – internetový prohlížeč. 

 Mozilla Thunderbird – emailový klient. 

 Libre Office – balík kancelářských aplikací. 

5.2.7 European Union Public License 

Jedná se o první evropskou open source licenci dostupnou zdarma. Byla vytvořena na po-

pud Evropské komise a byla schválena Evropskou komisí ve 22 oficiálních jazycích Ev-

ropské unie, včetně češtiny. 
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Obrázek 17 – Logo European Union Public License [23] 

Nejnovější verze nese označení 1.1 a byla certifikována v březnu 2007, přičemž původní 

verze 1.0 byla vydána 9. ledna 2009. Jedná se o copyleft licenci. Momentálně se pracuje na 

aktualizaci a budoucí verze bude označena 1.2. 

Původně byla vyvinuta pro distribuci softwaru vyvíjeného v rámci IDABC programu, ale 

je vhodná také pro ostatní vývojáře. 

Licence je kompatibilní s GNU GPL, Open Software License či Common Public License. 

5.2.8 Binpress 

Pokud vývojáři nevyhovují již existující licence a nemá dostatek zkušeností, či finančních 

prostředků na tvorbu vlastní licence, může použít webovou službu www.binpress.com. 

Na této webové stránce si snadno může nastavit parametry, které vývojáři vyhovují. Služba 

mu následně vygeneruje licenci. Nejedná se však o již existující licenci - licence je vytvo-

řená přesně podle požadavků, které vývojář do formuláře uvede. 

Kromě vytvoření licence nabízí také zprostředkování platby za software, ale účtuje si 5 %, 

nebo 30 % podíl, pokud vývojář použije obchod se softwarem integrovaným přímo do bin-

pressu. 

https://www.binpress.com/license/generator
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Obrázek 18 – Formulář Binpress [25] 

  



UTB ve Zlíně, Fakulta aplikované informatiky 37 

 

5.3 Ostatní typy softwarových licencí 

Softwarových licencí je velké množství, ale existuje několik základních kategorií, do kte-

rých lze licence zařadit: 

5.3.1 Licence pro software zdarma, zdrojový kód je otevřen 

(Free licensed open source). 

Zde patří open source licence, které jsou vypsané výše. Produkt je poskytován zdarma a 

jeho zdrojový kód je otevřený. Samotné šíření a úpravy softwaru upravují licenční pod-

mínky jednotlivých licencí - zde záleží na vývojáři, kterou licenci pro svůj software zvolí. 

5.3.2 Licence pro software zdarma, zdrojový kód je uzavřen 

(Free licensed closed source). 

Produkt je poskytován zdarma, ale jeho zdrojový kód je uzavřený a nelze na něj ani nahlí-

žet. Většinou takový software není dovoleno sdílet, nebo jeho použití je nějakým způso-

bem omezeno. 

Jako příklad software vydávaný pod touto licencí můžeme uvést Skype nebo Acrobat Rea-

der. 

5.3.3 Licence pro placený software, na zdrojový kód je možné nahlédnout 

(Pay licensed viewable source). 

Je to kategorie komerčního software vyznačující se tím, že uživatel musí zaplatit za použití 

software, ale po uhrazení poplatku také může nahlížet na zdrojový kód. 

Týká se především specializovaných komerčních aplikací používaných např. při výrobě. 

Hlavní výhodou takového software jsou rozsáhlé možnosti přizpůsobení potřebám uživate-

le. 

Např. Microsoft's Shared Source (Framework od společnosti Microsoft, který slouží ke 

sdílení zdrojového kódu s třetími stranami.) 

5.3.4 Licence pro placený software s uzavřeným zdrojovým kódem 

Jedná se o komerční licenci typickou tím, že je potřeba za software zaplatit a na jeho zdro-

jový kód není možné nahlédnout, natož jej upravovat. 
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Jedná se o velice rozšířený typ licence a používá se především u komerčního software. 

Společnosti si většinou najímají právníky, kteří jim napíší licenci přesně podle potřeby. 

Typickým příkladem jsou produkty od Microsoftu, které využívají licenci Microsoft Win-

dows EULA (End-User License Agreement). 
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5.4 Tabulkový přehled licencí 

Tabulka 1 – Tabulkový přehled licencí 

Název licence Autor Datum vydání Linkování* 
Distribuce 

software 

Úpravy 

licence 

GNU GPL V3 
Free Software 

Foudatoin 
2007 Svobodné Copyleft Copyleft 

GNU GPL V2 
Free Software 

Foudatoin 
1991 Ne Copyleft Copyleft 

BSD 
University of 

California 
1988 Svobodné Svobodné Svobodné 

Apache 2.0 
Apache Software 

Found. 
2004 Svobodné Svobodné Svobodné 

MIT 
Massachusetts 

Inst. of Tech. 
1988 Svobodné Svobodné Svobodné 

Mozilla Public 

License 

Mozilla Foun-

dation 
2012 Svobodné Copyleft Copyleft 

European Union 

Public License 
Evropská komise 2007 Omezené Copyleft 

Pouze se 

seznamem 

úprav 

Creative Com-

mons Zero 

Creative Com-

mons 
2009 Svobodné 

Public Doma-

in** 

Public 

Domain** 

Creative Com-

mons 

CC-BY-SA 

Creative Com-

mons 
2002 Copyleft Copyleft Copyleft 

 

* Linkování = pokud se vývojář rozhodne, že zkombinuje dvě části software, každý vydaný 

pod jinou licencí. 

** Public Domain = software je šířen bez nároků na autorská práva, trademark nebo pa-

tent. Může být upravován, distribuován nebo prodáván, aniž by s tím autor musel souhla-

sit. 
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5.5 Nejpoužívanější licence 

Podle serveru blackducksoftware.com, který sleduje licence v reálném čase, je procento 

použití licencí následující: 

Tabulka 2 – 20 nejpoužívanějších licencí [35] 

Název % 

MIT 26 

GNU GPL 2.0 21 

Apache 2.0 16 

GNU GPL 3.0 9 

BSD (3 bodová verze) 6 

GNU LGPL 2.1 4 

Artistic License 4 

GNU LGPL 3.0 2 

ISC 2 

Microsoft Public License 2 

Eclipse Public License 2 

Code Project Open License 1.02 1 

Mozilla Public License 1.1 < 1 

BSD (zjednodušená verze) < 1 

Common Development and Distribution 

License 
< 1 

GNU Affero GPL v3 < 1 

Microsoft Reciprocal License < 1 

Sun GPL with Classpath Exception 2.0 < 1 

Do What The Fuck You Want Public Li-

cense 
< 1 

CDDL-1.1 < 1 
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Obrázek 19 – Graf 20 nejpoužívanějších licencí [35] 

 

5.6 Nejpoužívanější licence – 2015 

Podle statistik prováděných 18. ledna 2015 serverem blackducksoftware.com byla procenta 

použití open source licencí v roce 2015 následující: 

Tabulka 3 – Nejpoužívanější licence v roce 2015 [34] 

Název % 

GNU GPL 2.0 25 

MIT 19 

Apache 2.0 16 

GNU GPL 3.0 10 

BSD 7 

Artistic 5 

LGPL 2.1 5 

LGPL 3.0 2 

Open Source ms-pl 2 

Eclipse 2 

Affero < 1 
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Obrázek 20 – Nejpoužívanější licence (18. ledna 2015) [34] 

Následující graf porovnává změny v používání licencí v roce 2009 a 2015. Nejvíce uživa-

telů ztratila licence GPL, zatímco MIT a Apache získaly nemalé množství nových uživate-

lů. 

 

Obrázek 21 – Změna použití licencí oproti roku 2009 (18. ledna 2015) [34] 
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6 DISTRIBUCE SOFTWARU 

Softwarová licence velmi úzce souvisí s distribucí samotného software, jelikož licence 

upravuje způsob, jakým bude software distribuován. 

6.1 Freeware 

Software je dostupný zdarma bez poplatků na časově neomezenou dobu, avšak další redis-

tribuce již může být omezena či zakázána a ani zdrojový kód nemusí být přístupný. Také 

se může jednat pouze o demo verzi placené verze software s omezenými funkcemi. 

Licence může obsahovat další omezení, jako je způsob použití (nekomerční, komerční, 

akademické), zákaz redistribuce bez autorova svolení, omezený počet kopií. 

6.2 Shareware 

Takovýto software je dostupný zpočátku zdarma uživatelům, kterým je dovoleno vytvářet 

a sdílet kopie software, což pomáhá jeho distribuci. Po určité době používání je vyžadován 

poplatek, aby mohl být software i nadále používán, nebo aby se zpřístupnily uzamčené 

funkce. Takovýto software bývá označován také jako demo verze. 

Je rozdělen do několika kategorií podle omezení: 

 Trialware – časově omezený. 

 Crippleware – funkční omezení (některé funkce se zpřístupní po zaplacení). 

 Adware – zobrazování reklam. 

6.3 Abandonware 

Jedná se o software, který již není nadále vyvíjen, ale jeho neoficiální distribuce je tolero-

vána původními vývojáři. 

Bývá také označen jako Orphanware (Orphan = osiřelý). 

6.4 Cardware 

Jedná se o zvláštní a ne příliš obvyklí způsob distribuce. Autor software žádá po uživateli, 

aby mu zaslal pohlednici. Poté dostane uživatel přístup k plnohodnotné verzi software. 

 Emailware – místo pohlednice uživatel zašle email. 
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6.4.1 Beerware 

Podobný jako postcardware, ale vývojář požaduje, aby mu uživatel koupil pivo, pokud se 

někdy potkají. 

Celý text licence v angličtině zní: 

/* 

 * ---------------------------------------------------------------------- 

 * "THE BEER-WARE LICENSE" (Revision 42): 

 * <phk@FreeBSD.ORG> wrote this file. As long as you retain this notice 

you 

 * can do whatever you want with this stuff. If we meet some day, and you 

think 

 * this stuff is worth it, you can buy me a beer in return Poul-Henning 

Kamp 

 * ---------------------------------------------------------------------- 

 */ 

[28] 

Licenci sepsal v roce 2004 dánský vývojář Poul-Henning Kamp a není zamýšlená jako 

vtip, ale je to jeho vlastní interpretace svobodného užívání software. 
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7 WEBOVÝ DOTAZNÍK 

Vytvořím dotazník – sérii otázek, které ulehčí výběr licence. Uživatel postupně projde sérií 

otázek, které se budou měnit v závislosti na předchozích odpovědích. Po dokončení se zob-

razí nejvhodnější licence. Celý dotazník je zaměřený především na licence určené pro open 

source programy. 

Výsledný webový dotazník je dostupný na webové adrese zabojnik.tode.cz. 

7.1 Vytvoření dotazníku 

Před vytvořením webového dotazníku je potřeba určit si otázky, na které bude dotazovaný 

odpovídat. Otázky musí být dostatečně sofistikované, aby se podle nich dalo určit vhodnou 

licenci. 

Otázky a jejich množství se bude měnit v závislosti na předchozích odpovědích. Proto je 

potřeba vytvořit si strukturu definující posloupnost otázek. Pro tvorbu diagramu jsem se 

rozhodl použít webové prostředí dostupné na adrese https://www.draw.io/. 

 

Obrázek 22 – draw.io webové prostředí 

http://zabojnik.tode.cz/
https://www.draw.io/
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Obrázek 23 – Struktura otázek 

 

7.2 Otázky v dotazníku 

Vzhledem k tomu, že je dotazník zaměřený především na licence pro open-source soft-

ware, po zodpovězení otázky č. 1, zdali vývojář povolí uživatelům upravovat software, 

vylučuje se drtivá většina licencí. Tím pádem je tato větev otázek velmi krátká. 
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Otázky v dotazníku jsou následující: 

1. Povolíte uživatelům upravovat Váš software? 

2. Požadujete copyleftovou licenci? 

3. Software bude možné používat komerčně nebo pouze nekomerčně? 

4. Požadujete licenci vhodnou pro linkování? 

5. Požadujete kompatibilitu s GNU GPL v3? 

Po vyplnění dotazníku se zobrazí jeden z 18 možných výsledků, zobrazující nejvhodnější 

licence podle výběru návštěvníka. 

7.3 Struktura webové stránka 

Struktura je velmi jednoduchá a přehledná, stejně tak i vzhled webové stránky. Na úvodní 

stránce návštěvník nalezne popis, co daná webová služba umožňuje a seznam licencí, ze 

kterých dotazník vybírá. Také zde nalezne zelené tlačítko „Začít“, na které, pokud ná-

vštěvník klikne, spustí se dotazník a zobrazí se první otázka. 
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Obrázek 24 – Úvodní stránka 

Stránka s otázkou bude ve stejném stylu jako úvodní stránka. V zeleném rámečku jsou 

umístěny odkazy pro snadnou navigaci. Pod navigačním menu se postupně zobrazují jed-

notlivé otázky, podle toho, jaké návštěvník volí odpovědi. V pravém panelu se dynamicky 

zobrazují nejvhodnější licence podle aktuálně zvolených odpovědí. Po kliknutí na licenci 

v pravém panelu je návštěvník odkázán na webovou stránku obsahující úplné znění licen-

ce. 
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Obrázek 25 – stránka s otázkou 

 

Po vyplnění otázek se v pravém panelu dynamicky zobrazují nejvhodnější licence. 

 

Obrázek 26 – stránka s vyplněnými otázkami 
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ZÁVĚR 

Cílem bakalářské práce bylo vytvoření uceleného přehledu vybraných softwarových licen-

cí a problematiky související s tímto tématem. 

V úvodní části bakalářské práce byla vysvětlena charakteristika softwarových licencí, zá-

kladní rozdělení licencí podle použití a jakým způsobem vývojář seznámí uživatele s licen-

cí, pod kterou je software vydáván a způsob odsouhlasení licence uživatelem. Také jsou 

v úvodní části vysvětleny základní pojmy týkající se licencí, tedy co to jsou permisivní a 

copyleftové licence, význam public domain a vzájemná kompatibilita licencí. 

Dále se práce zaměřuje na softwarové patenty, kde je popsán význam patentů, způsob, ja-

kým patenty chrání software a proč občas bývá vhodnější zvolit pro ochranu softwaru pa-

tent. Také zde jsou popsány podmínky získání patentu. 

V další kapitole, týkající se autorského zákona, je popsán význam autorského zákona na 

software a jeho ochranu. Je zde vysvětlen pojem zaměstnanecké dílo a význam písemné 

licenční smlouvy. 

Následující kapitola se věnuje nelegálnímu softwaru. Je zde popsáno, jakým způsobem je 

nelegální software vnímán a jaké jsou nejčastější případy nelegálního užití softwaru. V této 

kapitole je také vysvětlen význam Business Software Alliance a jaké podobné společnosti 

působí na území České republiky. 

V práci je také věnována kapitola přehledu nejznámějších softwarových licencí. Jednotlivé 

licence jsou zde popsány a u každé je vysvětlena základní myšlenka. U většiny z uvede-

ných licencí je i uvedený seznam vybraného softwaru, který je pod touto licencí vydáván. 

V této kapitole je také tabulkový přehled jednotlivých licencí. Na závěr této kapitoly jsou 

uvedeny nejpoužívanější licence podle aktuálních průzkumů. 

V předposlední kapitole je uveden význam licencí na způsob distribuce softwaru. Jsou zde 

vyjmenované jednotlivé způsoby distribuce. 

Na závěr bakalářské práce je popsán způsob, jakým jsem vytvářel internetová aplikace 

určená k ulehčení výběru správné licence vývojáři. Je zde zobrazen diagram upřesňující 

posloupnost otázek, jak na sebe navazují a k jakým výsledkům je možné se dopracovat. 
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