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Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede oponent dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou bakalářskou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.


Otázky k obhajobě:

Porovnajte výhody a nevýhody univerzálneho vývoja aplikácií pre Windows a Windows Phone 8.1 a univerzálneho vývoja pre Windows 10 z pohľadu využitia kompilačných direktív, resp. podmienok overujúcich prítomnosť použitej funkcionality na zariadení.
V krátkosti popíšte spôsoby distribúcie UWP aplikácií na Windows 10 zariadenia. 
Uvažovali ste počas tvorby aplikácie nad implementáciou komunikácie prostredníctvom "socket-ov" s využitím exitujúcich knižníc sprístupňujúcich takýto spôsob komunikácie (napr. SignalR)? Aké výhody a nevýhody by pre Vás využitie takejto knižnice malo?

Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce):
Práca veľmi kvalitne zhŕňa históriu vývoja moderných aplikácií pre platformu Windows s hlavným zameraním sa na verziu Windows 10 a Universal Windows Platform (UWP). Rovnako oceňujem zahrnutie a popis technológií na pozadí UWP, ktoré umožňujú vývoj a beh univerzálnych Windows 10 aplikácií (.NET Native, XAML, C#). V rámci teoretickej časti, by som ako malý námet na zlepšenie navrhol lepšie prepojenie kapitoly .NET (resp. .NET Core a .NET Native), aby bol čitateľovi skôr zrejmý význam začlenenia tejto kapitoly do textu, resp. význam .NET Native pre UWP aplikácie. Zároveň v kapitole chýbalo detailnejšie vysvetlenie kedy a za akých podmienok sa aplikácia kompiluje pre .NET Native. Z pohľadu vytvorenia celistvého prehľadu UWP pre vývojárov aplikácií, by bolo do práce vhodné zaradiť aj popis tzv. Template10 šablón zjednodušujúcich vývoj UWP aplikácií a tiež spôsob distribúcie UWP aplikácií. Práca je však jednoznačne prínosom pre vývojárov, ktorí začínajú s vývojom Windows 10 aplikácií, a ktorí chcú hlbšie porozumieť nielen ich samotnému vývoju, ale aj technickým riešeniam na pozadí Windows 10, ktoré sú predpokladom pre možnosť existencie univerzálnych aplikácií. 
V praktickej časti študent prezentoval aplikáciu, v rámci ktorej správnym spôsobom implementoval adaptívne rozhranie a splnil všetky odporúčania pre tvorbu UWP aplikácií. Študent zároveň detailne objasnil technické riešenie vhodne vybranými ukážkami kódu. Implementáciou netriviálneho spôsobu komunikácie medzi aplikáciami s využitím tzv. "socket-ov" študent dostatočne demonštroval vedomosti a schopnosti technického charakteru potrebné pre udelenie titulu bakalár, .
Práca spĺňa všetky náležitosti vyplývajúce zo zadania a celkovo ju hodnotím ako veľmi prínosnú, na vysokej technickej a formálnej úrovni spracovania a navrhujem hodnotenia A - výborne.
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