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Na práci lze ocenit (silné stránky):
V rámci bakalářské práce výše uvedeného autora pozitivně hodnotím autorův  přístup k práci se zdroji a logické uspořádání informací a to nejen v teoretické části práce, ale i v analytické. Dále lze pozitivně hodnotit i jasný metodický přístup autora při samotném kvalitativním šetření a dodržování postupů tak, aby data získaná z uživatelského testování mohla být považována za relevantní. 
Výhrady, připomínky a náměty k práci (slabé stránky):
[bookmark: _GoBack]V rámci kapitoly 6.2 by mělo být konstatování o testování užitnosti webu rozšířeno o použitelnost. 

Práci doporučuji k obhajobě s celkovým hodnocením A – výborně. 
Otázky k obhajobě: 
1. Je možné konstatovat, že nákupní proces v rámci digitální distribuce her je ovlivněn i použitým HW vybavením? Bylo by možné uvést vlastnosti/konfiguraci takového vybavení, aby bylo co nejoptimálnější pro uživatele a napomáhalo k jednoduchému nákupu a zároveň co nejkvalitnějšímu prožitku ze hry? 
2. ---
3. ---

Ve Zlíně dne 04. 05. 2016				Podpis: 


Hodnocení odpovídá stupnici ECTS: 
A = 1,00-1,24, B = 1,25-1,50, C = 1,51-2,00, D = 2,01-2,50, E = 2,51-3,00, F = 3,01
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Hodnocený parametr VáhaHodnocení

1Naplnění tématu a rozsah práce 30 A

2Nastavení cílů a metod práce 40 A

3Úroveň teoretické části práce 50 A

4Úroveň analytické části práce 50 A

5Úroveň projektové části práce 50

6Splnění cíle práce 60 A

7Struktura a logika textu 40 A

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 40 A

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 30 A

10Jazyková a formální úroveň práce 30 A

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,00 A
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		30		A		A		30		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		40		A		A		40		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		A		A		50		1

		4		Úroveň analytické části práce		50		A		A		50		1

		5		Úroveň projektové části práce		50				0		0		0

		6		Splnění cíle práce		60		A		A		60		1

		7		Struktura a logika textu		40		A		A		40		1

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		40		A		A		40		1

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		30		A		A		30		1

		10		Jazyková a formální úroveň práce		30		A		A		30		1

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.00		A		1.000		370		1.000
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