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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace popisuje vznik kratkého kresleného animovaného filmu O Fordovi.
Cilem prace je objasnit proces tvorby od hledani inspirace a tématu, pfes praci na scénari,
vytvarné podobé¢ dila, charakterech postav a samotnou animaci az po kompletni film, véet-

n¢ problémil vyvstalych v pritbéhu prace.

Kli¢ova slova: animace, kresleny film, O Fordovi, pes, strach, Blanka Adlerova, bakalaf-

sky film

ABSTRACT

This thesis describes the creation of an short hand-drawn animated film called About Ford.
The aim of this thesis is to clarify the process of creation from the inspiration and the the-
me, through work on the screenplay, the art, characters and the animation itself to the com-

plete film, including dealing with the problems arising during the work.

Keywords: animation, cartoon, About Ford, dog, fear, Blanka Adlerova, bachelor film
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UvVOD

Kratky animovany film O Fordovi je nejen vyusténim mého bakalarského studia animace,
ale taktéz veSkerych mych dosavadnich zkuSenosti s animaci a dalSimi ,,disciplinami®,
s nimiz toto zaméteni nepochybné souvisi. V minulosti ve mné Casto bojovalo mé ilustra-
torské ja s tim animatorskym a mtj bakaldisky film mi umoznil dat mnohem vétsi a vyrov-
nan¢jSi prostor obéma. Snazila jsem se proto, aby nejen ze zpiusobu animovani, ale
1 z vytvarné stranky byl snimek mij, bez zbyte¢ného uhlazovani. Jelikoz mém rada, kdyz
jsou z animace citit tahy tuzky, byt’ té tabletové, a nedokonalosti lidské ruky, je vysledek

pravdépodobné lehce vzdaleny tomu, na co je bézny divak zvykly.

Tématem filmu O Fordovi je pfekonani strachu. To je samoziejmé& velmi Siroké téma, které
bylo zpracovano na tisice zplsobu a jisté jeSt€ mnohokrat bude. Mij snimek nepfedstird
7adna hluboka poselstvi. Téma samotné dokonce ani neni tim hlavnim. To, o¢ tu bézi, neni
nic jiného, nez jeden nevychovany pes, radost, jakou mam z ného, spojend s radosti
z animace a s radosti z kresleni. Nevim, zda je to pro kazdého dostate¢né dulezité, ale pro

mne samotnou to ma nesmirnou vahu.

rowr

V teoretické Casti své bakalatské prace popisuji vznik svého kratkého animovaného filmu
O Fordovi od hledani prvotnich ndpadii az ke kompletnimu dilu. VéEtsi ¢ast je vénovana
pfipravam a inspiraci. Ackoliv v pfepoctu na hodiny jsem nad samotnou realizaci jisté
stravila srovnatelnou dobu, myslim si, Ze by to tak mélo byt, nebot’ prave zacatek je urcuji-
ci. Tém¢eft jeden rok, jenz jsem tomuto projektu vénovala, je dost dlouha doba na to, aby se
¢loveék nevédomky odchylil od svych ptivodnich pland a zamért. Netvrdim, Ze se mi poda-
filo bezvyhradné dodrZet vSe, co jsem si vyty€ila. Nicméné doufam, Ze vétSina zmén, veet-

né téch, jez jsou dilem ndhody, vysledku prospély.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ZAVRZENE NAPADY A NAMETY

Jesté pred zapocetim svého vysokoskolského studia animace jsem kazdou chvili narézela
na napady, které mi piipadaly jako zcela ichvatné pro animovany film. Také béhem pred-
chozich ¢tyf semestrii se mi mezi naméety na kratka ateliérova cviceni obc¢as objevily pii-
behy jako stvotené pro néjaké delsi dilo. VétSinou jsem si je samoziejmé nepoznamenala
s tim, Ze si to pieci budu pamatovat. A jakmile bylo tieba uz opravdu vaznéji uvazovat nad
tématem bakalafského filmu, ma hlava se ukazala jako zcela dérava a téch nékolik pozna-
menanych myslenek jsem pfi procitdni musela zatradit do kategorie nepouzitelnych.
Vzdycky sice bylo mym pianim ud¢lat film o mém bizarnim psu Fordovi, avSak kdyz na-
desel idealni Cas tyto sny realizovat, nebyla jsem schopnd vymyslet jediny piibéh s nim

spojeny. Nakonec se mi tedy podafilo vyplodit n¢kolik jinych ndmétu.

1.1 Skaut

Jako jeden z prvnich, velmi abstraktnich napadd, mi pfiSlo na mysl téma ,,skaut®. Jelikoz
jsem c¢lenkou skautského oddilu od svych Sesti let, je to jedna z véci, které me v Zivoté
zasadn¢ ovlivnily. Neni pro mé jenom konickem, ale zpisobem Zivota, ktery se vpiji do
vSeho, co délam. OvSem a¢ mam hlavu plnou nepieberného mnoZzstvi tZasnych vzpominek
a zazitkl od détstvi aZ po dospélost, nedokazala jsem si ujasnit, jak bych toto téma vlastné
chtéla pojmout a co jim divékovi fict. Jednou z moZnosti mohlo byt vybrat n¢jakou zaji-
mavou historku. Pfipadalo mi to vSak tak trochu malo. Rada bych totiZ nechala vyznit, ze

jde o mnohem vic, nez spoustu zébavnych piihod.

O néco lakavéjsim se mi jevilo zabyvat se ve filmu riznymi uhly pohledu. Zatimco jako
dospéla uz vim, jak to funguje a co se bude dit, z détské perspektivy je vSechno mnohem
tajemnéj$i, velkolepé&jsi, napinavéjsi a hlavné tak néjak kouzelné. Ale ani to nebylo presné

to, co jsem si predstavovala.

Posléze jsem dosla k tomu, Ze bych chtéla filmem vyjadfit to, co skauting znamena pro me.
Neni vibec lehké to zformulovat. Naopak je velmi snadné sklouznout k ohranym frazim
jako ,,zazitky a pratelstvi na cely Zivot®“, ,,dobrodruzstvi®, ,tohle jinde nezazijes“, a mno-
hym dal§im, které jsou sice pravdivé, ale vlastné ne presné tak, jak to citim ja. Ten maj
rozmér vSak ziejme jesté nedozral k tomu, abych ho mohla naservirovat i nékomu dal§imu,

a tak jsem toto téma prozatim odlozila k ledu.
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1.2 Autovrak

Dalsi napad byl siln¢ ovlivnén mymi prozitky z letnich prazdnin. Je to obdobi cestovani,
takze jsem mnohem vic ¢asu nez obvykle stravila ve spolecnosti naseho rodinného auta,
které uz mé své nejlepsi 1éta za sebou a kazda jeho jizda mize byt tou posledni. M¢ fidic-
ské uméni ho navic pfipravilo o ob€ pfedni svétla a zbytky distojnosti, naopak pfineslo mu
mnoho doplnkti vyvedenych v lepici pasce. Po vSech téch spole¢nych letech ho uz vnimam
jako zivého tvora a pravoplatného clena rodiny, ktery s trpélivosti a pochopenim snasi
vSechny utrapy svéta, zejména samoziejme z té€ ¢asti svéta, kde se pohybuji ja. Z riznych
divodu jsem se v ném v posledni dob¢ nejcastéji vozila za letnich noci. A smési toho vSe-
ho mi pfed oCima vyrostl poeticky pfibéh o rozpadajicim se autovraku a jeho setkani
s krasnym novym autem, které v ném znova probudi Zivot. Spi§ neZ pifib¢h jsem v tomto
ptipadé jako prvni vidéla atmosféru. Krasnou hvézdnou noc nad méstem, v némz nékde
v kouté odpociva klidné dosluhujici auto, pln¢ smifené se svym osudem. Dokonce se tési
na to, az si jeho ostatky rozeberou jako nahradni dily pro jina auta. Poklidné odchazeni
v8ak naru$i naraz do auta jeho srdce, do néjz se blaznivé zamiluje. VSe skonci zbésilou
jizdou, kdy starnouci auto spatii svoji lasku a snazi se k ni dostat skrze husty provoz, coz
nemuiZze vyustit v nic jiného nez velikanskou havarii. Motor hlavniho hrdiny vSak piezije
a dostane se pod kapotu krasného auta, do n&jz se tak zamiloval. Zavér by se tedy dal
oznacit 1 za happyend, navic pod tim romantickym nebem plnym hvézd. To vSe jsem jesté

méla v planu oramovat moudrymi slovy z Velikého katechismu z roku 1891, ktery posky-

vvvvv
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Obr. €. 1: Skici k ptibéhu o autovraku

" NEJMENOVANY AUTOR. Veliky KATECHISMUS s otdzkami a odpovédmi pro katolické Ziky obecnych
Skol. Nezménény otisk vydani z r. 1890. Viden: c. kr. $kolni knihosklad, 1891.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 14

Celé mi to ale pfipadalo hned od zacatku tak néjak moc uzaviené a kone¢né. DalSim tska-
lim byla banalnost a neoriginalnost piibéhu, coz by samoziejmé nevadilo, kdyby bylo jas-
né, ze na nich film nestoji. Muselo by jit pfedev§im o atmosféru, vytvarnou stranku, poe-
ticnost. OvSem zkouset si styl pomérné hodné odlisny od vseho, co jsem doposud vytvofi-

la, prave na bakalaiské praci, jsem nepovazovala za Gplné€ nejlepsi napad.

1.3 Diar

Jind z mych letnich aktivit, ruéni vyroba didfe, m¢ navedla na dal$i namét. Pti listovani
prazdnymi fadky na program pro jednotlivé dny jsem si predstavila, jak asi budou vypadat
za nékolik tydni. Kazdy kousek bilého mista bude popsany terminy testd, zkouseni, pred-
nasek, 1ékari, oslav, odevzdavek ukoli, a tak podobné. Vse bude ovSem nékolikrat preskr-
tano a pfepsano jinam, opét preskrtano a zapsano do nového terminu tak, jak budou rizni
lidé véetné mne ménit své sliby a sviij program. A vznikl z toho ptib¢h o Skrtancich, které
na strankach diéfe oziji, perou se mezi sebou o své misto, datum, hodinu a snad i vylezou

ven.

Po konzultacich jsem ale uznala, Ze to nejzabavnéjsi se odehrava jen uvnitt diate. To by
vSak bylo jako latka pro bakaléatsky film pfili§ kratkeé, a pfesunem déje do readlného svéta

by uz ptibéh nemé¢l takovy potencial.

1.4 Obrazs oparem

Poslednim napadem, ktery si bude na svoji premiéru muset jeSté pockat, byl ,,obraz*, jejz
mi pfed néjakym Casem nakreslila kamaradka v dlouhé chvili. Jde o jednoduchého panac-
ka, vyvedeného v Cervené propisce, stojiciho v pastelkové mlze (obr. 2). Dilo ma i krasny
ram (narysovany a vyzdobeny pro zménu modrou propiskou) a vénovani s podpisem. Jme-
nuje se Blanka v oparu. A¢ to tak moje kamaradka ziejmeé nemyslela, naprosto presné vy-
stihuje stav mé hlavy témét po kazdé, kdyz se me¢ n¢kdo na néco zepta. Nebo kdyZ jsem
nucena znenaddni hluboce premyslet a neni k tomu zrovna vhodna konstelace hvézd. V

takovych chvilich Gplné citim ty duhové chomace lin¢ se pfevalujici uvniti mé lebky.

Krom¢ tivodu jsem méla jen jeden dalsi (moznd) nosny bod, a to vyusténi tohoto ptibéhu
o zamlZené mysli. N¢kdo by néjakym zptisobem ucinil objev, ze se jedna o cukrovou vatu,
a jejim zkonzumovanim by vytesil vSechny problémy svéta. Nicméné mé neschopnost po-

sunout to celé nékam dal odsoudila i tento namét k odlozeni.
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Obr. €. 2: Blanka v oparu



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 16

2 LITERARNI PRIPRAVA

Ptes vSechny nejasnosti o podob¢ budouciho ptibéhu padla nakonec volba ndmétu na mého
psa Forda. Vyznamnym argumentem pro bylo, ze takovy pozoruhodny tvor si jisté alespon
kratky film o své osobnosti zaslouzi. Také mam uz dost odpozorované jeho chovani, reak-
ce a pohyby. Navic pokud ma ¢loveék k nékomu nebo k néCemu vztah, mnohem Iépe se mu
pracuje. Naopak lehce negativnim aspektem byla skute¢nost, ze a¢ se mi s Fordem stala
spousta zajimavych piihod, Slo vétSinou o néjakou trapnou situaci (jez nastésti neméla
dlouhého trvani), kterou by Slo vyjadiit jedinym obrazkem. Kromé toho jsem casto
sklouzavala ke snaze drzet se piesn¢ konkrétni udalosti, ktera se doopravdy stala, a bylo
pro mne t€zké oprostit se od toho. Dé€lalo mi problém uvédomit si, Ze ackoliv je charakter
siln¢ inspirovan skute¢nym Fordem, v animovaném filmu to nebude on tak docela a mohu
si tedy piib&hy i jeho vlastnosti vymyslet a upravovat. Proto jsem jako zaklad zvolila za-
chovat predevs§im Fordlv charakter, hlavné jeho vyjimecny talent na jakykoliv podnét rea-

govat naprosto iracionalné, zbabéle ¢i komicky. A na tomto pak vystavét smySleny déj.

2.1 Namét O Fordovi

Pro mé osobné¢ by mohl uplné klidn€ vzniknout pétiminutovy (a mozna i celovecerni) film
sledujici pouze Forduv oblicej. A to bez jakékoli akce a necekanych zvratil, pouze ménici
se vyrazy. Nicmén¢ k naplnéni zadani bakalaiské prace a nejspis 1 k zaujeti vétSiny divaku
by to nestacilo. Zacala jsem tedy uvaZovat, za jaky konec téma mého lehce kuriézniho psa
uchopit. Jeho souziti s kockou se mi zdalo uz jako klisé, vSezravost, roztomilost (muj sub-
jektivni ndzor) a az slepa oddanost také. Jako nejnosnéjsi se nakonec jevilo rozvinout jeho
bezbiehy strach a zbabélost. Nebylo to sice také nic svétoborného, ale nabizelo nékolik

cest, po kterych se dalo vydat.

Zakladem se stala absolutni ztrata sebekontroly v situacich, kdy je pes ochromen strachem.
To se miiZze projevovat riznymi zptisoby, u Forda vétSinou probéhnou tfi faze: 1. Nebezpe-
¢i je daleko — pes si troufd, je agresivni, vrci, §teka. 2. Nebezpeci se nebezpecné piiblizuje
— pes znejisti, sice stale n¢jakym zplisobem vréi a §teka, ale uz hleda, jak se vypafit, nebo
se zaCina tvarit neviditeln€. 3. Nebezpeci je bezprostiedni — pes ztrati veSkeré zabrany

1 hrdost, knourd, prché, schovava se, skac¢e do naruce.

Nejvice se nabizela cesta ke zbaveni se strachu, proména postavy z outsidera a straSpytla

v sebevédomou a vyrovnanou bytost. Jelikoz mtij pes je navic mensiho vzristu, nejasného
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puvodu, kiivych zubl a legracné tréicich fouskd, nebylo by od véci posunout v zavéru
k lepsimu i jeho vzhled. Klasické schéma ,,z Popelky krasnou princeznou* jsem vsak dé¢lat
nechtéla, navic mi takova zména vzdycky piipada az piili§ razantni. V Zivoté€ se spiS stavaji
nenapadnéjSi promeny, jen tézko se z jedné osobnosti stane Uplné jina. Tim se vyjasnil

1 konec — Fordliv charakter se sice zlepsi, ovSem ne nijak pfevratn¢.

Cely d¢j nakonec velmi ovlivnilo rozhodnuti personifikovat strach. Tim dostal film novy
rozmer; pes se zbavi strachu nejen v abstraktnim smyslu, ale také ptijde o strach hmotny
a skutecny, ktery divdk muize vidét. K Fordovu charakteru pfili§ nesedi, aby se strachu
vzepiel néjakym sebepiekonanim ¢i hrdinskym ¢inem. Proto je vétSina udalosti predevsim
dilem nahody, i kdyz se objevi nékolik mist, kdy se Ford pfece jen pfemutze k né¢emu od-
vaznému.

Ptibéh tedy popisuje moment, kdy maly a vztekly Ford ve snaze pozivat vSechny vyhody
velkych pst za¢ne vykazovat nepatrné znamky state¢nosti. Aby byl k tomuto projevu do-
state¢n¢ motivovan, osudovy zlom v jeho zivoté za¢ne u jidla. Uloupi krmivo vétSimu pso-
vi a sni o tom, jak se diky tomu stane také velkym psem. Misto toho se mu vSak udéla ne-

volno a vyzvraci nejen pozité jidlo, ale 1 sviyj strach.

2.2 Literarni scénar

Pfi ujasfiovani a rozvijeni namétu do podoby literarniho scénafe jsem se nepotykala
myslenych rovnou a pomérn€ podrobné, spiSe jsem jen dolad’ovala detaily. Snazila jsem se
vSak hned na zacatku podchytit délku filmu, protoze vim, ze piekroc¢it zamyslenou ¢asovou
dotaci i1 n€kolikanasobné mi necini zddné problémy, nicméné filmu to pfili§ neprospiva.
Abych si mohla Iépe rozvrhnout, jak dlouho budou pfiblizné jednotlivé useky trvat, rozdé-
lila jsem ptibeh do péti ¢asti: uvod, ziskani ,,zazracného* krmeni, sen, probuzeni a zakon-
¢eni. Pivodné jsem planovala vénovat nejvice prostoru snové casti, kde by se nabizelo
vytvoftit spoustu absurdnich obrazt z Fordovych piedstav o idedlnim zivote psa. Pro dosta-
te¢né vybudovani charakteru hlavniho hrdiny ale nakonec nejvic mista zabira ivod. Jelikoz
mi piipadalo podstatné, aby zlstaly zachovany vSechny situace, které divakovi ptiblizi
Fordovu povahu, zkratila jsem misto toho radéji ¢ast ve snu, aniz bych pfisla o klicové

momenty.
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2.3 Hlavni myslenka filmu

Film o Fordovi nema ambice piedvést néco naprosto prelomového nebo Sokujiciho. Citim
se az trochu provinile, protoze pii jeho tvorbé jsem nemeéla v timyslu formulovat zadné
hluboké poselstvi. Pfesto si myslim, Ze to tak ma byt a Ze je spravné piivést k zivotu film
tteba jenom proto, ze mam rada jednoho nevychovaného psa. Zcela se v tomto smyslu zto-
toznuji se slovy J. Norstejna: ,,A myslim si, Ze film v tob& neroste proto, ze si prejes néco
vytvofit, nékomu néco vypravéet, nebo chce§ zménit svét svou tvorbou. To t& nesmi ani

2
napadnout.*

Nicméné¢ néjakou myslenku jsem skuteéné vyjadrit chtéla. Film neni tak docela pouze
ji, Ze se toto odehraje i pfes antihrdinstvi hlavniho hrdiny a ne vyhradné jeho iumyslnym
pri¢inénim, dokonce spi$ zjeho hlouposti. A ze posun k lepSimu je velice nepatrny.
Z uslapnutého straSpytla se sice najednou nestane upln€ nova a po vSech strankach dokona-
la bytost, ale pfesto je pro n¢j i drobna zména ohromnym vitézstvim. Ja osobné si totiz
myslim, Ze Zivot neni zas az tak o velikych vécech, ale o téch uplné nejmensich a o tom,
kam nas popostr¢i a jak s nimi naloZime. Proto jsem chtéla udé€lat film o nécem, co je

vvvvv

nez jsou vSechna ta ,,zdsadni* témata.

2 NORSTEJN, Jurij Borisovi€. Snih na trave. 1. Praha: APZ Production, s. r. 0., Akademie muzickych uméni
v Praze (Nakladatelstvi AMU) a Jakub Hora, 2013. ISBN 978-80-7331-124-7.
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3 POSTAVA FORDA

vvvvvv

filmu mi poslouzil muj vlastni pes (obr. 3). Mohlo by jit skoro o Zivotopisny snimek, kdy-
by ovSem nemél smyslenou zapletku. Nicméné bych tekla, Ze néco podobného by se sku-

te¢nému Fordovi mohlo bez potizi ptihodit, jelikoz po charakterové strance jde o témér

veérnou podobu.

Obr. ¢. 3: Portrét Forda se zubem
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3.1 Realna inspirace

Lidé, ktefi potkaji mého psa, se d€li na dvé skupiny. Ta prvni ho povazuje za neodolatelné
roztomilého tvora zaménitelného se St€nétem. Druhd ¢ast si zase mysli, Ze je predevSim
svym zjevem neskutecné komicky. Nejednou se mi stalo, ze nékteti kolemjdouci pti bliz-

$im pohledu na n¢j nezadrzeli smich. Nejvétsi podil na tom maji Fordovy kiivé zuby tréici

rozliénymi sméry, podivné ,,sum¢i fousky a neustale zkrabaténé €elo. To vyvolava dojem,

Ze pes nad né€im neustale starostlivé duma, coZ je samoziejmé holy nesmysl.

Obr. €. 4: Ford ve stavu ostrazitosti

Ford je psem neznamého pivodu, z matéiny strany néco jako teriér. Nejvice jeho vzhledu
a Castecn¢ 1 charakteru odpovida border teriér. Ma oproti nému jen hladsi srst, delsi ocas,
a par dalSich drobnosti. Encyklopedie psu ptislusniky tohoto plemene popisuji jako hou-

~ r rvor v 7w r v v r . 3 rwg v rogve
zevnaté, odvazné, palicaté, zivé, sportovné zaloZzené a neunavitelné’. Zvlasté posledni tfi

’ VERHOEF-VERHALLEN, Esther. Encyklopedie psii. Praha: Rebo Productions, 1997, s. 100. ISBN 80-
85815-69-9.
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vlastnosti odpovidaji naprosto dokonale. Odvaha se vSak béhem kiizeni evidentné zcela
vytratila. HouZevnatost se projevuje predevsim v opravdu vytrvalém Stékani a skakani na
dvefte, schyluje-li se k vychazce nebo hrozi-li nebezpeci, ze bude Ford zanechan sam doma
na pospas svému osudu. V takovém ptipad¢ dokdze vyskakovat do udivujici vysSe i vice

nez hodinu.

Prosla jsem si knihu s vymluvnym nazvem Hodny pes — nemozné chovdni’ a dle abecedni-
ho vyctu psich neSvara vykazuje Ford znaky vSech od ,,Aport — netiplny* ptes ,,Chnape po
rukou a bere je do zubl* a ,,Pozirad odpadky* az po ,,Zachodova misa — piti z ni, coz sice
délat nemuze, protoze nesmi do domu, ale jelikoz pije naprosto ze vSeho, na¢ narazi, urcité
by nepohrdnul ani toaletou. Jedinou vyjimku tvoii hesla ,,Obezita® a ,,Skace do bazénu*.
Ackoli ,,Pfezird se* mu neni cizi, diky poruse chovani jménem ,,Hyperaktivita“ neni ,,Obe-
zita® moznd. Do bazénu by nikdy neskocil, nebot’ se boji vody. Naopak do posledniho de-
tailu naplituje vSechna hesla zaéinajici slovem ,,St&ka...“: aby upoutal pozornost; kdyz
chce do domu; kdyz je sém doma; kdyz je sdm v aut¢; kdyz jste doma; na cizi lidi; na dvo-
fe, kdyZ je sam; na dvofe v noci; na hosty; na ostatni psy; na sousedy; v auté. A to ani zda-
leka nepokryva celé pole jeho St€kaci pisobnosti. Dal$im z jeho nejvyznamnéjSich vyrazo-
vych prostiedki je bezesporu trhéani, které praktikuje jak na vécech, tak na zivych osobach.
Nékdo by mohl namitnout, Ze je to vSe zptisobeno Spatnou vychovou, ovS§em toto vibec

neni pfedmétem mé bakalaiské prace.

Velice zajimava je i otdzka Fordovy inteligence. VyloZen¢ hloupy neni. Dokazal se naucit
povely jako ,,sedni!®, ,lehni!®, ,cekej!™, ,pif pafl* (predstird smrt zastielenim) a ,,pac!* (z
vlastni iniciativy k tomuto tkonu piidava jeste ,.kousni do podané ruky!*). Dokonce zvlad-
ne provést vSechny najednou, pokud jde o hodné, nebo si neni jisty, co se po ném chce. Na
druhou stranu stale nedokaze pochopit, ze pokud prsi na dvote, bude pravdépodobné prset

1 na ulici. Na vin¢ by mohl byt zna¢ny nepomér jeho malé hlavy ke zbytku téla.

Strach, ktery je zékladem mého filmu, zcela odpovida realité. Ani suchy list ve filmu neni
nadsazka, Ford se skutecné boji témét vSeho. Snazsi je fict, ceho se neboji. M¢ nebo néko-
ho jiného z rodiny, avSak pouze za piedpokladu, Ze si je jist, Ze jsme to my a Ze nemame

v ruce nebo na sob€ néco, ceho se boji, a Ze nevypadame, ze bychom se ho chystali vykou-

* CARLSON, Jeanne a Ranny. GREEN. Hodny pes — nemozné chovini: Abecedni priivodce problémovym
chovanim Vaseho psa. Praha: Prah, 1995. ISBN 80-85809-37-0.
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pat, odblesit nebo kartaCovat. A potom jidla. Pokud jde o potravu v jakékoli podobé, jde

veskera bazen stranou.

3.2 Stylizace charakteru

Povahové¢ se redlného Forda drzim hlavné v uvodni ¢asti. Cupovani polstari ¢i hadrt je
jeho oblibenou zabavou. Stejné tak jsou pro mého skute¢ného psa typické nenadalé vypady
a utoky na rozli¢né cile nebo to, jak si dovoluje na majitelku, nacez u ni hledd ochranu
pfed nebezpecim. Také veSkeré reakce tykajici se strachu a projevl zbabélosti vychazi

z reality a vétSinou nejsou ani prili§ prehravané.

Zlomovy okamzik, kdy piekona strach kvili jidlu, ma také zaklad v opravdovém Fordovi.
Mnohem vic fiktivni uz jsou sny a touhy po velkém polstafi, vila-boudé¢ nebo dokonce
blystivém obojku. Jsem si zcela jista, Ze tyto véci by Forda rozhodné ponechaly chladnym.
O dost vice ho vystihuje zaliba ve znackovani, takze snova ¢ast na toto téma by ho jisté
nadchla. Nejsmyslengjsi ¢ast Fordova charakteru se projevi samoziejme ve vyusténi piibe-
hu. Bohuzel, neni nic vzdalenéjsiho realité, nez Ze by Ford v klidu prosel kolem jiného psa,

navic za zna¢ného sebepiekonani.

3.3 Mé predchozi prace inspirované Fordem

V minulosti jsem se nechala Fordem inspirovat hned né€kolikrat a stale patii mezi mé obli-
bené skicakové naméty. Jeho pdzy, vyrazy a ztfesténé chovani vylozené vybizeji ke zpra-
covani. Na stfedni Skole jsem mu vénovala jednu ze svych klauzur. Nazev znél Ford v rdji
(obr. 5). Jde o sesit perokreseb Forda v redlnych situacich, které vystihuji jeho charakter,

ale také ve fiktivnich, naptiklad jak by se zachoval na psi vystave ¢i v rukou kadefnika.

Ford se stal 1 hlavnim hrdinou mého viibec prvniho pokusu o ploskovou animaci, taktéz ze
sttedni Skoly. Namétem byl jeho zarputily zapas s voditkem. Ja jsem zila v piesvédceni, ze
animuji etudu se svym tehdy roztomilym $téndtkem, vSichni ostatni vSak z néjakého divo-
du soudili, ze jde o horor se starym psiskem. Odtud jsem si vzala i tvodni zabér; detail
prudce se otvirajictho oka. To je totiz pro Forda jedna z nejtypictéjSich véci. Necekané

otevie oko, pomalu po vas loupne a znenadani vystartuje, aby vas rafnul do nosu.

Dale se Ford objevil naptiklad v naSem animovaném rodinném PF nebo Skolnim cviceni
z loniského roku (obr. 6). To také pracuje s jeho agresivnimi projevy, které okamzité¢ umlci

obycejna PET lahev, z niZ mé pes nesmirny strach.
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A KYE SE npy

Obr. ¢. 5: Ukazka z klauzurni prace Ford v raji (2013)

Obr. €. 6: Ford a PET lahev — ze skolniho cviéeni



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 24

4 OSTATNI POSTAVY

Vedlejsi postavy nejsou povétSinou tak siln€ inspirované skutecnymi zvifaty a lidmi jako
Ford. Céste¢né vsak z uréitych realnych charakterii vychazeji, ¢asto i z vice najednou. Vy-

jimkou je snova cast, kde jsou postavy Cistou fantazii.

4.1 Strach

Dalo by se fici, ze postava personifikovaného strachu je alter egem Forda. Predstavuje jeho
nejzbabélejsi a nejhysterictéjsi ja. Zaroven ale neni zcela jeho odrazem, nebot’ je jakymsi
vnéj$im vlivem, jenzZ by teoreticky nemusel ptsobit pouze na Forda. I proto jsem od zacat-
ku nebyla pevné rozhodnuta, jestli to ma byt také pes, n¢jaké blize neidentifikovatelné
stvofeni, nebo dokonce zmensenina Forda. Ptiklonila jsem se k tomu, Ze néjaké dasledné

napodobovani Fordova zjevu neni nutné. Vysledek tedy psa pfi troSe fantazie pfipomina

a zaroven odkazuje i na nékteré Fordovy rysy, jako tieba fousky nebo vy¢nivajici zub.

Obr. ¢. 7: Postava personifikovaného strachu

4.2 Velci psi

Pes za plotem (obr. 8) i ten druhy velky z prochazky jsou Fordovym pravym opakem. Na
rozdil od néj netrpi zddnymi pocity ,,uslapnutosti®, takze jsou velmi klidni a tissi. To se

odrazi
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Vecernicku, Maxipes Fik, ma podobu téZkopadného psiho obra s neucesanymi konturami
koZichu a vyplazenym jazykem’. Pisobi to sice stereotypng, ale dle mych vlastnich zkuge-

nosti to takto opravdu byva. Pes ze sousedstvi ma pfedobraz ve skuteCném zviteti, které si

s oblibou opira predni tlapky o zna¢né mensi plitek ve vesnici, kde mame chalupu.

Obr. €. 8: Postava velkého psa ze sousedstvi

4.3 Majitelka Forda

Jelikoz se film nezabyva vztahem psa a pani ¢i pana, jsou v zabéru vzdy vidét pouze maji-
tel¢iny nohy, aby zbyte¢né neodvadéla pozornost od piibéhu. Postava se ze stejného di-
vodu chové zna¢né flegmaticky a na Forda prakticky nereaguje, pouze se zastavi nebo ro-
zejde spolu s nim. I z pouhych bot 1ze samoziejme leccos odvodit, ale snazila jsem se, aby
obuti a obleceni nebylo nijak zvlast’ specifické. A pravdou je, Ze to mozZna ani neni maji-

telka, ale majitel.

> ZAORALOVA, Eva. Jak se narodil Maxipes Fik. Film a doba. 1979, 25, 292-295.
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5 INSPIRACNI ZDROJE

Uvadét konkrétni zdroje inspirace, z nichz ¢erpam, neni tak jednoduché, jak by se mohlo
na prvni pohled zdat. Pfestoze se mi zamlouvaji urcitd dila a urciti autofi, jist¢ mi nc¢kde
v koutku hlavy zlstavaji i véci, o nichz nemém valné minéni. Jistym zplisobem mne for-
muje uplné vSechno, co se kolem mé odehrava, at’ chci nebo ne. A fekla bych, Ze spousta
pfimo studium, oblibeny film nebo zasadni otazky Zivota, vesmiru a viibec’®. Piesto se po-
kusim zminit nékteré konkrétni inspirativni tvliirce a momenty. Mozna by ovsem bylo vy-

stizn€j$i oznacit je spise jako faktory, o nichz si myslim a doufam, ze mne ovliviuji.

5.1 Ze zivota

Z déni okolo sebe ¢erpam piedevsim naméty. Uz jen diky skicovani mnohem vic vnimam
kazdodenni véci a stavim je do stfedu zdjmu. Motivy mych kreseb tvoii pfedev§im moje
rodina, psi, ulice a domy v okoli, chalupa, méstsky zvéfinec, 1idé v tramvaji, naSe zahrada
nebo vyhled z okna a riiznéd zatisi a zdkouti vSude po domé, byt’ je to jen talif s oschlym
chlebem. Se vSednimi vécmi, které jsou mi blizké, se ztotoziiuji mnohem snéze, nez tieba
s adaptacemi literarnich dél, coz asi neni zas aZ tak neobvyklé. Také si mnohem Ccastéji
vybirdm zvifata neZ lidi. Mym oblibenym namétem byl, je a bude nas pes (a jeho pred-

chiidkyné), jak jsem jiZ ostatné zminila v pfedchozich kapitolach.

Jako ptiklad népadu, ktery prameni Cisté z toho, co potkdvam denng, zminim animacni
cviceni na téma ,,pohieb*. Pfevedla jsem ho do Zanru teleshoppingu. Popudem k tomu mi
byly rizné reklamy na pohtebni sluzby, jezZ mi vzdycky pfipadaji pon€¢kud bizarni. Zv1ast
Zlin, se svymi upoutdvkami na autobusech vybizejicimi k objednédvce pohibii ,,non stop®,

je v tomto ohledu skute¢né ¢islo jedna.

Z n&jakého diivodu mne v posledni dobé pomérné Casto inspiruje jidlo. Mam jednoduse
dojem, ze oziveni veskerych druhil a forem potravin skytd neskute¢né moznosti. Jednu ze
svych semestralnich praci jsem vénovala houbové polévce a pismenkovému clovickovi,

ktery se z ni vynoii a jehoz dopravnim prostfedkem je okurkova ponorka. Napad mi piisel

5 ADAMS, Douglas. Stopaiiiv priivodce Galaxii. Vyd. 2., (V Argu 1.). Praha: Argo, 2002. ISBN 80-720-
3468-5
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na mysl z¢istajasna; v menze nad horkou polévkou. Samoziejmé az poté, co jsem si néko-
lik dni bez Gspéchu lamala nad ndmétem hlavu. Dalsi mtyj film se stal adaptaci receptu na
Spagety v zanru spaghetti western. Kdyz jsem zvazovala téma své bakalatské prace, dalo
mi zna¢nou praci vytésnit z hlavy kufeci parek na utéku nebo ptibéh nakladaného hermeli-
nu v pokroc¢ilém véku. Vysvétluji si to tak, Ze nad jidlem se mi prosté 1épe pfemysli. Navic
pokud se naptiklad doma obcas vydam na dobrodruznou vypravu za zdi svého pokoje, nej-
Castéji se s nékym potkdm pravé u jidla a nejednou pfijde fe¢ pravé na animovani.

vewr

jediné, co ma k dispozici, je plesnivy syr.

5.2 Studium

Co se ty¢e mého vzdélavani, nejvétsi zlom pro mne nastal na stfedni Skole, kdy jsem se
pustila do studia védecké kresby a ilustrace. Poprvé jsem se setkala s tim, ze métitkem
kvality viibec neni to, jak moc se kresba podoba realité, a ze stylizace asi nebude sprosté
slovo. Zpocatku jsem se s tim jen téZko smifovala, ov§em postupné se mi to vSechno do-
stalo pod kiizi tak hluboko, Ze se ty nep&kné ¢mrkanice vystavené na chodbach zménily
v mistrovska dila hodna obdivu. Této pripraveé tedy vdécim za to, Ze jsem se nestala hyper-
realistou (nic proti hyperrealistim nemam), obkreslovacem disneyovskych postavic¢ek ani

jinych popularnich kousk.

Na vysoké skole jsem ovSem musela od svych predstav zna¢né ustoupit. Pochopila jsem,
ze charakter animace ovliviiuje vytvarnost opravdu vyznamng. Mnoho kreslenych film na
mne piisobi po vizualni strance velice podobné jednoduSe proto, Ze takto stylizované po-
stavi¢ky je snadné animovat. Je celkem téZké udrzet si svlj vlastni vytvarny nézor v takové
mife, v jaké by ¢loveék chtél, aniz by z toho pii animovani pfisel o rozum nebo o zivot. Na
druhou stranu toto ptfizplisobeni kresby mulze byt i posunem v pozitivnim smyslu slova.
Popravdé feceno, kdybych byvala tusila, ze budu muset svoje vytvarné vyjadiovani natolik
zredukovat a zménit, a navic Ze je animace takova dfina, nikdy bych si nepodala ptihlasku
do ateliéru jménem Animovand tvorba. Nastésti mi to nikdo netekl, tudiZ se mi naskytl

upln€ novy pohled na tuto problematiku.

Jednou z véci, které jsem dlouho vstiebavala a stale jesté vstiebavam, je to tisickrat opako-
vané Uslovi, ze v animaci jde udélat vSechno. I kdyz ptejdu své zacatky, kdy jsem méla

spis pocit, Ze v animaci nejde udélat viibec nic, stejné¢ mi vzdycky néco tak né&jak branilo
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vyuzit moznosti tohoto média v celé §ifi. Mam hlavu zaneSenou vSemi filmy a piibchy,
které jsem kdy vidéla a kde jsou urcita zazita schémata. Navic i animace ma sva pravidla
a ja casto nedokazu posoudit, jestli je vhodna chvile k jejich poruseni. Jeden nikdy nevi,
zda je ted’ ten spravny Cas na otazku ,,Pro€ je tam tohle pravé takhle?* odpovedét ,,A proc

ne?*.

Ze je skute¢né mozné viechno, co si zamanu, a Ze zadné limity neexistuji, si vzdy rada
pfipomenu knizkou Je vecer, vypustite erta’ od Martina Kubata, &imZ uZ se dostavam do
dalsi podkapitoly. Nejsem si jistd, zda je to vibec jesté kniha a jestli se v ni da pfimo Cist.
Jsou to kresby, komiksy, texty, nesmysly, vtipné stfipky i vazné kousky dohromady a zno-

va nesmysly. A je to viibec to nejlepsi, co jsem dosud ,,Cetla®.

*
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Obr. €. 9: Ukézka z knihy Je vecer, vypustte Certa

5.3 Autori

Za vrchol veskeré vytvarnosti povazuji détskou kresbu. Jednak je nekonecné inspirativni
necekanou logikou a zplisobem pfemysleni, na které dospéli rychle zapomenou, a jednak ji

shledavam nejméné ky&ovitou véci na svété. Casto si lamu hlavu nad tim, jak jisty étytlety

" KUBAT, Martin. Je vecer, vypustte Certa!. Praha: Agite/Fra, 2009. ISBN 978-80-86603-58-2.
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capart mohl jen tak pfenést na papir néco tak genidlniho a pro¢ to nenapadlo mé. Kdyz
né&jaky kostrbaty détsky obrazek prohlasim za krasny, lidé to neberou vazné a mysli si, ze
to fikdm jenom tak, jak uz je to zvykem. Nebo ze mi piipadéd roztomily, protoze je od toho
»roztomilého zlaticka®. Ale mné se naprosto upfimné libi a hned bych si ho povésila nad

postel, mnohem radéji nez Rembrandta, ackoli toho mam véazné rada.

| Ze stejného divodu (ale mozna také
proto, Zze ma tak senzacni oblicej a
hlavu) obdivuji Jeana Dubuffeta
(obr. 10), dale Henriho Mattise, Jea-
na Michela Basquiata a jeho spolec-
nou tvorbu s Andy Warholem, nebo
Jifiho Salamouna. VyloZené nadse-

na jsem byla animovanym filmem

Reného Lalouxe Opic¢i zuby, kde za

Obr. &. 10: Jean Dubuffet, malba vytvarnem stoji pacienti psychiat-

rické lécebny. Nejspi§ mé na tom
vSem uchvacuje upfimnost, kterou z téchto dél citim. Velice vyjime¢né misto pro mne
v tomto sméru zaujima tvorba Bohuslava Reyneka. Jeho grafiky si na nic nehraji, v jistém
smyslu jsou celkem primitivni, ale jelikoZ jsou tak citlivé a opravdové, maji obrovskou
silu. Vzdycky jsem tihnula spiSe k expresivnéjsimu vyjadfovani, ovSem fascinuje m¢ umé-

v

ni napti¢ celou historii. Vyse uvedeni jsou jenom nepatrnym zlomkem toho vseho.

Dojde-li na oblibenou knizku z détstvi, vzdycky se mi vybavi pohadky od Aloise Mikul-
ky®, a to jak po literarni, tak i po ilustradni strance. Jako mala jsem si nikdy neuvédomila,
jaké jsou to vlastné nesmyslné ,,pitominy*. A v tom podle mne pravée tkvi jejich genialita;
dité to vSechno vstiebd a viibec se nad tim nepozastavi, ackoliv spousta jinych véci mu
piipada nepochopitelnd. Hodné autort tvorby pro déti se pokousi o pohled détskyma oci-
ma, ale ve skutecnosti daji vzniknout jen zdeformovanému pohledu dospé€lého tak, jak si

mysli, Ze svét vnima dité.

8 MIKULKA, Alois. O zvitdtkdach a divnych vécech. 1. Brno: Nakladatelstvi Blok, 1965.
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Ziejm¢ mam pro nesmysly a absurdity slabost, ov§em spi$ jsem toho ndzoru, ze Casto da-
vaji mnohem vétsi smysl nez vaznost a objektivita. Mym nejoblibenéjSim spisovatelem je
Kurt Vonnegut. Clovék ma vzdycky pocit, Ze ¢te piibéh zcela mimo realitu. AZ postupnd
mu dochazi, ze ta sci-fi fraska naprosto vystihuje jinak neuchopitelné pocity a otdzky ze

skute¢ného svéta.

Studiu na této Skole zase vdécim za to, ze animace pro mé neni jenom Snéhurka a Shrek.
Abych byla upfimna, pfedtim jsem vibec netusSila, kolik podob miize takovy film mit. Ani
jsem neznala moc tvlrct, ktefi by se mi néjak zvIast’ zamlouvali. Z ¢eskych autorti mi néco
malo fikalo jméno Svankmajer, u jehoz filmd jsem se viak vzdycky soustiedila jen na to,
co za nechutnosti se mu tam podafilo vméstnat a kdy se asi pfiplazi n¢jaky flak masa. Pro-
to m¢ ocarovala tvorba Jurije NorStejna, kterd je svym stylem vypravéni i vizualni strankou
naprosto odli$na od vSeho, na co jsem byla zvykla. A¢ rozhodn€ nerozumim v§emu, co se
na platn€¢ odehrava, atmosféra a celkové vyznéni jeho filml jsou tak zvlastni, tajemné
a magické, Ze v porovnani s mainstreamovymi kousky ptsobi jako z jiného svéta. Zaroven

je jeho tvorba velice laskava, coZ mi u spousty ¢eskych animovanych filmi chybi.

Snad jediny tvilirce, pro néjZ jsem méla slabost uz diive, byl Tim Burton. Spojeni hororu,
pohadky a komedie, Casto jeSté s romantikou, funguje skvéle. Sympatické na ném take je,
ze jeho hrdinové jsou podivini, ktefi trpi stejnymi kiivdami, jaké v détstvi pocitoval snad
kazdy. Ackoliv po navstéve jedné jeho vystavy jsem byla hlavné zklamand jeho ustrnulosti

v urcité manyie, v pfevedeni do filml mi to viitbec nevadi. Nejsiln€jsi je na nich opét atmo-

sféra a cely ten fantaskni svét obraceny naruby.

Tuto kapitolu uzavirdm slovy vyplijcenymi od Pavla Dvorského, mého vedouciho ateliéru
na stfedni Skole. Ten ndm vZzdy fikal, Ze kdyZ se bavi autor, bavi se 1 divaci. Nelze to sa-
moziejmé brat doslova. Nejednou se octnu v situaci, kdy se sama vskutku bajecné bavim,
nicméné brzy zjistim, Ze jsem na zcela odliSné ving€, neZ jakakoliv forma Zivota na této

planeté. 1 pfesto si jeho moudro beru k srdci a povazuji ho za jednu z nejpravdivéjSich

vvvvv
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II. PRAKTICKA CAST
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6 PREDANIMACNI CAST

Nechci nijak zlehovat samotnou animaci, ale pfedanimacni ¢ast prace povazuji za nejna-
prenést vSechny bajecné a jasné predstavy o jednotlivych pohybech, vytvarné strance, ¢a-
sovani a dalSich vécech do konkrétni podoby. Tento proces se v mém podani vyznacuje
tim, Ze v jeho prubéhu predstavy zpravidla pozbydou své bajecnosti a jasnosti, takze kdyz
se je snazim dostat na papir (nebo do pocitace), zahadnym zptiisobem né¢kam zmizi. Kromé
toho se vétSinou ukéze, ze co mélo trvat dvé vtefiny, zabere nakonec dvojnasobek cCasu,
a co vypadalo hezky jako statické, pti rozpohybovani viibec hezké neni. Podobné uvazuje
1 Jifi Brdecka, jenz také s litosti shledava, Ze jeho pivodni ptedstavy nejsou po pienosu do
reality nakonec zcela naplnéné’. To mne docela uklidiuje. A navic, pokud &lovéka neza-
hubi prace na animatiku a udéld ho poradné, mé uz ptred sebou ,,jenom* animovani bez

feSent slozitych problémi.

6.1 Technicky scénar

Nemohu fict, ze bych u technického scénare narazila na néjaké extrémni problémy. Byla to
spi§ zdlouhava a ne zcela zabavna prace, protoZe jsem musela uZ po nékolikaté velice de-
tailn¢ odvypravét zase ten stejny piibeh, nakreslit obrazky, které uz jsem piedtim kreslila
do riznych predbéznych komiksi a storyboardll, a popsat par sekund trvajici akce neko-
necné dlouhymi slovy. Kromé toho mi nejvétsi ndmahu piisobi zabérovani. Nékteré zabéry
uz si pii literarni ptipravé predstavuji jako hotové obrazy s naprosto jasnou kompozici, ale
u jinych mi déla znaéné problémy pienést je do filmového obdélnicku. VéEtSinou mi piipa-
da, ze 7Zadna velikost zabéru ani Zadny pohled neodpovidaji mé piedstavé. Také nemam
nijak zvlast' v oblibé peclivé, soumérné, vyvazené kompozice, zlaté fezy, a tak podobné,
takze mi obcas ujede 1 néco, co uz je pro divaka za hranou pfijatelnosti, ale ja to tak viibec

nevnimam.
Jediné vétsi dilema jsem feSila v tipln€ posledni scén€, kdy Ford s obrovskym sebezaptie-
nim projde kolem velkého psa a nasledné se pociira. Mjj ptivodni zamér byl rozdé€lit ji do

nekolika zabérh, aby byl Ford v nékterych Castech vidét vice zblizka a jeho vyraz byl Citel-

? BRDECKA, Jifi. O filmu i o sobg&. Film a doba. 1983, 29, 653-655.
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né&jsi. Posléze jsem se priklonila ke konci v jediném zabéru. Jednak proto, Ze po svych do-
savadnich zkusSenostech s oblibou v pfesahovani snesitelné stopaze se snazim film zkraco-

vat, kde se da, a jednak proto, Ze mi to tam prost¢ 1épe sedélo.

Zvukovou stranku jsem rozvrhla podle péti Casti, které zminuji v literdrnim scénarfi.

V kazdé volim jinou hudbu odpovidajici dané nalade¢.

6.2 Animatik

Jelikoz obrazky jednotlivych zab&ri do technického scénare si vytvafim uZ rovnou
v pouzitelném formatu, uvidim vétSinu chyb hned a v pievedeni do animatiku skoro nedo-
chézi k razantngj$im zménam. Vyjimkou jsou pohyby kamery. V animatiku mi doslo, Ze
nekteré jsou tak slozité a vedou do nevhodnych smérti 3D prostoru mého 2D filmu, Ze je
nedokézu ud¢lat dostatecné presvédcivé. Nebo jde o extrémni piiblizeni, kdy by se zvétSo-
vany snimek musel v prib&éhu nékolikrat nahradit pfekreslenim ve vétsim pfiblizeni. Oboji
v mém podani i pii sebevétsim nasazeni nevypada zcela plynule, takze jsem radé€ji zvolila

totalni animaci, kterd dle mého nézoru i vice zapada do stylu filmu.

Samotnou mé piijemné piekvapilo, Ze ackoliv jsem se snaZila pfedem ponechat co nejvice
vydrzi 1 s rezervami, vySel findlni animatik asi na pét a pil minuty. Coz je zhruba tfikrat

kratSi stopdz, nez by mohla byt v nejCernéjSim scénafi.

6.3 Vytvarno

Moje ptedstava o vytvarné strance filmu vychazi predev§im z touhy dostat do animace co
nejvice ,,nepocitatového* vzhledu a expresivni kresby, kterd podtrhuje celkovy charakter
této animace. Nejlepsi a nejautentictéjsi by pravdépodobné bylo animovat vSe ru¢n€ na
papir. Uc€inila jsem vSak rozhodnuti, Ze béhem prace na svém bakalafském filmu budu ob-
Cas 1 spat a jist, a proto jsem dospéla ke kombinaci akvarelového pozadi s postavami kres-

lenymi skrze tablet.

Nejvétsi prekazkou se nakonec ukézalo byt vybarvovani postav. Samotnéa ¢erna skicovita
linka v kombinaci s akvarelovymi plochami v pozadi ptisobila dobfe, ovSem pocitacové
vybarveni k nim viibec nesedélo a oproti zbytku vypadalo uméle. Otazkou bylo i to, zda
tedy postavy nenechat upIn€ nevybarvené. V nckterych zabérech by s tim nebyl zadny pro-

blém, avSak pfi slozitéjSim pozadi uz akce nebyly zcela Citelné. Vysledné vybarveni je
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proto pruhledné, aby 1épe splynulo s akvarelem, a navic neni vylévané, ale ,,vyc¢arané*

s pfiznanymi tahy Stétce.

Béhem animovani jsem se také dopracovala k né€kolika drobnym zméndm oproti piivodnim
vytvarnym ndvrhim. Nékteré véci totiz vypadaly jako samostatné obrazy vcelku obstojné,
ovsem jakmile se rozhybaly, uz to takova slava nebyla. Pfedevs§im jsem upustila od zdméru
vytvoftit ruéné veskeré pozadi véetné vétsSiny predmétd, a v akvarelu tak zlstaly spiSe ne-

konkrétni barevné plochy tvofici podklad kazdého obrazu, a dokreslenim v pocitaci se pak

v§e mnohem Iépe propojilo.

Obr. €. 11: Vytvarno - no¢ni scéna

V kresbé hlavni postavy Forda se odrazila pfedev§im moje pohodlnost. Ostatni charaktery,
a¢ maji z valné vétSiny néjaky redlny predobraz, jsou hodné volné stylizované, zatimco
Ford je prakticky vyrvany ze skicaku. Pfevadim ho do filmu sice celkem expresivné, ale
presto se skoro drzim reality (v kontextu svych vlastnich méfitek samoziejme). Urcité by
mohl byt jesté vice abstrahovany a zjednoduseny — a moznd se k tomu v budoucnu dopra-
cuji — v soucasné chvili je ale tento zplisob kresby pro mé nejptirozenéjsi. Kdykoli jsem se
pokousela o zménu, stejné jsem nakonec sklouzla zpét do této polohy. A proto jsem v ni
také zustala, jelikoz kdybych se neustale tlacila do néceho jiného, bylo by to nadmiru na-

mahavé, neupiimné, mné by to nebavilo a vysledek by nestal za nic.
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Obr. ¢. 12: Kresba Forda ze skicaku

Obr. €. 13: Jeden z prvnich vytvarnych navrht Forda
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Obr. ¢. 14: Vysledna podoba Forda

Obr. €. 15: Vysledna podoba Forda
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7 ANIMACNI CAST

V této Casti prace jsem se nepotykala ani tak s problémy spojenymi pfimo s animovanim
nebo upravovanim v dalSich programech, jako spiSe s obtizemi technického razu. I ptes
pribézné ukladani se ten ktery software v nejnevhodnéjsSim okamziku rozhodl zhroutit se,
nebo pro zménu nastal vypadek elektiiny. To je sice nepiijemné, na druhou stranu jsem si

tak mnohem vice vazila Casu, kdy jsem mohla v klidu animovat.

7.1 Animace v TV Paintu

Kresleni mne prosté bavi, tudiz mne bavila i samotnd animace v TV Paintu. Je dost mozné,
Ze rucné na papir by to bylo jesté lepsi, ale ani tak si nemohu stézovat, ze bych travila ho-
diny v nesnesitelné agdnii za pritomnosti tabletu a grafického pera. Samoziejmé nastaly
i chvile, kdy mi to opravdu neslo a roz¢ilovala jsem se zna¢né nehezky, nicméné pozitivni

ladéni prevazovalo.

Obr. ¢. 16: Snova Cast

Zpocatku mi chvili trvalo, nez se ustalilo animovani rtiznych charakterti a ¢asti. Ford
a personifikovany strach jsou spiSe grotesknéjsi. Neproanimovévala jsem je tolik, abych
vystihla jejich zbrklé a ndhlé pohyby a podtrhla jejich povahu. Naproti tomu ve snové Casti

(obr. 16), kde ma Ford pusobit suverénnim dojmem, se pohybuje plynuleji. Také zde nene-
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chavam zadné vydrze, vSe se neustale pohybuje. A jelikoz ve snu chybi vybarveni, piekry-

vajici se prvky misto toho promazavam, aby nebyly necitelné.

V pribéhu animovani se zrychlovalo mé pracovni tempo. Pfiznam se, Ze asi az do zaCatku
bfezna jsem prosté jenom animovala poiad dal a piili§ jsem si nekontrolovala, kolik mi
toho zbyva. Vysledkem bylo, Ze jsem zjistila, ze za dva mésice nemam ani polovinu zabé-
ri. Za nasledujici tii tydny se mi pak — nepochybné diky jiz vykreslené ruce — podatilo

vSechny ostatni zabéry v lince dokoncit a vznikla prvni nebarevna verze.

S postupem prace také zacala vyplouvat na povrch ma oblibena (i kdyz nechténd) zdlouha-
vost. Kromég zkracovani ¢asti, kde se Ford tiese strachy, doslo i na vyskrtani nékolika zab¢-
ri. Nepatfim nastésti k lidem, kteti by oplakdvali ztraceny ¢as a usili, jez na tyto zabéry
vynaloZili. SpiSe jsem méla radost, Ze budu mit pozdéji méné vybarvovani. Navzdory tomu
jsem jesté jeden zabér pfidala, a to ten Uplné posledni. Neni ziejmé pfili§ profesiondlni
nemit uz od zacatku vymysleny zaveér jako nejvétsi senzaci celého filmu. Ale jelikoz nej-
sem Jiti Trnka, ktery si uz od zacatku schovava nejlepsi trumfy na konec'’, méla jsem pu-
vodné zavér veelku poklidny. LouZi¢ka vSak pifibéh dostatecné neuzaviela, takze piibyl

detail Fordova blazeného vyrazu, jenZ poslouzil i jako propojeni se zdvérecnymi titulky.

Vybarvovani s sebou nepiineslo zadné vétsi zmeény ¢i komplikace. Kromé Forda a strachu
zustalo vSe pouze v lince, barvy v TV Paintu ptibyly oproti pivodnimu zdméru jen na né-
kterych pozadich. Nejvic byly doplnény nocni scény, které jsou oproti dennim barevné
mnohem bohat$i, aby byla atmosféra noci vice prohloubena. Fordovo télo se sklada ze tii
prihlednych vrstev téhoZ odstinu. O¢i hlavniho hrdiny a personifikovaného strachu jsou

v uzsich zabérech vybarveny bilou podobnym zplisobem.

7.2 Upravy v Adobe After Effects a dalSich programech

K upravam v Adobe After Effects neni pfili§ co dodat. Prace spocivala hlavné v importu
PNG sekvenci z TV Paintu a v jejich nasledném seskladani a upravovani délek jednotli-
vych zabért. Pfevaznou cast Uprav jsem feSila ptimo v TV Paintu, i prace s kamerou je

minimalni, nebot’ vétSinou ddvam piednost totalni animaci.

" FIALA, Milos. O Jifim Trnkovi se Stanislavem Latalem a Bietislavem Pojarem. Film a doba. 1970, 16(8),
177-183.
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V Adobe After Effects jsem také vkladala do jednotlivych zabérti pozadi. Jedna se o na-
skenované akvarely, které jsem nijak zvlast neupravovala. S nékterymi jsem lehce praco-
vala i v Adobe Photoshop, ale vétSinou jsem pouze meénila prihlednost nebo je navzajem
ruzné prekryvala. Jedinou vyjimkou je sténa Fordova zaludku, s niz jsem stale nebyla spo-
kojena. Ve vysledné verzi jsem proto zkombinovala pivodni akvarelovy zaklad

s naskenovanymi a zvétSenymi okvétnimi listky tulipanu (obr. 17).

Obr. €. 17: Jedna z vrstev pozadi Fordova Zaludku
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8 FINALIZACE

Zaverecné faze prace na mém bakalarském filmu probihaly v duchu neustalého opakovani.
Od dlouhého renderovani domnélé konecné verze, pres objeveni drobné chybky a jejimu
opraveni, k dalSimu renderovéni a k dalsi chybé. Ve finale se samoziejmé také nastiadaly
malickosti, které jsem si planovala na zavér (az zbyde cas) opravit béhem par minut. Pre-
devsim mi ale doslo, Ze a€ je rozhodn€ na prvnim misté¢ mit naanimovany cely film, bez

zvuku a stiihu se to neobejde.

8.1 Zvukova stranka

Pivodné se méli zvuku zcela zhostit mi bratfi, jelikoZ to vypadalo, ze zvukait bude nedo-
statek. Vymysleli mi a nahrali pivodni hudbu, ktera prochazi celym filmem. Mezi prvot-
nimi ndpady zvitézila kombinace klaviru s klarinetem, ve snové ¢asti doplnénd o nékolik
cinknuti xylofonu. Jedinou pfevzatou hudbou, ktera byla pouzita, je skladba Morning Mo-
od od Edwarda Griega. Ta svoji poklidnou melodii doprovazi Fordovy davici kreace ve

finale filmu.

Préace s ruchy byla o dost slozitjsi, jelikoZ jsem si piedstavovala spis stylizovanéjsi zvuky
a nic nebylo Uplné to pravé. Nahradit Stekani hudebnimi nastroji se zcela neosvédcilo
a vynechat velké mnoZstvi ruchti také ne. NaStésti se mi naskytla moznost nechat si ozvucit
film opravdovym zvukatfem a vysledek je mnohem lep$i, neZ jsem si vilbec pfedstavovala.
Oproti piivodnimu zdméru s ruchy radéji Settit se bohatsi oruchovani ukdzalo jako dobra
volba. Dotvofilo atmosféru a zdiraznilo oddé€leni riiznych prostfedi. Sou€asné zlepsilo
propojeni zabérti uvnitt jednotlivych scén. Ruchy jsou vcelku realistické, takze dodaly

animaci hmatatelngjs$i podobu a zdlraznily materidly; nejvyraznéjsi je ¢vachtavy zaludek

a samoziejmé Fordovy télesné projevy.

8.2 Strih

Bohuzel se mi nepodatilo sehnat stfihace, tudiZ mij film v této oblasti nedosahuje profesi-
onalnich kvalit. Na druhou stranu otdzka stfihu byla 1 pfedmétem konzultaci, takze nastésti

vSe nezistalo jen na mych pocitech, jejichZ rezerv jsem si védoma.
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ZAVER

Tvorbu svého bakalarského filmu bych mohla shrnout jako velké piekvapeni. Samoziejmée
to byla obtizna a vysilujici prace, a kdyby nebyla davkovéana po ¢astech, nepochybné by
byla smrtelnd. Na druhou stranu mne bavila od tplného zacatku do témét uplného konce,
coz jsem opravdu necekala. Zni to nejspis hloupé, ale uzila jsem si doslova kazdou vtefinu,
pies Crtani skic az po vybarvovani stovek fazi. Dokonce jsem si nékteré useky pro potéseni
ptehravala dokola, coZ u svych vlastnich animaci vskutku bézné nepraktikuji. Pfiznavam
ovSem, ze opakované opravované zabéry uz jsem neanimovala s takovou chuti. Také pilo-
vani finalniho tvaru filmu a nekone¢né exporty nepatii mezi nejoblibenéjsi chvile mého
Zivota, stejn€ jako momenty, kdy byl mému domovu odepien ptivod elektrického proudu.

Ptesto jsem cely proces tvorby vnimala vesmés pozitivné.

Za nejvetsi prinos tohoto projektu povazuji zkuSenost vytvofit komplexni film se vSim
vSudy. Zaroven si velmi cenim moznosti ud¢lat takto dlouhy film prakticky podle vlastnich
ptedstav, jelikoz zadani umoznovalo velkou volnost. Z tohoto pohledu je bakalatsky film
vlastn€ darek k zavrSeni tfiletého studia, protoze necely rok casu na vlastni nekomer¢ni

projekt mi asi jen tak nékdo neposkytne.

Nejspokojenéjsi jsem s charakterem hlavni postavy. Myslim, Ze a¢ na original samoziejmée
nema, podafilo se mi vystihnout Forda takového, jakého ho vnimédm. At uz jde o vzhled,
reakce €1 animaci pohybu, spolehlivé v ném citim jeho Zivouci pfedobraz. Jisté rezervy
naopak vidim ve filmu jako celku. Casteéné je to dano mym zpiisobem animace, i tak bych
ale né€které Uiseky mozna trosku zklidnila a vypilovala. Pod vlivem spousty Gzasnych ani-
maci, které obdivuji pfedev§im u svych spoluzakl, mé obcas piepada pocit, Ze bych méla
svij styl vice uesat a vybarvit, vyuzit vS§echny ty moznosti, efekty a kouzla, které mam
k dispozici. A pak citim, Ze uZ jenom pifevedeni naskicované animace v lince do ,,Cisto-
kresby* (ktera ma v mém ptipad€ podobu prvnich skic u nékoho jiného) ji spiSe néco ubra-
lo, o vybarvovani ani nemluvé. Snad tedy neni uplné vedle Jifi Brdecka se svym nézorem,
ze ,,pouhd lidska ruka vyzbrojend pouhou tuzkou vzdycky dobie obstoji i vedle toho nej-

o vevs . “ .11
dimyslngjsiho animacniho stroje’ “.

""BRDECKA, Jifi. O filmu i o sobé&. Film a doba. 1983, 29, 653-655.
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PRILOHA P I: TECHNICKY SCENAR (pouze v elektronické podobg)



PRILOHA PI: TECHNICKY SCENAR

PROJEKT STRANA
O Fordovi 1/34
[ZABER ] |FRAME(3 ) ||ZABER 7] |FRAME(5,5 s)l [PASER 2] |FRAME |
titulky
AKCE AKCE AKCE

Uvodni titulky.

Staticky zabér na Fordovo zaviené
oko.

Oko se nahle otevie.

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba veseld groteskova

hudba vesela groteskova - potichu

hudba veseld groteskova - potichu

|ZABER 2 | |FRAME

| |ZABER 2 | |FRAME

| |ZABER 2

| |FRAME |

AKCE

Panenka se otoci do kamery.

Hlava sebou trhne.

Ford chvili hledi do kamery, ceni
zuby.

KAMERA KAMERA KAMERA
statickd statickd staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
hudba veseld groteskova - potichu | hudba veseld groteskova - nahlas | [zlovéstné vréeni

hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 2/34
ABER 7| |FRAN|E PABER 7] |FRAME ||ZABER e |FRAME(1OS)|

IAKCE

ITlama se zvedne - Ford ma v zu-
bech hadr.

AKCE

Hlava i s hadrem skubnutim vyleti
ze zabéru - zlistane prazdné pozadi

AKCE

Ford cupuje kus hadru (polstafe) na
podlaze.

hudba veseld groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
vréeni réeni, svist vzduchu \vréeni, trhani

hudba vesela groteskova

hudba vesela groteskova

|ZABER 3 | |FRAME

|ZABER 3 | |FRAME

| |ZABER

3 | |FRAME |

Ford natahuje hadr.

IAKCE

Hadr se roztrhne a Ford s jednim
icarem v tlamé odleti po zadech
ldozadu, kde chvili zGstane.

AKCE

Ford se skakem vraci zpét do po-
predi.

hudba vesela groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA

staticka staticka staticka

RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
réeni, zvuky trhani vréeni, zvuky roztrhnuti hadru, svist| | eany

pfi odletu dozadu, dopad
hudba vesela groteskova

hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA

O Fordovi 3/34
ABER 3 |FRAN|E ||ZABER 3] |FRAME ||ZABER e |FRAN|E |
ARCE AKCE ARCE

Ford vezme do tlamy zbytek hadru.

Cupuje ho ze strany na stranu - viu-
de |étaji kousky hadru a padaji na
zem okolo.

Ford pysné sedi na rozcupovanych
kouscich hadru, posledni kousek
ma v tlamé.

vréeni, zvuky cupovani
hudba vesela groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka statickd
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

Mréeni, zvuky cupovani
hudba vesela groteskova

hrdé zavreeni
hudba vesela groteskova

|ZABER 3 | |FRAME

| |ZABER 3 | |FRAME

|ZABER 4

AKCE

Ford zavrti ocasem, trosku schlipne
fa nastrazi ucho.

AKCE

Nahle se otodi za ocasem a snazi se
ho zakousnout, toci se dokolecka.

AKCE

Ford se toci rychleji a rychleji doko-
ecka, za svym ocasem.

hudba vesela groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka statickd staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
ravrceni, kiournuti vréeni vréeni

hudba vesela groteskova

hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 4/34
ABER 5 |FRAME(2 5 ||ZABER 5] |FRAJVIE ||ZABER 5] |FRAN|E |
.\_77_77/{ E _ :/'
IAKCE AKCE IAKCE

Ford se chysta zakousnout se do
ocasu. Ozve se Stékot z dalky - Ford
se zarazi a zvedne ucho.

Ford se skubnutim otoci a odchazi
ze zabéru.

Ford zmizi UpIné - prazdné pozadi.

vréeni, Stékot z dalky
hudba vesela groteskova

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

hudba vesela groteskova

|ZABER 6

| |FRAME(45) ||ZABER 6

| |FRAME

|ZABER 6 | |FRAME |

AKCE

Ford pfibéhne k plotu, za nimz stoji
obrovsky pes.

AKCE

Dpatrné si psa za plotem prohlizi,
ten se nehybe.

AKCE

Ford zaujme U(to¢nou pozici a zacng
vréet a Stékat smérem k psovi za
plotem (dirou v ploté)

hudba veseld groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

vréeni, Stékani
hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 5/34
ABER & | |FRAN|E ||ZABER 7] |FRAME(2 ) ||ZABER 7] |FRAN|E |

1
|

AKCE

Ford pomalu nahliZi dirou v ploté a
prestava stékat.

AKCE

Ford ma hlavu v plotové dife a kou-
ka k psovi za plotem.

AKCE

Vidime misku s granulemi a tlapky
psa ze sousedstvi.

KAMERA
staticka

KAMERA
totalni animace - kamera prochazi
dirou a sleduje prostor zaplotem

(po proijiti plotem jizda vlevo)

RUCHY/ZVUK
vréeni (utichajici)
hudba vesela groteskova

KAMERA

totalni animace - kamera prochazi
dirou a sleduje prostor zaplotem
(po projiti plotem jizda vlevo)

RUCHY/ZVUK
hudba vesela groteskova

RUCHY/ZVUK
hudba vesela groteskova

|ZABER 7 | |FRAME

| |ZABER / | |FRAME |

|ZABER 7 | |FRAME |

totalni animace - kamera prochazi
dirou a sleduje prostor zaplotem
(po projiti plotem jizda vlevo)

AKCE AKCE AKCE
Objevuje se velkd bouda. Rohy velkych polstard.
KAMERA KAMERA KAMERA

totalni animace - kamera prochéazi
dirou a sleduje prostor zaplotem
0 projiti plotem jizda vlevo)

RUCHY/ZVUK
hudba veseld groteskova

RUCHY/ZVUK
hudba vesela groteskova

totalni animace - kamera prochazi
dirou a sleduje prostor zaplotem

(po projiti plotem jizda vlevo)

RUCHY/ZVUK
hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 6/34
ABER 7] |FRAN|E ||ZABER 5| |FRAME(2 ) ||ZABER g | |FRAN|E |

IAKCE

Pohled na boudu a polstéie.

AKCE

Fordovi se v ocich odrazi velka
bouda.

AKCE

Fordovi se v oéich odrazi granule.

KAMERA KAMERA KAMERA

totdlni animace - na boudé a pols- | |staticka staticka

tafich se kamera zastavi

RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

|ZABER |ZABER 10 | |FRAME |

Pohled na polétafe a boudu u sou-
sed(l.

AKCE

Ford nakukuje dirou v ploté k
sousedUm, velky ples za plotem se
pomalu hybe.

AKCE

\Velky pes téZzce dopadne tlapkama
na plot, Ford se lekne a odskoci
dozadu.

hudba veseld groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

7uchnuti Forda
hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 7/34
pABER 10| |FRAME ||ZABER ] |FRAME(3 ) ||ZABER ] |FRAN|E |
Y f (
i ]
% - ©n
IAKCE AKCE IAKCE

Ford se ustrasené krci a tiese, velky
pes je v klidu a jen kouka.

Ford v tfasu nastrazi ucho.

Podivé se na svoje bficho, které se
nadouva.

hudba vesela groteskova

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

hudba vesela groteskova - ztiduje sg

|ZABER [k |

| |ZABER

12

|ZABER 12 | |FRAME |

(

| )

AKCE

V biise se objevi,zaludek” a uvnitf
néj Fordiiv Strach. Ford to zdésené
pozoruje.

AKCE

Strach lezi rozplacnuty na zemi.

AKCE

Rohy velkych polstard. Zvedne se a
rbésile se snazi projit sténou pryc.

KAMERA
staticka

[RUCHY/ZVUK

chvili ticho, pak zvuk objeveni se
Strachu

KAMERA
staticka

e

RUCHY/ZVUK
Fuchnuti

KAMERA
staticka

e

RUCHY/ZVUK

vréeni/kvileni a Skrabani

hudba vesela groteskova - zesiluje
se




PROJEKT STRANA
O Fordovi 8/34
pRBER 12| |FRAME ||ZABER EI |FRAME(2,5 s)l ZE T |FRAME(2 5] |

IAKCE

Pak to zkousi na druhé strané, dra-
py se zaryva do stény zaludku.

AKCE

Ford se tiese, ochromen zdé&senim.

AKCE

Ford se jesté chvilku kri u plotu.

vréeni/kvileni a Skrabani
hudba vesela groteskova

vréeni/kvileni a skrabani - ztisené (z
dalky/zevnitf Forda)
udba veseld groteskova

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

|ZABER 14 | |FRAME

| |ZABER 14 | |FRAME

|ZABER 15

| )

AKCE

Pak rychle vyskoci smérem ke kiovi.

AKCE

Ford se zabofi do kiovi.

hudba veseld groteskova

hudba vesela groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

Susténi kiovi
hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 9/34
PABER 15| |FRAME ||ZABER LI |FRAME ||ZABER i |FRAN|E |

N

7
:
N

Susténi kiovi
hudba vesela groteskova

Eusténi krovi
hudba veseld groteskova

IAKCE AKCE IAKCE

Krovi se chvili tiese. KFovi se zastavi.
AMERA KAMERA KAMERA

staticka staticka staticka

RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

|ZABER 15 | |FRAME ||ZABER 15 | |FRAME ||ZABER 15 | |FRAME
’1\(\/7 W/K An /T
¢ (U
Loy S ™
AN N\ \
AKCE IAKCE IAKCE

\ykounou Fordovy ocia zub a
ustrasené hledi smérem k plotu s
velkym psem.

Pak zase zmizi.

fFord vykoukne na druhé strané
kefe.

KAMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka jizda vpravo
RUCHY/?VUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

Susténi kfovi pfi objeveni oci
udba veseld groteskova

usténi kiovi - pfi zmizeni oci
udba vesela groteskova

hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 10/34
|ZABER 15 | |FRAME | IZABER 16 | |FRAME (25s) | |ZABER 17 | |FRAME (3s) I

AKCE

Po jizdé kamery se vpravo cbjevi
kocka. Ford nebojacné zamifi k ni.

AKCE

Strach se hrdé bije v hrud.

AKCE

Ford dojde azZ ke kocce a zastavi se.
Kocka si ho nevsima a dél si Cisti
srst. Ford znejisti.

hudba veseld groteskova

AMERA KAMERA KAMERA
jizda vpravo staticka statickd
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
hudba vesela groteskova Hunéni hudba vesela groteskova - zpoma-

luje, ztisuje se

|ZABER 17 | |FRAME

| |ZABER 18 |

19

s

E(Z,

IW(TS_SFl

AKCE

Strach zacne vyvadét a Ford se
zacind bat.

AKCE

Strach se chyté za hlavu a kouli
ocima.

AKCE

Ford se ustrasené nahrbi, najezi a
sklopi hlavu.

KAMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka staticka
RUCHY/?VUK RUCHY/ZVUK

udba veseld groteskova - potichu,
omalu

udba vesela groteskova - potichu,
omalu

hudba veseld groteskova - potichu,
pomalu




PROJEKT STRANA
O Fordovi 11/34
PABER 19| |FRAME ||ZABER ] |FRAME ||ZABER K |FRAN|E |

IAKCE

Ford si vSimne kvétinky, koukne se
na ni a uz z ni nespusti oci.

AKCE

Ford za¢ne vrtét ocasem a pomalu
dojde ke kvétince.

AKCE

Ford si pfivoni ke kvétince a nena-
padné 3ilha smérem ke kocce, ktera
si ho zatim prestala viimat a olizuje
si tlapky.

zrychluje se

rrychluje se

AMERA KAMERA KAMERA
statickda staticka statickd
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
hudba vesela groteskova - hlasitéji, | hudba vesela groteskova - hlasit&ji, | [fmuchnuti

hudba veselé groteskova

|ZABER 19 | |FRAME

| |ZABER 19 | |FRAME

|ZABER 19 | |FRAME

AKCE

Ford se pfikréi a nendpadné se plazi
pryc.

AKCE

Kdyz ford zmizi ze zabéru, kocka se
podiva jeho smérem a zasklebi se.

hudba veseld groteskova

KAMERA KAMERA
staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

KAMERA
staticka

e

RUCHY/ZVUK

hudba veseld groteskova - zakon-
Ceni




PROJEKT STRANA
O Fordovi 12/34
|ZABER 70 70 20

| |FRAME(4,5 S)l IZABER

| |FRAME

| |ZABER

| |FRAN|E

IAKCE

Ford a nohy jeho majitelky si v klidu
vykracuji.

AKCE

V' bfise se Fordovi objevi Strach a
zacne vesele fadit.

AKCE

Ford troufale taha za botu majitel-
ky.

od znova/jiny motiv

AMERA KAMERA KAMERA
statickda staticka statickd
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
hudba vesela groteskova - zacind | hudba veseld groteskova vréeni

hudba veselé groteskova

ABER 21 FRAME (25 ABER 22 FRAME (4,5s)] [ZABER 22 FRAME
F | [RAVETZS | | T3 E | | |
. / 4
e\ o
AKCE IAKCE IAKCE

Strach v zaludku majitelce nebojac-
né hrozi pésti.

Ford s majitelkou pokracuji v chiizi.

Dbjevi se tlapy velkého psa, Ford na
néj zacne Stékat.

hudba vesela groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka staticka

[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK
réeni hudba vesela groteskova vréeni, stékani

hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 13/34
PABER 27 | |FRAME ||ZABER 3| |FRAME(2,5 s)l PR 24| |FRAME(6,5 s)l

IAKCE

\Velky pes dojde aZ k nim, Ford se
ustrasené shrbi a najezi chlupy. Vel-
kému psovi kapou z visictho jazyka
na Forda slinty.

AKCE

Strach se zdésené snazi utacet na
druhou stranu skrze sténu zaludku.

AKCE

Ford se jednim skokem octne scho-
vany za nohy majitelky a tfese se
tam strachy.

hudba vesela groteskova

hudba vesela groteskova

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

|ZABER 24 | |FRAME | |ZABER 24 | |FRAME | |ZABER 25 | |FRAME(3.5 sjl
3y
Y
7 Ll
g M
bk 7 | |
7/ N
& )
[AKCE [AKCE IAKCE
Velky pes projde v klidu pry¢, Ford Ford znackuje popelnici.
se stale vydésené tfese.
KAMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK
hudba veseld groteskova hudba vesela groteskova zvuk moceni

hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 14/34

PABER 25 | |FRAME ||ZABER 5| |FRAME ||ZABER 35

IAKCE AKCE IAKCE

Shora zac¢ne téct dalsi proud, louze
pod popelnici se okamzité zvetsi.

Ford se najezi a zvedne hlavu.

Nad nim je obrovsky pes (vidime
ien tlapy), ktery znackuje popelnici
také.

hudba vesela groteskova

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka oddaleni
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
vuk moceni Fvuk moceni zvuk moceni

hudba veseld groteskova

hudba veselé groteskova

27 ||W(7_ST|

Dvojzabér - vlevo Ford, vpravo
Strach. Oba se vydésené tiesou a
kuli oci.

Strach skrabe, Ford zavyje.

Ford vystieli pry¢ a zmizi ze zabéru.

KAMERA
staticka

KAMERA
staticka

RUCHY/ZVUK
ténani, drkotani zuby
udba veseld groteskova

KAMERA
staticka

udba vesela groteskova

e

RUCHY/ZVUK
hudba veseld groteskova




PROJEKT STRANA
O Fordovi 15/34
2/ | |FRAN|E | |ZABER 2/ | |FRAME | |ZABER 27 | |FRAN|E |

AKCE AKCE AKCE
ITlapa velkého psa rozvazné rozslap
ne popelnici.

AMERA KAMERA KAMERA

staticka staticka statickd

RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova braskani popelnice hudba vesel groteskova - uticha
hudba veseld groteskova

|ZABER 28

| W’S_srl |ZABER

28 | |FRAME |

|ZABER 28

| |FRAME |

AKCE

Noc. Ford spi schouleny v rozku kra-
bice. Okolo lezi trhance z polstére.

AKCE

Mihne se obrovsky stin miry.

Ford se skubnutim vzbudi a ustra-
Eené kouka vzlru.

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/?VUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
iché chrapani iché chrapani kustani kiidel
usivé zvuky noci v pozadi (bzuceni | Busténi kiidel

zarovky?)

rusivé zvuky noci v pozadi

usivé zvuky noci v pozadi




PROJEKT STRANA
O Fordovi 16/34
PABER 29 | |FRAME(12 s)”ZABER 79| |FRAME ||ZABER 29| |FRAN|E |

IAKCE

Ford se kr¢i v koutku krabice, nad | [Zprava vitr piivane suchy list.
nim visi lampa s poletujici marou.

AKCE

Ford ho ustrasené sleduje odima.

usivé zvuky noci v pozadi

AMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
Fusivé zvuky noci v pozadi kusténi vétru a listu Susténi vétru a listu

rusivé zvuky noci v pozadi

|ZABER 29 | |FRAME ||ZABER 29 | |FRAME

|ZABER 29 | |FRAME

List doleti az ke krabici a zastavi se | [List se pofad nehybe, Ford na néj

AKCE

Vitr poodfoukne list pryc ze zébéru,

Fusivé zvuky noci v pozadi

tam. Ford se snzi prohrabat skrz po ocku koukne a pak na list prove-| Ford se vyleka a skréi se v protéjsim
krabici pryc. de vypad a 5tékd na négj. koutku krabice.
KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK
usivé zvuky noci v pozadi Ktekani Susténi vétru alistu

rusivé zvuky noci v pozadi




PROJEKT STRANA
O Fordovi 17/34
PABER 29 | |FRAN|E ||ZABER 79| |FRAME ||ZABER 29| |FRAN|E |

AKCE

7leva se line viing.

Ford za¢ne vini nasdvat.

AKCE

Nad hlavou se mu objevi bublina -
predstavuje si granule sousedovic
psa.

Fusivé zvuky noci v pozadi

usivé zvuky noci v pozadi

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
Susténi vétru a listu (uticha) EFmuchani ¢muchéani

rusivé zvuky noci v pozadi

\V(né vychazi dirou v ploté z misky
granuli sousedovic psa.

Ford se pomalu pliZi k dife a opatr-
né nakoukne dovnitf.

|ZABER 30 | IW(ETS_STHZABER 30 | |FRAME ||ZABER 31 | Wﬁrl
\ !‘; i ‘l | (
| (o \{

AKCE [AKCE AC

Ford ustrasené nakukuje k souse-
d0dm. Velky pes se pomalu nemo-
forné potaci.

usivé zvuky noci v pozadi

usivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

kroky velkého psa
rusivé zvuky noci v pozadi (tiseji)




PROJEKT STRANA
O Fordovi 18/34
|ZABER 31 | |FRAME(4 s) | |ZABER 32 | |FRAME(4 s) | |ZABER 33 | |FRAME (18 S)l

Sz

B

/

AKCE

Ford se tiese a pak naraz skoéi k
misce.

AKCE

Ford se tiese nad miskou a vydése-
né kouka smérem k velkému psovi.
Velky pes se vypataci pryc ze zabé-
ru.

kroky velkého psa
Fusivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka + pfiblizeni na hlavu Forda
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

rusivé zvuky noci v pozadi

kroky velkého psa
rusivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

|ZABER 33 | |FRAME

| |ZABER 33

| |FRAME

|ZABER 33 | |FRAME

er

L — o
AKCE [AKCE AKCE
Ford otvird tlamu a zavyje. Prijezd do oteviené tlamy.
KAMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka totalni animace - prijezd Fordovi
do tlamy
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

roky velkého psa
usivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

usivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

kroky velkého psa
rusivé zvuky noci v pozadi (tiseji)




PROJEKT STRANA
O Fordovi 19/34
PABER 33 | |FRAME ||ZABER 3| |FRAME ||ZABER 33 ||FRAME |
S
s ,.

IAKCE AKCE IAKCE
V Zaludku sedi Strach.
AMERA KAMERA KAMERA

totalni animace - prijezd Fordovou
tlamou do krku

totalni animace - prljezd Fordovym
krkem

do Zzaludku

totalni animace - prljezd Fordovi

RUCHY/ZVUK
kvileni - zesiluje se
Fusivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

RUCHY/ZVUK
kvileni - zesiluje se
usivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

RUCHY/ZVUK
kvileni - zesiluje se

|ZABER 33 | |FRAME

| |ZABER 33 | |FRAME |

|ZABER

33 | |FRAME

AKCE

Strach sebou za¢ne hybat.

AKCE

IMava zamitavé tlapkou a druhou se
zaryva do stény zaludku.

AKCE

Strach fadi -
sténach Zaludku, Skrédbe a hazi

béhé do kolecka po

sebou.
KAMERA KAMERA KAMERA
totdlni animace - pfiblizeni na staticka staticka
Strach.
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK
kvileni - zesiluje se kvileni kvileni




PROJEKT STRANA
O Fordovi 20/34
|ZABER 33 | |FRAME | |ZABER 34 | |FRAME(3 s) | |ZABER 35 | |FRAME (10 S)l

IAKCE

Strach se chytne za hlavu a kube si
chlupy.

AKCE

Ford zkrabati ¢elo, nakréi ¢enich a
zatne zuby - kousne se do jazyka.

AKCE

Ford hlta granule a nespousti pfi-
tom oci ze sousedovic psa.

3 / i
\

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
kvileni Kténani mlaskani a chroustani
usivé zvuky noci v pozadi (tiseji) kroky velkého psa
rudivé zvuky noci v pozadi (tiseji)
|ZABER 35 | |FRAME | |ZABER 35 | |FRAME

AKCE [AKCE IAKCE
Sousedovic pes se vypotéci ze Ford stale hlta granule a pohled
zabéru. presune na misku.

KAMERA KAMERA KAMERA

staticka staticka staticka

RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

laskéani a chroustani laskani a chroustani mlaskani a chroustani
roky velkého psa roky velkého psa kroky velkého psa - utichaji
usivé zvuky noci v pozadi (tiseji) usivé zvuky noci v pozadi (tiseji) rusivé zvuky noci v pozadi (tiseji)




PROJEKT S
O Fordovi 21/34
FABER 36 | |FRAME(2 5) | |ZABER 36 | |FRAME | |ZABER 37 | |FRAME B) I
Y9 | ¢
’ L"“ .‘ : ‘7 o : ¢ W) ke
\“ﬁﬁ.iﬁ:@ﬁg D
IAKCE AKCE IAKCE

Strach se ustrasené chouli a diva se
skrz tlapky.

Dopadaji na néj granule, zasypou
ho.

Ford zvyka granule.

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
kvileni kvileni mlaskani a chroustani
Gvist granuli bvist granuli, dopad rusivé zvuky noci v pozadi (tiseji)
|ZABER 38 |

|ZABER 39 | |FRAME(55) |

AKCE

Ford se s nacpanym bfichem tézce
sune k dife v ploté.

AKCE

Ford mizi za dirou v ploté.

Ford vchazi do zabéru a namahaveé

pieléza pres okraj krabice dovnitf.

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

roky kroky, susténi krabice

usivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

usivé zvuky noci v pozadi (tiseji)

rusivé zvuky noci v pozadi




PROJEKT STRANA
O Fordovi 22/34
|ZABER 39 | |FRAME | |ZABER 40 | |FRAME(6 s) | |ZABER 41 | |FRAME (85s) I

IAKCE

Ford se pfevali dovniti krabice a
prekuli se na zdda, zaklapne ocia
Spi.

AKCE

Ford zozvaleny v krabici mruci ze
spanku, cbcas skubne tlapkou.

AKCE

Fordovo zaviené oko.

Fuchnuti, Susténi krabice
Fusivé zvuky noci v pozadi

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

tiché chrapani
usivé zvuky noci v pozadi

tiché chrapani - uticha
rusivé zvuky noci v pozadi - uticha
dojemna grotesk. hudba - zesiluje

|ZABER 41 | |FRAME |ZABER 41 | |FRAME ||ZABER 41 | |FRAME |
e \\\\ N P\

AKCE

Oko se zprudka otevfe, zmizi pod-
barveni a animace je odted pouze v|
lince na rlzovém pozadi.

AKCE

AKCE

Ford leZi na hromadé velkych pols-
tard. Nema jezaté chlupy na zadech
b nema vystréené kfivé zuby.

KAMERA
statickd + oddéleni na celek

RUCHY/ZVUK
iché chrapani - uticha
usivé zvuky noci v pozadi - utichd

ojemna grotesk. hudba - zesiluje

dojemna groteskova hudba - zesi-
uje

KAMERA KAMERA
loddaleni na celek (totalni animace?) |staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

dojemna groteskova hudba




PROJEKT STRANA
O Fordovi 23/34
PREER 4T | FRAWE |PABER 4T | FRAWE |[PREER a1 | fRAVE |
A e
FE ¢
IAKCE AKCE IAKCE

Ford slézd nz hromady pol3tard -
nejdiiv da na zem predni tlapky
(natdhnou se).

Ford zadnima tlapkama odkopne
polstare a zvétsi se cely k prednim
tlapam.

Polstdie odjedou ze zabéru.

Svist polstard
dojemna groteskova hudba

bvist polstafa
Hojemna groteskova hudba

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka jizda kamery doleva
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

svist polstard
dojemna groteskovéa hudba

|ZABER 41 | |FRAME | |ZABER 41 | |FRAME | |ZABER 41 | |FRAME |
1 | e | o
) ) /)
AKCE AKCE AKCE

Ford postavi na zem i zadni tlapky.

K Fordovym pfednim tlkapkam za-
iCnou smérem od kamery pfichazet
malé tecky - mali psici s granulemi
na zadech.

ford skloni hlavu na tecky a vrti
pcasem.

dojemna groteskova hudba

dojemna groteskova hudba

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

dojemna groteskova hudba
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O Fordovi 24/34
|ZABER a7 a3 43

| |FRAME(4,5 S)l |ZABER

| |FRAME(65) ||ZABER

| |FRAN|E

IAKCE

Ford se sklani nad minipsiky ne-
soucimi granule a sledu je je oc¢ima.
Otaci smérem, kam jdou.

AKCE

Minipsici proudi k misce s granule-
mi, kazdy se u ni zastavi a vhodi do
ni svQj naklad.

AKCE

Za miskou vstoupi do zabéru For-
dova tlapka.

hemzeni psikd
dojemna groteskova hudba

ruchnuti granuli
Hojemna groteskova hudba

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

zuchnuti granuli
dojemna groteskovéa hudba

|ZABER 43 | |FRAME ||ZABER 43 | |FRAME |ZABER 43 | |FRAME
=)

A == TLNE=

AKCE AKCE IAKCE

Ford doslapne za misku obéma
prednima tlapkama. Minipsici od-
chazeji ze zdbéru.

Ford sehne k misce hlavu a krmi se
igranulemi - celkem distingované.

Vétsina granuli zlistane v misce,
Ford se okazale ablizne.

dojemna groteskova hudba

Inlaskani a chroustani (decentni)
dojemna groteskova hudba

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

mlaskani a chroustani (decentni)
dojemna groteskova hudba
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PRBFR 44 | FRAWEGS |ABER 44| FRAWE | [PREERaa | [RAWE |
<A
y
IAKCE AKCE IAKCE

Ve vzduchu se vznasi velky psi obo-
jek osazeny zaricimi diamanty.

Zprava vykoukne Fordova hlava.

Ford dojde az k obojku a prostréi
jim hlavu - cbojek je mu velky.

dojemna groteskova hudba

Hojemna groteskova hudba

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

dojemna groteskova hudba

|ZABER 44 | |FRAME ||ZABER P ¥ | |FRAME ||ZABER 45 | Wﬂ‘sil
N o}
AKCE [AKCE AKCE

Ford se nafukuje do rozmér(i oboj-
ku.

Ford v patii¢né velikosti si obojek
zalibné prohlizi.

Ford hrdé kraci k otvoru ve vzdu-
choprazdnu.

KAMERA KAMERA KAMERA

staticka staticka staticka

RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
ublani dojemna groteskova hudba

ojemna groteskova hudba

dojemna groteskova hudba
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|ZABER 45 | |FRAME | IZABER 45 | |FRAME | |ZABER 46 | |FRAME 75 s)l
7 T N
e P e L
AN P g~ =
Nﬁ; | & v
[y
IAKCE AKCE IAKCE
Ford projde otvorem ven a zmizi. Ford s hlavou pysné vztycenou si
vykracuje smérem ke kamefe, za
sebou nechava honosné sidlo.
AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka statickd
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
dojemnd groteskova hudba Hojemna groteskova hudba dojemna groteskova hudba

|ZABER 47

| Wﬂ_ﬂ |ZABER

47 | |FRAME

|ZABER 47

| |FRAME

AKCE

Ford kraci vzduchoprazdnem.

AKCE

Nalevo se objevi pes a odklopeny
kanal.

AKCE

Ford se zastavi, stékne na psa, pes
Fuchne do kandlu.

dojemna groteskova hudba

KAMERA KAMERA KAMERA

statickd staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK
dojemna groteskova hudba cinknuti) Stéknuti, Zuchnuti

dojemna groteskova hudba
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|ZABER 47 | |FRAME ||ZABER 47 | |FRAME ||ZABER 47 | |FRAME |
&) T W TRA e TR
I & Sre ) )R
\ 1 ;n
IAKCE AKCE IAKCE

Kanal zmizi, Ford udéla krok dopie-
du.

Ford se zastavi a podiva se napravo,
kde se zhmotni popelnice a chun-
delatdy pes na ni ¢lrajici.

Ford zvedne zadni tlapku a pokropi
popelnici.

dojemna groteskova hudba

Hojemna groteskova hudba

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
cinknuti) cinknuti) zvuk moceni

dojemna groteskova hudba

Chundelaty pes zklamané sklopi
hlavu i tlapku., objevi se dalsi po-
pelnice.

A dalsi popelnice.

|ZABER 47 | IFRAME I |ZABER 47 | |FRAME | |ZABER 47 | |FRAME |
ety Wl e Blp|| e Tl
AKCE AKCE AKCE

A dali popelnice.

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
cinknuti) cinknuti) (cinknuti)

vuk moceni - znasobeny
ojemna groteskova hudba

Fvuk moceni - znasobeny
dojemna groteskové hudba

zvuk moceni - zndsobeny
dojemna groteskova hudba
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PABER 47| |FRAME ||ZABER 7| |FRAME ||ZABER 7| |FRAME |
L I\ / g

IAKCE

Ford kropi viechny ¢tyfi popelnice
soucasné.

AKCE

Popelnice i s chundelatym psem
zmizi.

AKCE

Nalevo se objevi fenka s masli ko-
lem krku.

dojemna groteskova hudba

rvuk moceni - znasobeny
tojemnd groteskova hudba

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
zvuk moceni - znascbeny cinknuti) (cinknuti)

dojemna groteskovéa hudba

Fenka obdivné hledi na Forda, Ford
sklopi tlapku, vrti ocasem a pokyv-
ne na fenku.

Ford na fenku vyceni dokonaly zafi-
vy chrup a mrkne na ni, fenka zavie
0¢T a oviva se tlapkou.

|ZABER 47 | |FRAME ||ZABER 48 | IWE_S)] |ZABER 48 | |FRAME |
: =4 ‘ P
~y vy
AKCE AKCE AKCE

Ford zavie oci.

dojemna groteskova hudba

pbdivné povzdechnuti
dojemné groteskova hudba

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

dojemna groteskova hudba
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|ZABER 48 | |FRAN|E | |ZABER 48 | |FRAJVIE | |ZABER 48 | |FRAME |
«/;\ . e /T— \ | /.'/
"\._‘,;/ﬁ‘/) w, \ /,
Y N -
~ 4 ~
[AKCE AKCE [AKCE
Fenka padne do mdlob a Zuchne \/$e se rozplyva v zafi Fordovych Bilo.
sebou na zem. zub.
AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka statickd
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
Fuchnuti Hojemna groteskova hudba dojemna groteskova hudba - utichd
dojemna groteskova hudba

|ZABER 49

49 | |FRAME |

|ZABER 50

AKCE

Den. Ford lezi rozvaleny na zéddech
v krabici, jazyk vyplazeny, spi. (Uz je
zase viechno v barvé.)

AKCE

Ford pohodi tlapkama a jazykem,
otevie o€i a nastrazi usi.

AKCE

Ford se v krabici zvene a protdhne
5e.

Morning mood - na klarinet) - ze-
siluje

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK
chrapani

Morning mood - na klarinet)

vréeni protahovaci
(Morning mood - na klarinet)
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PABER 50 | |FRAME ||ZABER 50| |FRAME ||ZABER 5T |FRAME(2,5 s)l

7 )9

Ford se v krabici postavi na zadni
nadme hrud'a hlasité zavrci.

R
,3}11’;5 ‘5“}‘;‘
IAKCE AKCE AKCE

Ford se dme tak moc, aZ se hlavou
kr¢i u horniho okraje zabéru.

Ford zird zdésené zird pfed sebe,
svasti Celo, vykuli oci.

vréeni protahovaci
Morning mood - na klarinet)

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

vréeni/hlasité zivnuti
Morning mood - na klarinet)

vréeni - pfekvapené
(Morning mood - na klarinet)

|ZABER 51 | |FRAME

| |ZABER 52

s

|ZABER 52 | |FRAME

AKCE

Fordovi se protoci panenky, zezele-
nd, padaji mu vicka.

AKCE

Ford se krouti, vybouluje, chyté se
za krk, vyplazuje jazyk.

Ford vyvrhne obsah Zaludku pfes
pkraj krabice.

Morning mood - na klarinet)

KAMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK
zasténani Zvuky daveni zvuky daveni

Morning mood - na klarinet)

(Morning mood - na klarinet)
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|ZABER >3

| |FRAME(3,5 S)l |ZABER

53 | |FRAME

| |ZABER

54 |FMMH&)|

1&)‘///:

Y

Z—
= =
= s

/

=

;

=

IAKCE

Ford(lv jazyk visici z oteviené tlamy
se vali ve vyvrznych granulich a
Strachu - pokryté slinami. Strach
ma oci sejdrem a diva se rlizné.

AKCE

Ford zavfe tlamu a vydésené koukd
na Strach. Strach vydésené kouka
na Forda.

-e
AKCE

Ford leknutim odskoéi do opaéné-
ho rohu krabice. Strach se zdésené
chyti za hlavu a kouli oima.

Morning mood - na klarinet)

Morning mood - na klarinet) - uti-
tha

AMERA KAMERA KAMERA
statickd staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
zvuky blinkani Fvachtani svist a zuchnuti

|ZABER 54 | |FRAME

| |ZABER 54 | |FRAME

| |FRAME

Ford se kr¢i v kouté krabice a pozo-
ruje Strach. Strach stale vydésené
koiuli o¢ima a taha se za chlupy na
hlavé.

Ford se opatrné pfipliZi na stranu
krabice, tfese se a nakukuje na
Strach.

Strach si viimne Forda a prchd pryc.
Ford ho prekvapené sleuduje, stale
hajezeny, malinko se posouva pies

sténu krabice.

tiché drkotani

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

tiché drkotani
kroky Strachu




PROJEKT STRANA
O Fordovi 32/34
PABER 54| |FRAME ||ZABER 57| |FRAME ||ZABER 5| |FRAME(2,5 s)l

—

== ”*5»1‘5‘_’:15 .

IAKCE

Ford zdvihne ocések a stékne za
prchajicim Strachem.

AKCE

Strach mizi ze zdbéru. Ford vrti
ocdskem a stéle jesté piekvapené
za nim hledi, vyklani se z krabice.

AKCE

Ford zasnéné/blazené zira.

AMERA KAMERA KAMERA
statickda staticka statickd
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
Gtekani hudba vesela groteskova - zesiluje
kroky Strachu

|ZABER 56 | |FRAME

|ZABER 56 | IW(TS—STHZABER 56 | |FRAME |

AKCE

Ford a majitelka (nohy) jdou.

AKCE

\/ rohu se objevi nohy velkého psa
(stejny jako v Uvodu filmu).

AKCE

Ford se najezi a skldpi ocas, kouka
ha velkého psa.

hudba veseld groteskova

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

hudba vesela groteskova

hudba veseld groteskova - zeslabu-
je
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PABER 56 | |FRAN|E ||ZABER 56| |FRAME ||ZABER 5% | |FRAN|E

IAKCE

\Velky pes se pfiblizuje, Ford se shr-
bi, jezi, trese se, stadhne ocas.

AKCE

\Velky pes se zastavi nas skréenym
tfesoucim se Fordem. Z jazyku mu
kapou na Forda sliny.

AKCE

Ford zatne celé télo, nakrci celo a
napfimi se.

AMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK
tiché drkotani tiché drkotani tiché vzdorovité zavréeni
|ZABER 56 | |FRAME 56 | |FRAME | |ZABER 56 | |FRAME

FT

AKCE

Ford pokracuje v chiizi, o¢i ma pev-
né zaviené, ocas kre€ovité zvednu-
ty. Velky pes pokracuje také, miji se.

AKCE

\Velky pes odchézi ze zdbéru. Ford
nastrazi ucho, zastavi se a otevie
nejdriv jedno, a pak i druhé oko.

AKCE

Ford se narovna, nadme hrud'a
rvedne hlavu, chvili tak stoji.

tézke kroky velkého psa

tézkeé kroky velkého psa

KAMERA KAMERA KAMERA
staticka staticka staticka
[RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK [RUCHY/ZVUK

tézké kroky velkého psa - utichnou




PROJEKT STRANA
O Fordovi 34/34
PABER 56 | |FRAME ||ZABER 56| |FRAME ||ZABER 5% | |FRAN|E |

IAKCE AKCE IAKCE

Ford se uvolni a zhluboka si Glevné Ford udéla louzi¢ku, otevie ocia

vydechne, svési ocas, zavie odi. provinile se podiva na sv{j vytvor.
AMERA KAMERA KAMERA

statickda staticka statickd

RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK RUCHY/ZVUK

vydechnuti hudba vesela groteskova - zesiluje | [hudba vesela groteskova

|ZABER 57 | |FRAME | |ZABER | |FRAME | |ZABER | |FRAME

titulky

AKCE [AKCE AKCE

Titulky. Titulky.

KAMERA KAMERA KAMERA

staticka

[RUCHY7ZVUK [RUCHY7ZVUK [RUCHY7ZVUK

hudba veseld groteskova
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